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INTRODUCTION

Sometime in the future...

For three decades, Kal Marrow has been
regarded as one of the world's leading
scientists, pushing back the barriers of
biogenesic research with o lorce that few have
equalled.

Hiz many medical breakrhroughs have
resuleed in the eradication of several major
fatal diseases and have increased human
longevity by over forey years.

| { i fie His research has had far reaching effects,
towching the areas of agriculture, deep sea and
space explorarion, spore and miliary
technology.

For the five years, Morrow has worked for the government, perfecting advanced gene
splicing technigues which allow the alteration of the human form in ways never before

imagined.

In particular, the development of ps
powers such as telekinesis and levitation, and
the combination of human and animal

physiclogics to create a new breed of lifeform.
A perfect war machine; avgmented human
intellipence complemented by animal instinct,
within a body that is immune o pain and
capable of incredible feas of physical strengeh
and pavehic power,

Totally adaptable to their environment, a
force of such warriors would he unstoppable.

Mormow's research has been conducted ar the
Keppler Observatory, on o remoete island somewhere in the Southern Pacific,

His location has Been kepr seceet due to the
sensitive nature of lis work, and o char end,
his farmily: his wife and their two sons have
lived with himw under constane guard.
However, his whereabours were uncovered by
the international terrorisc organisacion
CHIMEEA,

Lead by the fanarical Karl Dieaxs, a confirmed
sociopath who possesses narural relekineric
abilities, CHIMERA have perpeerated many
acts of rerrorism throughout the world.
Amnalysis of Draxx's own persona and the
nature of these incidenes has lead experts 1o
one conclusion — that through CHIMERA,
Dieaxx is pursuing his own megalomaniac
fantasy of world domination.

Unril eecencly it was never believed thatr
Diraxx could ever realise his dream.

Thirty six hours apo, CHIMEBRA made an
artack on the Keppler Observarory and
kidnapped Kal Morrow,

["he arcack was swift and rotally overwhelmed
Worrow's security force.

There were no survivors.

Upon enrering Morrow’s private quarters, his
wite and eldest sen were brutally murdered
before his VS,

wk, Morrow’s younsest

At che time of the ;
son Saul, was st sea conducting
oceanographic research for his father,

But, by the rime he had reached the island,
CHIMERA had long gone, leaving the

ohservatory in ruins,

Frantically he search for his family, finally
discovering his mather’s body slumped ina
bloodstained hallway.

Thraugh rears of priel and anger he clucched
her broken form, swearing venpgeance on the
perpetrators of this terrible act,



Making his way 1o his facher’s secrer
laboratory, concealed deep below the island,
hie reviewed security mpes of the anack,

His rape grew as he watched his facher heing
drapgged sway helpless, his family slaughieced

in full view of the camera’s impassionare paze,

There was no choice,

Saul was poing o rescue his fcher, and seel
venpeance on CHIMER AL

Bur, although he was a considerable athleee,
he was no match for them,

Lnless he made himself so.

Accessing his father's compurer files he
uncovered PROJECT WOLFCHILD — =
genetic program designed to create o
lycanthropic warrior.

A human wich the ability o transform inwo a
powerful man-woll with swesome pavchic
OWETE,

Wirh such srrengrh, he would have a fighing
chance,

Activitating the program, he stepped into the
transmutation booth...

VIRUS WARNING

I avnid the risk of infecting this product with a viros, please follow this simple procedure:

I Before loading the disks make sure thar they are write protected,

['his prevents any virus writing ieself o them.

2. Always ensure your computer is switched off for 2 minimum of 30 seconds before vou
swirch on and load WOLFCHILD

I'his clears the computer's memory, destroving any virus which may be there,
1NMEVER PUT THE WOLFCHILD DISKS THROUGH A VIRUS KILLER A5 THIS
WILL DESTRCY THE INFORMATION ON THEM.

LOADING INSTRUCTIONS

Commodore Amiga

WOLFCHILD requires an Amiga with at least 312K of RAM.

L Turn off your compurer.

L Plug a joverick into pore 1

. Turn on the compurer.

b Insert the Amign KICKSTART disk into the disk drive, (Amign 1000 anly).
5. When the "Workbench' lcon appears, ingsers WOLFCHILD Disk [

The game will load and run automatically.

Follow the on-ecreen instructinns,



Atari ST

WOLFCHILD requires an Atari 520 or 1040 ST with at least 512K of RAM and o colour
maoniror.

L. Turn off your compurer,

2, Plug a joyseick inwo pore L

1. Inzert WOLFCHILD Disk 1 into the disk drive.

4. Turn on the compurer.

The garme will load and run sucomarically.

Follow the on-screen instructions,

PLAYING WOLFCHILD

When WOLFCHILD is loaded vou will be firse shown an animared inrroduction o the
LI,

Should you wish to skip this, and immediately play the pame, press the joystick fire button
durine the introduction,

The game stares with Saul (in his homan form), teleporting aboard the deck of a giant fying
palleon en route o CHIMER A’ hase.

A the game propresses he will change between his human and man-walf forms, battling the
might of CHIMERA's forces.

Making his way to the base's command centre, he will meer the evil Drass in a
confroncation o the death.

SCREEN DISPLAY

Locnted above and below rhe game screen are o number of indicators which display
information relevant o your game,

SCORE

This is located ar the top left of your display.

[t shows your current score, awarded for collecting corrain bonuses and disparching
CHIMERA's evil warriors.

VITALITY BAR

This is locared in the rop conrre of your display.

The functicn of this bar is cenrral wo the game and determines Saul's current form.

[t is therefore very important o understand how this indicator operates,

When rhe game commences, Saul is in his human form, and the vitalicy bar is filled wp o
the maximum lor Saul's human [oem,

Should you, by the collection of vitalicy bonuses §ill up che vitality bar beyond this limir,
then Saul will cranform into his man-wolf form,

Saul will then stay in his man-woll form until the vialiey bar has been depraded (by taking
hits from enemy weapons and punches) to below the limir,

Ar chat point he will transform back into hig human form, until sufficient vicaliey bonuses
can be collecred 1o make him transform inte his man-welf form agein.

Should Saul suffer encugh hits to empry the bar, then Saul will lose a life, he will stare his
next life in human form wich the maximum viealisy for his human form.

The mazimum lengrh of the bar may he cxrended by rhe collection of EXTEND honuses
throughout the game,

This will eifectively allow Saul to take more hits in his man-woll form by increasing the
portion of the har in which Saul iz in his man-wolf form,

LIVES

This is locared ar the top right of your display.

The icon displavs Saul’s current form, and the number next w ic shows how many
remaining lives he has,

BONUS AND EXTRA LETTERS

These are located ae the hottom lele of your display,
Ihis indicares which of the honus letrers you have collected.

WEAPON INDICATOR

This i= located at the horrom cenere of vour display.

The icon represcits Saul's current weapon, and rhe number of shors he has lefr.,

I human form, the jcon depices a list, since he is unarmed as o human, and rhe shors
indivator is empry.

I man-wolf form, the jcon depicts his current psychic weapon

SMART BOMBS

This is locared at che harrom righe of your display.
-

callecred as bomeses during the game,

JOYSTOCK CONTROLS

- number indicates the number of smart bombs Saul is currencly corrying, they can be

owstick left and eight make Saul run left or right.

Jowstick up makes Saul jump,
Whilst jumping or talling use lefr and righe o drife Sawl
i that dirccrion.

Towsrick down makes Saul crouch.

Whilst crouching, use left and righe 1o make Saul face

thar direction.




Pressing and releasing the fire hucton will make Saul
punch {in his human form) or five a psychic weapon {in
his man-wolf form).

Pressing and holding the fire buten will make Saul throw
a start bomb to the fleon, should he be carrying any (as
displaved by the smart hombs indicator),

Because of hiz exera power inhis man-wolf form, Saul is
able 1o smash away certain pares of the landseape by
landing on them with his full weight.

This abilicy will allow Saul 1o uncover secret areas by
breaking away the floor beneath him.

KEYBOARD CONTROLS

You may passe the game at any point by pressing the I key on the kevboand, pressing it
again will restart the pame allowing play to resume,

To reset the game, press the ESCAPE key on the keyboard, you will be returned o the
WOLFCHILD ticle page.

COMBAT )

In his homan form, Saul muast fight his enemies with his bare hands,
as displaved as a fist in the weapon indicaror.
Hewever, there are 8 different psychic weapons that Saul may use in his man-wolf form.

1. Basic

Fvery time Saul rransforms into his man-woelf form his is
elven an unlimited supply of these weapons.

Also, when other weapons (all of which have limiced
supply) run our, his current weapon is returnied ro this
basic tirepower.

The wenpon itself fires horizomally taking o single hit on
anyrhing it cellides wich.

In addition o his basic firepower, Saul may collect
bonuses in his man-wolf form which give him the ahilicy
ro boost his psi power, enabling Fim o use the following
weapons for a limited number of shors,

2. Dual Shat

[his weapon has limired supply, bur allows Saul o fire
fuster in his man-wolfl foen.

These fire horizonrally, taking a single hiv on anvching it
collides wich.

3. Arc Shot

[his weaporn travels according to an arced pach, and is
ideal for hitting enenies thar are disgonally below Saul.
Saul has g limited supply of these, which rake a single-hit
an anything it collides wich.

4. Flamer

This weapon cravels horizontally, taking multiple hits on
anwthing it touches.

[t can only he stopped by contace wich picces of solid
landscape, as it will smash through any breakable picces
of scenery it comes into contact wich.

5. Homer

These home in on Saul's enemies, relentlessly pursuing
them around the screen unei] they are hie, or untl the
wenpons themselves crash into the scenery.

Should an enemy be dispacched belore the homing bullet
reaches them, the bullee will find a new rarger to destray
untl it is feself destroyed.

6. Plasma Ball

Mhis takes quadruple hits on enemies thae ic hits.

It zipzags slowly across the sereen until it is stopped by the
landscape.

7. Three Way
This WERPON fires a :‘I'_'lr;_-ﬁd of three individual bullews
which take single hitz and are stopped by colliding with
the scenery.




5. Boomer

This weapon swirls around Soul's body taking o double
hit on anything it collides with,

.
SMART BOMBS
These are collected os bonuses, and have limited supply as displayed by the Smare Bomb
indicacor.

When Saul chrows o smarr bomb ar the floor below ham, ic will shaceer, triogering 2 massive
burst of energy which takes wo hits on every enemy thar is on screen ar the rime when the
cxplosion occurs.

A smiart bomb will mor acrivare iF ir docs nor shaceer, so vou muse be
carcful 1o choose where vou throw them.

BONUSES AND COLLECTABLES

These may be collected throughout the game and appear dotted around the landseape,
hidden behind breakable scenery or in secree bonuos areas.

Also, they can be invisible, scartered rhroughour the game and reguiring a lie from Saul's
fist or his man-wolf form's psychic weapons to make them appear.

However, such collecrables will only appear for o limited time, so e s important o collece
them belore they disappear permanently.

With so many hidden objects throughour the game, it & vital wo explore evervrhing

Check out anything that appears slightly out of place, and don't forper 1o make 5
up and down on floors in his man-walf form, they are nor alwavs what they seem.

TPoints bonuses
These pware 100, 200, 400 and 1000 poines {chrome) and 2000 and 4000 points (gold).

—_—

[itl 042 i fHKY
Foirts Pz Phnes t Foints

BONUS and EXTRA letters
Collecting these updaces che BONLUS and EXTRA lerrers

indicarars an the hoom lefr of the displaw.

By collecting enough letters to complete either word

Foirrs
vout will e awarded wich o specinl bonus,

Completion of BONUS awards you with 20,000 points, completion of EXTRA awards you
with an extra life,

Vitality bonuses

Collecting these replenish 1 or 2 points of extm vitality,

1 vizaliry poine 2 witaliey ot

Vitality Replenish bonuses
Collecting these replenish the encire vitalicy bar to its maximum.
Should Saul be in human form when one is collecred then he will
alwavs transform into his man-woll form wich maximum vitality.

EXTEND bonus
Collecring chese increases the maximum lengeh of the vitality
har by one point,

o
Shield bonus
Collecting these gives Saul o limited peried of invulnerability,

Whilst he is unvulnerable, he is encased in o spinning shell of psi power thar
shields him from hics Ty his enemies.

Shield

Weapons bonuses
With Saul in his man-wolf form, these appear with an icon in their centre.
Collecting them awards Saul with a limited supply of the weapon as indicated by the icon.



These appear ps shown:
Dual Shot, Are Shor, Flamer, Homer, Mlasma Ball, Three Wy, Boomer

Should Saul transform with s weapons bonus on screen, the bonus will change oo, 1o reflect
his new form,

Smart Bomb

Collecting these increases the number of smart bombs Saul s careyvine.

Restart bonus

When Saul loses a fife, be is returned wo the start of the lesel, or o the
position of the [ast restart bonus he collecred befare dyving.

Sy, in order to prevent being recurned 1o the beginning of a level cach
time Saul loses a lile, svek these bonuses our, they are very important w
YU

~ e
LEVELS

You muse geide Saul through 3 levels, encompassing over 400 sereens on his way 1o che Gnal
confrontation wich Draxx.

Should you successfully defeat Drxs ansd his evil forces, then youwill free his fsther and
have aveneed the deachs of his family.

I his quest, Saul will flv aboard a giane batle cruiser on s way 1o CHIMERA' hase (level
LY, coming face to face with their aithorne assaule squads and deadly hird mucarions, created
using Kal Morrow’s caprured knowledge.

Level 2 takes Soul into the junele.

Amidst the incredibly rall trees and hoscile plant life he baccles through CHIMER A ground
torces, meeting bizaree lizard mutans and o creature that possesses the chamelon's abilicy
merge with its surroundings before striking our with lethal force.

Then, i 15 underground in fevel 3, 1o the insect infested remples thar once belonged roa
forpotten civilisation,

Here you will fighe giant murated insecrs, and will certainly need your wits aboue vou, as
vou hiave to deal with the ancient traps and mechanisms that have been waiting for
centuries to stop the unwary.

You then make vour way upwards, o level 4 aboard a giant carpo elevacor and ine
CHIMERAs buse.

Ooce there yvou will have 1o strugale along walkways and gantries, barcling againse fish
maucanes and the most hideous of CHIMERA's deadly experimenss,

From thene, it is level 3, the inner core of the base, o confroncation with Dmaxx, the outcome
of which, onlv you can decide...
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INTRODUCTION

Quelque part dans l'avenir...

Cela fair rrenee ans que Kal Moreow est
considere comme 'un des meilleurs
scientifiques du monde, repoussane les
fromuieres de la recherche génétique, avec une
forve que peu de personnes ont cpalée

Ses déconvertes sensarionnelles one permis
d'éliminer plusicurs maladies morelles, et
d'omchiorer o lonpévice humaine de plus de
(UATANLE AE.

Ses recherches ont eu un impact tres
imporeant, touchant méme des domaines els
que agriculoare, les fonds marins,
l'explorition spatiale, ainsi que le sport e la rechnologic militaice

Pendant les cing dernitres années, Morrow a rravaille pour le gouvernement, améliorans les
technigues Je mutation génétiguee, qui permerrent d'effectuer des modifications de lespice
[umaine, jusqu’s présent jamais imaginces,

[ s'ineéresse wur particulicrement au
developpement des ponvoirs metapsychigues,
comme |a télékingsic e la lévieation,
I'asseciarion des phystologivs humaine e
arimale pour créer une nouvelle forme de vie
[1 a Fincention dhwventer une macine de
puerre partaine; un fore doed dune ineelligence
humaine surdéeveloppee et d'un instinet
animal, dang un corps insenzible 4 la douleur

able dexploite physigques er

mictaplisychiguees inceovables,

D tels puerriers «'adapreraicnt parfaitement &
lewr crwironnement et leur force les rendait pratiguement fovincibles,

Morrow encrepronait ses recherches o
POhservatoire Keppler, sur une ile perdue
guelgue part dans le Pacifique Sud.

Lendroit ceait garde seceet i cause de la nature
dee sem travail, de relle sorte que sa famille, sa
femme et leurs deus fils, vivaic avec lui sous
surveillance constante.

Cependant, sa cachette fur découverte par
l'organisation erroriste internationale
CHIMERA.

Sous la coupe du fanatique Karl Draxx, un
inadapté social bien connu possédant des
pouvoirs teElckindzigues naturels, CHIMERA
perpétrin de nombreus actes termorisees dans
le monde.

Unie soalyee de Ia personnalice de Draxx er de
la narure de cos incidents @ conduir les experss
a en concluge gque, par intermédiaire de
CHIMERA, Drxx poursuivaic son propre
fantasme mégalomane de domination du
monde,

Juscqu’i fout récemanent, personne niaviit
vraiment cru gue Diraxs pourmsin jomais
realiser son réve

[T a 36 hewres, CTHIMERA langaic une
attacue contre 'Ohservatoire Keppler er
kichappan Kal Morrow.
Laeragque fur mapide e les forces de securine de
Morrow Turent complotemenr dornsces.

[l o'y et oucun survivant,

A Pentedée des guartiers prives de Marrow, sa
lemime et son [ils ainé furene bruralement
asslssings devane ses yeux,

Au moment de 'strague, Saul, le ples jeune
fils die Wlorrow, £raic en mer ot entreprenait
des recherches océanogsaphigues pour son

e,

Cependant, quant il eur finalement sejoint
Pile, CHIMERA érair partic depuis longremps
o1 avalr Iaisse 'observaroire en ruine,

Il chercha sa famillle frénérigquement, pour
finalement décowvrir e corps de soomerne
gisant dans un couloir maculé de sang,

A reavers =os larmes, de chagrin et de colere, il
érevignit le corps brisé, jurant de se venger
COnTre ceus qui pvaicnt accompli en acte si
atffreux,



Apriss s'tre frave un chemin jusqu'au
lnhaeatoire secret de son pere, caché dans les
prrodfondeurs de V'ile, il passa en revue les
casserres onrepistries par le systeme de
surveillance pendont Pacmague.

=0 e augmencaic aliors ||II1I-I regarcdalt son
pire se (nire emporter sans deéfense of sa
famille se faire massacrer devane 'oeil
impassible de T camen.

[1 1"y avaie pas dautee issue,

Saul allaiv sauver son plire er se venger contre
CHIMERA.

Cependant, bicn qutil fut un excellent athloe,
il n'avaic aucune chance conere cux.

A moins qu'il ne se la donne,

[1 réussiv i pvodir peces nux fchiers
informaticques de son pere o D découvrin le
PROJET ENFANTLOUP — un programme
SENELiUe COMCU PoUT Creer W guerrier
Iveanthorpe.

L'n humain qui pousait s cmnsformer on
puissant homme-loug, svee des pouveirs
mierapsyehicues exceptionnels,

Avec une telle force, il aursit une chance dans
le cambar.

Alors qu'il activair le programmie, il entm PREVENTION VIRUS

dinns s cabine de emnsmutation,.,

3 ™ ] M SN PR [P T LT o P ey
Poue eviter le resgque d'inlecter co produin svec un virus, euillez suivre [a procédure simple

LEIVTIEEL

Swant de chiarger los disguores assurezvous gu'elles sant protégies contre Pécritre.,
oot empéche rour virus de s"eerire sur celles-cl,
L. AsSSUreT-voLs EOLLJoUT s ue VOrTe ordinarcur est cteint ',':.':'.-.|:|I|I a moins W secondes avane
de Iallumer er de charger WOLFCHILDL
Ceci nettoie [n mémoire de l'ordinaceur, détruisant toer virus gu poureait sy ceoaver.

CNE FAITES JAMAILS PASSER LES DISOUETTES WOLFCHILD PAR LN

PROGRAMME DE DESTRUCTION DE VIRUS CAR CELA DETRLUIRAIT LES
DONMNEES QUISY TROUVENT.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Commodore Amiga

WOLFCHILD necessite un Anign pvec au moins 312K de RAM.

I Erclpnez votre ordinateu

2. Branchez un joystick dans le port 2,

Lo Allumes Vordimareur

4 Inserez Lo disguerte KICKSTART Amiga dans le lecreur die disquettes, (Amiga 1000
uniguement),

5 Lorsgue NMieane “Workbench' apparair, insérez la disquente 1de WOLFCHILD

| e e |,'|'|,|_:'\-rr_|_'7;| U1 s LCTT en FoUee automabicuement.

S0iver |es instructions a l'écran.



Atari ST

WOLFCHILD necessive un Arari 320 oo 1040 ST avec au moins 312K de RAM et un
monitenr couleur,

1. Etes
2. Branchez un joystick dans le port 1.

1. Insére la disgquerte | de WOLFCHILD duns le lecteur de disgquerres.
4, Adlumesz ordinateur.

ez vokre (ZIEIJ Lreateur.

]_L' jL"..I Het L']x.'|r|_:er:1 EF A0 MWD e roure ;1umrnmi:]m'm-:nt.

Suivez les instructions i écran

JOUER A WOLFCHILD

Lorsque WOLFCHILD sera chareg, on vous montresa dahord une intraduction animée dy
juu.

Si vous souhaitez la saurer pour commuencer i jouer immédiatement, appuyes sur le bouton
few du joystick pendane Vineroduction.

Le jeu commence avec Soul (sous sa forme humaine) se eéleportant i bord d'un oalion volane
pdant en direction de la bose de CHIMERA.

Aw cours de jeo, 1] passern de Petae dhomain a e d'homme-loup, pour combarere la
puissance des forces de CHIMER A,

Se fravant un chemin jusagu'au centre de conerale de T base, il afeontera le dinbolique Draxs
dans un combar i mort.

AFFICHAGE A 'ECRAN
Ui cereain nombre d'indicateurs se situent au-dessus et ou-dessous de Pocran de jew,
allichant des renseignements se mapportant a viotre jew.

SCORE

[l se situe en haut 3 pauche de Patfichage,

[l vous montre vorre seore actuel, supmentant lorsgue vous ramasses certains bonus or gue
vous fues les guerriers disholigues de CHIMERA.

BARRE DE VITALITE

Elle se situe en haur, au centre de Fatfichape,

La fonction de cette barre est capitale pour le jow et elle détermine la forme aceuclle de Saul.
est done tris imporeant de comprendre comment cer indicareur fonctionne.

[l est o I ! prend 1 {

Lorsque le jeu commence, Saul est scus sa torme humaine et la barre de vicalicé est 7 son

IMELX I,

Si, on ramassant des bonus de vitalitg, vous remplisses |a barre de vitalice au-dela de cetre

limice, Saul se transformen alors en homme-loup,

Saul restera a Peeac d’homme-loup justu'a ce que bn barre de viraling nic diminue (lorsqu'il est

rouche par les armes e les coups ennemis) et 2oit descendue au-dessous de la limine.

A ce moment-la, i repassera i sa forme humaine, jusqu'a co gqu'il aic ramassé sullisamment

de benus de vitslite pour pouveir se retransformer en homme-loup,

5i Saul regoir suffisamment de coups pour vider la barre, il perdra une vie et commencera

une aouvells vie sous o forme humaine avec une viralicg maximale,

La longueur maximum de In barre peut éree érendue en ramassant des bonus EXTEND

(etendre) tout au long du jeu,

Cect permestra & Saul de pouvair prendre plus de coups sous sa forme homme-loup, car ces

bonus augmentent [ portion de la barre ot il ge trouve,

VIES

Elles sone situtes en hout o droire de votre affichage,

Licane monere la forme actuelle de Saul et le nombre & core de celle-ci montee le nombre de
ivs qu'il lui reste,

LETTRES DES MOTS BONUS ET EXTRA
(vie supplémentaire)

Ces indicateurs se situent en bas 3 gauche de vorre affichage.
Celo indigue les lerrres die homus™ Gue vous aves rmmiassces,

INDICATEUR D’ARMES

I est sicud en bBas au cenrre de vorre alfichage,

Licone représente Parme actuelle de Saul et le nombre de coups qu'il Tui reste

Lorsgu'il est sous sa forme humaine, leéne représente un poing, prscpib ese désarme en
rant gqu'humain, et [i'ndicarcur de coups est vide,

Sous sa forme homme-loup, icone représente son arem meétapsyehique aeruelle,

BOMBES INTELLIGENTES

Elles sont situees en bas a droire de affichage.
Le siombre indique le nombre de hombes intelligentes que Saul porte accuellement, Elles
peuvent étre rmmassées comme des bonus pendane le jeu.

CONTROLES DU JOYSTICK

Avant de commencer o jouer a WOLFCHILD, apprenes les mouvements due joystick qui
comtrilent Saul pendant ses recherches,

Lis jewstick & gauche et a droite fait courir Saul 3 gauche

o a droire, @

L jowarick vers le haue Teit sauter Saul.

Pendane au'il sauee ou tombe, poussez le joystick 2 gauche
| i JO¥ =

et i dreoite pour orienter Saul dans cerre direcrion.

Le jovstick vers le bas faic amper Saul,
Pendane quil rampe, poussez le jovstick a gauche et
droite pour que Saul soriente dans cette direcrion.




Vous pressez en relaches le bouron leu pour gue Saul
doenne un coup de poing (lorsqu'il est sous sa forme
humaine) ou qu'il utilise une arme métapsyehigue (sous
sit forme homme-loup).

Vous presses er maintenez le bouton few enlonce pour gue
Saul lance une bombe intelligente sur le sol, 1 en porre
vwenir affichage de lindicareur de bombes intelligentes).

Cirace i ses pouvoirs supplémentaires lorsqu'il est sous sa
forme homme-loup, Saul a la capacied de déeruire des
partics du pavsage en acrerrissant dessus de rour san poids,
Ce pouvoir permettra & Saul de découvrir des zones
secretes en brizant le sol sous ses pieds.

Wous pouves interrompre le jeu § tour mement en appuvant sur la wouche I ipause) sur le
clavier. Appuyez de nouvenu pour recommencer le jeu et reprendre votre parcic.
Pour remettre le jeu i zero, appuvez sur | ouche ESCADPE (ECHAPPEMENT) sur le clavier \

et wous rerourneres a la page-ticee de WOLFCHILD.

Sous za forme humaine, Saul doit combattee ses ennemmis les maine neus,
ce gui apparair sous forme de poing dans Vindicaccur d'arme,

Cependant, Saul peur uriliser 8 armes métapsychigues différentes lorsqu'il est sous sa forme
homeme-loup.

Basic
A chague fois que Saul se transfonme en homme-loup, on
Jui fournit un nombre illimice de ces armes.

Die plus, lorsque il o' plus daotees armes (Qui sont roures
[jmitdes en quantite], son arme actuelle reprend sa
puissance de feu "hasic”

Larme elle-méme fait few horizonealement, infligeant un
point de dommage a ce quelle rouche.

Fryplus de certe armoe & feu "basic”, Saul pewt ramasser
des bonus, lorsquiil est sous sa forme homme-loup, lui
donnant b capacité daugmenter ses pouveirs psychigues
ot lul permestant d'uciliser les armes suivintes pour un
potbree limicde de coups,

Tir Double __
[F ' epo ' une quaneiré limirde dsrmes de ce penre, mais
elles permerrent 8 Saul de tirer plus vite lorsqu'il est sous
< forme homme-loup,

Cellesci fonr fue horizontalement, inflipeant un point de
mmape i ce gu'elles teuchent,

Tir en Arc

et arme cmprunte une rrajectoine en arc de cercle ot
elle el parfaite pour frapper les ennemis qui se ceouvent
gonale au-dessous de Saul.

Snul w'en 2 que quelques-unes; elles infligent un point de
dommmage a ce gu'elles touchene

Flambeur

Cette nrme emprunte une trajecioire horizontale o elle
fair brawcoup plus de dommages quand elle atteing sa
cible

Elle ne peut étee arcétée que par contact avec des
maorceans de paysage solides, puisquielle rmnspercern tous
les morceaus de paysace “cassables™ avee lesquels elle
ETUETETEL en CONCE,

Chercheuse

':....l.'.”;,"\---\,'l s dirigent auromatiquement sur les ennemis de
Jaul, sans repos, les pourst ntsur |'domn jusgqu’h ce
yu'ils so ient 1w uchds ou jusgut ce gue les armes elles-
mémes ¢'demsent contre lo paysage.

i un ennemi st abaru avant que la balle chercheuse e
|'”["«-“1|IL. Ia balle cherchern une noovelle cible a détruire

g ce gu'elle-méme soit dérruite

Boule de Plasma

Elle inflige yuatre poines de dommage aux cible: gu'elle
atteinr,

zigeapue lentement sur 'écran Jusgu'a ce gu'elle sair
arrerée par le payvsnpe.




Tridirectionnel
Cette arme tire un enzsemble de teois balles individuelles
qui infligent chacune un point de dommage aux cibles et
sant arrbées quand elles entrent en coneace avee le
paysge,

Boomer
Certe arme tourbillonnme autour du corps de Saul,
infligeant deux poines de dommage i our ce quelle
touche.

BOMBES INTELLIGENTES

Elles e mmazsent comme des honus et sont en quancité limirée,
comme le montee par Uindicareur de Bombe Incellipente.
Lorsque Saul lance une bombe intelligente sur le sol au-dessous de T, elle éclate cn
envovane un geand jer d'énergie, infligeane dix poines de dommage & chague ennemi se
trouvant sur écran au momene o lexplosion se produir.

Une bombe intelligente ne sactivera pas si elle nexplose pas, Vous dever done faire atention
lorsque vous choisisses 'endroic o0 vous lenvoyer.

Ceus-ci peuvent étre ramasseés tour au long du jew of sont cparpillis dans le paysape, cachés
derriire des parties de paysage cassables cu dans des zones de bonus secrines.
[ plus, ils peuvent étre invisibles, disséminés dans le jeu et nécessitant pour les faire
PHus, s ' ] po

: : : : by .
apparaitee, un coup de poing de Saul ou un tir de ses armes métapsychiques, lorsqu'il est a
I'érar d*homme-loup.
epenndanr, de tels objers 4 ramasser n'apparaitrant que pendant une durée limicee, 11 est
donc important de les remazsser avant gu'ils ne dispamissent délinitivement,
Avec autant d'objers cachés dans le jou, il est crucial de tour explorer.
Examinez tout ce qui semble un peu bizarre et n'oubliez pas de faire saurer Savl sur le =0l en
hzue et en bas, lorgu'il est sous sa forme homme-loup; les ohjets ne sont pas toujours ce

o Loy B | | ]

qu'ils ont 1'air d'8rre,

Bonus de Points
Cewweci donnent 100, 200, 400 ec 1000 points (chrome); 2000 er 4000 points (o).

2wl JH M

Pirints Pagnss

Lettres des mots BONUS et EXTRA

sser vous permet de mecee & jour les indicateurs des letrees de BONUS et
TRA, en bas a gauche de Paffichage,

En ramassant suflisamment de lettres pour terminer un maor,

yvous receves un bonus spécinl.

les BONUS représcntent pour vous 20 000 poines e
ps EXTRAS teprésentent pour vous une vie supplémentaire.

Bonus de vitalité___
Les ramasser donne 1 ou 2 poines de vitalicé supplémentaines,

1 poine viralied 2 paiiets viralied

Bonus de plein de vitalité

Les ramasser replace |a barre de vitalicd & son moximum.

51 Saul est sous sa forme humaine lorsque Pun d'eux est ramassé,
il e rranstormern toujours
i homme-loup avec une vicalied maximale,

Bonus EXTEND (Extension)

Les ramusser avgmente la longueunr maximum de la barre de vitalite, d'un paint.

Bonus bouclier
Les camasser donne & Saul une periode limitée dinvolnérabilive.

Pendanr qu'il est invulnérable, il est enfermé dans une deoree tournante de pouvoirs
pavchigues qui le protépe conere les coups Jde ses ennemis.

Bonus armes
Lorsque Saul est sous ln forme homme-loup, ceus-ci apparaissent aver une icone dans leur
Centre,

|

5 ramasser donne 7 Saul une quaneité limitee darmes, comme indique par Ticane,



[ls apparaissent comme suit;
Tir Double, Tir en Are, Flambeur, Chereheuse, Boule de Plasma, Tridirectionnel, Boomer.

Cependant, si Saul est sous sa forme humaine, ils apparissent sans |'icone:
Clous-ci peuvent &ee ramassés pour une valeur de 400 points

lesesgue Saul ea sous cetee formue,

Si Saul se rransforme ot qu'il v o un bonus anmes sue éeean,

le bonus chongera épalement, pour cellérer s nowvelle forme,

Bomb Intelligente

Les ramasser augmente le nombre de bombes meellipences gue Saul eoansporne.

Bonus pour recommencer

Lorsque Saul perd une vie, il est mmend aw deboe du niveaw oo & la
position o il érait quand il a mmassé le dernder “honus pour
recommencer’s

Par conséguent, pour éviter d'érre mmené au débur d'un niveau chague
fris que Soul perd une vie, rrouves ces bonus, il sone rés important pour
VL,

Nous dever guider Saul au emvers de 3 niveaus, comprenant plus de 300 éorns, sur sa route
vers la confrontation finale avec Draxx,

Si vous bartez Dreaxx et ses forees diaboligues ave sucess, vous delivrerez alors le pere de Saul
vt aurez venge ls mort des membres de sa famille.

P'endant ses recherches, Saul volera o bord d'un eroizeur de combae séant en dicection de la
base de CHIMERA (niveaw 1), se retrouvanr face & face avec des escadrilles dissaur volontes ct
des murarions d'eiseus mortels, cedés price aux inventions du captil Kl Morrow,

Le niveau 2 emmine Saul dans lnjungbe.

Piarma des arbres merovablemene grands et des plances vivanres tris hostiles, 11 doir aftronter les
forces au sol de CHIMERA, rencontrane des [ezards mutanes bizarmes et une createre qui
posstde In capacice du caméléon & se fondre dans son environnement avant d'acaguer avec
Une Pui=sance meurtriere,

Ersuite, I'action se deéroule sous cerre aver e nivean 3, dans les emples infestés dlinsectes qui
ont jadi= appartenu: 1 une civilisation oublide,

[oi, vous combuattres des insectes mutanes péants et aures besain de roure vorre intelligence
pour faire toce a des pitees ancigques et o des mecanismes gui oot eee des siecles done attente
de pouveir arréter des imprudenss,

Nous vous fraverez ensuire un chemin b la surface, au niveau 4, 4 bord d'un monee-clarpe
a¢ant, pour arriver i Uineéricar de Ia base de CHIMER A,

Une fois la-has, vous devres vous orienter tour seul le long de passapes et de portigues,
combamant des poiszons mutant of o plus horerible des expériences moreelles de CHIMER AL
A parctie de Ta, ¢est le niveau 3, le centre interne de In base, une confrontacion svee Dimxs,
done vous éres e seul & pouvelr decider de Uissue...
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EINLEITUNG
Irgendwann in der Zukunft...
*,

L

Seir drer Jahrzehneen ailt Kal Moreow als
viner der in der Wele fahrenden
Wissenschaftler, der die Grenzen der
biogenetischen Forschung mit einer Encegie
aberwinden hat, an die nur wenige seiner
Kollepen heranreichen.

Dank seiner aufsehenertegenden
medizinischen Forschungsergehnizse konnten
mehrere ansonsten wadlich verlaufende
Krankheiten auzpelosche werden, und die
Lebenserwartung der Menschen wurde um
mehr als 40 Jahne verlanperr.

Seine Forschung hacee weitreichende
Apswirkungen auf die Bereiche

Landwirezchalt, Ticfsce- und Welrmumerforschung, Spore und Milivereechnologie,

B 3

Wihrend der letzten 3 Jabhee har Mocrow for die Begierung gearbeiter und dabei Techniken
perfektioniert, die mic fortgeschrittenem Gen-Splicing Manipulaticnen an der menschlichen
Giatteng eemoglichen, die frither undenkhar gewesen wiren.

2 I i i

Besonders gilr dies fir die Enowicklung von
chischen Kraiften wie der Telekinese und
Schwehkrafr sowie der Kombinarion
menschlicher und animalischer Physialopien,
um cine newe Form des Lebens 2u erzeusen:

Eire perfekie Krispsmaschine — erweimerre
menschliche [nielligenz und animalische
[nstinkeformen in cinem Karper — dic
unempfindlich ist gegen Schmers und zu
unglaublichen Leistunpen bei karperlicher
Amnarreneung und peychischem Koftoufwand
fuhip ist.

Weil solche Krieger sich vollstandip an thre
LUimpebung anpassen kimnen, ware, eine ous

thnen zusammengeserzre Streiemache nichr aufzubalien.

Die Forschungsarbeiten von Mormow werden
im Keppler-Ohservatorium durchgefithre, das
sich aul einer entlegenen Insel irmendwo im
sudlichen Pazifik befinder,

Sein Aufenthalisore wurde wegen der
sensiblen Macur seiner Arbeit hisher gelieim
aehalten; und ous diesem Grund leben auch
seine Familie, seine Frou und die
gemeinsamen swel Sohne, unrer stindiger
Bewnchung mir ihm zusammen.

Diese Ortlichkeiten wurden jedoch durch die
internacionale Terroisten-Ohrganisatinn

CHIMERA entdecks.

Linter der Fahrung des Fanatikers D,
einem erwiesenen Soziopathen mic
nararlichen telekinerischen Fahigkeiren, hat
die CHIMERA in der ganzen Welt bereirs
viele Terrorakie beganpen,
Die Analyse der Perstnlichkeir von Draxx
selbsr sowie der Matur dicser Terrorakee hat
Experten zu der Vermutung gefithre, dall
Drrazx mic Hilfe der CHIMERA seine cipenen
tepalomanischen Fhantasien von
Weltherrschaft verlola,
Moch his vor kurzem hine niemand daran
gealaube, dald Drasx seinen Traum jemals
warde realisicren kénnen.
Wor 36 Stunden fithree CHIMERA cinen
Angriff auf das Kepplee-Observatarium durch
und entfabrere Kal Morrow,
Der Angrifl erfolgee bliezartig, und Morrows
Sicherheirskrifre wueden vollstandig
Gherwaleiot,
ks gab keine Uberlebenden unter thnen,
Beim Eindringen in seine Privatrawme wurden
Morrows Frau und altester Sohn brural sar
seinen Aungen ermorder.
Morrows jungster Sohn Saul befand sich
wihrend des Uberlulls auf Sce, wor er for
seinen Varer ozeanngraphische
Forschunesarbeiten durchfithree
Als er zur [nsel zurachgekehet war, war die
CHIMERA jedoch langse verschwunden und
harre das Ohservarorium als Buine
surtchpeliszen.
Yerzweifelr suchre er nach seiner Familic und
[and schlichlich den Karper seiner Mutter
susammengesunken in einer
blusverschmicrren Eingangshalle,
Mie Tranen der Verzweiflung und Wur in den
Augen erpriff er den zecstorten Korper und
schwor den Vollsrreckern dieses schrecklichen
i
Yerbrechens grausame Rache.



Machdem er sich zum geheimen Labor seines
Varers, tief versteckt im Innern der Insel,
durchgeschlapen hatee, sah er die Filme der
Lherwachungsanlage, die wihrend des Uberfalls
entstanden waren.

Seine Wit steigerte sich, als er mitansah, wie sein
Varer hilflos weggeschleppr und seine Familic
unter den geluhllosen Aupen der Kamer
abpeschlachrer wuarde,

Es gah keine Wahl.

Saul multe seinen Varer befreien und Yergeltung
an der CHIMERA dben. Aber obwohl er aher
beachtliche athletische Krafte verfaete, war er ihe
niche gewachsen. Es sei denn, er verschaffre sich
die notwendigen Fihigheiten,

Bei der Durcheicht der ComputerVerzeichnisse
seines Varers fand er das Projeke WOLFCHILD
— ein penetisches Programm, das encwickelt
wurde, um einen lyzanthropischen Krieger zu
erschaffen.

Ein Mensch mit der Fihizkeit, sich in einen
Wolt-Menschen mir furchreinflafienden
pevchischen Kriften zu verwandeln,

Unter Einsarz dieser Krafre hatte er eine eche
Chance, den Kampf z2u besrehen.

Mach der Akeivierung des Programms bereat er VIRUSWABRNUNG

die Transmutations-Zelle... Gty

| Y g TUIL

nrgehen der Gefahr, dieses Produkt mit einem Virus zu infizieren, wenn Sie die
henden einfachen Hinweise befolgen:

woSie die Diskereen laden, stellen Sie sicher, daft diese schreibgeschurzt sind.

Damir wied verhinderr, dafd sich ein Virus von selbst aufkopicren kann.
2, Der Computer sollee stees far mindestens 30 sebunden auspeschalter sein, bevor Sic ihn
wieder einschalven und WOLFCHILD laden.

Diamir wird der Acheitsspeicher des Computers peleers und jeder dort evenruel] vorhandene
Vi T )
WLELLS IUTALDOE.,

A Lassen Sie die WOLFCHILD-Diskerten niemals durch cinen Virus-Killer laufen, weil
dann alle dort befindlichen Informationen geléschr werden.
LADEHINWEISE

Commodore Amiga
'Illl:._ll'hl[ E:r‘-

LD benatge cinen Amiga mic mindestens 312 K RAM.

L. Schalten Sie Thren Campurer aus.
2. Schliefen Sie einen Jovstick an Poer 2 an,
), Schalten Sic den Computer ein,

% Lugen Sie dic Amiga-Diskette KICKSTART in das Laufwerk ein (nur bei Amiga 1000),

3. Wenn das leon “Workbench' erscheint, lezen Sie die Diskerre 1 von WOLFCHILD ein.
I

A Spiel wird geladen und lauft automarisch,

Fn o
Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm




Atari ST

WOLFCHILD benatipr einen Atari 520 oder 1040 5T mit mindestens 312K RAM und
einen Farbhildschiem,

l. Schaleen Sie lhren Compurer aus.

2, Schliefen Sie einen Joysrick an Pore [ an.

3, Legen Sie die Diskerre 1 von WOLFCHILD in das Diskettenlaufwerk ein.

4. Schalren Sic den Computer cin,

Dias Spicl wird geladen und lauf avtomarisch.

Folgen Sie den Hinwweisen aufl dem Bildschirm,

Spielbetrieb von WOLFCHILD

Mach dem Laden von WOLFCHILD wird lhnen zunéichsr eine Animations-Einluhrung in
das Spicl pezeipt.

Sollten Sie diese aberspringen und sofort mit dem Spiel beginnen wollen, dracken Sie die
Feuertaste auf dem Joysrock wihrend der Einfuhrong.

Das Spiel beginne damir, dold Saul (in seiner menschlichen Gestalt) an Bord einer
pigantischen iependen Galleone, die sich auf dern Weg zur Bosis der CHIMERA hefindet,
fer NgesTarTer st

Im weiteren Verlauf des Spicls wird or swischen seiner menschlichen und Woll-Mann-Gestale
wechseln, wenn er die Krafee der Streiemache der CHIMERA bekampdr.

Auf seinem Wep zur Kommando-Zenteale der Basis wird ¢r in viner Konfrontation auf Leben
und Tod auf den iblen Draxx rreffen,

BILDSCHIRM-ANZEIGE

Oleerhalb und uncerhalb des Spiel-Bildschirmes sind eine Anzalil von Anzeigen angebrache,
aul denen Sie fie das Spiel wichtize Informationen ablesen kannen.

TREFFERQUOTE

Dliese ist oben links auf [Threr Anzeige angehrachr.
Sie zeigt thnen die pegenwiirtig akruelle Trefferquote an, die Sie far das Sammeln bestimmeer
Ronus-Punkte und das Toten der iblen Kricger der CHIMERA erhalien,

VITALITATS-LEISTE

Diese ist in der oberen Mitte Threr Anzeise angebreache.

Die Leiste ist von zentraler Bedeutung (e das Spiel und bestimme Sauls gegenwiirtige
Geztalr,

Daher izr es von gribeer Bedeurung, die Funkoonsweise dicser Anzeipe zu verstehen,
Wenn das Spiel beginnt, rrice Saul in seiner menschlichen Gestalt auf, und die Viealitars-
Leiste ise fur Sauls menschliche Gestalr bis zur Hochsemarke gefalle.

Sollten Sie bei der Sammlung von Vicalivacs-Bonuspunkeen die Mimalitios-Leiste ober diese
Marke hinaus fillen, wird Saul in seine Wolf-Mann Gestalt wechseln.

Saul wird dann in seiner Wolf-Mann-Gestale hleiben, his die Vitalitas-Leiste (durch Treffer
van feindlichen Waflen und Schligen) unter diese Marke sinke.

An diesern Punkt wird er sich in seine menschliche Gesrale zurick verwandeln, his
ausreichend veile Viralivirs-Bonuspunke gesammelt werden konnen, um ihn wieder in scine
Woll-Mann Gestalt zurtckzuverwandeln.

Sollte Saul soviele Treffer cinstecken, dalb die Leisre geleert wird, erleider Saul den Verlust
eines Lebens; er wird sein néichsees Leben in menschlicher Gestale mic der Vicalicéics-
Hochstmarke fiir diese menschiliche Gesealt keginnen.

De Maximallange der Leiste kann durch das Sammeln von ERWEITERTEN Bonus-
Punkeen wihren des gesamiten Spicls ausgedeling weeden.

Drarnit wird Saul in die Lage verserze, mehe Treffer in seiner Waolf-Mann-Gestalt zu ertrapen,
indem der Teil der Leiste, der sich auf die WolfMann Gestalt Sauls beziehr, erweirerr wird.

Jowsrick nach links und rechrs, um Saul in dic jeweilige

Dicse sind oben rechts auf Threr Anzeige angebrache.
Das leon zeipr Sauls pepenwiirripe Ciestalr an, und die Zahl daneben gibe an, wieviele Leben
or noch zur Verfapung har,

BONUSPUNKTE UND EXTRA BUCHSTABEN

[iese sind unten links aul Threr Anzeige anpebrachi
Sie zeigen an, welche der Bonus-Punke-Buchstaben Sie gesammele haben,

WAFFEN-ANZEIGER

[Tieser ist in der unteren Mitte lhrer Anzeige angebrache.

[Mas lcon zefgt Sauls gegenwirtig benurzte Waffe und die Anzahl der Schisse, die ihm
|'-||.::!:"L"I‘a-

Fiar die menschliche Gesrale zefgr das leon cine Fause, weil er als Mensch unbewaffner und
der Waltenmnzeiper leer jrs,

Far die Wall-Mann-Geseale zeige dos Teon seine gegenwirsige Meyeho-Waile.

¥ il

FIX-BOMBEN

[Hese Anzeige ist unren rechis auf Threm Schirm angegrachr.

Die Zahl weist auf die Anzahl der Fix-Bomben hin, die Saul segenwartie mit gsich fihe; sie
konnen als Bonus-Punkee wihrend des Spiels gesammelr werden.

JOYSTICK-KONTROLLEN

Bevor Sie mit dem Spiel WOLFCHILD beginnen, sollten Sie die lohstick-Bewegungen, mir
en Saul wahrend sciner Mission didgiert wird, kennenlernen.

Dhe Bewegung des Joystick nach links und rechrs lathe
Saul pnach links oder rechrs laufen, @

Wenm der Jovstick nach oben gezngen wird, springs Saul.

Wi . e
Wahrend des Springens oder Fallens dricken Sie den

Richtung 2u dirigieren.

e Bewepung des Joysoick nach unten Bfr Saul kricchen.
|_n 1L'-"llL'Tl.'|l.'||_': Stellung dricken Ste den Joverick nach
links und rechrs, um Saul in die jeweilige Richrung zu
dirigiercen,




Durch Drdcken und Loslassen der Feuertaste wird Saul
diszu gebracht, zu schlapen (in seiner menschlichen
Ciestalt) oder eine Pevcho-Wafte abzufeuern (in seiner
Wolt-MMann Gesteale).

Bleibe die Feuerraste gedricke gehaleen, wird Saul dazu
veranlaltht, cine Fix-Bombe auf den Boden zu werfen, falls
et eine solche bei sich fithree (dies wird durch den Fix-
Bomben Anzeizer sipnalisiere).

Paferund der zusatzlichen Kriifte in seiner Woll-bann-
Ciestalr ist Saul in der Lage, bestimmite Teile der Landschaft
zu zerstoren, indem er mit seinem vollen Gewicht damuf
lander.
Dank dieser Fihigheit kann Saul geheime Gebicte aufdecken,
indem er den Boden unter sich aufbrichr.

TASTATUR-KONTROLLEN
Sie konnen das Spiel an einem belichigen Punke anhalven, wenn Sie die Teste T ooof der
Tasrarur driicken und es durch erneures Driicken auf [ donn weider forrserzen.

L'm das Spiel wieder von vorne zu starten, dricken Sie die ESCAPETaste auf der Tastatur;
damit kehrun Sic zur Ticel-Seive von WOLFCHILD zurick.

KAMPFHANDLUNG
Saul muf in seiner menschlichen Gestalt seine Gegner mit blofen Handen ;
bekampien, im Waffen-Anzeizer als Faust symbolisiers

[n zeiner Woll-Mann-Gestalt kann Saul jedoch aber 8 verschiedene PeychoMalfen verfiloen.

Grundausstattung
[edesmal, wenn sich Saul in seine Wolf-Mann-Gestalt
verwandele, wird ihm ein unbegrenzrer Vorrat dieser Walfen
sur Werfigung pestelle.
Wenn andere Wafen {deren Vorrar joweils begrenzr iso)
ausgehen, wird die Feuerstirke von Sauls momentaner Waffe
auf die seiner Grundausseartung reduzierr.
Die Waffe selbsr wird horizantal abgefeuert und erzielr einen
ginfochen Treffer bei jedem Gegenstand, den sie trifft,
lich zu seiner Grundausscartung mic Waffen kann Saul
in seinet WolE-Mann-Gestale Bonus-Punkee sammeln, die e
ihi ermaglichen, seine Peycho-Kraft zu vergrafiern und ihn
in die Lage verserzen, die foleenden Waffen fur eine beorenzre
Anzahl von Schissen zu benutzen.

Doppelschufs

Diese Wake isc hegrenze vorpirig, gestatter aber Saul, in seiner
Wolt-Mann-Gesalt schineller zu feuern,

Sie wird herizoneal abgefeuerr und cerzielt einen eintachen
Treffir bet jedem Gegenstand, den sie trifft,

Bogen-Schufy

Cise Waffe folgt vinem Bogen-Pad und gilt als ideal, um
Cicprer zu creffen, dic sich diagonal unrerhally von Saul
Befinden.

wul verfagt nur Gber einen begrenzten Vorrat an diesen, die
einen einfachen Teeffer bei jedem petroffenen Gegenstand
erzielen.

Flammenwerfer

Diese Watfe wird horizontal eingesetzr und erzielt bei den
perroffenen Gepenstinden mehrfache Treffer.

Sie kann nur durch den Koneake mir festen Landschafts-
bestandreilen ﬂquchﬂ]Lu:. werden, weil sie alle zerhrechlichen
Bestandteile der Szenerie, mit denen sie in Berohrung
komme, durchlbriclt,

Zielsucher

Diiese schielien richren sich auromarisch auf Sauls Creghner
utied verfolgen sie unbarmlerzig guer dber den Bildschirm,
it ein Treffer erziclt ist oder bis die Waffer selbsr in der
Landschafr einschlagen.

Sollte ein Gegner getater werden, hevar ihn der Zielsucher
erreiche, wird er sich ein neues 2u zerstorendes Ziel suchen,
Bis or sellat zerstort ist

Plasmaball

Dicser erzie vierfache ‘Treffer bei Gegnern, die er eriffe.
‘-r vollfuhre eine langsame Fick-Zack-Bewegung tber den
Bildschirm, bis er durch die Landschaft aufpehalten wird.




Dreier
Diese Waffe feuert eine Salve von drei Einzelkugeln ab,
die einzelne Treffer erzielen und durch cin Aufereffen auf
die Szenerie gestoppt werden,

Kreiselwaffe
Diese Wafle kreist um Sauls Korper und erzielr einen
doppelen Treffer bei jedem Cegenstand, auf den sie riffr.

FIX-BOMBEN
Diese werden ale Bonus-Punkie pesanunelt und sind begrenzt vorrarig, wie auf dem Frx-
Bamben Anzeiger ersichrlich,

Wenn Saul einen Bombe auf den Boden unrer sich wirdt, zerplacze dicse und last einen
massiven Encrgicausbruch aus, der bei jedem Gegnern, der sich zum Zeirpunkr der Explosion
aul dem Bildschirm befinder, zehn Trefter erzielr. _ Y
Eine Fix-Bombe wird nicht aktivier, wenn sie niche zeeschellr; Sie mussen also
die Stelle, an der Sie sic abwerfen, sorgliltis auswahlen,

BONUS- UND SAMMELPUNKTE

Dese kannen wihrend des gesamiten Spiels gesammelt werden und ersehetnen als Punke
um div Landschaft herum, verstecke hinter zecbrechlichen Landschafshesrandreilen oder in
verdeckten Bereichen fur Bonus-Punkte.

Es ist auch moglich, dafl sie unsichthar Gber ganze Spiel verceilr sint und crst durch cinen
[reffer mic Sauls Faust oder cine der PeyvchoNWaften seiner Wolf-Mann-Gestalr sichcban
werden.

Solche Sammelpunkte erscheinen jedoch nur fitr eine begrenzee Zeir, so dafh es wichrog s,
sie zu sammeln, bevor sie dauerhaft verschwinden.

Bui ciner derartip grofien Zahl im sunzen Spiel versteckrer Objekre isr vs aulbersr wichrig,
alles genau zu erforschen.

Fontrollieren Sie alle Gegenstande, die sich erwas abseics von ithrem ublichen Plars befinden
und vergessen Sie nichr, Saul dazu zu bringen, in seiner Woll-Mann-Gestale aufl den Boden
auf und ab 2w springen; die Dinge sind nicht immer das, als was sic erscheinen.

Bonus-Punkte
Diese werden als 100, 200, 400 und 1800 Munkee (Silber) und 2000 und 4000 Punke (Geld)

verliehen.
o o Il JvKI Y EN
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BONUSPUNKTE UND EXTRA BUCHSTABEN
Wenn Sie diese sammeln, werden die links uneen aul Direr Anzeige angebmachien BONUS
und EXTRA BUCHSTAREN Werte auf den newesten Sand gebrachr,

Wenn Sie genug Buchstaben angesammelt haben, um cines der beiden Woree zu
yervollsrindiven, wird [hen vin exera Bonus verlichen.

D Wervollsrandigung von BONUS bringt Ihoen 200000

[Puzikre, die von EXTRA ein weireres Leben,

Vitalitats-Bonuspunkte
Ikr Sammeln bringe | eder 2 exoa Vicalicics-Punkee,

Vitalitits-Ersatz-Bonuspunkte
lhr Sammeln falle die gesamee Vitalitats-Leiste bis zu ithrer Hochstmarke auf,

Sollie sich Saul beim Sammeln in seiner menschlichen Gestalt befinden, wird er stets in
seine Wolf-Mann-Gestale mit dem hochsten ViealiedesWert verwandelt.

ERWEITERUNGS-Bonus-Punkte

Ihr Sammeln erhahr die Maximal-Lange der Viralicars-Leiste um einen Punkr.

Schild-Bonuspunkte
thr Sammeln mache Saul fiir eine beprenzie Zeit unverwundbar,
'l”_"k'-’l.u'-' et unverwundbar ist, bleibr er in einer von Paycho-Kealt umwirbelre Schutzhalle
ingehille, die ilhin vor Treffern senior Ciegner hewahre,

Waffen-Bonuspunkte

i*"“”\*‘”ll] sich in seiner WolCMann-Gestale befindet, erscheinen diese mie einem [con in
rer Mitte,

T‘.J:_‘.I" thr Sammeln bekomme Saul eine begrenzie Anzahl der durch das leon angezeigten
alten,



Diese eracheinen wic hier anpezcien
Doppel-Schuld, Bogen-Schuld, Flammenwerfer, Boomer, Plasmaballe, Dreier, Kreiselwalfen.

Wi sich Saul in setner menschlichen Geseale befinduer,
erscheinen sic ohne das leon:

Sie kannen — in dieser Gestale — bis aud 400 Punkee werr sein. =
Sollte Saul mit cinem Waffen Bonus-Ponks aul dem Bildschivm cine Wandlung vollziehen,
wird der Bonus chendalls verdanderr, um der neuen Gestalt zu enesprechen

Fix-Bombe

[hr Sammeln erhohe die Anzahl der Fis-Bomben, die Saul mic sich fabee.

MNeustart-Bonus

Wenn Soul ein Leben verliers, wird er an den Anfangs
surtickverserzr ader aul Jdie Position des letzten Neustare-Bonus, den or
vor seinem Tod erhaleen hae

Uln alse zu vermeiden, jedesmal erneus auf den Anfangspunke eines
Levels zurtickverwiesen zu werden, wenn Saul eine Leben verliere,
suchen Sie sich diese Bonus-Punkte heraus — sie sind sehre wichiig fur
Sie.

ke des Levels

LEVEL

Aul dem Wep zu seiner endpdltigen Konfrontation mit Drss missen Sie Saal durch 5
Levels, die dber 400 Bildschirme umfassen, begleiren.

Sollten Sie Draxx und seine ablen Michte crfolgreich bekamplen, werden Sie seinen (Sauls)
Water befreien und die Morde an seiner Familie seracli haben.

Bei seiner Mission wird Saul an Bord eines giganntizschen Kricezkreuzers zur Basis der
CHIMERA flicgen (Level 11 Er muf donn deren fiegenden Angrifis-Sraffel pegeniaherrreten
sowvie den tadlichen Vopel-Mutanten, die amer der Verwendune des von Kal Morrow
gerubien Wissens geschaffen wurden.

Level 2 fabher Saul in den Dschungel,

Zwizchen unglaublisch hohen Biumen und feindsclipen Mlanzen erbkiampdt er sich cimen Weg
durch die Bodentruppen der CHIMERA: dabei wrifle e auf bizarre Eidechsen-5Muanten und
cine Kreatur, die die Fahigheir des Chamaleons besitze, mit seiner Umnpebung zu
verschmelzen, bevor es mit wodlicher Mache zuschlagt.

Auf Level 3 sc dann die Unterwele angesagt, aul dem Wee 2o den mic Insekren bevolkerten
Tempeln, Zeugen ciner lingst verpessenen Zivilisation.

Diort werden Sie gigantische Insekten-Muotanten bekamplen und all Thren Grips cinserzen
missen, weil Sei s mit aleerrimlichen Fallen und Appareten zu tun haben, die seir
Tahrehunderten darsuf warten, den Unvorsicheigen aufzuhalten.

Danmn gelit e¢ nach oben ol Level 4, an Bord cines gieantischen Frche-Liftes und zur Basis
der CHIMER AL

Sobald Sic dore angelangr sind, missen Sic sich dber Laufstepe und Gerisre vorkampien
und gegen Fiscli-Mutaneen und die abartigsten der tedlichen Experimente dee CHIMERA
i Kannpt antreten.

Yo dort sus sebt es weiter zu Level 3, dem foneren Kern der Bagis, zu viner Konfronration
mit Draxx, tiber deren Ausgang nur Sic entscheiden kannen...

MITWIRKENDE

|:|.|\||_|.'_',|_'rl: WOTY
[rogrammicrung
_-'-|~.i|-'_--[-5|.!:-il_'l'l
Level-Design

Enfilirende Programmierung
Giraliken

Wusike und Sound-Effckee
Handbuch und Hustracionen

Spich-leas

sir beeonderem Diank an

Jererny Flearl-Smith

Jolin Kirkland

Simon Phipps

Riob Churchill

Diany Scont

Simen Phipps

Marrin [veson

Simon Phipps

Darren Price

Bk Churchill

Mark Price

ez, der uns ausreichend Zeir zur korrekaen
Fertigstellung einraumee.

Richard, der wns nachr zu selie belastiste,

lavne far ihee unendliche Geduld,

Mac, Epon und Jazon for ihren Rar

Allen anderen dafar, dafd sie uns in Rube lieten,
Lind Johns EXUD far auch immer..! (oh und
Mirpe fir einen salch verdamme guten Jub bei

den feichnungen!)
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