OTEZ...NOTEZ...NOTEZ...NOTEZ.. NOTEZ

CONSIGNES DE CHARGEMENT

AMIGA

Insérez la disquette 1 dans Lunité
Interne et allumez votre Amiga. Suivez les
messages & I'écran qui vous demandent
d'insérer la disquette 2 et la disquette 3.
Le jeu commence alors @ se charger. Le
systéme accepte aussi unité de disquette
externe.

Pour éviter lintroduction, cliquez sur la
souris et le programmde de jeu commence

& se charger.
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'LEASE NOTE...PLEASE NOTE...PLEASE |

AMIGA 2 catest controLs

Insert disk 1 into the internal drive and
turn on your Amiga. Follow any on-screen
prompt messages asking you to insert
disk 2 and disk 3. The game will now load.
One external floppy disk drive is
supported,

To skip the intro, click the mouse
button and the game programme will
load.
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ITTE BEACHTEN...BITTE BEACHTEN...BIT'

ADEANNEISUNGEN, . LADEANWEISUNGEN. . LADEANNELS

AMIGA

Legen Sie Diskette 1in das Interne
Lavfwerk ein und schalten Sie den Amiga
an. Befolgen Sle die auf dem Bildschirm
angezeigten Anweisungen zum Einlegen
der Disketten 2 und 3. Das Spiel wird
geladen. Ein externes Diskettenlaufwerk
wird untersttzt,

Um die Eifohrung zu
Uberspringen, klicken Sie die Maustaste.
Das Splelprogramm wird geladen
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TTENZIONE.. ATTENZIONE.. ATTENZIONE.

ISTRUZIONT PER IL CARICAMENTO

AMIGA

Inserire il disk 1 net drive intemo ed
accendere il computer. Seguire le istruzioni
che appaiono sullo schermo, che
indicheranno quando Inserire il disk 2 ed Il
disk 3. Il gioco verrd ora caricato.
£ possibile utilizzare anche un' unitd
esterna per floppy disk.

Se si desidera saltare lintroduzione, &
sufficiente premere il pulsante del mouse: Il

verra caricato immediat I

IRINO A
SINISTRA |

| 2 | x |~
Y

MIRINO IN

B |- ("




	quick_start_card_page1
	quick_start_card_page2
	quick_start_card_page3
	quick_start_card_page4

