The Secret of Monkey Island™

Herzlich willkommen!

In dieser Anleitung finden Sie alle
Hinweise, die Sie bendtigen, um The
Secret of Monkey Island” zu spielen,
Ladeanweisungen fir die einzelnen
Computer gibt es im hinteren Tell
dieser Anleitung.

Wenn Sie schon mal ein Adventure
von Lucasfilm Games gespielt haben,
werden Sle sicherlich schnell mit dem
Programm zurecht kammen. Einige
Details haben sich gegeniiber unseran
vorherigen Spielen verindert,

Bel vlelen Objekten weill das
Pragramm, welches Verb Sie am
hiufigsten anwenden. Dieses leuchtet
automatisch gelb in der Meniilelste
auf, Wenn Sie die rechte Maustaste
driicken, wird dieses Verb
automartlsch ausgewshlt. Bel Tiren
erscheint beispielswelse “Oline’ oder
“Schliefe’, je nach Zustand der Tir.
Gehen Sie einfach mit dem Cursor auf
die Tiir und driicken Sie den rechten
Mausknopf. Keine Angst, die
Intelligenz geht nicht soweit, das der
Computer lhnen die Lésungen der
Puzzles verrit.

AuBerdem brauchen Sle jetzt nicht
mehr auf Dinge "doppelklicken’ um
Aktionen auszuléisen. Ein einzelner
Mauslklick gentigt. Wenn sich
manchmal nichts tut, dann haben Sie
wahrschelnlich doppel-geklickt und
mit dem zweiten Klick den ersten
Befehl wieder auBer Kraft gesetzt,

Uber The Secret of
Monkey Island

In The Secret of Monkey Island
iibemehmen Sie die Rolle von
Guybrush Threepwood, einem jungen
Mann, der gerade auf Mé&lée 1sland
(das liegt Irgendwao In der Karibik)
angekommen ist. Hier michte unser
Held das Training erhalten, um seine
Lebensbestimmung anzutreten: Ein
Dasein als Plraten-Kapitin, Guybrush
welB noch nichts von den vielen
seltsamen Dingen, die sich in der
Cegend von Mélée [sland und
insbesondere auf dem
gehelmnlsvallen Monkey [sland
ereignet haben. Im Laufe der
Geschichte wird Guybrush erkennen
miissen, das es Dinge gibt, vor denen
sich sogar Piraten firchten dirfen...

Hier kommen 5ie Ins Splel... Sie
steuem Guybrush durch die
Ceschichte, besuchen mit ihm Mélée
Island und ancdere Onte, Auf Mélée
Island mul Guybrush drel Priifungen
hinter sich bringen, um sich der
Firaterie wiirdig zu erwelsen,
Wiihrend dieser drel Priffungen
werden Sie mehr tiber die Personen
und Gebrduche der Gegend lemen.
Selen Sie nicht dberrascht, wenn
Ihnen einige Gestalten und Dinge zu
modem fir die Piratenzelt
wvorkammen)



So geht's los

Wenn Sle Schwierigkelten mit dem
Laden des Programms haben, sehen
Sle bitte im hinteren Teil des
Handbuchs unter “Ladeanwelisungen”
nach.

Kopierschutz

Eine andere Art von Plraten macht
diese Prozedur leider nobwencig.
Machdem Sie das Programm gestartet
haben, erscheint eine Kombination
aus zwel Geslchtshilften auf dem
Bildschirm, Das Programm fragt Sie
nun nach einer Jahreszahl. Diese lesen
Sie auf clem Dial- A-Pirate Rad ab, das
in Ihrer Packung liegt. Dazu drehen
Sie die Innere Schelbe, bis Sie das
Gesicht auf dem Bildschirm
rusammengesetzt haben, und lesen
die Zahl aus dem Fenster ab, dessen
Orisname mit derm auf dem
Bildschirm Gbersinstimmit.

Bedienung des Spiels

Mach dem Vorspann trfft Guybrush
auf den “Ausguck” von Meélée [sland
und erhilt einige wichtige
Informationen, Dann lauft er
automatisch auf die Piratenstadt zu,
Dort angekommen, kinnen Sie erst
die Kontralle tbemehmen.

Der Bildschirm ist in & Teile
aufgeteilt:

Das Grafik-Fenster nimmt den
griften Tell des Bildschirms ein. Hier
sehen Sie, was passiert, wahin Sle
gehen und was die einzelnen
Charaktere sagen.

Die Satz-Zeile ist direkt unter der
Grafik zu sehen. Hier sehen Sie dle
Sitze, die Sle mit dem Cursor

zusammenbauen, Eln Satz besteht aus
einem Verb (Aktions-Wort) und
einem oder zwel Objekten. Ein Satz
wiire beispielsweise: "Benuize
Schaufel mit Erde’. Das "mit” wird, wie
alle welteren Zwischenworte, Vom
Programm autornatisch eingefigt.

Verben sind Im Bereich links unten
zu Ainden. Um elnes der zwilf Verben
auszuwihlen, fahren Sle mit dem
Cursor driiber und driicken den linken
Mausknopf. Bel vielen Objekten bietet
Ihnen das Programm ein Standard-
Verb an und LiBt es in der Verb-Liste
heller erscheinen, Fahren Sie mit dem
Cursar auf eine geschlossene Tilr,
leuchtet belspielsweise das Verb
“Oiffne” auf. Driicken Sie nun den
rechten Mausknopf, wird automatisch
*Offne Tiir daraus, ohne daft Sie mit
dem Cursar hin und her fahren
multen. Denken Sie immer daran,
dal Sie mit elnem Objekt auch andere
Sachen anstellen kénnen und nicht an
die aufleuchtenden Verben gebunden
sind.

Ihr Inventar, das heifit, alle
Gegenstinde, die Sle bai sich haben,
werden unten rechts angezeigt. Am
Anfang ist Guybrush mittellos, also
steht hier nichts, Wenn Guybrush
wihrend des Spiels etwas mitnimmt,
taucht das Objekt im Inventar auf,
Guybrush kann mitnehmen, saviel er
mag. Wenn Guybrush mehr als sechs
Gegenstinde bel sich hat, erscheinen
Peile in der Mitte des Bildschims.
Mit diesen Plellen kiinnen Sie die
Liste nach oben und unten
verschieben, um alle Gegenstinde zu
sehen.

Objekte kisnnen Sle auf zwelerlel
Art anwdhlen, Zum elnen kann
Guybrush den Gegenstand bel sich
haben, Dann missen Sie lediglich mit
dem Cursor auf das entsprechende
Wort im Inventar gehen und die linke
Maustaste driicken, Wenn Guybrush
das Objekt nicht bel sich hat, kénnen
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Sie es in der Grafik direkt anklicken.
Bewegen Sie den Cursor langsam
tiber den Bildschirm. Jedesmal, wenn
er direkt tber einem Objekt steht,
erscheint der Mame des Objekts In
der Satz-Zeile. Wenn dort nichis
erscheint, kénnen Sle sicher sein, das
unter dem Cursar nichts brauchbares
ist.

Um Guybrush durch die Gegend
zu bewegen, kicken Sle einfach auf
die Stelle oder den Gegenstand zu
der/dem er hingehen soll, ohne ein
Verb auszuwihlen. Das Verb "Gehe
zu" wird in solchen Fillen automatisch
angewdhit.

"Schnitt-Szenen” sind wie Kino im
Computerspiel, Wenn an einer
anderen Stelle im Spiel ebwas
interessantes passler, blendet das
Splel dorthin um. Sle sehen dann, was
andere Leute tun, kitnnen wihrend
der Zeit aber nichts steuem,
panchmal macht Guybrush auch
Dinge automatisch, ohne dah Sie
gingrelfen kinnen. Sie erkennen das
daran, dal der Cursor wihrend der
Schnltt-Szene verschwindet. Er
kommt wieder, sobald Sie wieder die
Kontrolle iiber das Spiel bekommen.

Dinge, die Sie mal
ausprobieren sollten.

Gleich wenn Sie in der Stadt
ankommen, schauen 5Sie sich das
Plakat am ersten Haus an. Klicken
Sie auf das Verb "Schau an®, dann auf
das Poster. Wenn Guybrush zu weit
vom Poster weg ist, um es zu lesen,
geht er erst hin und sagt lhnen dann,
was darauf steht. Gehen Sie nun
weeiter nach rechts.

Offnen Sie die Tiir zur Scumm-Bar.
Bewegen Sie den Cursor Uber die Tor,
Sle sehen, dab das Wort "Offne’
aufleuchtet, Driicken Sie nun den
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rechten Mausknopf. Gehen Sie in die
Bar.

Reden Sle mit den Plraten, Indem
Sie einfach den rechiten Mausknopf
driicken, wenn der Cursar auf einem
Plraten ruht, und der Pirat auch in der
Gatz-Zeile auftaucht. Die Seemdnner
haben einige wichtige Informationen.

Weiter rechts gibt es Ubrigens drel
besonders wichtige Piraten, die lhnen
helfen werden, die Piraten-Karriere
einzuschlagen.

Versuchen Sie, den Koch zu
iiberisten, und in die Kiiche zu
kommen. Viellelcht kiinnen Sle ja
auch den Vogel hinter der Hinter-Tiir
verscheuchen?

Gesprache mit anderen
Personen

In diesern Spiel gibt es eine ganze
Menge von mehr oder minder netten
Leuten, mit denen Sie sprechen
konnen, ja sogar missen, um das
Spiel erfalgreich zu beenden. Manche
Charaktere wissen vielleicht sogar
mehr, wenn man spater nachmal
wieder kommit.

Um mit einermn Charakter zu reden,
gentigt es, ihn mit dem rechten
Mausknopf anzullicken (Rede mit ist
als Standard-Verb fiir alle Perscnen
definlert).

Wenn Guybmish an der Relhe ist,
etwas zu sagen, erschelnen einzelne
Anbwort-Sitze am unteren
Bildschirmrand. Wahlen Sle mic dem
Cursor den aus, von dem Sie glauben,
dal er sle am ehesten welterbringt.
Kelne Angst, sie kinnen in keine
Sackgasse geraten, Wenn sie eine
“falsche” Antwort auswihlen. Aus
jedem noch so festgefahrenen Dialog
gibt es einen Ausweg, wenn er fir die
Léssung des Splels wichtig ist.



Tastatur-Funktionen

Einige Funktionen des Spiels sind
nicht Ober die Maus emrelchbar. Sle
sind Im folgenden aufgelistet.,

Um ein Spiel zu laden oder zu
spelchem, drilcken Sie F5. Wenn Sle
ein Spiel speichem, kénnen Sie in
Ruhe den Computer ausschalten, um
am ndchsten Tag an dieser Stelle
welterzusplelen, Sle kinnen F5
jederzelt driicken, nachdem das
eigentliche Spiel begonnen hat,
Darauf folgt ein kleines Mendl, in dem
Sie Laden, Speichem oder
Weltersplelen kénnen. Bis zu zehn
verschiedene Splelstinde kinnen
gespelchert werden, jedem kinnen
Sie einen belleblgen Mamen
zuweisen, der allerdings mindestens
zwel Zelchen lang sein muf.

Um eine Schnitt-5zene
abzubrechen, dricken Sie die ESC-
Taste oder belde Mausknéipfe
gleichzeitig. So kinnen Sie ldngere
Szenen abbrechen, wenn Sie das Splel
schon mehrere Male gespielt haben,
Aber Varsicht! In den Szenen sind
wichtige Informationen versteckt, die
Sie verpassen kinnten, wenn Sie sie
einfach abbrechen.

Um ganz von vome anzufangen,
driicken Sie die Taste F8,

Um mal eine Pause einzulegen,
drilcken Sle die Leer-Taste, Wenn Sie
sie wieder driicken, geht das Spiel
prompt welter.

Um die Text-Geschwindigkelt
elnzustellen, benutzen Sle die Tasten
+* und -, Die Texte erscheinen dann
entsprechend schneller oder
langsamer auf dem Bildschimm.

Die Philosophie hinter
unseren Spielen.

Sie haben sich dieses Spiel gekauft,
um unterhalten zu werden. Wieso
sollten wir [hnen also jedesmal eins
tiberziehen, wenn Sle einen kleinen
Fehler machen? Unsere Splele sind so
gestaltet, das ein Fehler
nomalerweise nicht viel ausmacht,
weil Sle fast nle sterben oder In elner
Sackgasse landen kénnen.

Sle kénnen lhren Splelstand
jederzelt speichem und laden. Tun Sie
es, wenn Sle glauben, jetzt kinnte
eine knifflige Ecke kammen. Sie
miissen aber nicht, wie bel anderen
Spielen, alle zwel Minuten speichem,
aus Angst erwas zu verlleren,

Ein paar letzte Tips

* Mehmen Sle wirklich ALLES mit.
Auch der seltsamste Gegenstand
kann spiter eine Bedeutung haben.

* Wenn Sie wirkich festhingen,
schauen Sle sich alles an, was Sie bei
sich haben. Elnes dieser Dinge mul
cloch fiir etwas gut sein. Wenn Sie das
Problem tratzdem nicht in den Griff
kriegen, missen Sie vielleicht ein
anderes Problemn an einem anderen
Ot zuerst lasen. (beregen Sie, wo
es sonst noch was zu tun gibt,

* In diesem Spiel gibt es “rote
Heringe". Der Begriff stammit aus der
Gehelmsprache der Adventure-Profis
und bezeichnet falsche Fihrten und
nuizlose Objekte. Anders
ausgedricke: Ein “roter Hering' 1st zu
ganz und gar nichts zu gebrauchen,
Und in diesem Spiel gibt es mehrere
Gegenstande, die gar kelne
Bedeutung fiir die Lésung haben,
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The Secret of Monkey Island™
Ladeanweisungen

Allgemeines

Bitte beachten Sie, daf die
Disketten dieses Programms nicht
kopiergeschitzt sind. Deswegen
sollten Sie sich in jedem Fall gine
Sicherheits-Kopie anlegen und das
Original sicher aufbewahren. Wiz Sie
die Disketten kopieren, erfahren Sie
aus dem Handbuch lhres Computers.

Ladeanweisungen
MS-DOS

Sie kinnen "The Secret of Monkey
Island" zwar von Diskette spizlen,
doch wir empfehlen Thnan in jedem
Fall die Installation auf einer
Feslplatte. Einige kleing Animaticnen
werden nicht gezeigt, wenn Sig von
Disketten spiglen.

Um Monkey Island von Diskette zu
spielen, booten Sie thren Computer
wie gewohnt und legen dann Disk 1
in das Laufwerk A. Tippen Sie:

Al [Enter/Retum)

WMONKEY (Enter/Retum}

und folgen Sie den Anweisungen
auf derm Bildschinm.

Um Monkey Island auf Festplatte
zu Installieren, booten Sie lhren
Computer wie gewohnt und legen
dann Disk 1 in das Laufwerk A,
Tippen Sig

A:  (Return/Enter)

Danach tippen Sie INSTALL, gefolgt
von dem Laufwerk, auf das Sle
installigren wollen, und ginem
Doppelpunkt, Um beispielsweise auf
Laufwerk C zu installieren tippen Sie:

INSTALL C: (Retum/Enter)

Falgen Sie den Anweisungen aufl
dem Bildschirm. Das Spiel befindet
sich danach in dem Directory
MONKEY.

Um das Spiel von der Festplatte zu
starten, booten Sie den Computer
wie gewohnt, Schalten Sie dann auf
das Laufwerk um, auf dem Sie
Monkey Island installiert haben.
Tippen Sie dann

cd 'monkey {Return/Enter)

monkey [Return,/Enter)

Spezielle Optionen

Monkey |siand erkennt
automatisch, welche Grafik- und
Spundkarten Sie haben und stelit
sich daraufl ein, Wenn diese
Erkennung nicht richtig funkticniert,
oder Sie einen anderen Modus
ausprobieren wollen, kdnnen Sie
heim Start des Programms folgende
Optionen angeben:

AdLib oder Spundblaster-Sound
Mormaler PC-Sound
MCGA-Modus (PS/2)
YVEA-Modus

CGEA-Modus

EGA-Modus

Zwei Disk-Laufwerke benutzen

anno=3—n
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mo  Maus-Kontrolle
| Joystick-Kontrolle
kK  Tastatur-Kontrolle

Um Monkey also im CGA-Modus mit
Adlib-Sound zu starten, missien Sie:
monkey ¢ a (Return/Enter)

eintippen.

Tastatur-Kontrolle:

Wenn Sie weder Maus noch
Joystick besitzen, kdnnen Sie den
Cursor mit den Cursor (Pfeil) Tasten
oder dem numerischen Zifferblock
bewegan.

Die Taste "Retumn/Enter” entspricht
dem linken Mausknopf. Die Taste
"Tabulator”™ (meist durch zwel Pleile
gekennzeichnet, Gber der Control-
Taste) entspricht dem rechten
Mausknopf,

Joystick-Kontrolle:

Sie kannen nur anzaloge Joysticks
benutzen. Die digitalen Joysticks, dig
fir manche Schneider/Amstrad-
Computarm angeboten werden,
funkticnisren bei diesem Spiel leider
nicht.

Um den den loystick-Betrieb zu
starten, oder den Joystick neu Zu
kalibrieren, dricken Sie Ctrl-J.

Ladeanweisungen Amiga

Bitte beachten Sie: Monkey |sland
bendtigt mindestens 1 MB Speicher,
auf nur 512 K ist das Programm nicht
lauffahig.

Um Monkey Island von Diskette zu
spielen, schalten Sie den Amiga kurz
aus und wieder &in. Legen Sie die
Diskette 1 in das Laufwerk, wenn der
Computer die Workbench verlangt.

Um Monkey Island auf Festplatte
zu installieren, booten Sie den Amiga

von der Festplatte und starten die
Workbench. Legen Sie dann die
Monkey Island Diskette 1 in eines
der Disketten-Laufwerke und
doppelklicken Sie auf die Diskette
mit dem Mamen "Monkey 1°.
Doppelklicken Sie dann auf das
Symhbaol mit dem Namen "Install”.

Um Monkey Island ven der
Festplatte aus zu spielen, booten
Sie den Computer und die Workbench
von der Festplatte. Offnen Sie die
Schublade "Monkey" und klicken Sie
auf das Monkey-Symbol.

Ladeanweisungen
Atari ST

Um Monkey Island von Diskette zu
spielen, schalten Sie den ST einund
legen Diskette 1 in das inteme
Laufwerk (Laufwerk A). Doppelklicken
Sie auf das Laufwerk-A-Symbol und
danach auf das MONKEY .PRG-Symbal

Um Monkey Island auf Festplatte
zu installieren, booten Sie wig
gewohnt von der Festplatte und legen
dann einen Ordner namens
"MOMKEY" auf der Festplatte an.
Kopieren Sie alle Dateien aller
Disketten in diesen Ordner.

Um Monkey Island von der
Festplatte zu starten, booten Sie wie
gewohnt von der Festplatte, wechsealn
dann in den Ordner namens
"BMOMKEY" und doppelklicken auf
das "MONKEY.FRG"-Symbol.

Laden und Speichern
(alle Systeme)

Wenn Sie Monkey Island von
Diskette spiclen, mdssen Sie vor
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dem Start gine lzere Diskette
formatieren, auf der Sie Spielstands
speichem kinnen. Wie man ging
Diskette formatiert, lesen Sie im
Handbuch lhres Computers,

Um einen Spielstand zu laden oder
zu speichern, dricken Sie einfach F&
wahrend des Spiels (aber nicht

wahrand der Anfangs-Sequenz oder
wihrend der SchiuR-Sequenz). Wenn
Sie von Disketten spielen, werden
Sie kurz darauf aufgefordert, die
Spielstand-Diskette einzulegen. letzt
erscheint ein Mend, indem Sie
Spiglstande laden oder speicherm
ader einfach weiterspielen kannen.

Tastatur-Funktionen

Spiel laden oder speichermn

F5

Schnitt-S5zene Gberspringen

ESC oder beide Knopfe gleichzaitif

Spiel neu beginnen

F8

Spiglpause Leertaste

Sound ein/aus (nicht bei allen CTRLS

Computern / Soundkarten)

Texte schneller +

Texte langsamer -

Serolling gin [/ aus CTRL-R |

Maus-Steuerung (nur MS-DOS) CTRL-M

Joystick-Steugrung (nur MS-DOS) CTRL-J

Spiel beenden ALT-X oder

CTRL-C

Spiel gewinnen CTRL-W

Versions-Nummer CTRL-V
Scanned

by
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