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ECS Version (A500) - Take a blank formatted disk. insert disk 1 and reset. Hold the left mouse
button pressed and when prompted insert the blank formatted disk. At the end of the writing the
computer will reset To complete the nstallation activate the appropnate icon n the freshly
created disk and follow the on screen instruction

AGA Version (A1200) - From Workbench insert disk 1 and activate the appropnale 1con

BEGINNING TO PLAY

Press the fire button or a key You'll see on the screen the following options: STORY MODIE,
VS BATTLE, TOURNAMENT, TEAM MATCH. HALL OF FAME, OPTIONS, CREDITS
To make vour choice move up or down the joystick and press the fire button on the illuminated
word Note that if you press "ESCT you will exit from the game

THE GAME MODES.

STORY MODE

The Supreme Warmors Tourmnament begins! Clicking on this option you will join the tournament.
selecting one of the characters of the game, to [ight and defeat Jenshi Yamamoto, the boss of the
Hikawa secret orgamization, Will you be able to complete this difficult task”

VS BATTLE
Some of vour friends say that they are stronger than you? This 1s the nght chance to show them
that no one can defeat vou!

TOURNAMENT

We thought to give vou the chance to orgamze a tournament with some of your friends. to find
out which one of vou is the strongest. We also thought that it 1s improbable thal you can invite
more than seven persons at the same ume (for reasonable space problems). so we opted for eight
partecipants with a maximum number of eight human players. This means that 1f you will play
with five human plavers. the computer will control the other three characters By the way. 1l you
will have a lirthday party and you want to play with a lot of fniends you can divide them into two

combats sessions and organize a final match between the two winners, using the VS BATTLE
mode

e, . S

This 15 a hittle bit strange game mode. You can choose to fight aganst the computer or vour
friend. the numher of characters of your team (vou can select the same character three times al
the maximum) and of vour enemy’s team, 1f the computer control 1t

THE GAME OPTIONS
Chicking on OPTIONS, a new screenshot wall appear, giving you the chance to change the
following parameters

DIFFICULTY - lLasy/ NormalsfHard/ Maniac!
This 1s the difficulty level of the game Usually 1t°s set on NORMAL.

ROUINDIS - 1/3/5

The number of rounds of the combat Usually it's set on 3. This means thal to defeat your
npponent you've to win al least two matches

CONTINUE - 1/273
These are the credits to continue a game if you loose it Usually 1t's set on |

TIME - 30/60/90/OfT
The ume of each single round. Usually 1it's set on 90 seconds

MUSIC - On/OIT
Toswitch the music on/ofl during the combat. Usually 1t's set on ON

SOUND FX - On/OfY
To switch the sound effects on/ofl during the combat Normally it's set on ON

SHADOW MATCH - On/OIY
This option gives you the chance to fight agamnst the same characters Usually it’s set on ON

SPEED - Normal/ Turbo
This 1s the speed of the action game Usually 1it's set on NORMAL

GAME TYPE - Normal/Death Match

[Different from the standard game mode you can also decide to play with the DEATH MATCH
one Instead of having two common energy bars. there 1s only one with a pointer in the half.
When vou hit your opponent this pointer moves towards him. increasing your energy and
decreasing his one To defeal him you have to bring his energy Lo zero

BLOOD - On/OfY

For those violence lovers and tomatoes juice fans, this is the chance lo see amazng bload
splashes on screen flving everywhere and staying on the floor. Or if you prefer. for those
peaceful lovers the chance to eliminate the blood

STUN MODE - On/Off
[Don’t you want to be stunned under the opponent’s hits” Ok, you can eliminate this vanable,

SPECIAL MOVES - On/OfY
If you wish. vou can also play only with the normal moves.

CPU OPPONENTS - Random/Manual
To choose your opponents plaved by CPU manually. Usually, it's set on RANDOM

All the staff of LIGHT SHOCK software and of neo wants to thank you to have choosen one of their products.

LANGUAGE - Enghsh/Itahano/Deutsch
[Do you want to learn some Itahan words? Pizza, spaghetti, mandolino. .

PLY1/PLY2 CONTROL - 1 Button Joy/2 Buttons Joy/CD-32 Joypad

Two options to choose which game control you wish to use

CONFIGURE P1/P2 CONTROLS

These are two options to configure 2 buttons joystick or C1)-32 joypad. For 2 buttons joystick
you can choose between KICKS, PUNCHES and, if you don’t want to defend automatically,
BLOCK as a button For the CI2-32 joypad vou can configure buttons as you prefer. choosing
between KICKS, PUNCHES. SPEED KICKS and SPEED PUNCHES. You can also select
between defending voursell in STANDARD mode or using a button.

OTHER OPTIONS:

HALL OF FAME
This is the top ten ranking Click on this option in the main menu to see 1L

CREDITS

(*hick on this option to see who made this videogame

SPECIAL MOVE
l.egend
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LET e e FIGHTIN’ SPIRIT

A iilG’HT.IN' SPIRET (w) 1995/9 LIGH T SHOCK SOFTWARE 8 N.C © 1995/96 neo.
¢ LADEANWEISUNGEN UNDINSTALLATION

& RUS Version (ASH) - Nehmen Sie eine'leere. formatiente Disk. Icgcn Ste Disk 1emn und losen
! '-"."L Sie gin Reset aus. Halten Sie den linken Mausknopf” gedrickt bis Sie aufpefordent werden. die
/] Wl leere Dhsk einzulegen: Am Ende des Schreibvorgangs wird der Computer ein Reset auslosen
o bim die Installation abzuschliellen: aktivieren Sie das entsprechende Installsymbol auf der neu

0 lerstellten Disk und'folgen Sie den weiteren Anweisungen am Schirm

C 4 AGA Veérsion (A1200) - [Lepen Ste aul der Workbench sk 1 em und wahlen der
~© . enisprechenden Installer

SIELBEGINN

Dricken: Ste den Feverknopf oder eine Taste. Sie werden die folgenden Optionen sehen
STORY NIOBE! VS BATITLE, TOURNAMENT, TEAM: MATCH, HALL OF FAME,.

OFTTONS, CREDITS Um Ihre Wahl 2u machen, bewepen Sie den Jovstick und driickenFeter
wenn das gewtnschte Wort nufleuchtet. Achtung: mit der Taste _ESC* verfassen Sic das Spuel.

DIE SPIELMOD]
STORY MODE

[Das Hupmnn Warriors Im:rn.nm:.nl beginnt! Wenn Sie diése Optinn withlen. nLthn S1e An-

dem: grolien: Kampltteill indem Sie emenider Charaklere wahlen und versuchen: letztendlich

fenshi Yamamote, Lh.n Holl der Hikawa Geheimorgamsation besiegen Fuhlen Sie sich stark
fenug l.]l AUSE chitlen

o e \‘5 Bl 'I'L_I_:’; i '
g ! :‘ “‘II’I.: Freunde _I_ﬂ:iuh'u'n Are Konnten Sic besicgen? IH'I'LT?IE“EE“ Siesie vom Gegentel!
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. Winaber auch ginuben

o a r wt
e HEesT

Im’ ubngen: Bey eincr grolien "Fete konnen- Sie g i Elappen spiclen und die
indnuﬁwth;‘ldung dann sm VS HA L 1LE austragen:

£ o-tha 11,M.1ngl-:*i1
s e A LTS mg:nmlhge Modus erlaubt es mit mehreren Leuten gegen den Computer oder einen
F.rr:und 28 sprelen [Sie kKannen bis zu 3% den gleichen Charakter in Ihr Team aufnchmen )

FHE GAME OPTIONS,
Khecken Sie auf GAME OPTIONS und folgendes wird érschemen

o PIUFRICELEY - EnsyNomual/ Hard/ Mamiac!
- :,z ': r s 1l der Sehwie nd.mlngrul Standard 15t NORMAL

e Lg.)q}:u; 4;.3.' s = =
i & f" e Anzahl der Runden dic dr:r ham;)f dawern kann *‘ilnndnnd 15t 3 Da.-: bcdautul ein Spmh&r
s omult mindestens ?m:lmrll '-‘-u:gn.n um den Kampl zu gewinnen

I"'hl“r‘“.!'.—l =3

Flier stellen Sie'die n1ng|1-::hf:h.l"nnltnucs ein (wenn Ssieverhieren ) Standard st |
©FIMET = A a0 9000
P Zethimt einer Kamplrinde. Standdrd st 20'Sekunden.
NUSTE < On/fY
- Unvdie Musik bermy Kampfliem- oder sulzuschslien Standard 150 ON
q".“ .-_ Gt |2 B e N T !T]-.'- - " .2s g : _ ) ;
t'- 73 s Ll Sodnde el e s huszuschalten. Standard ist CONE B R Y W -

¢ SHAROW MATCH - ONOIT sl ¥ S

On uﬂnuht Thnen, gegen den glmu‘:hm ¢ hllrﬂLlLT 7u H['I!th. Lz B ) H.:g.n Imnh ) Standand

¥

mHII

‘SI‘H-'I}- Mot Turbo =0 5 _
e Gieschwindigheit des Spicls Standard 1st NORNMAL
; h W1, TR Normal /1 eath Natgh
" 1o ATH REATCH unterscherdet sich: dadurch. dall Sie ber emnem Treffer die Energie; dic Sie
T “¥ 5 Ihreny thn-.,I nh.e'h.,htn fur sich dazubekommen  Entsprechend .lndLh st auch der Balken

*:-_‘!u'.""r_‘_ nulu.i'l iL‘Lt'

Jj Ilinf r;:,mnnﬂ T g | |

: FFurall I-».l:tl:hup-[ H:n.L-: :-;1 s dug (:.Lln_g:.nhul Lﬁl‘{Pl‘LLthdL Spntzer. ad sehen, Fur Zartere
'-E":*:;:-',; | wt M‘I‘IUTET k-mn man r.ln. ! Iﬂcken hlu ahschalten

i

¥ SSTINMODE ZOWOR 2 0 .
7o + 1 Sie wollen het harten ﬁ;:hhgcn mcht benommen m.‘TLIun Hh.r I~..nnmn ‘~|t. ex abschalten

. #

Sp I‘f‘iﬁ.I NIOVES - r.:-n’f‘:-t'r | | Lk Aol s A
Wenn Sie mnchten. Lnnm,n Sie anch -‘.JhnL SPez; l’is:.h[nﬂr., spelen.

P GPPONENTSER: mdnn1=‘~.!:1nuul . ~
1.1 ent Sic kene Zulallsauswahl der € ﬂmpulummu mrwhhn I-.r'lnm.n Sie et -:.Iu. r'I‘IEl.r'lllt..”L

Aluswah! aktivieren . ¢
;

- Links-Raulr ® Rechts-Raul

- Wirwaollten thnen die Mﬁgtmht._-n Behen mit ./ il bt s A AL AP CLER 4T
1V Sie katim mehr al§ fir 7 Rrasde glﬂlc}mmgﬁﬂzhlben. kmnzn Sie |
B R Tdnchment spielin und Jeden davin - von einer Person oder vom Computer Spielen

LANGUAGE - English/talisno/Deutsch |
Wallten Sie schon immer Itahienisch lemen” Pizzas, spaghett. mandolino. . )

PLY I/PLY2 CONTROL - I Butten Jov/2 Buttons Jov/CD-32 Jaypad
Zwer Ophionen. Thr Eingabemedium zu wahlen

CONFIGURE P1/P2 CONTROLS

Es gibt awer Optionen, den Zwetknopf Joystick oder das D327 Joypad emzustellen Fur
Zweitknopl Jovsticks ‘konnen Siie zwischen dep KICKS, PUNCHES und, wenn ‘:‘m: das ritcht
automaltisch ausgefithrt haben wollen, Bl OCK-Knépfen wahlen

Fup das 0132 Joypad kimnen Sie die Knopfe emstellen. wie Sie wollen. indem Sie mnm:hcn'
KICKS. PUNCHES. SPEED KICKS und SPEER PUNCHES wihlen Ste konnen auch
awischen STANIDARD und Knopf gesteverter Verteidigung wihlen.

OTHER OPTIONS

THALL OF FAME

Die Tap-Ten Liste Khieken, um sie anzusehen.

CREINTS

Hrer kannen Sie nachlesen. wer dieses Spiel geschrieben hat

¢ SPECIAL MOVES
Legende
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FIGHTIN SPIRIT

FIGHTIN SPIRIT (w) 1995/96 L1GHT SHOCK SOFTWARE S N .C € 1995/96 neo. STORDIMENTO - On/Off

[STRUZIONI DI CARICAMENTO E INSTALLAZIONE Ne avete piene le scatole di prenderle di santa ragione e nmanere intontitl”? Questa ¢ | opzione
Versione ECS (A500) - Formattate un disco vuoto, insente il disco 1 di Fightin Spinit ¢ resettate che fa per vou, per non perdere mati |'onentamento.

Il computer  Tenete premuto il tasto SINISTRO del mouse e alla nichiesta insente il disco '
precedentemente formattato. Alla fine della senttura 11 computer si resettera. Per completare
I"installazione avwiate |"apposita icona conlenuta nel dischetto appena [atto e seguite le 1struziom

MOSSE SPECIALI - On/OfY
Volendo, noltre, potreste provare a eliminare le mosse speciali, combattendo solo con calci.

su schermo pugni e prese
Versione AGA (A1200) - Inserite il disco' | e attivate apposita icona in esso contenuta
INIZIANDO A GIOCARE SELEZIONE CPU - Casuale/Nanuale

Fimta 'introduzione di gioco. appanra sullo schermo 1l logo di Fightin® Spirt e la senitta
lampeggiante “PREMI 1. PULSANTE DI FUOCO™ o “"PREMI UN TASTO™, a seconda della
versione che avete [ra le mam Premendo appunto il pulsante di fuoco del joystick. o un tasto se
la versione ¢ quella PC, accederete alla lista base delle opziom disponibili: STORY MODE, VS
BATTLE. TORNEQ, GIOCO A SQUADRE, CLASSIFICA, OPZIONI, CREDITS,

Per selezionare |'opzione che desiderate, spostate 1l jovstick verso 1l basso o verso |'alto (o
eventualmente usale le frecce del tastienno numenco) evidenziandola e premete il pulsante (o la
harra spaziatnce)

LE MODALITA’ DI GIOCO

STORY MODE

[l Supreme Warriors Toumament ha imzio! Selezionando questa modalita dh gioco potrete
vestire i panmi di uno der dieci protagomsti che prendono parte al tomeo indetto ancora una volta
dall'Hikawa, la spictata organizzazione guidata da Jenshi Yamamoto Ogni combattente
nasconde un passato oscuro, irto di sofferenze e mistenos: intreccl. ¢ vincendo 1l tomeo dara una
svolta al proprio futuro, olire a quello degh altn partecipantt. Ma Jenshi ¢ forte. ¢ soprattutto
molto furbo Sconfiggerio non sara semplice,. . Riuscirete in questa ardua impresa?

VS BATTLE

("¢ gualcuno che sostiene di essere pir bravo di vor a Fightin® Spint? Questa ¢ 'occasione
@iusta per poterfo shidare ¢ dimostrare che nessuno puo battervy!

TORNEO

Tra le vane abhbiamo pensato dv insenre un tormeo a ehminazione diretta, questo per permetierv
di sfidare qualche vostro amico e stabilire chi fra di von € 1l pia forte. Siccome ntemiamo
improbabile |1ipotesi che possiate invitare  piu di sette persone contemporancamente (problemi

La possibilita di scegliere manualmente 1] vostro avversario, se comandato dal computer.

LINGUA - Ttalano/Enghsh/Deutsch
Seegliete pure in che lingua visualizzare 1 testi presenti nel gioco

CONTROLLO PLY 1/PLY2 - Joystick 1 Tasto/Joystick 2 Tasti/Joypad C)-32
Pue opzioni per sceghiere 1l tipo di controllo di gioen che prefente

CONFIGURAZIONE CONTROLLI P1/P2

Nel caso sceghate di utihizzare un Joystick a 2 Tasti o un Joypad del CI>-32, potete decidere di
configurare 1 tasti come volete Nel caso del joystick a 2 tasti potrete decidere tra CALCI,
PUGNI e. se lo volete, difendervi usando un pulsante specifico. Per 1l joypad potrete invece
decidere tra CALCL PUGNL CALCI VELOCI, PUGNI VELOCI e, naturalmente, se la
DIFESA standard o tramite pulsante

EIN PIL"...
CLASSIFICA
l.eggasi anche come la classifica der migliort dieet Checate su questa opzione per vederla

CREDITS
Cheeate gqw per sapere chi sono 1 poveri disgraziati che hanno lavorato a Fightin® Spirnt

LE MOSSE SPECIALI

logistici di spazio), abbiamo optato per un tetto fisso di partecipanti pari a otto, fino ad altrettants Sinistra. € Destra <> _Su L Criu L 2
giocaton umani 1l che vuol dire che se. per esempio. siete in cinque a giocare gh altn tre Sinistra-Su: & Destra-Su. A Simstra-Ghiu: € Destra-Giia. 3
egombatlentt saranno. gesuit dal computer  Se pol ¢ un’occasione speciale (una festa di Fire, # Involo &  Xsecondi xX
compleanno v qualcasa di stmile) o avete una villa enorme, nonche un sacco di amicl, ¢ volete
organizzare un tomeo a sedici, potete sempre dividervi in due schieramenti da otto e. finiti KENTO
tomel. far i che 1+ due vineiton st sfidino in uno scontro umico al VS BATTLE. Dragon Ball oY 4 € *
GIOCO A SQUADRE Diragon Breath: > € > ¥
Questa modalita di gioco €. .un po’ particolare. Vi da la possibilita di scegliere se combatiere Hyper Kick €x] D%
contro 1l computer o contre un vostro amico, da quanti ¢ da guali combattenti deve essere Power Blow . L > #*
formata la vostra squadra  (potete selezionare al massimo tre volte lo stesso personaggin) e TONG LEE
guella dellavversario. se ¢ 1l ecomputer a gestirla Pread Tiger b 4 €%
LE OPZIONI DI GIOCO Flying Blast @ W g
Cliccando su_ OFZIONT dal mentt principald: aceedercie—a—una schermata apposita clie v Puming Plade: e ¢ ML PR -
permetteri di modificare 1 seguenti parametn Buming Uppereut. =xi =t
BURKE
DIFFICOLTA" - bacile/Normale/Infhicile/Assurdal Fire Boom ¥ 4 L SR
Si tratta del hivello di difTicolta: I default ¢ settato su NORMALE Scorpion Fist x| D%
Mirror Shade: e gt 1
ROUINIY- 1/3/5 Spinning ppercut > € > *
[ round che costtuiscono ogm ncontro . Modilicandone 1l parametro  deciderele se YURI
combattimenti dovranno essere al megho di uno, tre o cinque round. Normalmente lopzione ¢ Dragon Uppercut 2> W b >+ ¥
settata su 3, questo significa che per sconfiggere 1l vostro avversario dovrete vincere due incontn Dragon Roll: - € > ¥
su tre Hurricane Blade W "4 € *
Cham Smash: €zl D
CONTINIUIE - 1/2/3 ERIC
e possibihita di eontinuare nello STORY MODE nel caso perdiate un imcontro. D1 default ¢ Wave Blaster L 2 "4 € ¥
settato su | Death Smash € ("4 L 2 ] e A
Shock Kick Wx2 Dk
EMPO - 30/60/90/0F 1 Hyper Hawk 5> -+ &« > | #*
11 tempo di durata di ogmi round, modificabile tra 30, 60 ¢ 90 secondi e disattivo LORENTS
Mortal Puma > . > #*
MUSICA - OnfOff Fast Kick: € ¢ Vis
Attiva o disattiva la musica durante 1 eombattimenti. Normalmente € su ON. Energy Blast €l D>i»
Puma Assault: Wl AW
EFFETTI SONORI - On/OfF SHEILA
Attiva o disattiva gh effettr sonon durante 1 combatiimenti. Normalmente ¢ su ON Diolphin Spint: - b kY K L B
Sea Wave L 29 o
SHADOW MATCH - On/Off Sea Star €« « Voow

l.a possibilita di combattere contro 1altra ven stesso Normalmente € su ON

#* vadntlo 4v ¥ vasu ‘“-!-'vngm

Sea Storm Kick € 2> € *
VELOCTTA® - Nommuale Turbo SHUZAR
2 la veloaita dell’azione di gioco. Con TURBO ¢ adrenalina allo stato puro. Ovviamente, di - Cobra Fire € > ¥ L 28
default, ¢ settata su NORMALE Rings Fire €x] D:w
Rodv Attack 2> o > *
TIPO D1 GIOCO - Narmale/Death Match Monkey Attack: 4 4 i *
Oltre alla modalita d goen standard. potrete selezionare anche 1l DEATH MATCH, ossia una RHAJANG
sfida basata sulla resistenza. Anziché due indicaton d’energia, su schermo ce n'e solo uno, con Wharlus Breath v 4 € n
un puntatore al centro che, man mano che colpite 'avversario, si sposta diminuendo la sua  Tiger Claw x] M+w
energia incrementando consegiientemente la vostra Wharlus Attack > € > *
Wharlus Spin wxl N e A
SANGLUE - On/OfT YADON
Per gh assetati di violenza ¢ di succo di pomodoro, ta possibilita di vedere dei bellissimi schizz Caox Flame €xl D *
di sangue volare un po’ ovungue ¢ restare sul pavimento.. O se prefente, per 1 pacifisti 0.1 deboly Crunch Run o = b & \
di stomaco (che cavolo e fate con un picchiaduro in mano?). la possibihta di ehiminare Ia Reptile Soul > 3 g ¥ e die
presenza del sangue Flying Caox Flame e v N >+ %

Gli staff della Light Shock Software ¢ della neo vi ringraziano per aver scelto uno dei loro prodotti.



