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DRAGONSTONE

VIRUS WARNING

This product is guaranteed by Core Design Lid. o be vires free, Care Design Lid, acoept no responsibility for damage

canssed] 1o this peoduct through virus infection, To avoid the rsk of infecting this product with o virus, please follow
the=e simple prosedurmes:

I, Before loading the disks, make sure thal they are write-protecled. This prevenls any viros writing itself to them.

2, Always switch vour machine off for at least 30 seconds betone loading the game. Failure toodo so may rosult in virs
contamination of the master disks,

S Mever put thee disks through o varus Killer as this will desteoy the snformation on thens.
LOADING INSTRUCTIONS

This Garme requires mo Amiga with at least 1 Meg of RAM.
1. Turn off your computer,
2, PMug a jovstick into port 2,

3 Parn e the compater,

b Isert the Amipa Kickstart disk af so prompred mbo the compuater’s mfernal drive, (Amiga 1000 only),

i

- When the Workbench icon appears, insert disk 1 and follow the on sereen msteuctaions.

GETTING STARTED

START NEW GAME

This option first take=s vou Lo the character selection screen where you can decide 1o play in male or female form. Press
FIRE when the character vou want to play as is displaved. You will then be asked to enter vour name by selecting
letters from a grid, When vou are happy with vour selection, move the cursor over the ENLDY fcon and press FIRE The
game will now load,

RESTORE GAME
Thi= option will ask you to enter a password by selecting o combanation of letters apd numtbers Trom a geid, Passwords
are revealed al the beginning of cech sew ane,

SINGLE BUTTON JOYSTICK
Prezsing FIRE on this oplion togales betwesn SINGLE and DOUBLE BUTTON JOYVSTICKS

COMNTROL OF YOUR CHARACTER

Mo your JOYSTICK in the dircction you want vour character to walk, Pressing the FIRE BUTTON swangs vour
sword. keeping FIRE depressed, charges up your Psvehic Power (displaved on pamel), When il reaches it's Jimit vou
will be able to fire a Payvehie Baolt by releasing the BUTTOM,

SPACE BAR/BUTTON 2 takes vou bo the INTERACTION SCREEM.

GAME SCREEN

Reincamationy

Psychic Charge Meter
Large Enemy Health Meter
Your Health Meter




INTERACTION SCREEN
View Scroen

Gold

Sword Strength

Psychic Charge Power-up
Psychic Bolt Strength

Inventory

HOW TO USE THE INTERACTION SCREEMN

Firsl chonse which action you wild like to perform by moving the JOYSTICK up or down through the CGEUTIONS
{see below} and prissing FIRE fo select that CPTION:

INTERACTION SCREEN OFTIONS

TALK: Talks to any per=on whi is pictured in the VIEW SCREEM.

USE: This 'wses’ ar rather 'gives an object o somebody pictured in the VIEW SCREEM. Sometimes, items will alo be
displayed in the VIEW SCREEN aral these can be utilized in the gamue by selecting the USE option, which will bighlight
the VIEW SCREEN, and then pressing FIRE. Adversaly, vou misy also move the JOYSTICK down to acoess vour
IMVERTORY, then move left and right to highlight the items displaved there and prass FIRE

EXAMIME: This exaniines backgrounds and peoplis in the VIEW SCREEM, it also gives youa description of the ilems in
vour INVENTORY. To perform this action, use the sime method as the USE option.

{*Mote; SIACE BAR/BUTTON 2 deselects the USE and EXAMINE actions).

EXIT: Returns vou to the GANME SCREEMN,

PICK UPS

Asznrted food pick-ups will replenish vour health.

Coins and Money bags will increase vour Gold reserve,

Extra Lives can al=o be found throughout vour quest

All other items cam be examined via the INTERACTION SCREER,

CONTINUES

When vou run cut of reincarmations, CONTIMUE will enable vou to restart from the beginning of that area,

HANDY HINTS

* Rapidly pressing the FIRE BUTTON reduces the hit strenggth of vour sword. To ulilise your sword's maxinum
potential, brandish it wisely.

« on't bie over-zealous with the sword as not evervbody 15 your enemy.
* Canlid 15 oot |::.1.'|_=-r]}" jmpnrrnm. but makse sure ik are nil without some,

s Lislen o what pmplq: sy Information s priceless,
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DRAGONSTONE

ATTENTION VIRUS

Core Design Lt srarantit que ce produt est dépourvu de tout virus, Core Design Lid. rejette foute responsabilibé s1ce
h E:
roduil est endommagé par un virus. Four éviter le risque d'infection par virns, venillez suivre la proceduee suivante:
5

Avant de charger bes disquettes, vorifice gu'elles sont prifégdes contre Péceilure. Cecd empiche les virus de s’y
infiltrer,

1r

. Btutgniss toupowrs votre ordinatewr pendant au moins 30 secondes avant de charger e jew, 5i vous ne le faites pas,
vous rsquez de comaminer la disquettes principale.

3. Noutilisez jamais doe programmie anti-vitos avee ces disquettes, coe 1l délnogait les mformations quielles contiennent.
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT AMIGA

Co produit nécessite wn Amiga avec o moins 1 ode RAM.

1. Fleagmes votne ordinaleur.

2 Branchez un joystick dans e port 2

W

- Adlumes ordinateur,

da

In=dres Ia l.'Ii'\:'-;,‘II_kI_"I_l,I_'" Amiga Kickstart dans e lectewr interne de Vordinateur 1 on veus le demande (Amiga 1000
seulement),

5, Lorsique icdne Workbench apparant, inserez la disquette | et suives les instructions a ecran,

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEMSIE

A lire avanl loute utilisation d'un jeu vidéo par vous-mémes ou votre enfant,

Certaines personnes sont suscephivles de feire des crses d'epilepsie on davoir des pestes de conscience a la vae de cer-
tains types de lumicres clignetintes co d'élements frsquents dins notre environmement quotidien. Ces personnes s'es-
posent a des crises lorsga'elles regardent corfaines mages elovsdes ou losgquelles jouent & cerlains jeus viddo, Ces
phenomanes peavent apparaitre alors méme gue e sujet o' pas d'antécedent médical ou n'a jamais d1¢ confronte 3 une
crise o epilepsie

o

St vous-meme o un membee de votre famille avez déja présente des symptomes lics a Pépilepsie (orse ou perte de
conscience) en présence de stimulations luminewses, veniller consulter votre meédecin avant oot utilisation.

Mous conseillons aux parents d Gt attentifs 3 leurs enfants lorsq'ils joumt avee des jeos video. 51 vous-mémes ou
votre enfant présentez 'un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, conteaction des veus ou des muscles,
perte de conscience, trouble de Porientation, mouvement involomtaire oo convulsion, vedillez immedialement cesser de

joner et con=ulter un medecin

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU
VIDEOD

M vous tenee pas trop pris die Iécran die félevision of ausst loin que le permet le cordon de-raccordement,
tilises de preference les e vidéo sur um doran de petite Laille,

Evitez de jouer =i vous étes fatigue ou si vous manguez de sommiil,

Assires-vons quee vous joucs dons une piece bien cclaince,

En cours dhutilization, lantes des pavses de dix 3 quinze minutes toutes les heures.

COMMENCER

MNOLVEAL JEL

Cotte aption vous amine 3 Uécran de sélection des persenmages ol vous pouves décider d'incamer un personmage
Tomme ou femme, Appuves sur FEU lorsque le persennage que vous voulez incarmer apparsit 3 Pécean. Vous devres
ensyite entrer votre nom en sélectionnant les lettres & partic de 1a grille, Lorgue vous aves effeciod volre sélection,
placez le curseur sur ichne EMDY o appuyes sue FEU. Le jeu se chargera.

JEU SAUVEGARDE
A cette option, vous devrez entrer un mot de passe en sélectionnant une comnbinaison de letbres o de chiffees & par-
tir o'ume grille. Les mots de passe vous sont dimnis au dédul de chaque nowvelle some,

JOYSTICK AVEC LN SELIL BOUTON
Appuyez sur FEL sur cetbe oplion pour passer du jovstick & dews buatons au oystick & un bouton,

LES CONTROLES DE VOTRE PERSONNAGE

Diplaces volre joystick dans la direction du déplacernent souballd de votre personnage. Appuyes sur le bouton FEU
pour brandir votre épée. Si vous continues 3 appuyer sue FEL, vous recharges votre pouvoir psychique (afliché a
I'écran), LoTsque son nivean masimum et atleing, vous pourrez lancer un fisceau psyehigue en relachant le bouton.

Appuyee =ur ln BARRE D'ESPACEMENT /DOUTON 2 pour faire apparaitre 'deran dinteraction,

LECRAN DE [EU

Ristmcarnations

Compteur de charge psychique
Compteur de santé de 'ennemi
Vobre compleur de santé

Fone de jeu

LECRAN D'INTERACTION

Ecean de vue
Oy
Force de 1"épée
Charge psychigue Power-up
Foree du faisceau payclique

Invenfaire

COMMENT UTILISER L'ECRAN [PINTERACTION

Tout d'abord, chaisisses ictiong que vous soubailez effectuer en sélectiornant une option [voir ci-dessous), Powr cels,
diplaces e joystick vers e haut ou le bas pour placer a surbrillance sur Poption désinge et appuyez sur FEL.

LES DIFTIONS DE L'ECRAN D'INTERACTION

TALK (Parlery: permet de parler 8 toute persenme se leouvant sur l'écran de vue

USE (Utiliser): permet d 7 utiliser” ou plutdl de "donner” un objel 4 une personne apparaissant dans F'écran de voe.
I'arfois, des objels seront affichés sur I'écran de vue, Ces derniers peuvent étre utilisés pendant be jen en sélectionnant
I'option USE, qui permet de mettre I'éoran de vue en susbrillance, et en appuyant sur FEU. Vows pouver aussi déplacer
T povstick vers le bas pour accéder & votre INVENTAIRE, puis vers la ganche et ln droite poar mettre les abjets cn
surbrillance et appuyer sur FELL

EXAMINE [Examiner): permet d'oxaminer les décons ot les personnages de Pécran de vue, Cette option vous donng
aussi wne description des abjets die votne inventatee. Pour cela, utilizes la méme méthode quiaves Toption USE,
*Hemargue: pour di=éliectionner les actions USE et EXAMINE, appuves sur b barre d'espacement /Bouton 2.)
EXIT (Sortiek: permet de retourner a Fecran de jeu



LES PICK-UPS (OBJETS A RAMASSER)

Les daffeérents pack-ups de nourniture vous permeltront de restaurer votre santd,
Les sacs de pieces ef d'argent viendront augmenter votre réserve d'or,

[hes vies supplémentaires peovent cgalement dine ramiassdes peodant votre quile
Toas b= austres objebs peovent Gtre examiod grace & écran d'interaction.

LES CONTINUES

Lersque vous ne pouves plus vous réincamer, Foption COR TIMUE vous permet de recommencer le oo au débual de
cetle zone.

QUELQUES CONSELLS

* Lorsgue vous appuyes rapidement sur le bouton FEU, cola fait faiblir la force de frappe de votre Gpée, Poure otiliser
Tépie i son potentic] maximum, brandissez-la 4 ban escicnt

* Mutilisee pas votne ¢poee d tout bout de chamg, tout e mende s'esl pas votre ennemi.
¢ L'or n'est pas d une importance extreme moas verllez 4 on avolr 10u)ours wne réserve,

» Fooules ce que disent les gens; les renseignements sont trés procieus,
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DRAGONSTONE

VIRUSWARNUNG

Core Design Lid. garantiert, dalf dieses Produkt frei von Viren ist. Core Design Lid, dbermimmit keine Tattung flic
Schiiden an dicsem Produkt, dic durch Virusinfcktionen entstehen, Lim das Risiko ciner Vicusinfekbon g verringern,
sllten die falgenden VorsichtsmaBnabmen getroffen werden:

Lo Vor dem Laden der Dhsketlen dberpriifen, dab sie schreibgeschitzl sind. Dadurch wird verhindert, dat Vieen aul die
Diskelten dbertragen worden.

2. Vor dem Laden des Spiels das Geriit immer Hir mindestens 30 Sckunden ausschalten, Andernfalis kinnten die
Ohriginaldisketen mit sinem Viens infiziert werden,

A Maemals die Disketten il emem Vicuskiller-Programm behandeln, de dies die Informationen aul ihnes schi,

LADEANWEISUNGEN

Dieses Produkt banotiglh einen Amiga mit mindestens | MEB RAKL

L. Den Computer ausschalten.

2. Einen Jovstick an Port 2 anschlicfen,

3 Den Computer cinschislton.

4. Nach Aufforderung die Amiga-Kickslari-Daskette in das inlerme Lauiwerk des Computers legen (e Amiga 1000).
5. Mach Erscheinen des Workbench-[eons Diskette 1 einlegen und den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen,
SPIELBEGGIN

Ein newes Spiel beginnen (START NEW GAME)

Dig=e Option bringt Sic zum Figuren-Auswahlbildschirm (Chamacter Selection Sceeen), auf dem Sie entscheiden, ob Sie
als Fraw oder Mann spiclen wollen, Wenn dic von Thnen gewiimschte Figur geseigt wird, dritcken Sie FELUER (FIRE).
Daraufhin werden Sie avfgetordert, Thren Mamen cimsugeben, indem Sae Buchstaben von eimem Raster wiihlen, Wenn
Sie mit Threr Auswahl sufrieden sind, sichen Sie den Cuesor anf das 'ENDY-leon, und driicken Sie FEUER. Jetet wird
das Spiel geladen.

Spiel wiederaufnehmen (RESTORE GAME)

Dig=e Option FiEt Sic ein Kennworl (Password ) eingeben, indem Sie eine Buchstabens und Zahlenkombination vom
einem Baster wihlen. Kennwirter werden zu Beginn jedes neven Bereiches angegeben

Joystick mit einem Knopf

Bt dieser Option schalien Sie durch das Driicken von FELER pwischaen Joysticks mit einem (SINGLE BUTTON JOY-
STICK) und awel Keopfen (DOURLE BUTTON JOYSTICK) Bin wand ber.

Steverung Ihrer Figur

Bewegen Sie Thron Jovstick in die Richtung, in dice Thee Figur gehen soll, Driicken Sie FEUER, wm The Schwert 2
schwingen. Wenn Sie FEUER gedriickt halten, lidt das Thre psyehische Energie (PSYCHIC POWER] aul {angezeigt aul
ciner Tafel), Wenn duwe chere Grenze dicser Angeige errcicht ist, kiimnes Sie eioen Paveho-Blite schleadem, indem Sie

den Knopf lislasser.

Dig LEERTASTE/KMOPF 2 ruft den Interaktionsbildschirm awf



Spielbildschirm Miitzliche Tips

Spielfeld Reinkamationen

* Schinelles Tippen des FEUERKMNOPFES verringert die Trefferstirke Thres Schwertes. Also schwingen Sie es mit
Psycho-Ladungs-Aneeige

Bedacht, wenn Sie zein volles Potential avsnutaen woollen.

Ciesundheitsanzeige der groBen
Gegner
e Gesundheilsanzeige

Interaktionsbildschirm

Gald

Schwertkraft
o~ Isycho-Ladung Power-Up
* Payche-Blite-Shirke

Ansichisbildschinm

Inventar

Benuteung des Interaktionshildschirms

Aumiichst withlen Sie, welche Handlung Sie avsfithren mischien. Dazo bewegen Sie den lovstick auf vsd aby dureh dis
Oiptiongn {siehe unten und driicken FELER, nm edne Option 2o wahlen:

Optionen des Interaktionsbildschirms

Sprechen (TALKY Dadurch sprechen Sie mit der Person, die auf dem Ansichisbildschirm abgebildet st

enutzen (USE) Dhese Option gibt einen Gegenstand an dic Feesim aul dem Ansichisbildschirm

Hildschirm (SCREEM | Gelegentlich werden auch Gegenstitnde aul dem Ansichishild schirm goeieigh, Phivse kiinnen Sie
bienutzen, indem Ste die Option "USE” wihlen, die den Ansichisbildschitm markicrt, Danach dricken Sie FEUER.
Apsonsten konnen Sie auch den Jovstick mach unten bewegen, um auf Thr Inventar suengreifien. Bewegen Sie ihn nach
links und rechts, um dic dort abgebildeten Gegenstinde zu markieren, und dricken S FELER.

Untersuchen (EXAMINEE Divse Option untersucht die Fintergriinde und Figuren anf dem Ansichtsbildschirm und
gibit Thren aulerdem vine Beschreibung der Gegenstande in Threm fventar. Dazu benutzen Sie das gleiche Verfahmen
wiee bed cler Optiom "LSE™

{(*Beachten Sie: LEERTASTE/ EMNOPFE 2 annullieren die Optionen "USE” und "TEXAMINE")

Abbrechen (EXIT): Bringt Sic aurick zum Spiellildschirm.

Pick-Ups

Yorschicdene Mihrangsmittel-Fick-Ups stellen Thre Gesundbeit wicder her

Miimeen und Geldbewtel vargritern Thre Goldvorrate,

Avch Zusatzleben konnen Sie aut Threr Suchae finden.

Aldle anderen Gegenstiande kiimmen Gber den Intesabitionsbildschirm untersucht werden.

Fortsetzunpgshonusse (Continues)

Sollten Bnen die Reinkamationen ausgehen, kénmen Sne il "CONTINUE sieder vom Beginn des juweeiligen Bereichs
aAtarlen.

* Seten Sie nicht allzu voreiligs mit Threm Schwert, da nicht jedermann Ihr Gegner ist,

« Gaold ist ewar nicht alles, doch sorgen Sic auch dafiic, daB es Thoen nicht villi ausgehi

e Héren Sie anderen Leuten aufmerksam ga; Informationen sind onbezalillar.

MITAREITERVERZEICHNIS

Enbwwur:

I'rogrammivruing:

Corafiken:

Level-Enlwurr:
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Frogrammisrung
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DRAGONSTONE

AVVERTENZA CONTRO I VIRUS

La Covre design Lid, garantisce che quueste prodotio & prive di virus, Ly Cone design Ltd. non accetta alcuna respons-
abilita per i danni cavsati o queaesto prodotls a causa delle infezioni di vieus. Per evitare che questo predaotio possa
subire un'infesione da virng, segud questi semplici accorgimenti:

1. Prima dli caricare i dischatli, accertati che siane prodett dalla scrittura, In questo mode il vires non potes
SLTIVETLIN 'hllj:lfﬂ.

2. Prima di caricare il gicen, spegnt sempre il computer per almene 30 secondl per evitare che i dischetti originah
vengano centamingg dal viros,

3, Mon applicitre mai un antivirus sui dischett peichs ne verrbbers distrutte e informazion.
ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Cuesto gioco richiede un Amiga con almena | Meg di RANL
1. Spegni il compuler
2 Collega un joystick nella posta 2

3. Accendi il compuler.

4, Owenelo 1 versi chiesto, inserisc il dischett Kickstarl Aniga nella uniti a disco imterna del computer,
ey Aaniaga 100K,

wn

uando apparica Vicona Wirrkbench | inserisci i dischetto 1 ¢ seg le istruzion sullo schermo.

AVVIO

START NEW GAME (INLAIA NUOVO GIOCO)

uesta oprinme H porta sulla videala selegione personagigin dowe potead deciders se giocare come rmaaschiv o fermmana.
P'remi FUOCO quandes verrd visualizzato il personaggio con cui vuol giocare. Ti verrd chiesto i trviare il g rome
splizionando le letlere da una griglia. Quande aven terminalo la selezione muovi il corsore sulleona 'ENI {FINE) e
prem FLIOCOL Quindi i1 ginco si caricheri.

RESTORE GAME (RIPRISTINA GIOCO)

Chuesta opeione t chivdera o inviare una parola dordine selezionamlo leflene e numer da una griglia, Le parols
d'ordine appariranns all'mizie di agnk nueya area,

SINGLE BUTTON [OYSTICK (JOYSTICK A UN SOLO PULSANTE)

Premende FUOC su questa opzicne potrai seegrliere dra SINGLE/DOUBLE BUTTOMN JOYSTICK (IOYSTICK A
UNO/DUE PULSANTI).

COME CONTROLLARE IL TUO PERSONAGGIO
Muovi il JOYSTICK mella divezione in cui vuoi muavere il o peesomggio. Premendo il PULSANTE D FUOCO
agiterai la spada. Tenendo premuto il pulsante FUOCE, caricherai I Petenza Psichica (visualizzata nel pannello)

Curando raggiungeri il massimo potmi spamne nmi Scarica paichica rilasciando il PULSANT I

La BARREA SPAZIATRICE/PULSANTE 2 4 posta sulla videata INTERACTION SCREEN (VIDEATA INT ERAZIONE]

VIDEATA DI GIOCOD

Reincamazionl

Conlatare ricarica psichica
Contatore salute memico pofente
Contatore della bua salute

Area di gioco

VIDEATA INTERAZIONE

Videata visuale
Chrin

Potenza spada

Ricarica psichica Enerpiscatone
Polenza Scarica psichica

Inventarin

COME UTILIZZARE LA VIDEATA INTERAZIONE

Innani tutto seeph Pazicne che vuei eseguire muevendo il JOYSTICK su o gii sulle OPZIOMNLOITIONS] (vishi pil
avanti] ¢ pren FUCCO per selezioname una.

QPZIONI DELLA VIDEATA INTERAZIONE

TALE {PARLA): Fer parlare con le persone chie 5§ trovano sulla VIDEATA VISUALE (VIEW SCREEN).

USE [UTILIZZA ) per wtillzcane o dare un oggetto a qualoune che s trova sella VIDEATA VISUALE, Qualche volta
aniche gli oggett possene easers visualizzati nella VIDEATA VISUALE ¢ possono essere utilizzati nel gioce
selezionando ipeione UTILIZZA, che evidenzicrd n VIDEATA VISUALE e quindi premendo FLOCO, Oppure poleai
promer: il JOYSTICK in gl per accedere all INVENTARIO (INVENTORY) @ premene o sinistra « @ destra per

evidengiane gl apgetli visualizzab o premens FLIOCC

EXAMINE (ESAMINA): Uer esaminare il fondale ¢l gente nella VIDEATA VISUALE «l ollenere una descrizione degli
opgetti el TNVENTARIO. Per esepuire questa azione ulilizza lo stesso metodo utilizzato per Vopzione LITILIEZZA,

i*Importante: BAREA SPAZIATRICE,/ PULSANTE 2 disattiva le awioni UTILIZZA ed ESAMINA)
EXIT {ESC: i riporka sulla VIDEATA DEGIOCO (GAME SCREEN).

QOGGETT] DA RACCOGLIERE

Diversi pick-up di cose da mangiare b ripristinecanno [ salute.

Monete ¢ sacchetti di denaro aumenterannn le Lee riserve d'Oro

Mel gioco potrai trovare anche delle vike extea.

Tutti gli altri omgetti possone vssere ssaminati sulla VIDEATA INTERAZIONE.

COMTINUA

{Chando finirai e reincarnazioni, COMNTIMUA (CONTINUE) 6 permettera di ricominciare da quellarea

SUGGERIMEMTI LITILE

« Premendo rapidamente il PULSANTE FUDCO ridurra Ly potenza della spada. Uer ubilizzare al massioe 1a tua
5F~.-|d;|, brandiscila saggiamente.
* Mon utilizzare troppo la spada perchd non fudfi sono el nem,

o L'Clpn non @ cosi importante, ma accestati di procurartene un po’.

e Ascolta guello che dice la gente, ottorrai delle informazionl preziose.



TITOLI
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Programmazions

Grafica

Design Hivelli

Musica ed effetti sonor

['rogrammans ione seuense

ntrodutiiva e finale
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