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..THE VINDICATOR''
Invaders lrom adistantslar have lain the Earth to waslet mankrnd has survived
.. but only jusl. Small pockels ol humanrly lie scattered across lhis desolale
landscape and in one is a man, wating lo lighl back, waiting lo slrike a blow lor
his world. hrs kind.

HE IS 'THE VINDICATOR".
Batl e through lonuous mazesto inliltrate lhe alien computer system, and build a
devce capabe ol eliminaling the slar born invaders.
Take to lhe air againstthe mechanised legions. race acfoss lhe planets s!rtace
n your high powered jeep, lhen lac€ the Gianl Guardian oJtho calacombs in his
undergroundlarr.
Be ouick be skiltul. be The Vindicalof !

LOADING
CPC 646 CASSETTE
Place the rewound cassette in the cassetle deck. lvpe RUN and then Dress
ENTER key. Fo low the inslructions as lhey appear on screen ll there is a disk
drve attached then type TAPE then press ENTER key Thentype RUN and
oress ENTER kev
(The symbol is oblarned by hold ng shitl and pressing the @ key).

CPC 664 and 6128 CASSETTE
Connect a surlable casselle tape recorder ensufing thal the correcl leads are
altached as delined in the User Instruction Booklel Place the rewoundlape in lhe
cassetle recorder and type Tape then pfess RETURN key. Then lype RUN" and
press FETTJRN koy and loLlow lhe instruciions as they appear on screen.

cPc 464 D|SK
Inserl lhe program disk nlo lhe dive wilh the A side lacing upwards. Type IDISC
and press ENTER to make sure lhe machine can access the disk drive Now type

.RUN DISC and press ENTER. Seclion One will now load automatrcally.

CPC 664 and 6128 DISK
Insen lhe program disk nlo lhe drive wlh lhe A srde lacing upwards Type DISC
and press RETURN lo make sure lhe machine can access the disk drive. Now
lype RUN" DISC and press RETURN. Section OnB willnow load automalically.

GENEBAL LOAOING NOTE
Progress onlo Section Two and Three can only be achieved lhrough Section
One however once you have oblarned lhe access codes you can enl€r lhem and
proceed onto seclion Two and lrom lhere onto section Three.



GENEBAL CONTROLS
fhe qame is controlled by Joyslickor Keyboardwhich is lully redelinable. Press

the PAUSE key lwice to ABORT the game.

SECTION ONE
THE COMPLEX
Having inliltrated lhe lirsl enemy stronghold you must ballle yourway lhrough lhe
lour levels ol lortuo!s mazes to lindlhe comput€r roomswhich willgive lhe
localions ol lhe hidden bomb components. But lirsl you musl killthe Alien

Guardians who are carrying lh€ ammunilion cartridges lor your rille These

crealufes also carry liJl passes and colour_coded compulef pass cards ess€nlral

lo yourquesl. Lills won l movewithout pass_cards and computers willkick you

ouiol the system without lhe correct colourcoded card, soguard them well.
Each compulef, once successlully accessed willsei an anagrammalEal puzzle

andgive hangman type spacing lorthe solulion. A correct answer is rewarded
with fiivo parls ol the rnap, one displaying your correcl positron in lhal secton. lhe
other showing the localion ofthe bomb componenl Incora€cl answering resulls In

syslem shutdown and you musl therelors lry again, il you have a pass card.
Also,lhe atmosphefe in the complex is ol a loxic nature combalted only by lhe
supplies oJ oxy-gum lo be tound!'/ilhin the many slorerooms
K€ep an eye on your compass, conserve your oxy_gum and pass-carc,s and your

lrigger linger al lhe ready...
ll s lough, but notthal loughl

CONTROLS
CORRIDORS ROOMS

CROUCH

To chanoerh.can.do6u* rhetoooe lay ('PACF BAR)



LIFTS
EXIT

LEFT + 
-.+ 

RIGHI

FFE mov.s fi d6pe.d ns Dn Pass Cad

STATUS & SCORING

KEY
A - Carlridge in gun
B 

-Number ol coll€cted cartridges
C - Compass and cardscollected
D - Score
E - Eombcomponenls
F - Oxy-gum bar
G - Lives
H - Game play a€a
Killing and alien . .

Coll6cling an object
Colleclingoxy gum

350 points
150 poinls

75 points

HINTS & TIPS
a Don t pick up oxy gum every time you see rt. Remember rts location lof when

your suppry rs row.
a Making a map is imperative as the Alien complex is huge and losrng your

bearings could prove latal.

SECTION TWO
THE TOFTUREO LAND
Havrng blown the Alien Vanguard and their base, you must ndw make your way
across mrles ol enemylernin lothe linalencounter wilh the Dark Overlord
You have commandeered a lighler plane and must lirst launch a slraling run on
your way to the calacombs localion Clear a palh lhrough some ol lhe tighler
pans ol lhe map with your bombs, bul don t waste them.
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Havng slraJed the landscape you musl then return to yourieepand blast your
waylhrough lo lhe entrance to the catacombs. Legions ol Bobottanks and
helicopters await you and should you survive you must lace the Mutoid Guardian
ollhe underground h€adquarters Bewarned...thrs guys noshrimpl!

CONTROLS
JEEP PLANE

SPACE BAAqELEASESGRENADES SPACE BAF OFOPS AOMAS

STATUS & SCORING
On screen scoring displays your currenl score hi,score numb6r ol lives
remaining, numberot bullets/bombs remaining and lhe tuetbar
Killing an alien 100 points
Co lecting an icon 1000 points

HINTS & TIPS
a Walch your ammo gauge
a Try to keep some bombs lo clear a wrder path thfough lhe lighter pans ol lhe

map.
a I hooe vou ike lobster

SECTION THREE
THE CATACOMBS
Deep In lhe bowels ol the Eanh the evil Gog awaits. su(ounded by his mutanl
hordes each Inlenl on yourdeslruclion
Torn and lveary lrom your ep|c quest you rnusl descend inlo Hades your heart
pounding as wave alter wave olgibbering, howting horrors teap and bound lrom
lhe shadows, guns blazing and langs gnashing
Survive therronslaught and you willreach Gog s lair al the Earth s core, so oive
lhis guy a hotlool he lnever lorgetll



CONTROLS

STATUS & SCORING
On screen scofing d splays the number ol ltves remaining, your score and lhe
limedisDlav.
You are awarded elher 100 or 500 poroots tor kiting an alien.

HINTS & TIPS
a A maocould orove uselul
a Watch your step
a Do il to them belore they do it to you!
..THE VINDICATOR"
lls prograrn code graphic representation and anwork are lhe copyrght ol lmagine
Sotlware and may not be reproduced, slored, hired or broadcast In any lorm
whalsoever wilhoul lhe wrillen permission of lmagine Sotlware. A lrights
reservedworldwrde
THIS SOFTWARE PROOUCT HAS BEEN CABEFULLY DEVELOPEO AND
IJANUFACTUREO TO THE HIGHEST OUALITY STANDARDS PLEASEREAD
CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.
il lor any reason you have ditlicultres in running the program and beteve that the
producl is detective. please return it direct to
Mr Yales, lmagine Sollwafe,6 CenlralSveel, Manchesler M2 5NS.
Ourquality conlrol deparlment willtesl the producl and suppty an tmmediate
replacemenl il we tind a lau I ll we cannot lind a lau[ the product witt be retumed
lo you al no charge Please note that this does nol alJect your stalulory nghts.

CREDITS
Programmed by James Hrggins
Graphics by [,lartin McDonald and ass]sled by tvan Horn.
t\,4usic by Jonathan Dunn.
Garne design by Srmon Butler
Produced by D.C.Wa.d.
.)1988 magine Sollware



..LE VENGEUR''
Des envahisseurs venus d'une 6toile distante ont ravag6 la
terre: le genre humain a reussi a survivre ... mais lout iuste. ll reste
quelques poches d humanjt6, dparpill6es dans ce
lerritoire desol6 et dans I une d entre eiles se trouve un
homme qui attend I'heure de la revanche, bien d6cid6 a
se batlre Dour son univers, son espCce.
C'EST "LE VENGEUR"
En combattanl kayez-vous un chemin a l'interieur des
labyrinthes lorlueux, inlillrez le sysldme informatrque de
Iennemi et construisez un svstdme caDable d 6liminer les
envahisseurs venus des 6toiles.
Allrontez dans les airs les l6gions d etres m6canis6s,
sillonnez la surface de la plandte au volant de votre puissanle Jeep
puis mesurez-vous au Gardien G6anl des calacombes dans son
repere soulerrarn.
Soyez rapade, habile, soyez 'Le Vengeur'l

CHARGEMENT
CASSETTE CPC 646
Placez la casselle rembobin6e dans le magn6lophone, tapez BUN" et
appuyez ensuile sur la touche ENTER. Suivez les instructions e
mesure qu elles apparaissenl sur l6cran. Si volre
6quipement comprend un lecleur de disquette, lapez ITAPE puis
appuyez sur la touche ENTER. Ensuite tapez RUN puis appuyez sur
la touche ENTER.
(On obtienl le symbole en maintenant la louche shilt ei en appuyant
sur la touche @).
CASSETTE CPC 664 ET 6128
Connectez un magnelophone a cassetle adapte en vous assurant que
les bons fils sonl raccord6s comme indiqu6 dans le lvlanuel
d lnstruction de l'Ulilisaleur. Placez la cassette rembobinde dans le
maonetophone et tapez lTape puis appuyez sur la
louche RETURN. Tapez ensuile RUN" puis appuyez sur la louche
RETURN et suivez les instruclions telles qu elles apparaissent sur
l 6cran.



DISOUETTE CPC 464
Placez la disquette du programme dans le lecleur, face A vdrs le haut-
Tapez IDISC el appuyez sur ENTER alin de voLls assurer que la
machine peut avoir accds au lecleur. Maintenant tapez BUN" DISC et
appuyez sur ENTER, la seclion Un du jeu se chargera
aulomalrquemenl.
DISQUETTE CPC 664 ET 6128
Placez la disquelle du programme dans le lecteur, lace A vers le haul.
Tapez fDISC et appuyez sur BETURN alin de vous assurer que la
machine peut avoir accbs au lecleur. l\,4aintenanl lapez RUN"DISC el
appuyez sur RETURN, la section du jeu se chargera aulomaiquement.
NOTE CHARGEMENT
ll n esl possible d avoir accas aux Sections Deux el Trois qu en
passanl par la section un, loutefois quand voLls avez oblenu les
codes d accds vous pouvez y rentrer el passer a la Section deux puis
de la a la Section Trois.
COMMANOES GENERALES
Le jeu se joue avec le Levier ou le Clavier qui peut Cire
enlidremenl reddfini. Pour abandonner le jeu, appuyez deux fois sur la
touche PAUSE.
ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les in5lr rr(lon5 dil (ornmonde du clovier oorJr ce reu

sonl destinees oux touches du clqvier'QWERTY. Si

I Amstrod que vous possedez est du type'AZERTY', les

touches o utiliser seront celles situ6es de lo m6me foqon
que es louches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous). owERry AzrRry

'l:l,l:rlll
rtt : .l I | .ll.llrrllllll.ll"l'l-lL' r'r,: r' | | | lli I

EXEMPLE
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Aprds vous Ctre infiltr6 dans la premiere loneresse de
l ennemi, vous devez vous frayer un chemin en bataillant a
travers quake niveaux de labyrinthes lortueux alin de lrouver les salles
des ordinateurs qui vous donneronl les emplacemenls exacts
composants cach6s de la bombe. l\rais il vous faut
d abord tuer les Gardiens Envahisseurs qui transportenl les
cartouches destinees A votre lusil. Ces cr6atures disposent aussl des
passes pour les ascenseurs el de carles-passe cod6es par couleur
pour ies ordinateurs qui sont essentiels a votre quete. En eftel, les
ascenseurs ne pourronl 6lre aclionn6s
sans les carles-passe et les ordanaleurs vous rejetteront do systdme sl

vous n avez pas la carle passe de la bonne couleur. conservez_les
bten.
Chaque ordinateur, une fois que vous avez r6ussi a y avoir
accas, vous posera un puzzle par anagrammes et vous donnera un
espace du lype "pendu" pour la solution. Une bonne r6ponse sera
r6compens6e par deux parties d'une carle, Iune indiquant votre
position correcte dans cette section, l'autre montrant Iendroit oil se
lrouvenl les composants de la bombe. Une mauvaise
r6ponse provoquera la lermelure du systdme el il vous devrez donc
essayer de nouveau, si vous disposez d une carle-passe
De plus, Iatmosphdre du complexe esl d une nature toxique et ne peut
etre combaltue que par les r6serves d oxygene qui se
trouvent dans les nombreux entrepots.
Surveillez volre compas et avec votre oxygdne, vos cartes_
passe et votre doigt sur la gachefte, soyez pret a toui moment ...

C est dur ... mais pas intaisable !

COMMANDES
CORRIDORS

PIECES

,f.,
Podchaigo. a canouche ur 

's.! 
I



ASCENSEURS
1

STATUT ET SCORE
CLE
A - Cartouchg dans arme
B - Nombre de carlouches collect6es
C -"Compas el cartes collectdes
D - Score
E - Composanls bombe
F - Bafie d oxy gum
G - Vies
H Zone de ieu
lvleurlre d un envahrsseur
Ramassage d un oblel
Bamassage d oxy.gum

CONSEILS UTILES
. Ne colleciez pas loxygdne chaque lois que vous en voyez
. quelque pad mais gardez cel endroil en m6moire en.pr6vision do

momenl oi votre r6setue s 6puisera.
a ll est vital que vous dressiez une carle car le complexe des

Envahisseurs esl immense dl si vous vous perdez, cela pourrait se
r6vdler fatal.

SECTION DEUX ra renne oesorEe
Aprds avoir fait exploser L Avant garde des Envahisseurs et teur base,
ilvous laul mainlenant parcourir des kilomatres de
terrain ennemr pour parvenir a votre lendroit de votre
conkonlatron linale avec le Seigneur Norr
Vous avez r6quisitibnn6 un avion de chasse el vous devez
d'abord proc6der a un mitraillage en rase-mores en vous
dirigeant vers les catacombes. Grace a vos bombes, d6btavez le
terain dans Iun des endroits les plus encombres de la



cane, mais ne les gachez pas.
Apres avoir arros6 le terrain de balles, vous devez ensuite retourner e
volre jeep el pdnetrer dans les catacombes en
en laisanl exploser l'entr6e. Des 169ions de tanks et
d h6licoplbres'robots vous altendent el si vous survivez, il vous reste a
laire face au Gardien lvlutant du quartier g6neral souterrain. I\,4ais
attention ... ce type n esl pas de la larte ll

COMMANDES
JEEP avtoN

NAUr r t.r 'rA!r
riaucHE< ,. i ;oFo,rF

DAs J . uo. o"o ,.

STATUT ET SCORE
Suf l6cran l'allichage indique volre score du momenl, le score 6lev6,
le nombre de vies reslantes, le nombre de balles/bombes reslanles el
la barre de carburanl.
Meurtre d un envahisseur 100 poinl
Ramassage d une icdne ... .1OOOpoint

CONSEIL UTILES
a Survelllez le niveau de votre r6serve de munilions.
a Essayez de conserver quelques bombes pour ddgager le terrain

dans les zones les plos encombr6es de la carle.
. J espbre que vous aimez le homard!

SECTION TROIS r-es crrrcoMees
Au plus profond des enlrai es de la Terre vous afiend le
maltaisanl Gog, enlou16 de ses hordes de mulants, chacun visant e
votre deslruclion.
Epuise par votre quCle, vous devez descend!,e aux Enfers, vous coeur
bondissant d chaque vague de monslres hurlanls et



gemrssanls qut Donotssenl nors de Iombre, de gnncements de denls
el de fracas d armes.
Survivez ) leurs assauts et vous a eindrez le repdre de Gog au cenifg
de la lerre ou vous.donnerez d ce lype une leqon qu il ne sera pas
pres d oublierll

COMMANDES

1
. > OROTE

STATUT ET SCORE
Sur l 6cran l'allichage indique le nombre de vies restantes, volre scora
et la dur6e.
Le meunre d un envahisseur vous appone 100 ou 5OO points.

CONSEILS UTILES
a Une cane pourrait se r6veler utile.
a Faites attention ou vous marchez.
a Failes-leur cela avant qu ils ne vous le Jassenl eux-mCmesl
"LE VENGEUR''
Son programme, sa repr6senlation graphique el la conception
artislique sonl la propri616 de Ocean Sottware Limited el its ne
peuvent 6tre reprodoits, stock6s, loues ou djfluses sous aueloue forrtie
que ce sof sans la permission ecrite de Ocean Sottware Limited. Tods
drorts reservds dans le monde enlier.

GENERIoUE
Programme de James Higgins
Graphique de l\rartin McDonald assisl6 de lvan Horn.
Musaque de Jonathan Dunn.
Conception de Simon Butler
Produit par D.C Ward.
(c) 1988 lmagine Software.



,.DER VINDICATOR''
lnvasoren von einem lernen Slern haben die Erde in Schutt und Asche
gelegt; die Menschheil riberlebte zwar, doch nur sehr knapp. Kleine
menschliche Siedlungen liegen weii rjber die verwrjslete Landschaft
verstreut. In einer Siedlung lebl ein Mensch, der daraut wartei,
zurickzuschlagen und sich lLjr die Schmach an seiner Heimalwelt zu
rachen
ES IST'OEB VINDICATOB'"
Schlagen Sie sich durch verschlungene Labyrinihe, um in das fremde
Computersystem einzudringen und ein Gerat zu bauen, mit dem die
aRuerirdischen Invasoren vernichtel werden kdnnen.
Erheben Sie sich in die Lulte, om die mechanischen Legionen zo
bekemplen, rasen Sie in lhrem Hochleistungs-Jeep rjber die
Planelenoberllache und trelen Sie dann dem riesigen Wachter der
Katakomben in seinem unterirdischen Verlies enlgegen.
Seien Sie schnell und geschickt, denn Sie sind Der Vindicatof l

LADEN
AMSTRAO/SCHNEIOEB CPC 464 KASSETTE
Legen Sie die zurrickgespulte Kassette in den Recorder, geben Sie
RUN" ein und drucken Sie die ENTER-Tasle. Beiolgen Sie die
Anweisungen, die aul dem Bildschirm erscheinen. lsl ein
Diskettenlaulwerk angeschlossen. geben Sie ITAPE ein und drrjcken
die ENTER-Taste. Dann geben Sie RUN" ein und drricken die
ENTER-Tasle erneut-
{Das Zeichen I erhallen Sie, indem Sie bei gedruckler Shilt-Tasle die
@ Tasle betdtigen.)
AMSTRAO/SCHNEIDER CPC 664 und 6128 KASSETTE
SchlieRen Sie einen geeignelen Kassellenrecorder an, wobei Sie
darauf achlen miissen, daR die Anschlrisse korrekt hergestelll sind,
wie im Benutzerhandbuch beschrieben. Legen Sie die zur0ckgespulle
Kassene ein, tippen Sie ITAPE und dricken anschlieRend die
ENTER'Tasle. Danach geben Sie RUN" ein und dr0cken die
ENTER-Taste erneul. Betolgen Sie die nun erscheinenden
Bildschirmanweisungen.



AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464 DISKETTE
Legen Sie die Programmdiskette mit der Seite A nach oben in das
Laulwerk. Tippen Sie D ISC und drricken Sie die ENTE R-Tasle, damit
der Rechner aul das Diskettenlaulwerk zugr€ifen kann. Danach geben
Sie RUN"DISC ein und dr0cken die ENTER-Taste zum AbschluR.
Abschnitl Eins wird nun automatisch geladen.

AMSTBAD/SCHNEIDER CPC 664 UND 5128 DISKETTE
Legen Sie die Programmdiskelle mil der Sdiie A nach oben in das
Laulwerk. Tippen Sie IDISC und drricken Sie die ENTER-Taste, damit
der Rechner auf das Diskenenlaufwerk zugreilen kann. Danach geben
Sre FIUN DISC ein und drricken d'e ENTER-Tasle. Abschnrtt Erns wrrd
nun aulomatisch geladen.

ALLGEMEINER LADEHINWEIS
Der Zugang zu Abschnitl Zwei und Drei kann nur r.jber Abschnilt Eins
erreichl werden. Haben Sie den Zugangskode einmal erhallen,
kdnnen Sie ihn eingeben und nach Abschnitl Zwei und von dort nach
Abschnitt Drei weitergehen.

ALLGEMEINE STEUERUNG
Die Steuerung erfolgl mit Hille des Joysticks.oder der Tasiatur, deren
Belegung individuell umbelegt werden kann. Um das Spiel
abzubrechen, mrissen Sie die Pausentaste zweimal drLicken.

ABSCHNITT EINS
OER KOMPLEX
Sind Sie in den ersten ieindlichen Strilzpunkt eingedrungen, mrissen
sich sich lhren Weg durch ein vierstdckiges, kompliziertes Labyrinth
bahnen, um die Computerraume zu finden, in denen Sie die
Aufbewahrungsorle der verborgenen Bombenbauteile erfahren. Zuerst
mrissen Sie allerdings die auRerirdischen Wachter unschadlich
machen, die die Munitionsmagazine fuir lhre Watle bei sich tragen.
Diese Wesen besitzen auch Litt-Karten und farblich kodierte
Computer Passierscheine, die fiir lhre Aufgabe unbedingt erlorderlich
sind. Die Fahrsltihle sind ohne Karten unbrauchbar und die Computer
werfen Sie aus dem System, wenn Sie nicht die richtige Farbkodekarte
bei sich tragen. Also passen Sie gut darauf auf. War der Zugang



erfolgreich, wartet jeder Computer mit einem RAtsel in Form eines
Anagramms au1, das in der Manier des Spieles "Galgenmannchen"
geldst werden muR. Eine korrekle Anlworl wird mil zwei
Landkartenteilen belohnt. Ein Teilzeigt lhren derzeitigen Standon in
diesem Abschnitt, und das andere Teil zeigt den Aulbewahrungsort
des Bombenbauteils. Falsche Antwonen l0hren dazu, daR sich das
Svstem abschaltet und Sie einen neuen Versuch slarten mtissen,
vorausgesetzt, Sie verfrjgen ijber die richtige Kodekarte.
Dardberhinaus ist die Atmosphere im Komplex gittig und kann nur mit
Hilfe von Oxy'Gum Liberwunden werden, das sich in vielen
Lagerraumen lindet.
Behalien Sie also lhren KompaR im Auge, das Oxy-Gum und die
Kodekarten gritfbereit und nehmen Sie nie den Finger vom Abzug...
Es isl ein harter Job. aber er ist zu schatten!

STEUERUNG
KORRIDORE

t(oBBrooF

RAUME

^A:i:iJ.,1 ,*E[:sf[*\t,/LrNXs+rKlREcHTs

NAcrLrNKs' I \ 
"0""*.""r"(RTECHEN kRECHEN KFTECNEN
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AUFZUGE

AUSS1EIGEN

LINI(S . T+ RECHTS

Dd F6u6ftnot bds€r d€n Aohug hll3 s6 €ino L'lr xatu hab.n

INFORMATIONEN UND PUNKTEWERTUNG >



TASTE
A - l\4agazin in der Watfe
B Anzahl der aulgesammellen lvlagazrne
C KompaR und aulgesammelle Kodekarten
D Punktezahl
E - Bombenbauteile
F Oxy-Gum-Anzeige
G Leben
H - Spielbereich
AbschieBen eines AuRerirdischen . 350 Punkte
Aufnehmen eines Gegenslandes . 150 Punkte
Aufnehmen eines Oxy'Gums 75 Punkte

TIPS UND TRICKS
. Nehmen Sie Oxy,Gum nicht solort auf, wenn Sie eins linden.

Merken'Sie sich den Orl fljr spater, wenn lhr Vorral zur Neige gehl.
. Das Anlertigen einer Landkarle isl ein absolutes l\.4uR, da der

auRerirdische Kompl€ix sehr ausgedehnt ist. Wissen Sie nicht
mehr, wo Sie sind, wird es geiahrlich.

ABSCHNITT ZWEI
DAS VERWUSTETE LAND
Haben Sie die auerirdische Vorhut und ihre Basis in die Lult gejagt,
m0ssen Sie sich nun einen Weg kilometerweit durch
leindliches Gebiet bahnen, !m dem finsteren Herrscher in der letzten
Begegnung gegenr.iberzutreten.
lhnen steht ein Jagdllugzeug zur Verfugung und Sie mossen zuerst
einen Bombenangritf aul lhrer Route bis 2um Standort der
Katakomben fliegen. Bahnen Sie sich mit Hilfe lhrer Bomben einen
Weg durch die Engpasse, doch verschwenden Sie die Bomben nicht.
Haben Sie die Landschalt eingeebnel, mrjssen Sie zd lhrem Jeep
zurrickkehren und sich bas zum Eingang in die Katakomben
durchschieRen. Legionen von Robolern und Hubschraubern erwarten
Sie und sollten Sie das riberleben, stehen Sie dem mutierten Wachter
des unterirdischen Hauptquartiers gegeniiber. Seien Sie gewarnl...
dieser Typ ist wahrlich kein Taschenkrebs.

-------__lln--1
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STEUERUNG
JEEP

NACtsOBEN

FLUGZEUG

NACHoBEN 
\ 1/r' 

NACHoBEN oBENL,NKS 

\1,,, 
osENFEcHrs
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2K 

.uEcHrs L,NKS. 
/K 

+FEcHrs

,l \ "o""r"te" utmr,r'ttxs' J \ urretnecrrs

MII OEB LEERTASIE FEUERN SIE MII DEF LEERTASTE W€BFEN SIE

INFORMATIONEN UND PUNKTEWERTUNG
Auf dem Bildschirm werden laufend aktuelle Punkte2ahl.
Hiscore, Anzahl der verbleibenden Leben. Anzahl der
Geschosse/Bomben und dieTreibstolfmenge angezergt.
AbschieRen eines AuRerirdischen .1OO punkte
Aufnehmen eines Gegenstandes . .IOOO punkte

TIPS UND TRICKS
. Achlen Sie immer aul dre Muniltonsanzerae
. Bewahren Sre sich einige Bomben datrir;ut, um ernen breiteren

Weg durch die Engpesse auf der Karle zu schafien.
. lch hotte, Sie mdgen Hummerl

ABSCHNITT DREI
DIE KATAKOMBEN
Tiel im lnnern der Erde erwartet Sie der b6sartige Gog, umgeben von
sernen mdrderischen Mulanlenhorden, deren einziger Gedanke lhrer
Vernichtunegilt.
Abgeritcen und erschdplt von lhrem l\rarsch mrjssen Sie in den Hades
hinabsteigen. lhr Herz hammed wahrend Welle um Welle
geiternder, heulender Horrorgeqlallen mrl gezrjcklen Watten und
gebleckten Fdngen aus dem Schatten tiber Sie herlallen.
Uberstehen Sie diesen Vernicht!ngskampf. werden Sie Gogs
Verlies rm Herzen der Erde erreichen. Erleilen Sie ihm eine Lehre, die
er nie mehr vergiBt.



STEUERUNG SPRNCENAUFZUG

INFORMATIONEN UND PUNKTEWERTUNG
Aul dem Bildschirm erscheinen laulend Anzahl der verbleibenden
Leben. lhre Punkteanzahl und die Zeilanzerqe.
F dr das AbschreRen ernes AuBenrdrschen e;hatten Sie IOO oder 5OO
Punkle.

TIPS UND TRICKS
a Eine Karle konnte sich als nritzlich erweisen.
. Achten Sie daraul, wohin Sie gehen.
a Ersl schieBen, dann lragenl

DER VINDICATOR
Programmkode. grafi sche Darsleltung und kLjnstlensche Gestallung
unterlregen dem lJrheberrechl von lmagrne Soltware und ddden ohne
ausdrrickliche, schriftliche Genehmigung von lmagine Sollware njcht
koprerl, vermielet oder gesendet werden. Alle Rechle sind weltweil
vorbehalten.
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