THE VINDICATOR

Des envahisseurs venus d'une étoile distante ont ravage la

terre: le genre humain a réussi a survivre ... mais tout juste. ll reste
quelques poches d’humanite, eparpillees dans ce

territoire desolé et dans 'une d'entre elles se trouve un

homme qui attend I'heure de la revanche, bien décideé a

se battre pour son univers, son espece.

C'EST "LE VENGEUR"

En combattant frayez-vous un chemin a l'inténeur des

labyrinthes tortueux, infiltrez le systéme informatique de

'ennemi et construisez un systéme capable d'éliminer les
envahisseurs venus des etoiles.

Affrontez dans les airs les Iégions d'étres mecanises,

sillonnez la surtace de la planete au volant de votre puissante jeep
puis mesurez-vous au Gardien Géant des catacombes dans son
repere souterrain.

Soyez rapide. habile, soyez “Le Vengeur”!

NOTE CHARGEMENT

Il n'est possible d'avoir acces aux Sections Deux et Trois qu'en
passant par la Section Un. toutefois quand vous avez obtenu les
codes d'acces vous pouvez y rentrer et passer a la Section deux puis

de la a la Section Trojs.
COMMANDES GENERALES

Le jeu se joue avec le Levier ou le Clavier qui peut étre

entierement redefini. Pour abandonner le jeu, appuyez deux fois sur la
touche PAUSE.

SECTION UN LE COMPLEXE

Apres vous éetre infiltre dans la premiere forteresse de

'ennemi. vous devez vous frayer un chemin en bataillant a

travers quatre niveaux de labyrinthes tortueux afin de trouver les salles
des ordinateurs qu: vous donnerontles emplacemants exacts



composants cachés de la bombe. Mais il vous faut

d'abord tuer les Gardiens Envahisseurs qui transportent les
cartouches destinées a votre fusil. Ces créatures disposent aussi des
passes pour les ascenseurs et de cartes-passe codees par couleur
pour les ordinateurs qui sont essentiels a votre quéte. En effet, les
ascenseurs ne pourrgnt étre actionnas |
sans les cartes-passe et les ordinateurs vous rejetteront du systéme si
vous n'avez pas la carte-passe de la bonne couleur, conservez-les
bien.

Chaque ordinateur, une fois que vous avez réussi a y avoir

acces, vous posera un puzzle par anagrammes et vous donnera un
espace du type "pendu” pour la solution. Une bonne réponse sera
recompensée par deux parties d'une carte. I'une indiquant votre
position correcte dans cette section. I'autre montrant 'endroit ou se
trouvent les composants de la bombe. Une mauvaise

reponse provoquera la fermeture du systéme et il vous devrez donc
essayer de nouveau, si vous disposez d'une carte-passe.

De plus, I'atmosphere du complexe est d'une nature toxique et ne peut
etre combattue que par les réserves d'oxygene qui se

trouvent dans les nombreux entrepots.

Surveillez votre compas et avec votre oxygene, vos cartes-

passe et votre doigt sur la gachette, soyez prét a tout moment ...
C'est dur ... mais pas infaisable !

COMMANDES PIECES

CEMNTRES BAMALSES

CORRIDORS }
TOURNE VERS Fy TOUAME VERS
TOURME POINT DE VUE 180 GALCHE " ) DROITE
4 GAUCHE 4 »——» DRAOITE
| Y i“x\
FORTE PORTE |
GA?_JCHE './# e DEOITE ACICROUR + ACCAROLIP
. GALCHE DAGITE
. | ) ACCROUP
BAS GALCHE ¥ BAS DROITE

Pour changer |a cartouche. ulihzez 12 touche & pascule
BAS COLULOIR [BARRECESFACEMENT!




ASCENSEURS SORTIE

GAUCHE vi -+ DROITE

FELU deplace l'ascenseur en lonchon de [a Carte-Fasse

STATUT ET SCORE

CLE

A — Cartouche dans arme A %
B — Nombre de cartouches collectées H

C — Compas et cartes collectées &

D — Score f

E — Composants bombe R

F — Barre d'oxy-gum .

G — Vies _ ;. @'_’g S
H — Zone de jeu - E 7 G
Meurtre d'un envahisseur . . . . . . L L L. 350 points
Ramassagedunobjet . .. . ... ... .. ... ... . 150 points
Ramassage d'oxy-gum . . . . . . . . .. ... ... ..., /5 points

CONSEILS UTILES

MNe collectez pas 'oxygene chaque fois que vous en voyez

¢+ quelque part mais gardez cet endroit en memaoire en prévision du
moment ou votre réserve s'épuisera.

+ |l est vital que vous dressiez une carte car le complexe des
Envahisseurs est immense et si vous vous perdez, cela pourrait se
reveler fatal.

SECTION DEUX LA TERRE DESOLEE

Apres avoir fait exploser L’Avant-garde des Envahisseurs et leur base,
Il vous faut maintenant parcourir des kilométres de

terrain ennemi pour parvenir a votre 'endroit de votre

confrontation finale avec le Seigneur Noir.

Vous avez réquisitionné un avion de chasse et vous devez

d'abord proceder a un mitraillage en rase-mottes en vous

dirigeant vers les catacombes. Grace a vos bombes, déblayez le

terrain dans l'un des endroits les plus encombrés de |a
carte-mais-ne les gachez pas-



Aprés avoir arrosé le terrain de balles, vous devez ensuite retourner a
votre jeep et pénétrer dans les catacombes en

en faisant exploser ['entrée. Des légions de tanks et
d'helicopteres-robots vous attendent et si vous survivez, il vous reste 3
taire face au Gardien Mutant du quartier général souterrain. Mais
attention ... ce type n'est pas de |a tarte 1!

COMMANDES

JEEP AVION
PALIT HALIT
bA LT . * HALT HAUT GALCHE & HALIT DROITE
HR ;
GALCHE +—-—-—a DROITE GALCHE - » DRCITE
BAS ' \ BAS BASGAUGHE = o *  BASDROITE
aas BAS
GREMADES BOMBES

STATUT ET SCORE

Sur I'ecran I'affichage indigue votre score du moment, le score élevé,

le nombre de vies restantes, le nombre de balles/bombes restantes et
la barre de carburant,

Meurtre d'un envahisseur . e .. .. 100 point
Ramassage duneicéne . . . . ... ... .. .. ... . 1000 point

CONSEIL UTILES

¢ OSurveillez le niveau de votre réserve de munitions.

+ Essayez de conserver quelgues bombes pour dégager le terrain
dans les zones les plus encombrées de la carte.

+ Jespére que vous aimez le homard!

SECTION TROIS LES CATACOMBES

Au plus profond des entrailles de |la Terre vous attend le
maifaisant Gog, entouré de ses hordes de mutants, chacun visant a
votre destruction.

Epuise par votre quéte, vous devez descendre aux Enfers, vous coeur
bondissant a chaque vague de monstres hurlants et



gemissants qui bondissent hars de 'ombre, de grincements de dents
et de fracas d'armes.

Survivez & leurs assauts et vous atteindrez le repére de Gog au centre
de ia terre ou vous donnerez a ce type une legon qu'il ne sera pas
pres d'oubliert

COMMANDES

SALT LEVEE

&

GALCHE - » DROCITE

r

ACCROURISSEMENT BAISSEE

STATUT ET SCORE

Sur I'écran I'affichage indique le nombre de vies restantes, votre score
et la duree.

Le meurtre d'un envahisseur vous apporte 100 ou 500 points.

CONSEILS UTILES

¢ Une carte pourrait se révéler utile.
¢ Faites attention ou vous marchez.
¢ Faites-leur cela avant gu'ils ne vous le fassent eux-mémes!

“LE VENGEUR”
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