
SUPER WONDER BOY
SPECTRUM, AMSTRAD,

COMMOOORE

WONDEF BOY EN LA TIEBBA OE IOS
MONSTFUOS

iwondorbov ha vuelro! Esra vez como un adolescenle
avenr'rero que debe de mara. al f6.oz oras6n MEKA,
que lan.a tuego por la boc., p6ra que 13 p52 vuslva a
Wonderiand La lucharendra ruga.conrrr los monstuos
mas malvados oue iam5s se han conoc'do Or6b6|cas
anacondas, v.mDnos s6d'6nros ite sa^ore, lansrrcos
hom6res de baro y e3quelaos aull6.res, por nombrar
sdloa unosp@os Recose loslesorosQUe haya lo laroo
del cahrno para que le den lorl6l6za y prol.gerle
Aecole las pooones rean madoras par. ayud.r lu
recorrdo. rravds de crnco niv6les: lorbellinos p6r. ras
grandes barallas v boras con alas pa.a vol6.

Tenes oo. delanre el mavor desalio: una aventura de
pesadrllade las luerz6s del bien conlra lasdelmal iuna
ver m5s la5 g€nros de Wonde'land. amanles de la p.t.
dependen de SUPEF WONDEFBOY para ser rrbe.adas
de la ga(6 opresora de MEKA y sus monsrruos

INSTRUCCIONES OE CARGA

Mere la crnra en tu casse(e Manl6n aprelada lalecla
SHIFT v oulsa FUN/STOP

Mere el drsco en la unidad Teclea LOAO"'",8,l y
desou6s o!lsa RETURN



c12a

Tecrea GO64 y enlonces pulsa RETURN Teclea Y
cuando la panlalla ie lo indique y despu6s FETURN
Srgue enronces las instrucciones apropi.das p6ra el
c64

Mere la .inta en el cassene y bctea LOAD Putsa
entonces ENIER y lueso PLAY en er cassene

Mele eldiscoen la un'dad Te.r€a RUN" DISCy pulsa
ENTER

CONTROLES

JOYSTICK IZOUIERDA IZOUIEROA
JOYSTICK OERECHA OEFECHA
JOYSTICK ARBIBA ARRIAA
JOYS'TICK ABAJO AAAJO
JOYSTIC( ABAJO + FUEGO DISPANAF ARMA

ESPECIAL
JOYSTICK FUEGO FUEGO
TECLADO BARFA €SPACIA ENTRAR POR UNA

OORA PI]ERTA

En el SaEcirum y Amsrrad hab.5 qle pltsat 1/2/3
para las opcion€ en las rrend6s en wz de move. €l
cursor con el loysrick y ssteccion.r co. el bor6n de
luego como en rodas l.s d6h6s wreones

CONTSOIES DEL IECIADO EN E! SPECTFUM

Sskar hacia ahba: S

Arma especral AAAJO y FUEGO



Fuegor CAPS SHIFT o STMEOL SHIFT
Bara espacradora LTAMAR (SE USA PARA ENTRAR

EN LAS PUERTAS)

OIFICUITADES OE CAFGA

Eslahos si€hpre intenrando mejo.6r ta catrdad de
.ueslros Drodocros y hemos empleado .hos conlrotes
decal'dad para oirecede esre producto S't'enesataund
drl'cuh6dh'enuasesr6scarg.ndo esmasprobabt;qu€
se deba a un fallo qle al producro en si Por € o re
su9e.imos que aFgues el ordenador y vuetvss a repern
ras Insrruccon.s de @.96 cuidado$oe.re, onprob.ndo
que esr6s usando las inst.udiones adecuadas oars ru
ordenador vsolrwa'. Sr connnias ren'end,o pr06temds.
consulra el Manual de ususno que acomoaia a tr
ordenaoor o pregunta 6 tu vendedot de sotrw.re oa.aqu€ le aconseje En er caso de oue oersisran tss
d'Jicuhades, y hayas comp.obado todos tos Dosibles
dsrecros de ca.ga, re sugeirnos qle d€vuetvas etjucso
al lucar do.de 1o adouiistes.

CFEDITS

SUPEFWONDERBOYTMand SEGA are rradem.fis or
SEGA Ei/TERPFISES LTD This oane has b.en hshu
ladurared under licence Jroh Seg6 Enrerprises Lrd
Japan c SEGA 1987, 1949

Marketed and distnbues bv Acrivision fl.iKl ttd
C64 Musc by: Jim Smat
Amsrrad/Sp€ct.um sound tx bv: Oavid Whnrater
Aoiga/ST musrc byr Davis Whniater.
Cod'ng by: lmages Oes€n
A Softwar€ Srudios ProducrDns.


