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48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus, ZX Spectrum 128, +2, +3
Amstrad CPC 4$. CPC 664 and CPC 6128. Commodorc 64 and 128

LOAANG INSTRUCTIONS
Soactrum Callatl.
4aK ZX Specnrum, ZX Sp€ctrum Plus of zx Sp€ctrum 128 with
cass€tt€ play€r, Z( Sp€ctrum +2.
Yo! ars advis€d lo disconn€ct all hardwar6 lrcm lh€ €ar sdgs
connectof with lhe exc€piion ol your joyslid( idertac€ (if any).
Wh€n using a Sinclair Int6rf6c6 2 or rh€ Z( Sp€ctrum +2 plug
rhs approprials Fyslick inlo po.l I . Unl6ss using a zX Sp6clrum
+2 conn€ct a c€ssetle play€r to lhe comput€r in ths usual
m6nn6r. Z( Sooclrum +2 aM 128 uso|s should s€lscl 48K
mode. Bowind ih6 cass€tte il nec€ssary, enis LOAD " ' on the
compuld byboard and p€ss ENTER koy. Prcss the Play k€y
on th€ csss€tte playsr. Ths gam€ lakes a tew minules to load.

Amdnd Caraatto
lvnstrad CPC 4o4
Amstrad Crc 664 or Amstrad CPC 6t28 wlth cassots day€r

Amstrad CPC 664 and CPC 6128 us€rs should coonscl a cas-
s€tl€ player to lh€ compulef and snt€l llap€ and prsss the
ENTER k6y. Plac6 th6 ca*9ette in the player, rswind it n€cossary
and p.€ss th€ CTRL and ENTER k€ys. Pr6ss lhe Play on lhs
casssttg plays ard then any k6y on lh€ comput€r k€ytDard. Th6
gam6 lak€s a f€w minules lo losd.

Am3tr'd Dbc
amst€d cPc 6i2a or arnslrad cPc 664
Amslrad CPC ?164 wilh disc ddv6
Amstrad CPC 481 us€rs should conn€ct a disc drive lo th€ corn-
pul€r and srns ldisc and prsss lhs ENTER k€y. Bac€ th€ dis. in
th€ driv€ and enrd RUN "disc ard prcss rhs FETURN of ENTEB
k€y. Th€ game iak6s a teu/ s€conds lo load.

Commodo.a Craaatta
Commodore 6,1 or Cornmodore 128 with suilablo cassete

Yo{r are advised to disconnecl all hardware lrom your computar.
Conn€cl th€ cess€fl6 play6r lo lhe cofiputer, plac6 lh€ cass€tte
in lh€ pley€r and rgwind il noc€ssary. Prcss lh€ SHIFT and BUN/
STOP ksys on the co.nputer keyboard and p.6ss th€ Play key on
the csss€lto play6r. Th6 game lakes a lew minulos to load-

Commodora Olac
Commodorc 64 or Commodofo 1 2a u/ilh disc ddv6.
You a€ advis€d lo disconnscl all hardware lrom your compul€r.
Connsct th6 disc ddvs lo th6 comout€r and Dlac6 th6 disc in lh€
ddve. Enter LOAD -', I, I and press lh6 BETURN koy. Th€
gam€ iakes a f€w soconds !o load,

SCENAHO

You will €ncount€r v€nus lly trap€, huge N,oms, nies, dragons
and many mor€ to€s on your lravsls, All of th6se must b€ eilhsr
dsslroy€d or avoidod al all coels.
To gain accass to lar and tgmoto parts ol lh6 wodd, powertul
spring-toards can b€ us€d to covef larc€ distanc€s an l6w soc-
ords, To us€ 6 sping-board simply stop onlo the middls ol il and
you will bs propell€d inlo lh€ at.

END OF LEVEL SUB-GANE
Wh€n all the faid€s havs b€€n rcleas€d, Stomlotd will tak€ pad
in a mini 9am6 in order lo t y and gain an extla lil6. Ths obirctiv€
ol this slFgam€ is to captlfo as many fajry's t€ars 6s po$lbl€
wnhin ih€ allocat€d time, An 6rtra lil€ is awardd wh6n more
than 1O toars havo t€€n collsclsd.
Inslead ot throwing lhundsr bolls and swods as normal,
Stormlord will notN blow a llmiled numbsr ol kiss€s, r6pr6s€nl€d
by r€d h€erts, al th€ tlying laid€s. ll a hean should touch a tairy,
sh6 will lall in lovs, drop a tear lor Stornlord lo coll€ct, and lhsn
fly away. Ad b€ quick as the toars will dissolv€ into th6 groud
quit€ soon atter landing.

CON\BOL KEYS
Th€ lirst liv6 ol th€ lolloling koys can b€ t€d€fin€d lo suit
peFonal lasle (o. us€ Fystic* inst€ad. )
o, , . . . . . . . . . . . . . .  Len
P.. . . . . . . . . . . . . . .  Rioht
O ................ Ju;p - Th€ kr€ffil s h€ld down the highd ti6 iump.

SPACE ...... Fir€ - Th€ longsr it s held down th6 turthor th€
bolls go
Whsn h€ld dolrn fofihe marimum amount ol
lim€, a mors porv€rtulsword wllltr€ lhrcwn
insload (us€ lh6s lor larg€r lo€s on lat€f
lsvsls.)

To paus€ th6 gam€ or ftame advanc? it, p€ss CAPS SHIFT &
SYMEOL SHIFT simunan€ously.
To abort the gam€ press Y, U, I, O and P simulan€ously.

NFONHATION PANEL
F om l6tl lo nght tho panel s€c'tions ara es lollows:
1) Uv€s lstt
2) Elapged ome r€pr5s6nl6d by a sun lhal chang€s lo a moon
3) Scoro
4) Cun€nty held obi:cr (whsn bhnk nothing is h€ld.)
5) 1st digit = tainos so far tound.

2nd digit = tolal amo{nt ol lain$ to b6 lound on ihe cunsnl

cnEars
O6sign€d and wrilien by Rala6ll6 C€cco and Nick Jon€s.
Graphics by Hugh Bnns.
Music by oave aog€rs (Spgctrum and Amstrad) and Th6
Maniacs ot Nob€ (C64).
Producrd by Paul Chamb€rlain.

@Hewson Consuhants 1989.
Th6 program and data a.ecopyright and may not be rsp.o-
duced in part or in iotal by any means without rh€ wrftGn
psrmission ot H6wso! Consultanls Ltd. All ghis r€s€ry€d.
No r€sponsibility is acc€plod for any 61013.
Our policy is on€ of contanr imp.ovsm€nt. Th€r€forc, w€
rgssrvs tho right to modify any p.oduct without notice.
H€wson Consuhants Ltd
568 Milton Park

Fr€€ the impdson€d tairy tolk b€lore lhsy a.s ouatsfalsd by an
evil Oueen. She sioops to conquer lhe land Stomlo.d inhabits,
deslroying lho p€aceful euphoria wilh oach ennihilalion.
Slormlord s mission - lree lhe captured and delend lhe p€acs
and lranquility ot his roalm. Unfortunalst, h€ musl rcp€l th6
wick€d monarch, bd should h6 lail, th€ evil Ou€€n and hff dark
sovsr€ignity will rsign lorcv€r . . .

PLAYINC STORMLORD
The game obj€oliv6 is lo |el6as6 th6 impound€d tairies b€1o.6
lime runs oul. Each levsl ol th€ gam€ has a small nlmb€r ol
faides ihal must b€ r€l€asad b€lor6 you can progrsss o.rto th€

Scatl6r€d aboul Stomlord s wodd er6 various obiscts that must
b€ us€d inblligertly lo trs€ lhs lairi€s and h€lp gel lhrcugh csr-
tain pan6 ot ths wond. To ttd( up an obiecr or to swap an aksady
h€id obircl N,ilh on€ on f|e grolnd, simdy welk into it. Ont rim6
and praclbe will glac6 you witr lh€ knowl€dg€ ol whsr€ ro us8
coftin obiecls and in whal ord€r lhey should b€ us€d, stc.
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INSTR UCTIONS DE CH ANGEM ENT Vols vous heudorez, sur volre ch€min, aUI dion6€s, aux
6norm€s v€|s, mouch€s, dragons €t autr€s €nn€mis, C€ox-ci
doiv€nt 6tr€ soil d6lruils soit 6vi6s a tout prix.
Pour 6cc6dor aux endroits rsculds du mond€, vous Folvez
uliliser de puissants lromphs pour parcouif ds grandos dis-
lanc€s en quolquos socond€s Pour utiliss un tfsmplin, vous
n'avoz qLr'A monter d€ssus €t vous m6tlf6 au mili6! 6t vous
s€r6: oroolb6 dans I air,

SOU$JEU DE FIN DE NIVEAU
Une tois loul€s l€s l6€s lib6f6€s. Stomlod Dfendfa oart a un
mini.jsu dans l€qusl il sssar€ra de gagns un€ vis suppl6msn-
lano. L-obj6l d6 c6 sous-i6u 6sl d€ caplurs auiant ds larms€ d€
16e3 qu6 po$ible dans !n lgmp€ donn6, Uns vie suppl6m€ntairs
sefa d6csm€€ ouand Dlus ds 1 0 lam6s auront 6t6 ramass66s.
Au liau d6 lancer d6s couos de tonnere €t dss 6o6€s comm€
d habilude, Sloffilod envetra, a pr6s€nt, un nombr€ [mn6 de
bais€rs sous lom€ do c@urs roug€s, aux l6ss volanlss, Si un
ca6u. v€nail a louch€f un€ l6e, 6lle lomb€.a amourause, laiss€ra
coulor une larme ou6 S'lormlord ramess6ra ouis continu€ra,
Soy€z prompi, c€p€ndanl, car l€s larm6s s€ dissokon! p€u ds
t6mps sprds avoir all€inl ls sol.

TOUCHES DE CONTROLE
L6s cinq premidros touches qui suivsnl psuvenl glr€ r€d6linass
a vobe gre (ou U€n, ulilis€zun marEheAbalai).
O.. . . . . . . . . . - . . . . . . . . .  Gauch€
P.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Otoi te
O...........-..--..-.. Saui€z - Plus c€ll6touche €strnerntsnua

snlonc6€ pondant longtemps, plus le
saut s6ra haut.

4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Accrcupiss€z-vous
ESPACEMEMT . Fsu - Plus c€ns louchs €st msinlenu€

€nionc€€ p€ndanl lonqtsmps. plus l€
couo ira loin, Sr slls €si mar'nl€nus
enl6nc66 pondant un l6mps maJdmum,
uns 6p6e plus puissante s€ra bnc6e
(utilis€z c€s 6o6€s contrc l€s snnemis
plus grands ou sur d,es nivsaux
u[6n€ursl.

Pour msfrsr ls ieu en pauss ou ls laife avancef d un cadr6,
appuysz sur CAPS SHIFT & SYMEOL SHIFT €n mem6 l€mps.
Pou faire avorler ls ieu, appuyer sur Y, U, I, O al P simultan6-

PANNEAU D''NFONHANONS
D€ gauch€ a drcite, bs s€clions du pann€au sonl comm€ suil:

2) T6mps 6coul6 r€pr6s6nt5 pal un sol€il quis€ translorm€ €n

3) Scorc.
,l) Obj€t counmmsnl t€nu {quand c6t€ s€ction €3t vi6rg6, d6n

5) 1€|chifirc = 16€s rctroov6€s jusqu A pr6s6nl.
2dms cnifi.e = nombrc total ds 16€3 s€ tfouvant suf le nivoau

GENENNUE
Congl €t 6cdt paf Raia€ll€ Cscco 6l Nic-ft Jon6s.
G.aphismos d€ Hugh Elinns.
Musiou€ do Dav6 Foo€|s (So€ctrum 6l Amstad) €l Th€ ManEcs
ol Nois€ lC64)
Produil par Paul Chamb€rlain.
@Hswson Consultants 1989
Le programme 6t 163donn66s'ont souscopyrightsi na pau-
v6nt 6tr€ r6produits, en pani6 ou €ntiarahont, par
n'import6 qu6lmoyon, ssns ls p€rmission 6c.ite d€ Hewson
Consultants Ltd. Tous dfoits r&6rv6s. L6 r€ponsabilit€
n'sst accsptos pour aucun6 err6ur,
Nous avons une politiquo d'6m6lio.alion consiante. Nous
nous r66ervon6donc l€droitd€ modifi€rn'impone qu€l pro-

Hewson consultants Ltd
56a Mifton Pa*, Milron, Abingdon, Oxon.

Sp.clrum c|.rana
aaK ZX Spsclrum, ZX Speclrum Plus ou A( SD€ctrum i28 av€c
magnaophon€, ZX Sp€clrum +2.
ll ssl vous esl cons€ill6 d6 d6branch6r loul hardfiare du coon6c-
l€ur lal6|al affidro a I o(c€olion I inlBrtacs d€ manche a babi
(6v€nluel). Si vous ulilisez un Sinclak Interlaco 2 ou l€ ZX Sp€c-
lrum +2, b|anch62 le manch6 a balai appropi6 st|r I En!6€ 1 . A
moins qus vous n utilisior un A( Sp€ct um +2. relior un mag-
ngtophons a lordinateu de la manierc habituetts. LA
utilisat€urs d€ ZX So€drum +2 €r 128 devraiont s6t€trtionn€r l€
mod6 €K. Rd€mbobinoz la cass€tt€ si n6c€ssai€, rap€z LOAD
'' '' sur 16 clavier d6 I ordnaleur €l appuysz sur la touch€ ENTER.
Apgrysz sur la touche PLAY sur le ma9n6tophon6. L6 j6u m6t
qu€qu€s mnuros a se cnarg€r.
Aft.tr.d C....lt
Amstrsd Crc 464
Amslrad Crc 654 ot| Amstrad CPC 6128 avsc magn6tophon€
€t cabl€s conv6nabl6s.
Les ulilis€teurs d Amstrad CPC 6An et Crc 6128 dewaisnt r6li6r
un maonotophon€ A I odinat€ur. €ntrsr I tap€ €t appuyer sur le
lffche ENTER. Plac€z la cess€tte dans ls meon6toohon6,
.6smbobin€z si n6cessaire 6l appuyoz sur ls€ toucd€s CTBL sl
ENTER. Appuysz su la toucho PLAY du magn6tophone puis
sur un€ louch€ quslconqu€ sur le clavior de I o.dinatour. L6 jsu
mat qu6lqu6s minutss a s€ charg6r,
Amatnd Dlaqua
Amsrrcd cPc 6128 0u Amsrad CPC a{84
Amstrad CPC 464 av€c l€cteU| d€ disqu6s-
L€s utilis€l€urs d Amslrad CPC 464 devrai€nl relior un l€ct6ur
d6 diEquss e l o.dirut€ur, 6ntr6r disou€ €t aDDUver sur la touc-he
ENTER. Plac€z le dis4u€ dsns l€ l6ci6ur, eiiri run -disqu6 et
appuy€z sur la toucho ENTER ou RETUFN. Le pu m6t quehues

Commooon caJrc
Commodo{e 64 ou Commocbrs tza avec magn6tophone

ll 6sl vous €st cons€ill6 d€ d6branchd lout hardwar€ ds votr€
ordinalour. Feli€z l€ magn6tophon€ A l'ordinat6ur. ptac€z ta cas.
sstl€ dans 16 maEn6lophone st r6€mbottno: sr nocsssaire.
Appoyez sw le3 louch€s SHIFT 6t RUM;TOP su. l€ clavi€r de
Iofdinalour 6l appuy€z sur la touchs PLAY sul r€ mag'
n€lophone. Lo iru mel qu€lqu€s mhdss A s€ chary€..
Commodorr Dllouc
Commo(bfo 64 ou Coinmodoro 1 28 av€c l€ct€ur de disques.
ll egl vous €st coos€ill6 d€ d6brancher tout bardwar€ ds votr€
ordinateur- R6li€z le l€cl€urde disquss e I ordinalour st plac€z ls
disque dans le l€cl€ur. Enl62 LOAD "'',8, 1 €t aDouvez su. ta
touah€ RETUFN. Le jeu mot qu6lqu6s s€conds e i.i charg€r.

SCENAEIO
Vols d€vez lib6€r l€s l6€s caotivos avant ou €ll€s ns soi€nt
an€anti6s par une R€in€ diabolqu€. Ell€ s apdeto A conquonr la
tor€ qu h6bil6 Slomlod, d6lMsanl I suphorie kanquitl€ av€c
cnaquo an€anrcs€tn€nt.
M|ss'on ds Sto.mlo.d. lib6rs| l6s captiv€s €t dersndrs ta paix
ol la tanqu rt6 d6 son royaum€. iralhour€us€msnt, it doit
repou*lor 16 fiEchanl mfiarqus. sil v€nail A 6chousr, la
F6in6 diabolhuo dl sa souv€.ain€16 ob6cu.s s€ont 6tabt6s a

LE JEU DE STONMLORD
L obi6l du jou €si libdrsr lss l6€s €mpdsonn66 dans un brnps
donn6. Chaqu€ niv6au du i€u contisnl un p€tit nombrg d€ l6€s
qui doivont 6tr€ lib6r6€s aveht d€ pouvoir passor au nlv6au

EpaDilbs un p€u partout dans ls monde d€ Stofilord se lrou-
venl divo6 obinls oui doiv€ol alre utilis6s int€llioommsnt Bn vue
ds lib€r€r lss f6€ ei aussi pour lac itor le prooisssbn a kav€rs
c€rlaims parti€6 du monde. Pour .amass6r un obiot ou oorir
6$angd un obj€t clljil on main avsc un obi6t au s6l, marahsz
loul simplom€nl sur c€t obFt. S€uls ls lsmps 6t l €ntrahsrnent
vous aidofo a savoir ou il taudra ulilis€r c€nains obi6ts. dans
au€l ordrc ib doiv€d Arc utlb6s, €tc.



LADEANWEISUNGEN

48KZXSpectrum, ZX Spectrum PllsoderZX Specrrum r28 mir
Kasseitenreco.der, ZX Soectrum +2.
lhnen wird €mplohl€n, alle Hadwar€-Anschl!sse mrt Ausnahme
lrrss Joyslcxs (alls vorhanden) vom Compuler /u endernen
W€nn Si€ ernen Srnclatr Inreriace 2 od€r den ZX Soecl,un +2
benutzen, schli€B€n Sie den von lhnsn verwendeten Jovstick an
Port 1 an. Mil Ausnahm€ dss ZX Sp€ctrum +2 schlieBen Siewie
gewohnlich €inen Kassetenrecoder an dsn Compuler an. Oi€
Eenulz€reinesZX Spoctrum +2 und 128 wahbndann den 48K'
Modus. Wenn nolig, die Kassetle zurilckspulen, dann LOAO "
einliooen und ENTER ddcken. SchlieBlich di€ PLAY-Tasle
lhres Kassenenrekorders ddcken. Das Spiel benotigt einige

Amstlad CPC 664 oder Amstlad CPC 61 28 mir Kassetienr€cor
de. und passenden AnschluRkabeln-
Oie Benulzer eines Amstrad CPC 664 oder Amst6d CPC 6128
mijssen zuerct den Kassettenrecorder an den Computer
anschlieB€n, dann I lape eintippen |Jnd ENTEB drUcken.
Schieben Sie die Kassette in den Reco.de.. sDulen Sis diese
ndligenlalls 2uijck lne dflicken Sje die Taalen CTRL und
ENTER. SchlieRlich die PLAY-Tasl€ lhres Kassstlenrekorders
drticken. Das Spislb€noligl einig€ Minuten zum Laden.

Atn.tr.d-Olsk6tl6
Amstrad cPc 61 28 oder Amshad cPc 664
Amslrad CPC 464 mit Diskeltenlaulwerk
Oie Bsnutzer eines Amstrad CPC 464 mUss€n ein Disketl€nlaut'
ws.r an deF Compulor anschhe8€n. da^n DISC6intpp€nund
ENTER drucken. Dann die D6ketle Ins t aulw€A €nsch€ben
und ENTER oder RETUBN ddicken. Das Spislbendtigl einige
Seklnden 2um Laden.

Commodor€-Ka$ene
Commodor€ 64 od€| Commodore 128 mil gee€netem Kasset

lhnen wird emplohlen, alle Hardware-Anschlijss€ vom Compu-
ler zu €ntfernen. Den Kass€ttenrecordef an d€n Compuier
anschlieoen, die Kass€tle in den Fecod€reinleoen und diese,
wenn notiq, zurrjckspulen. Oann SHIFT unA RUN/STOP
ddcken. SchlieBlich die PLAY-Taste lhres Kassettenr€co.d€.s
ddcken. Das Spiol b€ndtigt einige Minulen zum Laden.
Commodore-Dl!ketto
Commodore 64 oder Commodore 1 28 mil Oisk€nenlautwe|k.
lhnen wid empfohleo, alle Hardware-Anschlrisse vom Compu-
ter zi, entlernen. Oanndas Oisketlenlaulwerk an denComplter
anschlieBen und die Diskette einschieben. LOAD "' - 8. 1 einlio-
psnund FETUFN drucken. Das Spiel ben6lrgr ehige Sekund;n

SZENAR'O
B€lrs€n Sie das oelano€no€hallsn€ Ell€nvolk. bevor es von
ehsl b(isen Konrgr-n vs.nichta wrd. Sre stdBtwieern Raubvoge,
aul das Land hedb. in dem auch Stomlod lsbt- und b€dBht die
ldedvolle Almospharc mit ihrem Ve.nichtungswahn
Slomlods Mission ,sl es. die GetanS€n€n zu belreren uno o,€
k|€dhch€ Fuhs des R€rches w'ederherzustellen. Er muB d,o
bose Mon_archin zur(jckschlagen, doch sollie €r v€rsag€n, wtrd
diebdssKdnigin milihrerschwarzen Machlaulewig regieren...

SPIELEN VON STORHLOND
Zi€l des Spiel isl es, die gelang€n€n Elien 2u befrei€n, bevor die
lhnen zlj| Vsrlogung steh€nd€ Zeir ausgehr. Jedes Spiellevel
hal ein€ b€slimnfe Anzahl von Elf€n, die Sie beireien mnssen,
b€vor Si€ zum nachstsn Level lonschreilen kdnnen.
Ub€l Slohlods Well ve.strcut betinden sich ve|schi€d€ne
Objehe, die mn Inblligenz zur B€lrci'rng der Ellen undzum Our
chqueren beslimmter Landesteile verwandl wefden konnen.
Heb€n Sie ein ObieK aul odef tauschen Si6 das b€rcils vo6
lhn€n g€lragsn€ Obj€kl g€ger ein aurdem Bdenl,egende5 ern.
indem Sio einrach dadlber geho^. Nur Z€it und Ubung werd€n
lhn€n das notw8ndige Wsson verschatlen. wo Sre bcsl,mml€
OqeHe veMenden mussen und In welcher Beihen,olg€.
Si€ tretlen aut lhrer Reise aul Venus'Flisoenlallen. i€sio€
Wilm€r, Fli€s€n, Olachen und so manchiandsre Geon;r.

Von Raffaele Cecco und Nick Jones
48K ZX Speclrum, ZX Spectrum Plus, ZX Spectrum 128, +2, +3

Amstrad CPC 464, CPC 664 und CPC 6128, Commodore g und 128
Diese m0ssen enlweder vernichlet odsr !m leden Preis

ZLoano zu werter e-fle rlen und zuruc"o€r€aenen Terlen de5
La;deiveEchafle. Se s,ch mil machln€n Strunqbrettem. die
zum Zudjcklegen weil€f Entlernung€n in wenigen Sekunden

Treten Si€ dalijf einlach n 6ie Mitte des Sprungbrclts, und Sie
wefden hoch in die Luft katapultierl.

UNTEBSPIELE
Wenn alls Ellen belreit wljrden. nimmt Stormlord an einem
Mini-Sprel terl, In oem es daarm gehl. Enra-Leben 2u gewin^en.
zrel dreses lJnlersp'€ls 

'sl 
es, in der zur ve4tgung stehenden

Zert so viele Ellenlriinen wre moglich aufzulangen Ftir zehn
Ellentranen erhalten Sie ein Enra-Leben.
Anstelle der 0blichen gsworlenen Do.ne.blitze und Schwenef
bl:ist Stormlord i€tzl Kiiss€, dis als .ote Her2en erschein€n.
A€ruhd €'nssdi€s€r He?en e,ne vorubedhege^de Ell€. so veF
hebt sre sich in rhn und laBl erneTrane lallen. d,e Slomlo.ddann
ernsammelm kann. b€vor dre Elle wreder w€olh€ol. Doch seren
sieo€$hs'nd. denn dreTranen veGickern kirzeze nach,hrer
Lan;ung rasch im Boden.

STEURUNGSTASTEN
Oie ersl€n lilnt der loloenden Tasten Kdnn€n von thnen nach
lhrem p€Bo.lichen G;schmack neu delinae.l weden (oder
veMendon Sie einen Joyslick).
o. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  L inks
P.. . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Rechts
O.. ................-. Spnng€n - JeliiLnq€r geddckt, desto hitherder

5prung
A.. . . - . . . . . . . . . . . . . . . .  Ducken
LEEFTASTE.... Feuer - Je bnger gedfllckt, desto w€iter

reichen diBlit2e.
Halten Sie diese lUr die HOchsldauer
oedrnch. wird anslan d€r AliEe ein
attkeres Schw€d gewoden lbenut2en
Si€ di€s ftlr di€ gdBercn Gegneraul
d€n sDaleren Levels).

zum Paus|€ren des Spielsoderlilrden Ubergang zum nachsten
Sildschim gleichzeitig die Tasten CAPS SHIFT und SYMBOL
SHlFTdrucken.
zum Abbrechen des Spiels gleichzeitig die Tastsn Y, U,l, O und

INFORMAT'ONSBRETT
Oie verschied€n€n Abschnitte vo. Inks nach rechls auf der

1) Ub,-rioe Leb€n
2i Veb-raucht€ Zeit. angezeigt durch eine Sonne, die sich in
einsn Mond veMandelt.
3) Punktzahl
4) Gegenwadig gehaltenes Obj€kl (wenn leer, wnd nichts

5) 1 zahl  = IndFsemLev€lg€lundeneElfen.
2. Zahr = Gesamrzahlaller Fllen rm geqe.wenigen Lev€l

ANERKENNUNGEN
Ralaelle Cecco und Nick Jones schnsben das Prcoramm und
€nlwarlen das Design.
Graphik€n von H!9h Binns.
Musik von Dave Bogers (Spectrum lnd amstrad) und The
Maniacs ol Noise {C64).
Produhion von Paul Chambedain.

O Hewson Consultants 1989
Das Pros.amm und die Daten sind urheberechtlich ges-
chutn und d!r lsn oh.e die schr i f i l iche Ge^ehmigung von
Hewson Consultanls Ltd. weder zu Teilen noch als Ganzes,
in welcher Form auch immer kopied weden. Al le Rechle
vorb€hal ten. Eswird keineHaf iung f i i rewaige Fehler i jber '

lJnsere Firmsnpolnik besteht ln der sle.digen Verbes-
s€rung unse.e. Produkte- Daher behalten wir es uns vo.,
Produkt ohne weitere Mitteilung zu modilizieren.

Hewson Consultanrs Ltd
568 Mihon Pa*,  Mi l ton,  Abinsdon, Oxon.


