


/‘h“ ',,

‘l I-v. Camn

o

Afio 2125. New Kioto

Como cada tarde, Takeshi, después de salir del colegio, se dirige a casa para
ayudar a su hermana Sakura a cuidar el jardin del abuelo, pero esta vez
serd muy distinto. Al aproximarse al jardin del abuelo, Takeshi encuentra
una nota, clavada con un cuchillo, en el drbol:

"Sakura estd en nuestro poder. Si quieres ver a tu hermana, sana y salva,
ven a la base de La Mano Roja antes de que se oculte el sol.”

Apretando el pufio, Takeshi lanza una maldicion y se dirige al hangar del
abuelo.

Akiyama Azuma, el abuelo de Takeshi, es un reputado ingeniero
aeroespacial. Hasta su jubilacion ha participado en los mds avanzados
proyectos relacionados con aerotransportadores y cruceros espaciales. En
su hangar personal atesora dos naves terrestres disefadas y construidas
por él mismo.

Apretando los dientes, Takeshi observa las dos naves:

Deslizador P14n37

El deslizador Planetario P14n37 es una nave de transporte con interesantes

caracteristicas para su reducido tamaro. Permite la inclusion de una serie
de médulos intercambiables que facilita su adaptacién a

= E diferentes medios y, ademds, admite hardware externo de
desarrollo abierto, exceptuando modulos militares.

Akiyama Azuma ha incluido una serie de mejoras ofensivas que hacen de su
deslizador una nave ligera, maniobrable y con una potencia de fuego
merecedora de respeto. Ademds, es capaz de adaptar mejoras externas de
forma instantdnea, gracias a los médulos universales totalmente
compatibles con el deslizador.

El P14n37 puede variar su potencia de fuego en funcién de la versién del
modulo de disparo adquirido: simple, doble, cuddruple y perforante.



Viper T3r3x

El Viper terrestre T3r3x es un vehiculo militar de vuelo terrestre utilizado
por los cuerpos de seguridad de Kioto. Incluye armas ofensivas avanzadas
con adaptadores Unitex externos, que le permiten ampliar su potencia de
-. fuego con médulos compatibles. Esta unidad en concreto dispone
de varias mejoras en sus estabilizadores y amortiguadores de
i .:I & ¥ inercia implementados por el propio Takeshi.

El Viper T3r3x también tiene una serie de caracteristicas particulares en su
potencia de fuego, dependiendo del nivel del médulo de disparo adquirido:
simple, abanico potencia simple, abanico potencia dupla, abanico potencia
cuddruple.

Asi mismo, ambas naves pueden incluir mejoras comunes adquiriendo
diferentes mddulos:

[:l_ Potencia de disparo: Incrementa actualizaciones en el médulo de
disparo y aumenta su energia en funcidn de la nave elegida.

% Bomba Extra.

@i Médulo de escudo de energia de duracion limitada.

La mision

Para llegar a la base de La Mano Roja, Takeshi tendrd que atravesar el
sector de Shirakawa, en el barrio de Gion, penetrar en las cavernas bajo
Shijo Doriy, finalmente, adentrarse en la peligrosa zona de Hashimoto,
dominio de La Mano Roja.

Desgraciadamente la mision no serd tan sencilla. Cada uno de los sectores
estd protegido por un J6shi y tendrds que batirte en duelo para conseguir
atravesar su dominio.

Procura llegar al enfrentamiento con energia y recursos suficientes para
poder vencerle.

Algunos de estos Joshi tendrdn, a su vez, un peligroso subalterno que
intentard aniquilarte antes de llegar al final del sector.



El Juego

Desde el ment de opciones del juego puedes seleccionar varias opciones
iniciales antes de embarcarte en la aventura. Puedes moverte por el
menti usando las teclas del cursory ESPACIO.

Las teclas de juego por defecto, si no has redefinido antes, son :
DIRECCION: Flechas del cursor; DISPARO: Z; BOMBAS: X

Eleccion de nave (SHIP): Selecciona la nave mds adecuada a tu estilo de
juego.

Seleccion de fase (STAGE): En caso de que hayas conseguido superar alguna
fase, desde aqui podrds seleccionar en qué punto quieres empezar.

Marcadores e informacion del juego

tactico

ordenador Potencia
Escudo
-

23=3 0 P |

Potencia de Energia —J
disparo enemigo

» Dispones de 3 deslizadores para completar tu misién y cada uno de
ellos serd eliminado si recibes un impacto.

» La pérdida de un deslizador incluye todos los médulos que en ese
momento llevase implementados.

»  Puedes conseguir una nave extra si, al superar un nivel, has
conseguido dos power-ups o modulos diferentes en el nivel
superado.



— ! Para conseguir los diferentes power-ups o médulos extras que
‘_ potenciardn tu nave, debes estar atento a uno de los escuadrones
enemigos. Una de las naves integrantes del "delta squad" es un
distribuidor de recursos y reparaciones. Si acabas con ella, junto al
escuadrén, podrds hacerte con el item que transporta y mejorar tu nave.

Atento a esta nave. Podrds encontrarla a lo largo de todo el juego y sus
modulos extra te serdn de gran ayuda.

Puedes pausar el juego, o salir de él, pulsando la tecla ESC.

Tu hermana estd en poder de La Mano Roja. {Rescdtala y acaba con esta
peligrosa organizacion!

Equipo de desarrollo

Ilustracion de cubierta: Ricardo Machuca.

EEETeS ’ Programacion: Raul Simarro.
Grdficos: Sad1942.
Musica y Efectos especiales: McKlain.

Historia y Edicion: Litos.
Testeadores: Blackmores y JGonza.
Aportaciones extra de MiguelSky y 6128.
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Instrucciones de Carga

g Introduce el disco, por la cara A, en el lector de discos.
o Teclea RUN"sunset y pulsa ENTER.
g Mantén el disco, sin proteccion, en la disquetera. El programa

necesitard leer y escribir durante el progreso del juego.

Cinta virtual con BSO Incluida

B Eldisco de Red Sunset incluye una cassette virtual
F F = c con la increible B.S.0. del juego, creada por McKlain!
i c

[ IS rﬂmﬂﬁ € | Teclea RUN"bsoy pulsa ENTER. El Walkman

‘ o ©) I L | g reproducird las canciones de todos los niveles que

1

hayas desbloqueado hasta ese momento.
Estadisticas de juego

jConoce el historial de las estadisticas del juego siempre que quieras!
Red Sunset guarda tus estadisticas de juego después de cada partida.

Conoce tus puntuaciones, records, veces que has jugado y mds, ejecutando el
visualizador de estadisticas que se incluye en el disco con RUN"stats
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