
PLAYER'S GUIDE



R-T YPE
A desperate battle is being foughtoutinthe limrtless and unknown dimensions of
space which have been contaminated and corrupted by an evil power. The evil
power is the Bydo Empife, whach is determined to subjugate the world. lt is
iohabited by weird creatufes, whose very sight inspires fear 8ut l\4ankind is
fighting back, and sends you into battle in an incredibly sophisticated plane, the
R-9 fighter. Behind lhe control panel of this fafltastic fighting machine, you are
l\,lankind s only delence against the enemy.

LOAD]N6 INSTRUCTIONS
Set up your computer system as deiail€d jn your user manual. Fnsure that all
non-essential peripherals - such as caftidges, printers, etc. are disconnected.
Failure to do so may cause loading difficuhies.
L lf you are using your Commodore 64/128 with the cassette version ol

n-Type ..
a) Connect your data cassette player and switch your computer and

W/monitoron. C128 owners should now select C64 mode bytyping G0e'4,
pressing RETI.JBN and Y then RETURN agarn.

b) Insertthe ff-Iype cassefte intothe data cassefte player, eosurinq that it is
tully rewound.

cl Hold down the SHlff and RUN/SToP keys on the computer together
Then press the PLAY key on the data cassette player The game should
then load.

d) Beler to the multi-load instruction section ol this Players Guide.
2. lf you are using your Commodore 64/128 wilh the disk version of R-Type ...

a) Connect your disk drive to your computer and $!,ritch the disl drive,
computer and W/monitor on. C128 owners should now select C64 mode
by typing G064, press,ng REfURN, then Y then RETUBN again.

bl Insert lhe R-Type disk into the disk drive, label side up. Now type
toAD"*",8,1 and hil RFIURN. The game should then load.

cl Befer to the multi-load instruction section of this Players Guide.
3. lf your are using your ZX Spectrum, Speckum +, Spectrum 48K, Spectrum

128K, Spectrum +2 with the cassette version ol R-Type.

a) Connecl yoor cassette player to your Spectrum as advised in lhe user
manual.

b) It you are using a ioysticl then insert the necessary interfaces N0W
c) Switch yourTv/monitor, cassette player and computer 0N.lfyour Spec

trum now displays a menu screen you may select with 4€K or 128K basic-
d) Insert the R-Type cassette into the cassette player, with the cassette

label marked side one facing upwards. Ensure that the cassette is tully
rcwound.

el Iype LoAD" " and then hitthe ENTER key. Now pressthe PLAY button on



your cassefte player. The game should now load.

fl Refer to the multj-load instruction section of this Players Guide.

4. ll you are using an Atari ST computer with the R-Type diskefte ...
a) Connect your disk drive to your computer l,f your computer teatures a

buih-an disk drive you will not need to do thrs.

bl lnsert the R-Type diskette'A into disk drive A, label side up.

c) Switch your w/monitor, compuler and disk drive 0N.

d) When prompted by the computer insert DISKETTE I into drsk drive A,

labelside up.

IlULTI-LOAD INSTRUCTIONS
R-Type is a muhi-load game. Each level will be loaded as you complete the
previous one. This means that to enioy continoous play you MUST keep your

R-Type cassette in your data cassette play€r, or your B-Type disk in your disk

drive, at alltimes during a session with the game. 0n scrcen prompts will appear

when you complete a level, telling you what to do nod.

When loading cassefte versions otthe game you will be prompted to turn over

the tape, rewind tully and load the next level.

6ENERAL INSTRUCTIONS
The movements of the Bg fighter are controlled by standard up. down, and lett
and right keys or by joystick. The weapons are controlled by the fire bufton;
holding down fire willbuild up the strength offirepower untilthe button or key is
rereirse0.

Weapons are increased or modified by shooting one ol the enemy craft which
reveals jewels. Collecting a jewel is rcwarded by the addition ol one ot the
tollowing weapons:

REFLECTION LASER
ANTI AIBCRAFT LASER

GROUND TASER
H0MtNG t\4tSSttES

ETTRA SPEED. 
SHIELD ORSS

The first iew€l collected also €leases a special weapon, the Force, which can
be attached to the front or rear of the Rg laqhtet sent ahead to clear a path, or
behind as a rearguard. The Force is equipped with its own lasers. A key will be
used to release this weapon, whether keyboard or joystick, control has been
selected.

Atthe startofeach newgame ot R-Typefive credits are given-While credits are
still available the player may continue a game lrom the level attained in the



prevrous game by pressing the selected firc bufton or key dudng an on-screen
c0unloown.

KEYBOARD CONTROLS
FOF SPECTFUM OWNERS

The program willdetectuse ofSinclair or Kempston type joysticks automatica y
when the fire button is pressed to start a qame. 8y pressinq the ENT€R key the
player can redefane the keys. This information is also fully documented through
0n-screen pr0mpts.

The game may be paused by press,ng CAPSHIFT and I simultaneously, and
renarted by pressing CAPSHIFT and 2.

When joystick control is selected the SPACE bar is 0sed to derach the torce.

FOR ATARI ST OWNERS

The game is controlled byjoystick in pon l.The Force is detached and retraeved
by pressinq SPACE.

PAUSE . FIO

MUSIC ON/OFF - F]

FOR COMMODORE OWN€RS

Control is by joystick in port 2 or the following keys;
A, UP

Z . DOWN
O . LEFT
P. RIGHT

K - FIRE

The space bar is used to detach and retrieve the Force.
SHIFI TOCK - PAUSE
Fr - MUSTC 0N/0Ft

LOADIN6 DIFFICULTIES . . .

We are always seeking to improve the quality of our product range, and have
developed high slandards ofquality controlto bring youthis product. Therefore,
in the eventthatyou experience anyditfic!hies whilst loadang, itis unliketyto be
a faullwith the product itsell. We suggestthatyou switch otFyour computerand
repeatthe loading instructions carefully, checking your computer and solt\ryare.
lf you still have problems, consuh the User handbook that accompanied your
computer or consuh your software dealer for advice. In the case of continued
difficulty, and have checked all ol your hardware tor possible faults, may we



suggest that you contact our Consdmer Relations Depafinent for assistance:
Activision Consufier Relations Depanment

Blake Ho{,se

Manor Farm Estate

Manor Fa.m Road

Reading
Berlshire
RGz ()JN

OR

Ring our Consumer Relations Departnent on
(0734)3100G3

Your letter should clearly state the follcwang:

- Yaur name and addiess

- A daytime telephone number lif avaiiablel

- The name ol fie product you are having ditficulry with
- Whether it is on cassefte or diskette

Th€ computer system you are using and any peripherals,joysticks, etc.you use
with the soltware in question.

- Where and when you bought the product

- A detailed descriplion of the difliculty you are having.



R-TYPE
Une bataille acharn6e se livre dans ies dirnensrors infinies et inconnues de
I espace qui a 6t6 contamin6 et corrorrrpu par une puissance malfaisante Cette
puissance mallaisante est l'Empire Bydo, r6solu A assujeftir le monde. ll esl
habitd ddtranges crdatures dont la vue m6me inspire l'anqoisse. Mais
l'Humanit6 est r6solue e se ddfendre et vous envoie vous battre e d'un aooareil
hyper sophistiqu6, l avion de combat B-9. Aux comrxandes de cefte lantastique
machine de combat, vous 6tes la seule ligne de ddfense contre lennemi.

INSTRUCTIONS DE CHARGEIlENT
Installez votre ordinateur comme indiqu6 dans le manuet d'utilisadon. Assurez-
vous que tous le p6iph6riques non essentiels tels qoe le chargeur el Iimpri-
mante, etc. ... sont d6branch6s. Si voos ne le laites pas vous alrez des
difficultds a charger le programme
L Sivous utilisez un Commodore 64/128 avec la vers|on cassetle de R-Tvoe...

al Eranchervolre magndtophone et allumel votre ordrnaleur etvotre;;cep
teur Si vous avez un C128 selectionnez le mode C64 en taDanl G064_
appuyez sur RETUBN el Y puis de nouveau sor RETURN.

b) Ins6rez la cassefle B-Type dans le magn6tophone, apris vous etre
assure que vous Iavez reembobin6e.

c) Tenez appuydes les deux touches SHIFT et RUN/SToP simultan6ment.
Puis appuyezsurPIAYsurle magndtophone. [e ieu devrait commencer a
se charger.

2. Srvous Uilasez un Commodore 64/128 avec la verslon disquette de B-Type ..
al Raccordez I unit6 de disques it l'ordinateur et allunrez I'unit6 de djsoues.

l'ordinateur et le ricepteur. Si vous poss6dez un Cl28 s6lectionnez le
mode Col en tapant G064, appuyez sur RETIJRN puis y puis d". nouveau
SUT RETURN.

b) Ins6rez la disquette R-Type dans Iunit6 de disques, le label en dessus.
Maintenant tapez L0AD" ",8,1 et appuyez sur RETUBN. [e jeu devrait
commencet a se charcer.

c) Reporlez-vous a la section instructions pour multlchargements dans le
Guide du Joueur.

3. Si vous utilisez un Spectrum ZX, un Spectrum +, un Spectrum 4gK, un
Spectrum l28K ou un Spectrum +2 avec la version cassette de R Type ...
al Raccordez le magn6tophone au Spectrum comme indiqu6 dans le man,

uel d utilisatioo.
bl Si vous utilisez un manche a balai ins6rez les interfaces requises

MAINTENANI
c) Allumez votre r6cepteut magndtophone et ordinateur. Sa un menu

apparait sur l'6Cran vous pouvez sdlectlonner votrc code Basic 48K ou
128K.



dl Insdrez la cassette R-Type dans le magn€tophone, la face I de la
cassette en dessus. Assurea-vous que la cassette a bien 6t6
16embobin6e.

el Tapez LoAD"" puis appuyez sur la touche ENTER. [4aintenant applyez
sur PIAY sur votre maqn6t0phone. [e jeu devrait commencer e se
cnarger

f) Beportez vous d la section instructions pour multicharg€ments dans le
Guide du Joueur.

4. Si vous utilisez un Atai ST avec la disquette R-Type ...
a) Raccordez l'unitd de disques e I ordinateu I {si votre ordinateur a une unit6

de disques incorporde vous n aurez pas besoin de taire cela).
bl lns6rei la dtsquette B-Type'A dans Iunit6 de disques A, te tabel en

dessus.
cl Allumez le r,cepteur, l'ordinateur et l'unit6 de disques.
dl lorsque jordinateur vous le demande, ins6.ez la Disquette'8 dans

l'unitd de disques A, le label en dessls.

INSTRUCTIONS POUR MU L T I-C H A R 6 E NE N TS
R-Typ€ est !n jeu e muhi-chargements. Chaque niveau se charge dis que vous
avez fini le pr6cddent. Ceci veut dire que po0r appr6cier le jeu en continu, vous
0EVEZ laisservotrc cassette dans le magndtophone ou la disquefte dans l'unitd
de disques a tout mome pendant une partie. Des messages-guides
apparaiiront sur l 6cran quand vous otes sur le point de finir pourvous indiquer la
marche d suivre-

0uand vous chargez les veNions cassettes du ieu un messaqe-guide vous
indiquera de retourner la cassette, de la reembobiner complitement et de
charcer le niveau suivanl.

INSTRUCTIONS 6ENERALES
Les mouvements de l'appareil de combal F-9 sont contr6l6s par les touches
standard haul bas, qauche et droite ou par le manche a balai. Les armes sonl
contr6l6es par le bouto',l de tar Si vols le tenez appuy6 vous augmenterez votre
puissance de feu jusqu'a c€ que vous relachiez le bouton ou la touche.

L€s armes augmententou sontmodifi6es en abattant l'un desaDpareils ennemis
qui rdviles des ,oyaux. Si vols recueillez un joyau, vous obtiendrcz Iune des
armes suvames en rccomDense:

LASEB A BEFI-ECTION
LASER ANTIAERI€N

I.ASER AU SOL
MISSILES A TETE CHERCHEUSE



VITESSE SUPPLEMENTAIFE

ORBIIES PROTECTRICES

Le premier ioyau recueilli libare une arme spdciale, la Force, qui peut Ctre
attach6ee Iavantou e l'arriarede l'appareil, envoy6e en avantpourd6gagerune
trajectoire ou en arridrc comme affiare-garde. La Force a ses propres lasers.
utilisez une touche pour lib6rer cefte arme, selon que vous ayiez sdlectionne la

commande par clavier ou par manche a balai.

Au d6butde chaque partie cinq unitds de valeor sont attribo6es. MCme pendant
que les unit6s sont disponibles le ioueur peut rcprendre le jeu au niveau atleint
lors du jeu pr6c6dent en appuyant sur le bouton de tar ou la touche s6lectaonn6e
pendaflt un compte a rebours sur 6cran.

COI1IlANDES PAR CLAVIER
POUR LE SPECTRUM

Le programme ddcdlera l'util,sation de manches A balai de type Sinclair ou
Kempston automatiqoement quand vous appuyez suf le bouton de tir pour
d6marrer le ieu. Appuyez sur la touche ENTER pur red6tinir les touches. Cette
infomation est pleinement docoment6e 6 travers les messages-guides sur
6cran.

Pour interrcmpre le jeu appuyez sur CAPSHIFT et I simultan6ment. Pour le
reddmarrer appuyez sur CAPSHIFT et 2.

ouand vous s6lectionnez la commande par manche e balaila Barre d ESPACE-

MENT sert e detacher la Force.

POUE fATARI ST

Le jeu est contdld par le manche a balai au point d accas 1. Pour d6tacher et
r6cup6rer la Force appuyez sur SPACE.

PAUSE - FI()

MUSIOUE ALLUMEE/EIEINTE , fI
POUB LE COMI\4ODORE

Le jeu est contr6l6 par le manche a balaiau point d'accds 2 ou parles touches
suivantes:

A - Haut
Z-Bas

0 - Gauche
P - Droite

K-Tir



La Barre d espacement sert e d6tacher et A r6cup6rer la Force.
SHIFI LOCK - PAUSE

F/ - l\,lusl0lJE Atl_UMEE/EIEINTE

DIFFICULTIES DE CHAR6EI1ENT .,.
Nous cherchons loujours a am6liorer la qualit6 de la gamme de nos produits et
nous 6vons 6tabli un excellent niveau de contdle de qualit6 qui nous permet de
vous pr6senterce produit.Au cas oi vous 6prouverie2 des difficultds pendantle
chargemenl al esl donc peu probable que le produit lui-meme soit ddfectueux.
Nous voos suggdrons de 6teindre l'ordinateur et de renouveler les instructions
de chargement soigneusement apris avoirv6rifid votre ordinateuret le logiciel.
Si vous dprouvez touiours des ditficultds, consuhez le manual d utalisation ou
demandez conseil e votre dist buteur de logaciel. Au cas oil vos difficuh6s
persasteraient apris que vous ayiez bien vdrifid votre 6quipement, nous vous
conseillons de vous mettre en liaison avec notre Seruice Clientile qui sera
heureox de vous prater assistance:

Activision Consumer Belations Deoanment
Blake House

Manor Farm Estate
Manor Farm Road

Beading
Berkshire
FG2 ()JN

OU

Appelez notre Service Clientele a ce num6ro:
10734) 310003

Votre lettre dewait mentionner les points suivantsl

Votre nom et adresse
Un numdro de t6l6phone oir on peut vous joindre dans la iourn6e
Le nom du produit avec lequel vous dprouvez de la diflacuh6

- Sile programme est sur cassene ou sur disqu€te
Lke systime d'ordinateur et les p6riphdriques, manche d balai, etc... que vous
utilise2 avec le logiciel en question

- 0i et quand vous avez achetd le produit

- Une desciption d6taill6e de la diflicuh6 que vous 6prouver.



R-TYPE
Eine verzweilehe Schlacht wird in den unendlichen !nd unbekannten oimen
sionen des Weltalls gefochten, die von einer bijsen Macht verseucht uod
korrunpiert werden. oie biise Macht is das Bydo Empire, dessen Ziel die
Unterwertung der qesamten Welt ist. Deren Bewohner sind unheimliche
Kreaturen, deren unmittelbarer Anblick be.eits Furcht verursacht. Aber die
Menschheit schla$ zuriick und schiclt Sie ins Gefecht in einem unvorstellbar
hochmodernen Raumschitf, dem B-9 Fighter. Hinter dem Steue.pull dieser
phantastischen Kampfmaschine sind Sie das letzte Bollwerk der Menschheit
geqen diesen Feind.

L A DE A N I!E I S U N6 E N

Stellen Sie lhren Compuler entsprechend den detaillierten Anweisungen des
Handbuches auf. Vergewissern Sie sich, da[3 alle nicht edorderlichen Gerete
auch nicht angeschlossen sind - wie Sleckmodule, 0rucker, usw. Solhen Sie
dies vergessen, kann es zu Schwierigkeiten beim Laden kommen.
l- Fiir den Commodore 64/128 mit der Kassetten-Version von R-TvDe ...

a) oen oata-Kasseftenrecorder anschlieBen und den Computer
anschalten. Benutzer eines C128 sollten ietzt den C64-lllodus wdhlen und
dafijr G064 eintippeo, FETURN und Y driicken, dann nochnals BETIJRN.

bl Die R-Type-kssette in den 0ata-Kassettenrecorder einschieben, wobei
diese vorher volbtandiq zuriickgespult sein muB.

c) Die Tasten SHIFT und BUN/SToP des Computers qedriickt hallen und
dann die PLAY'Taste aufd€m Data-Kasseften record e r d rij clen. Das Spiel
solhe ietzt laden.

d) Schlagen Sie nach unter den Mehrfach-tadeanweisungen in dieser
Bedienungsanleitung.

2. Fiir den Commodore 64/128 mit der oisketten-Version von R Tvoe ...
a) Das Diskettenlaulwerk an den Computer anschlieBen und anschalten,

dann den Computer und Monitor/Fernseher anschalten. Eenut?er eines
C128 solhen jem den C6+Modus wehlen und dafiir G064 eintippen,
RETURN und V ddicken. dann nochmals RETURN.

b) Die B-Type-Kassette mitder Eeschriftrrng nach oben idas Diskettenlauf-
werk einschieben, [0A0" ",8,1 eintippen und RETURN driicken. DasSpiel
sollte ietzt laden.

c) Schlagen Sie nach unter den Mehrfach,Ladeanweisungen in dieser
Eedienungsanlejtung.

3. Fiir den ZX Spectrum, Spectrum +, Spectrum 4€K, Spectrum 128K, Spec-
trum +2 mit der Kassetten-Version von B-Type ...
a) Den Kassettenrecorder entsprcchend den Anweisungen im Handbuch

an lhren Speckum anschlieBen.



bl Wenn ein Joystick benutzt wird, sollte der notwendige AnschluB JETZT

angeschlossen werden.
cl Den Comouter, den lllonitor/Fernseher und den Kassettenrecorder

EINSCHAITEN. 8ei Erscheinen eines Mendbiidschirms 4€K oder l28K
Basac tiir lhren Spectrum w6hlen.

dl Dae Kassette fijr fi-Type mit der Seite 1 nach oben in den Kasset-
tenrecorder einschieben, wobei diese vorher vollstandig zuriickgespult
sein muB.

el t0AD"" eintippen und ENTER drijcken gefolgt von der PtAY-Taste aul
dem Kassettenrecorder Das Spiel sollte letzt laden.

f) Schlagen Sie nach unter den Mehrtach-Ladeanweisungen in dieser
Bedienungsanleitung.

4. Fiir den Atari ST mit der Diskeften-Versior von fi-Ivoe . ..
al 0as 0iskettenlautwerk an den Computer anschhe8en {sollte der Com-

puler bereits ijber ein eingebautes Lautwerk verfiigen, enddllt diesl.
bl Die R-Type-Kassette mit der Beschriltung 'A' nach oben in das Disket

tenlaulwerl A einschieben.
c) oen Computet den Monitor/Fernseher und das Diskettenlaulwerk

EINSCHALTEN.
d) Bei E6cheinen der Auflorderung fijr DISKETTE 'B' diese mil der

entsprechenden Beschrittung nach oben ins Lautwerk A einschieben.

NE H RF A C H-L A D E A NIJ E I S UN 6 E N

R-Type ist ein Spiel, das mehrfach geladen wird- J ed es neue [evelwird geladen,
wenn das vorherq€hende level erfolqreich beendet wurde. Wenn Sie ein unun
terbochenes Spiel genieBen wollen, MUSSEN Sie wahrend des gesamten

Spielverlaufes lhre Kassefte fijrB-Type im Kassettenrecorder odfer lhre R-Type-

0iskefte im entsprechenden Laufwerk belassen. Wurde ein level erfolgreich
beendet erscheinen wehere Anweisungen auf dem Eildschirm.

Beim [aden der Kassettenversion werden Sie im Spielverlauf dazu aufqeforden,
die Kassette umzudrehen un vollstendig zuriickzuspulen, um das nechste Level
zu taoen,

ALL6EMEINE ANUEISUN6EN
0ie Bewegungen des R-9 Fighterc werden von den Standard-Tasten fijr Hoch,
Bunter, Ljnks und Sechts beziehungsweise mit dem Joystick ausgefiihrt. Die
Waffensysteme werden mit dem Feuerknopf kontrolliert; wenn Sie Feuer
gedr0ckt halten, vergriiBertsich die Feue*ratt, bis Sie die entspre chende Taste
oder den Knopf wieder loslassen.



D ie Watlensysteme werden immer gtiBer oder modifizier! wenn einfeindliches
Ra umschitf getrotfen wird, das Juwelen enrhijllt. Das Einsammeln eines Juwels
wird mit derAlstattung eines weiteren Watfens.ystems von derfolg€nden Liste
belohnt:

REFLEKTIONSLASER
ANTI,FLUGZEUG,LASER

BOOENTASEf.
ZIELGESTEUERTE MKETEN

ZUSATZLICHE GESCHWINDIGKEIT
SCHITO.KUGETN

Der erste eingesammelte Juwel setzt au8erdem eine besondere Watfe frei. die'force, dre Sre am vorderen oder hrnteren ende lhres R9-Frghlers betestigen
kiinnen und die nach vorne lhren Weg treirdumt oder lhner Rijckendeck;nq
gibt ore Kraft ist mit einem ergenen laser ausgesla et. Erne Taste feuerl dtes;
Walfe ab, sowohl bei Tastatur als auch Joystick.

Beijedem neuen Start von R,Type erheft der Spieler fii nt 'Credjts, (KreditDu n kte).
Solang die Qredils noch vorhanden sind, kiinnen Sie lhr Spret In ernem bererts
erreichten Levelfortseuen, indem Sie den Feuerknopf oder die entsorechende
Taste M/dhrend eines Countdowns aul deir, Btldschrrm driicken.

T AS T A T UR KON T RO L t E N

FUR SPECTRUM-BENU]Z ER

oas Prcgramm bestammt automatisch den benutzten Joystick-Typ (Sinclair oder
Kempstonl, wenn Sje den Feue*nopf zom Starten des Spiels driicken. Durch
Driicken der ENTER Taste lassen sich die Tasten neu definieren. Diese lnlor-
mationen werden ebenlalls in allerVollsldndigkeil aufdem Bitdschirm angezeigt.

Das Spielwird durch gleichzeitiges Driickenvon CAPSHIFT und I filreine palse
lnterbrochen und leBt sich durch Driicken von CAPSHIFI und 2 wieder
aumenmen.

Bei B€nuDung des Joysticks dienl die TEERIASTE zum Ablijsen der,Force,.

FUH ATABI ST,BENUIZER

Das Spiel ward iiber den Joysticl in port I qesteuert. Die,torce,wird durch
Drdcken der LEEBTASTE herangeholt oder abgeliist.

PAUSE , FIO

I\4USIK AN/AUS - FI

FUR COMMODOBE.BENUTZEB



Das Spielwird ijberden Joystick in Pon 2 oder d ie folgend en Tasten kontrolliert:
A HOCH

Z . RUNTER

0 , UNKS
P . dECHTS
K - FEUEB

Die'Force'wird durch 0rijcken der LEERTASTE herangeholl oder abgetiist.
SHIFT TOCK - PAUSE

F', I\4USIK AN/AUS

SCHUIERIGKEITEN BEIII LADEN ...
Wir versuchen srSndig, die oualitdl unserer Produkte zu verbessern und haben
deshalb hohe Standards ftir die 0ualrt6tskontrolle entwickel! um lhnen dieses
Produkt anbieten zu kiinnen. Deshalb ist es unwahrscheinlich, daB das Produkl
selber fehlerhatt ist, sollten Sre irgendwelche Schwierigkeiten beim Laden
haben. Wir empfehlen lhnen, zuerst lhren Computer AUSZUSCHATTEN und die
Ladeanweasungen sorgldhig zu wiederholen, wobei Sie den Computer und die
Software iiberpriifen sollten. Haben Sie weiterhin Probleme, sollten Sie im
ComputerHandbuch nachschlagen oder lhren Sottware-H6ndler um 8at
ffagen. Konnten die Schwierigkeiteo iedoch nicht behoben weden und haben
Sie die Hardware nach allen miiglichen Fehlern iiberprtitt, empfehlen wir lhnen,
sich mh unserer Kundenberatung in Verbindung zu seuen, um dort um Hilfe
nachzufragen:

Activision Consumer Relations DeDartment
Blake House

Manor Fam Estate

Manor tarm Road

Reading

Berkshire
RG2 OJN

ODER

Bufen Sie.unser Consumer-Relations-0epartment an unter
107341310003

lhr Brief sollte die folgenden Inlormationen beinhahen:

- lhren Nameo und lhre Adrcsse.

- Eine Telefonnummer, unter der wir Sie tagsiiber erreichen kiinnen {wenn
vorhandenl.

- Den Namen des Produhes, mit dem Sie Schwierigkeiten haben.
- 0b es die Kassetten- oder Diskettenversion ist.



- D.srron lhnen benutAe Computersysi8m undwelchezusiulichenAnschliisse
und Jrysticks Sis im Zusanmenhang nit der betreffeoden Software benutzen.

- Wo und'rann Sie das Pmduk keunich omorben haben.
- Eine detaillierts Beschreibung der Schwierigkeiten, die Sie mit dem Spiel

naben.



R.TYPE
Una cruenta baftagliasista combattendo ailimltie nelle dimensio ni sconoscaute
dello spazio che d stato contaminalo e corrotto da un potere maliqno.
llnaie d l lmpe.o 8ydo, che d decrso a conquistare ilmondo. E abilato da strane
creature che a p ma vista inspirano pauG. Ma l\Iankind sti combanendo, e ti
coinvolge in un combattimento con un aereo incredibilmente sofisticato, il
caccia R'9.
Difronte al pannello di controllo di questa tantaslica macchina da guefia, sei
Mankind, la sola drtesa contro il male.

INSTRUZIONI PER IL CARICAIlENTO PER
c0I1r10D0RE 64/128

Premi conlemporaneamente itasti SHIFT e RUN/SToP soi tuo computer Poi
premi iltaslo PIAY sui registratore.
Per caricare il disco, scrivi L0AD"*",8,1 e poi premi RETURN.

INSTRUZIONI PER IL CARICOIlENTO PER
ZX SP EC TR UIT

Scrivi |.OAD"" e poi premi ENTEF. Poi premi iltasto PLAY sui tuo rcgistratore.

INSTRUZIONI NULTILOAD
R-Type i un gioco coo vari caricamenlj. ogni livello pota essere caricato
quando tu portiatermine ilprecedente. Cid significa che per continuare ilgioco
tu oEVl tenerc la tua cassefta nel regislatore oppure iltuo dischetto nel drive,
ognavolta che si carica uno schema successivo del gioco.

INSTRUZ]ONI 6ENERALI
lmovimenti delcaccia R-9 sono controllati dai soliti tasti direzione oooure dal
joystick. Le armi sono attivate daltasto fuoco; tenendolo premuto si sparere
dDetutamente fino a che non sara rilascialo.
[e armisono maggiorateo modificate colpendo una delle navicelle nemiche che
posseggono delle gemme. Collezionandole potrai disporre delle seguenti adni:
LASER RIFI TTENTE

I.ASER ANTI-NAVICETLA
IASER TERRESTRE
MISSITI GUIDATI
VETOC|TA SUPERIONE
SCUDI OREITALI

La prina gemma colletonata tida anche una speciale anna,la Foaa che puoi
essefe posi2ionata davantio dietro ilcaccia R-9,; davanti pe r la6i stra da, dietro
come dilesa. La forra iformata da propri lasers. Un tasto pud essere usato per
sospendere Iuso di questa arna, sia dalla tastiera che dal joystick come



setezr0nao.
Allinizio delgioco R-Type possiedi cinque caccia. ouando li haitenninati, puoi
continuare dallivello raggiunlo in prccedenza, premendo iltastofuoco prima del
temine del conto alla rovesicia.

PER 6LI UTENTI ATARI ST
llgioco i controllato deljoystick in pona L La Fona i aftivata e disattivata dalla
barra spaziatdce.
F]O PAUSA

F] - MUSICA ON/OFF

PER 6LI UTENTI CONMODORE
ll gaoco e controllato delioystick in porta 2 o dal seguenti tastal
A.SU
Z-GIU
O-SINISTRA
O-DESTRA

K.FUOCO

[a Fona a attivata o disattivata dalla barra spaziatrice.
SHIFT TOCK-PAUSA
FI.MUSICA ON/OFF
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