


IKARI WARRIORS
General Alexander Bonn. C.l F US forces in Cenlral America has been
seized bv a band of revoluttonaries and held caplrve tn hls own
headquariers. Betore his finâlcaplure he relayed a mayday whtch you and
vOUr buddv Orcked uP' Your plâne crashiands In the c,ense ,ungle some drslance from lhe
headqua(e.s After dectdtng whelher lo go t alone or atlempl lhe rescue
toqether vou set oll You are deep 'n guenlla terrrlory un all sroes galner
trained rirarksmen and combaleers delermrned to stop you ll soon
becomes apparent thal you lâck lhe supplies lo win. but wln through you
must.

Ambush enemv tanks and use lhem yourself Coliect Juel and grenades
left by lhe enemi as they relreat. Show no mercy. lor you are the lkari

Loadlng Instructlons
Soeclrum 48K (cassette) - Load -

Spectrum 128K (cassette) - Load in 48K mode
Soectrum +3 (drsc) Use loader
Amstrad Schneider {cassetle) - Run elle'
Amslrad Schôeder (disc) - Run elile
Commodore C64 128 (casselte) - Shitl and Run Stop
Commodore C64 128 (disci - Load ' ,8.1
Commodore C16 - Load elite '

Atari ST - Reset compuler and ansen disc. Game will then Aulo bool
lBl\,1 PC Compalrbles - Two (2) 5 , lloppy drscs are Included
PROGRAM drsc ând EGA drsc The PROGRAM drsc sr.lpports CGA
araohrcs and requrres 256K rnarn memory standard CGA graph,cs and
ÊG8 mon'tors. The EGA drsc supports standard EGA graphrc catds wrth
EGA monitors.
Loadtno
'The ÈROGRAM disc rs seltbooling. Place disc inlo disc drive and lurn

svslem on
'Fbr EGA. remove the PBOGRAM disc after loading is completed. Inse(

EGA drsc Into drsc dnvê and press RETUBN
' For A and B d sc dlves. place the PROGRAI, d sc Into Dnve A ând lurn

system on. Once loadiôg is complete. place lhe EGA disc into Drve B and
PTESS RETURN



Playing Instructions
You may choose erlher one or two players. To Lre a bultet press tne ftre
oullon Key. lo lnrow a grenade Or gel Inlo a lank. hold down lhe fire buiton
Key.

There are two modes on all versions (except C16 and IBM pC +
comPalibles).

A) You frre In the directton you are moving
B) You lire in a lixed direclion.

Speclrr-l/r, (keyboârd or mosl toysttcks)
Playe' t 2 l\rove and lire - joystrck or redefrlable keys

Change mode - redefinabte key
Amsttad Schneidel
Player 1 2i Move and lire - ioystick or.edefinable kevs.

Change mode - redetinable keys
Commodorc 64 128 lkeyboa.d ano joystrck)
Player 1 À/love and fiie - iovslrck Oôrt I

Change mode - keys RUN STOP or COMMODORE
Player 2 Move and frre - toystick porl 2

Change mode - keys - or " î
Enter durinq title screen
F1 = l olaùeroame
F3=2btaier6ame
Frre = assume last command
Enter during the game
u = pause
Q followed bv ((/ ends oame
F5 : toggle inusic throlgh music + sound FX

mute
music
sound FX

C om modo rc C l 6 ltov sltck onlvl
Player 1: Move ânô trre - ioi/slrck oort 1

Player 2 Move and fire - joistrck bort 2
Abi sr
Enler 1 for player one
Enler 2 for plater two
Player 1 uses joystick pon 1

Change mode key = space bar
Player 2r uses joystick port 0

Change mode = enter key
Fl restarts aame
F2 pauses !'ame



/8M PC + compalibles
Jovslrck conlrols

Joyslick Controls all movemenis
Button 1 Used lor lirinq bullets and lank shells
Button 2 Used lor thro-wrng grenades and enlenng extttng lank.

Kevboard Conlrols
Pgup Move up right Pgdn Move down nqhl
Home Move up left End Move down leh
Up-arrow Move up Down arrow Move down
Rrghl arrow Move right Leil a(ow Move lell
spaceoar slop movemenl
'Z key Fire bullels and tank shels'X key
'C key

Throw arenades and enlenno exrttno lank
Second-bullel frre butlon

Miscellaneous Keys:
M kev Toaole rhusrc on oll
S ket Toggle sound on oll
Q kev Oud aame
Èùu Kev Fause oame

' IBM is a rcgistered teaema* oI IBM Corp

All righls reserved worldwide. Unauthorised copying. tendrng, broadcastrng
or resale wrthout lhe express writlen permissDn ol Eltle Systems Ltd ra
strictlv orohibited.

Guàrantee: This sottware product has been carelully developed and
manutactured to the hrghest qualrty standards Please iead cardlu y Ùre
inskuctions lor loading which are |ncluded. ll lor any reason you have
drllrcully In running the program. and befteve lhal the tape ts defeclNe.
please return il di.ectly to the follow|ng address

Customer Services Deot.
Elite Svstems [td.
Eastern Avenue,
Lichfield.
WS13 6Rx, England
Telex 3361a0 ELTTE O

Orrr Oualrty Control Depanment wrll test the product and suppty an
rmmediale reglacement al no e'lra cosl. Please nole that thts doea nol
aftect your statutory rights.

O Copy.ighl Elile Systems Ltd. '1986
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IKARI WARRIORS
Une groupe de révolullonnaires s est emparé du général Alexander Bonn.
des forces américanes C.l.F 91 46sr1qu" cènirale. el le mainirent
pr,sonn er dans son propre quarl,er gènerat. Avaat sè capture l,nale. rl d
lance Un srgnal de delresse que volre copà,n el vous avec requ

Votre avion s écrase dans la densité de la lungle à une certaine distance
du quartier général

Après avoir décidé sr vous souhartez parlir seul ou essaver de lui porler
secours avec votre collegue. vous vous mellez e1 route vous vous trôuvez
en plein ternloire ennemi. Des lireurs délite el des combattânls, bien
décldés à vous arréter, se rassemblenl de tous côtés. Vous allez vous
apercevorr sans tarder que vous ne possédez pâs ce qu il faut pour gagner
el pourlanl vous devez oaoner a lout on^

Èn te'lda.lt des embuicàoes aux cËars ennemrs vous oourrez vous en
emparer et les ul|l,ser a votre pfopre compte. Ralassez tes qrenades et le
carburanl que vos ennemis laissent defiière eux en se reùrànt Et surtout
pas de quartrer. car vous étes un guefiter lkar !

Instructions de Charqement
Speclrum 48K (cassen:e) - LOAD -
Spectrum 128K (cassêtte) - LOAD en mode 48K
Speclrum +3 (disquette) - Utiliser loader
Amstrad Schneider (cassette) RUN Elre
Amstrad Schneider (disquette) BUN Etite
Commodore C64 128 (cassette) - Shift et Run Stop
Commodore C64 128 (disque e) - LOAD -'-.8,1
Commodore C16 - LOAD "ELITE"
Atan ST Réinittallser I ordrnaleur et insérer de nouveau la disouette. le ieu
redemarrera aussrlôt
IBM PC + Compatibles
Deux {2) 5' , drsques sont incrus: Drsquene PROGRAM[4Ê el drsc,re e
fGA La drsquefle PROGBAITMF ulrtrse tes graph.ques FGA el oe.riande
une memoire de 256K au morns. standards CGA graphtques. et montleurs
RG8 La disque e EGA utiltse les carles graphique-s siandard EGA avec tes
monileurs EGA
Chargement
La drsqr.rette programme démarre seule. ll suttit d Insérer la dtsqueile et de
metlre le svstème en marche.

Pour EGA. ôler re drsque programme Une lo s le cnargement etlectue
Insérer lâ d,squelle EGA et appuye'su'BETtJRN

Pous les d'squellês A el B. placer la d,squeite pROcRAMi.4f dans t;
lecleur A el mellre le syslème en marche Une lots le chargement effectLe
Olâcer la drsquette B dans le lecteur



Instructions de Jeu
Vous devez cho sir un ou deox JOueurs. Pour ltrer une balle, appuyer sur 1e
boulon de trr Pour lancer uie greraoe ou enlrer dans un char. mat.ltener
enloncé le bouton de lir

ll existe 2 modes sur chaque verston (excepté C16 & IBM PC
compatibles)

A: vous lrre2 dans la même direction que vous vous déplacez
B: Vous tirez dans une direction fixe

Specltum \clavie( o\J au moins manette de jeu)
Joueur 1 2: Déplacer et tlrer - À,4anette de jeu ou redéiin1r les touchês.

Changer de mode redéfinir la louche
AmslÊd Schneider
Joueur 1 2: Déplacer et tirer Nranette de jeu ou redélinir lés touches.

Changer de mode - redéfinir la touche
Commodorc 64 128 lclaviet oo manette de jeu)
Joueur 1: Déplacer et tirer - manette de Jeu en porl 1

Changer de mode - utiliser RUN STOP ou COMN,4ODORE
Joueur 2: Déplacer et tirer - manette de jeu en porl 2

Changer de mode - touche = ou 1

Commandes pen-dant l écran de litre
F1 : l partie à un joueur
F3 = 1 partie à deux joueurs
Feu = comme la dernière commande
Commandes pendani le jeu
u = pause
O suivi de arl = lin du jeu
F5 = basculer entre les possrbilites sLrivanles:

musique + effet sonore
stlence
musique
eflel sonore

Commodorc Cl6lîtanette de jeu unrquemenl)
Joueur no 1 Déplacer et trrer - manette de jeu en port 1

Joueur no 2 Déplacer el tirer manette de jeu en port 2
Atari ST
Enlrer 1 pour joueur no 1

Entrer 2 pour ioueur no 2
Le joueur no 1 utilise la manetle de jeu no 1

Changements de mode de clefs = barre d espacement
Le joueur no 2 utilise la manette de ieo en port 0
changement de mode: ENTER-clefs
F1: redémarrer le jeu
F2: Pause du jeu



/8M PC (et compatibles)
Contrôle par la manette de jeu
Manetle de ieu Conlrôle tous les mouvemenls
Bouton 1 Pour tirer des balles et lancer des obus
Boulon 2
Utilisalion du clavrer
Pgup
HOme

isqn
Ènd
Flèche supéneure
Flèche inlérieure
Flèche droite
Flèche gauche
Barre d espacement
Z Clel
'X Clef
'C Clel
Touches diverses
M'
's'

Pour lancer des grenades et enlrer sonle du char

Monter vers la droite
Monter vers la gauche
Descendre vers la droite
Desceôdre vers la gauche
Monler
Descendre
Déplacement vers la drorte
Déplacement vers la gauche
turêl
Pour tirer des balles et lancer des obus
Pour lancer des grenades et enlrer sortlr du char
second boulon pour lrrer

Allumer Eleindre la musrque
Allumer Eteindre etfel sonore'O Ouitter le jeu

ESC Kev Pause du ieu
' IBM eat une maque deposee de IBM Corp.

Tous droits réservés dans le monde entier. Toule reproduction. lout prél,
loute diflusion ou revente sonl skictemenl inlerdils sans la permissron
expresse el par écfll de E||le Syslems Ltd.

Garantre Ce logrcrel a eté sorgneusement mrs au pornt et labnqué selon
les exioences de la meilleure oualité. Veuillez lire atlentivemenl le mocle
d empiôi cr-joint pour le chargemenl. Si pour une raison quelconque. vous
avec des dltticultés à passer le programme el croyez que la bande est
défectueuse. veuillez le renvover direclemenl à l adresse survante:

Customer Services oept.
Elite Systems ttd.
Eastern Avenue
Lichfietd,
w513 6RX, England
Telex 336130 ELITE 6

Nolre service de contrôle de la qualité testera le produit et lournira
immédialement un remplacement sans frais supplémenlaires. Veuillez
noter que cela n atlecte oas vos droals slatutaares.

O Copyrighl Elile Systems Ltd. 1986

@ SNK Coryorarion 1986



IKARI WARRIORS
General Alexander Bonn der C.l.F. US Streitkrâtte in Mitlelamerika isl von
einer Bande von Revolutionâren geschnappl worden und wrrd Jelzl In
senem e'9eîen Hauptquartrer als Gefangener behandell. Bevor er den
Aulrùhrern in die Hànde fiel, hal er noch eine SOS-Nachricht abqeschickl,
dre Du und Dern Kurrlpel aufgefangen haben.

Dein Flugzeug machl im dichten Dschungel n einiger Enlfernung vom
Hauplquarlier eine Slurzlandung. Nachdem Du eine Entscheidung getroffen
hâst, die Bettungsakiion im Alleingang zu meistern oder zu zwell, machsl
Du Dich aul den Weg, der Dich durch tiefstes Guerilla-Territorium fûhn. Von
allen Seiten wirst Du von Scharfschùtzen und Kàmplern umzingelt, die Dir
den Weg abschneiden wollen.

Bald muRl Du ernsehen, daB Deine Vorrâte nicht ausrelchen, den
ungleichen Kampl zu gewinnen. Aber Du muBt durchkommen, aul Gedeih
und Verderb. Schnappe Dir feindliche Tanks, damit Du vorwârtskommst.
und hol Dir den Treibstoll und die Granaten. die der Fe nd beim Rùckzuo
hinterlâRt. Gnade isl hier fehl am Plalz - Du bist ein lkari Kàmpfer
Ladeanleitung
Spectrum 48K Kassetle - LOAD '

Spectrum 128K Kassette - LOAD (im 4Ser.Modus)
Speclrum +3 Disketle Loader benutzen
Amstrad Schneider Kassetle - RUN elite'
Amstrad Schneider Diskette - RtlN ELITE
Commodore C64 128 Kassetre - SHIFT & FiUN STOP
Commodore C64 128 Diskene - LOAD " ,8.1
Commodore C16 - LOAD "ELITE"
AtâriST Computer in Grundzustand veGelzen; Diskelte einlegen, woraul
das Spiel automatisch slartet.
IBM PC und Kompatible - Zum Lielerumlang gehôren zwei 574" Floppies:
die PROGRAL4- und die EGA-Oiskette. Die PBOGRAN,4-Disketle unterstùtzt
CGA Gralik und erfordert wenigstens 256K Hauplspeicher, Siandard-CcA
Grafik und BG8 Monilor. Die EcA-Disketle dienl zum.Gebrauch mit
Slandard EGA-Gralikkarten und EGA-Nroniloren.
Ladeanleitung
Die PROGRAM-Disketle startel von selbst. Eln{ach Diskette einleqen und
System ernschahen

Beim ATbeilen mid EGA die PROGBAi,4-Diskette nach beendetem
Ladevorgang herausnehmen und stalldessen die EGA-Diskette einlegen,
dann BETUBN drûcken.

Aui Systemen mit 2 Lautwerken (A und B) ist die PROGRAI\,4-Diskette in
A elnzulegen und das System einzuschalten. Nach beendetem Ladevorgang
die EGA-Diskette in Laulwerk B legen und RETUBN drûcken.



Spielanleitung
Das Sprel kann mit einêm oder zwei Teilnehmern gespielt werden. Um eine
Kugel zu leuern, die Feuertasle (Feuerknopf) drùcken Zum Werfen einer
Granate oder zum Einsteigen in enen Tank, den Feuerknopl gedrùckt
halten. Es gibt zwei verschiedene Modi, was die SchuRrichtung anbelangt
(dies gilt NICHT lùr C]6 und l8lvl PC und Kompalible)

(A) SchieRen in der Bewegungs- (Fah )- Richtung
(B) SchieRen rn einer lestgelegten Richlung

Specû.ur/? iTastalur oder irgendein gàngiger Joystick)
Spieler 1 2 Bewegen und Feuern Joystick oder defrnierbare Tasten

Modus wechseln definierbare Taste
Amstad Schneidel
Spieler 1 2: Bewegen und Feuern - Joystick oder delinierbare Tasten

l'/odus wechseln - definierbare Taste
Commodore 64 128 (Tastatur und Joystick)
Spre er l: Bêwegen uîd Feuern Joyslrck In Sleckplarz 1

Moouswechsel - RUN STOP oder CONTMODOBE-Tasre
Spie er 2: Bewegen und Feuern - Joyslick in Sleckplalz 2

Moduswechsel-Tasle - oder Aufwârtspfeil
Optionstasten im Trtelbrldschirm
F1 = 1-Sprelerversron
F3 = 2-Spreler-Version
reuer = wte vorner
Funklronstaslen wâhrend des Spiels
O: Pause
Q, gefolgt von n, = Ende des Spiels
F5 = Umschalten zwischen Musik & Toneffekle aerâuschlos lvlusik

nur Tonellekte
Commodorc C16 (^û( mil Joystick)
Spieler 1 Bewegungssteuerung und Feuer - Steckplatz 1

Spieler 2 Bewegungssteuerung und Feuer - Steckplatz 2
Atan ST
1 = 1-Soieler Version 2 = 2-Spreler Version
Spreler 1 benutzt Joystick m Sleckplatz 1

Moduswechsel: Leertaste
Spieler 2 benutz Joystick im Sieckplatz 0
l\,4oduswechsel: ENTER-Taste
F1 = Neustart dese Spiels F2 - Spielpause



IBM PC uôd Kompal ble
Steuerung ùber Joystick
Joystrck Zur Steuerung sàmtlicher Bewegungen
Knopl 1 Zum Ableuren von Kugeln und Tankgeschossen
Knaplz Granalenwerfen In den Tank einsteigen aussieigen
Bedienung ùber die Tastatur
Pgup Bewegung nach otren rechts
Home Bewegung nach otten lrnks

Rechlsplell
Leertasle
Z-rasle
X'Tasle

Bewegung nach oben
Bewegung nach rechts
Anhalten
Kugeln und Tankgeschosse feuern
Granaten werfeni in den Tank einsleigen aussleigen
Zweiler Feuerknopl

Sprelfunktronen
Ny'-Tâsie Musrk ein aus

Ton e n aus
Sp el beenden
Pause einlegen

' IBM isl ein eingetagenes Warcnzeichen der IBM Cotp

S-Tasle
Ll- | asle
ESC

Alle Bechte weltwerl vorbehalten Kopreren, VervielâltlAen, Verbreliune,
Verlelh und Wiederverkaul ohne vortierige ausdrùck|cËe Genehmrgun--q
von Ehte Syslems Ltd. geselzlch verboten

Garante Das vorhege'1oe Sotlware.Proou(t wurde mt gronter Sorqtart
und Jnler Wahrung der strengster Ouallatsno.Tel entwicheh und -l-eÊ

geslelll Brne hallen Sre Srch unbedt4gl an d,e be,geluglen Ladeanlerturgen
Sollte oas Progralm aus rrqendetnen GrLrrd r,c-rr oidrunqsqemâR laùlen
und besleht der Verdachr daR das Bànd delekt st -b1ten wr um
Fùcksendung an dre nâchstehende Anschrilt:

CuStOmer SerViceS Oept.
Elite svstems Ltd..
Eastern Avenue.
Lichfield,
WS13 6RX, Êngland
1élex: 336130 ELITE C

Unsere Qual làtskontrolle wird das Produkt prûfen und lhnen soforl einen
koslenlosen Ersaiz zukommen lâssen. Dies beeinlràchtiot n keiner Wetse
lhre gesetzlichen Rechle.

O Copyright Elite Systems Ltd. 1986
acl SNK Corporation 1986




