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HARDWARE & SOFTWARE
DEI SISTEMI PERSONALI
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—— COMPUTER

[l minicomputer al prezzo di un personal. Harden-Sirius, un binomio che non teme confronti.
memoria 128 Kbytes espandibile a 896 KBytes.

Sirius Systems Technology Inc.:
dischi 1.2 Mbytes espandibile a 10 Mbytes.

I’hardware superbo,

Microprocessore Intel 8088 a 16 bits. il software di base all’avanguardia
Sistemi operativi: CP/M86®, MS DOS® Harden S.p.A.:
Linguaggi: BASIC, CBASIC, Assembler, COBOL, I'organizzazione,
Pascal, Fortran... la serieta,
Il Sirius 1 il numero 1 della nuova generazione dei la competenza
personal computers. La certezza di un giusto acquisto.

b

malale

“n“n[“ HARDEN S.p.a. - 26048 SOSPIRO (CR) Italia - Tel. 0372/63136 r.a. - Telex 320588 I
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APPLE-minus
per aggiungere le minuscole
al vostro Apple i

M/1: Eprom programmata per Apple Il delle nuove

serie (rev. 7 e successive) - L. 30.000

M/2: Eprom programmata per Apple |l delle serie

precedenti la 7 + circuito stampato + 2 zoccoli
24 pin + 1 zoccolo 16 pin - L. 40.000

M/3: come il kit M/2, baserta montara e collaudata -

L. 55.000.

Il pagamenro pud essere effeffuaro framire confo correnre postrale n. 14414007 intestato a Technimedia s.r.l., via
Valsolda 135, 00141 Roma o vaglia postale (in entrambi i casi compila esarfamente la causale del versamento e non |
inviare ulteriori comunicazioni postali).

Per una maggiore rapidita, puoi inviarci una lertera con allegaro assegno di ¢/c bancario o circolare intestaro a
Technimedia s.r.l. Infine, puoi acquistarla direttamente presso | nosfri uffici di Roma o al nostro stand in occasione delle |
mostre.

TAVOLETTA
GRAFICA
per Apple lI

S5i collega allo zoccolo dei paddie dell’Apple Il e con-
sente di disegnare sullo schermo in alfa risoluzione. E
fornita montrata, calibrara e collaudatq; e compreso il |
piano di lavoro con il menu su foglio di carfoncino
plastificato e un minifloppy con tutto il software, sia in
Applesoft sia compilato. - L. 215.000.

MCmicrocomputer 15
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RICHIESTA DI ABBONAMENTO GRATUITO

Spedire il coupon in busta ¢chiusa a
ELEDRA 3S Sp A . - Viale Elvezia, 1B - 20154 Milano

Desidero ricevere regolarmente Eledra Personal Compuler New
L]
Ricevo gia EPCN. Desidero avere informazion: su n]l{l"ﬂpl'ﬂ

Incicaterm il vosiro nivenditore piu vicing

MC 5

Cognome e nome
Tit. Altivita
Ditta

Indirizzo

GAP Citta Tel. _/



DALLA WATANABRE
IR NUIOVO MONDO

DI PERASONAL PLOTTERS

PR

1 UOSTAL

COMPUTERS

I plotters intelligenti multipenna per i Vs. Computers.
Ora il Vostro ufficio oppure il Vs. Computer
puo produrre qualsiasi tipo di grafico.
Caratteristiche:
e Sistema magnetico per il cambio della penna;
e penne di diverso tipo possono essere
utilizzate, pennarelli, penne a sfera,
penne a cartuccia ricaricabile;
e un'insieme di funzioni programmabili facili-
tano i Vostri programmi;
e interfacce disponibili, parallela compa-
tibile centronics, RS-232-C, IEEE -488, (WX 4633/4638):
e possibilita di utilizzare anche carta a rotolo.

PER INFORMAZIONI

SISTEMI S.R.L. Via A. Parmeggiani, 6 -40131 BOLOGNA - Tel. 051/520290 - DIGICOMP - Via Milano 71 - CATANIA - Tel. 095/382382 -
GRAAL SYSTEM - Via Marino Freccia 68 - SALERNO - Tel. 089/321781 - UNIVERS ELETTRONICA - Via Sannio 62/B-64 - ROMA - Tel
D6/779092 - REIS ELETTRONICA DI GIULIO GIULLAME - Via Tonale 30 - TORINO - Tel. 011/6199817

WATANABE =G 1A ...
Via Giacosa, 3 - 20127 MILANO

INSTRUMENTS CORP Tel. 28.95.978 - 28.29.907

S| CERCANO DISTRIBUTORI PER ZONE LIBERE



L'HARDWARE

Direttamente derivati dalla espe-
rienza VDS nei sofisticati sistemi
di informatica grafica, I'"hardware
dei sistemi ECO1 si distingue per
la sua impostazione decisamente
razionale.

Semplice da installare (una sola
scheda perfettamente accessibi-
le), @ ancora piu semplice da as-
sistere: programmi autodiagno-
stici residenti sono infatti in gra-
do di segnalare all'operatore
qualsiasi possibile avaria sulla
macchina.

Dati “tecnici:- ZB0A, 64KB RAM,
fino a 8 KB EPROM, 1 o 2 linee
seriali RS232, 1 uscita parallela
per stampante, video 12" alta ri-
soluzione 24x80, tastiera separa-
ta, 2 floppy (2,4 MB) oppure disco
fisso fino a 10MB + floppy 1,2 MB.

Tk §1- HEREEmIE L

IL SOFTWARE

Logica conseguenza di una im-
postazione razionale, i sistemi
ECO1 adottano come software di
base il piu classico degli stan-
dard: sistema operativo CP/M"
2.2 originale della DIGITAL RE-
SEARCH, integrato da tutti i lin-
guaggi e compilatori disponibili
dalla MICROSOFT; il tutto con re-
golare licenza d'uso.

Per il software applicativo, pro-
grammi. originali appositamente
realizzati per i sistemi ECO1, mol-
to curati, attentamente collaudati
e ben documentati.

Disponibili i sorgenti per le ne-
cessarie personalizzazioni.

via]s

VIDEO DISPLAY SYSTEMS

LA DISTRIBUZIONE

I sistemi di elaborazione dati
ECO1 sono progettati e prodotti

da

VIDEC DISPLAY SYSTEMS

V.D.S. VIDEO DISPLAY SYSTEMS
- Via G. del Pian dei Carpini 1 -
50127 FIRENZE / Tel. (055)-
4378831/4378832 - Telex 573090
MYSA

La distribuzione per I'ltalia dei si-
stemi ECO1 e la assistenza tecni-
ca (hardware e software) e curata

da =

q\ J .
DEDO SISTEMI - Piazza Indipen-
denza 13 - 50129 FIRENZE / Tel.

(055)-474467/486265 - Telex
574500 DEDOSIS
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(A VIN LTRAVERS! IL PIUCONYENIENTE TECHNOLOGY CENTER:DI ROMA)

“. .

Qv
Memoria ROM 32K (max 72K) /ﬂ‘“’
Memoria RAM 64K (max 112K) o)
Tastiera ASCII, tasti funzione, tasti numerici. &~ Qc,fb
Con: floppy disk 5" 560K byte totali ¢P &Y
(interfaccia e cavo compresi), G?.g&rﬂ I
stampante Honeywell Lina 31 & F &
132 colonne 120 car/sec, S @{5‘
. manual Disk BASIC A"‘ & a4 g
sistema operativo FDOS q§ B BT W T
1:t:!= b PRI L 2 (] | I S SS O n‘a ‘\c‘a .'.I -'L. ot 3 '11 .
| 11 Ec, {Pﬂ < i AN
I: = ﬁl' \ é & ﬁ\%
' '. :b*f AN -
Qq‘ o A _ﬁa .QE" o
e | L. 8.350.000 +IVA P & d
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J.n.C. 00154 ROMA - tel. 06/573305 - 5750156
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ce andata bene

Ad onta dei miei quasi cento chili, oltre che di computer
sono appassionato di surf, sci ed alta fedelta. Come tale,
il decreto Fanfani di fine anno non solo mi ha colpito al
pari di tutti gli italiani, ma ha indotto in me una sorta di
schizofrenia, o sdoppiamento della personalita.
Come appassionato di elettroacustica e direttore di
AUDIOREvVIEW, l'imposta di consumo del 16 percento su
altoparlanti, amplificatori, radio, televisori, telecamere,
registratori e videoregistratori, nastri magnetici vergini e
preregistrati, giradischi, videogiochi e macchine
fotografiche mi indigna per la selettivita doppiamente
iniqua e stupida: non solo, attraverso un complesso
meccanismo, colpisce autolesionisticamente l'industria
elettronica italiana piu di quella straniera, ma, imposta
chiaramente destinata a tassare il tempo libero, colpisce
alcune attivita ricreative e non altre.
Come appassionato di informatica e direttore di
M Cmicrocomputer debbo viceversa rallegrarmi due volte:
la prima per il pericolo scampato, la seconda per
(l'involontario?) altissimo valore culturale di questo
provvedimento: colpendo il videogioco e non il personal e
['home computer, non fa che accelerare un fenomeno di
elevata importanza sociale: la diffusione di macchine che,
oltre a poter essere utilizzate come video giochi, stimolano
l'utente ad apprendere i rudimenti dell’alfabetizzazione
informatica. Speriamo che duri. Buon 1983.
Paolo Nuti

MCmicrocomputer 15
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Come collaborare con MC?

Avendo creato un programma per Apple
IT che penso possa essere utile anche ad
altri utenti dello stesso computer desidere-
rei venire a conoscenza del vostro sistema
di collaborazione lettori-rivista per la pub-
blicazione di articoli-programimi e come es-
si vengono valutati.

Carlo De Vecchi - Padova

Abbiamo preso questa lettera soprattutto
come campione di numerose altre simili
che ci pervengono. Il nostro sistema di col-
laborazione lettore-rivista € ... molto elasti-
¢co, nel senso che é improntato soprattutto
alla “spontaneita’ e che non esistono rego-
le burocratiche da seguire. 11 concetto di
base e che nella rivista vogliamo scrivere
cio che supponiamo sia interessante per i
nostri lettori, considerazione forse banale
ma sostanziale. Altrettanto banale e la con-
siderazione che MCmicrocomputer viene
scritta da uomini comunissimi, quindi ogni
lettore dotato di sufficienti conoscenze pra-
tiche e/0 teoriche e capacita di esprimersi
scrivendo in maniera almeno comprensibi-
le puo, se ha qualcosa di interessante da
dire, collaborare alla redazione della “no-
stra” (nel senso che e anche sua) rivista.
Questo discorso & tragicamente generico,
ma non c¢i sembra veramente possibile in-
ventare delle regole che finirebbero per for-
za col prendere in giro qualcuno o deterio-
rare la rivista: percheé un programma o un
articolo potrebbe soddisfare queste regole
IMa NoN essere o non sembrarci interessan-
te, e a questo punto dovremmo o infrangere
le regole non pubblicandole o pubblicare
una cosa che non riteniamo interessante,
in tutti e due 1 casi a danno dei lettori. Il
requisito dei lavori dei lettori, dundque, é
solo che siano interessanti per gli altri (o
meglio che cosi sembrino a noi; ma qualcu-
no dovra pure prendersi la responsabilita
di ipotizzare cosa interessa i lettori e cosa

no ...). B ovvio che un secondo requisito &
che la presentazione e la documentazione
siano di livello adeguato e, ancora pia ov-
vio, che vi sia una sufficiente competenza
da parte di chi tratta 'argomento. Se volete
che un vostro programma o articolo venga
pubblicato dovete “‘convincerci” dungue, in
qualche modo, che & interessante e ben fat-
to. 11 modo migliore, quando e possibile, e
quello di inviarei il lavoro definitivo se si
tratta di un programma. (il lavoro per 1'in-
dispensabile documentazione non e in ge-
nere gravosissimo e ... fa parte del rischio);
se invece sl tratta di un articolo potete in-
viarci una specie di descrizione sommaria
per punti, che spieghi quale e lo scopo e
l'argomento dell’articolo e come questo e
organizzato (in gergo si chiama scaletta).
State tranquilli, non vi ruberemo il mate-
riale: se non sara pubblicato non sara nep-
pure utilizzato per altri scopi ma restera
“gelosamente custodito” negli archivi della
redazione; se invece sara pubblicato 'auto-
re verra ricompensato secondo gli stan-
dard indicati nelle rubriche di software se
si tratta di un programma che rientra in
quelle rubriche, altrimenti secondo gIli
standard utilizzati per gli articoli che sa-
ranno in ogni caso comunicati all’autore
prima della pubblicazione. Vi preghiamo di
non inviarei francoboelli ne buste affranca-
te per la risposta ( questo vale per la corri-
spondenza di tutti 1 generi); il fatto che ad
una lettera sia data o nouna risposta priva-
ta é assolutamente indipendente dall'invio
dei francobolli; dobbiamo comunque preci-
sare che, per ovvie ragioni di mole di lavo-
ro, & estremamente improbabile che la re-
dazione fornisca risposte private. Per gli
accordi relativi agli articoli da pubblicare il
discorso & ovviamente un po’ diverso, ten-
diamo comungque a preferire il contatto te-
lefonico, meno “ufficiale” ma molto piu ra-
pido ed efficace.

Se tutto questo complicato discorso ha
raffreddato 1 vostri entusiasmi, cerchiamo
di riaccenderli precisando che quasi tutti
gl attuali collaboratori di MCmicrocompu-
ter sono stati ‘reclutati” (scusate il termi-
ne militaresco ma esplicativo) fra i lettori
che hanno scritto o contattato in qualche
modo la redazione (di MCmicrocomputer o,
prima della nascita di quest'ultima, della
rivista che abbiamo curato precedentemen-
te ). Panunzi, Galassetti, Giustozzi, Di Laz-
Zaro, eccetera.

Infine, se ci invierete un lavoro che non
sara pubblicato, non arrabbiatevi troppo:
in fin dei conti & un po' la vostra garanzia
che il materiale che trovate sulla rivista
viene selezionato, nel tentativo (speriamo

di sbagliare poco ...) di presentare prodotti
interessanti e ben realizzati .. (m.m.)

Dai con le notizie sul DAI ...

Spettabile redazione di MC, vi sarei molto
grato se voleste pubblicare la seguente noti-
zia che ritengo dovrebbe interessare tutti i
possessori del pc DAI, un personal interes-
sante a mio avviso (altrimenti non lo avrei
acquistato, ovviamente ) ma afflitto, in Ita-
lia, da una mancanza cronica di software e
di informazioni alla quale, spero, questa let-
tera porra rimedio.

Cari “daisti”, lo sapevate che esiste, con
sede in Belgio e soci in tutta Furopa, la
“DATInamic personal computer user club™?
L'iserizione annuale costa 850 BFr. (1.100
BFr. via asrea ) e comprende 1'invio di una
rivista bimestrale zeppa di tip, routine &
programmi veramente utili e interessanti:
ad esempio come ottenere 1 modi grafici Ve
8 (512 x 244 punti di risoluzione) oppure
come copiare la pagina grafica su stampan-
te, e tanti altri. Sono inoltre disponibili su
cassetta audio numerosi programmi, an-
che In linguaggio macchina (Assembler,
Tiny Pascal, Space Invaders, Graphic Ta-

PER RISOLVERE I VOSTRI PROBLEMI ...

... DI CASA ...
... DI SVAGO ...
.. DI SCUOLA ...

ATARI 400

| CORSI DI INTRODUZIONE ALLA PROGRAMMAZIONE
- | PERIFERICHE PROGRAMMI ACCESSORI

S.IG.E.E.l. sRL

Via L. Bonincontri, 105-107 - Roma - Tel. 06/5140792

Zona Fiera di Roma

RIVENDITORE AUTORIZZATO

Olvetti M20 ST

appic 1L applea//
ATARI 800

... DI STUDIO ...

... DI UFFICIO ...
... DI LAVORO ...




n NTERNATIONAL .OMPUTER BYSTEMS'

ICS Satran s5.a.5.

Uthici di Roma Stabilhimenlo
Via della Balduina 89 Via Nellunense 49
Tel 34 81 85 - 34 92 760-660 00042 Anzio
Telex 611091 CAMC Tel 98 46 206
labia come o Tuild o MonNda a4 gammad Jdei Nostri

ihoratorl sta rnicevendo | adesione degh esperli di in-
formatica e degh utihzzatori. Per ragioni che sono e piu
valide nigore tecnologico. fabbricazione prolessionaie e
storzo costante di creare degl autentici sistemi di infor-
tatica al costo piu hasso La Internahonal Compiites

Systems garantisce la distribuzione gel prodoth miglior
firettamante dagli stabiliment produttivi situati in Giap-
[ i inda 1tahs

Unita centrale

Un microprocessore ZILOG Z 80A con un clock a 4 MHz
gestisce le risorse del sistema

Una memoria RAM da 128 Kbytes e a disposizione
utente

Due interfacce seriali RS232 programmabili e un inter-
faccia parallela permettonc il collegamento con
I esterno

Questo insieme da all unita centrale la potenza richiesta
per una larga gamma di applicazioni

Tastiera

Un blocco alfanumerico standard con maiuscole e
minuscole

Un blocco numerico separato con | comandi del cursore.
Un blocco di 14 funziom programmabili

Le sue numerose funzioni permettono una grande flessi-
bilita di utilizzo

Schermo

Utihzzando un fostoro verde senza “scintillamento e
trattato “anti-riflessi’ assicura una perfetta leggibilita.

25righe per 80 colonne maiuscole e minuscole in visione
normale o "negativa’

32 caratteri semigrafici permettono la costruzione di
tabelle o di gratic

Unita minifloppy

Due minifloppy da 5" (328 Kbytes ciascuno), semplice
faccia, doppia densita, gestiti da un’interfaccia interna
DMA (accesso diretto memoria)

Piccolo. Leggero. Potente.
iorni!

Si impara a programmario in tre g

M23 mark lli

Opzioni:

Aggiunta di un secondo micro (APU 9511) per la gestione diretta di tutte le funzion
matematiche

Monitor a colori RGB da 14 pollici.
Controller grafico a colori
Floppy da 8 pollici doppia faccia doppia densita.

PIPS. un linguaggio lacile da imparare, sfrutta al massimo le capacila della macchina.

Il PIPS soltware unico sviluppato per uso gestionale. e mollo pwi vicing alla mente umana dell Assembler
del Fartran del Basic |l PIPS permefte a fullh di usare un potente computer con facilita Il PIPS lavora
utiizzando oltre 100 comand: La gestione der dali avviene tramite la semplice selezione di quesh comandi
Par ricarcare ded dat si imposla (| comando CS Per sorlare si o imposta SORT Per tunzioni gratiche si
imposta GR E cosi via Vari programmi e funzion possono essere oltenule a seconda dell ardine con cul si

selezionano | comand 1l PIPS elimina la necessita di programmi speciahstict Alcuni bUpi di lavoro
hiedona soltanto o digitare « comandi nel loro arding. per ollenere | nisultati nchiesh!

SYSTEM SOFTWARE @ Relocatabie assembler @ Editor @ Debugger @ Relocalable loader @ Library lile editor
B Subroubnes n Assambiler possono essere acfiamate all interno di programmi in BASIC o in Fortran §EBASIC - Interprate
estesn aocupd cirea 37 Kbyvies §CBASIC - Compilatore companbile con Ebasic consente di aumeantare di 56 volie 1a velocita
1 esacuzions @ MBASIC - A doppia precisiong (13 cifvel per calcoh tecrmici & matncal i TBASIC - Per trasmissione dall e

liegamanta can aits imputers @ FORTRAN IV - Per caicol tecnico-scienthc @ COBOL - Corrispondente a hivelio ANSI 74
. S0 PAaSL AL shal & un inguaggd gratico che parmeiis eyanfugdimeante anche con moniior 8 Colarl O eseguire - !
dizegni estremamente compiessi ylilizzanda la hibreria BASIC con dalle subroutimes per le lunzion! piud cormun
Vasta scelta di software applicativo gestionale-scientifico M243 mark IV

LM243 e il culmine di anm di espernienza combinall can la piu sohshicata

INSTALLAZIONI IN TUTTA ITALIA CON LE SEGUENTI PROCEDURE tecnologia. E un microcompuler completamente nuovo che 51 adatta
@® Contabilita generale magazzino fatturazione @ Contabilitagenerale e sem- perfettamente ai pis disparati tipi di applicazioni Offre possibilita di
pliticata per commercialisti @ Contabilita generale e booking per Agenzie di ampliamento in memona centrale con schede.in memaoria di massa con
Viaggi @ Trattamenio testi @ mailing list merge universale @ Contabilita dischi lloppy da 5 & da B e dischi ngidi Winchester Olire ad avere

finanziaria per scuole ed enti pubblici @ Paghe e stipend! per scuole @
Gestione magazzini componenti o ricambi @ Gestione biblioteche Gestio-
ne iscrith ordini professionali @ Calcolo strutture per zone sismiche Ge-

stione laboratori di analisi cliniche
STAMPANTI 80-132-220 COLONNE ANCHE GRAFICHE

A MATRICE DI 9 AGHI ED A MARGHERITA.

inserite interfacce di qualsias: lipo e a poler essere ylihzzalo come
terrmunale intelhigente di compulers piu polenh. e dotato dr uno schermao
completamente gratico ad altissima dehinizione e permette la gestione di
pw posh o favoro in mulli-programmaziong

Unita Centrale
Un microprocessaore ZB0A geshsce le nisorse del sistema

Un processore logico APU (AM 9511) elfettua tutte le operazion logiche
Visitateci alla prossima mostra ROMA UFFICIO b aGrdert e a2 b 1 sitasle okl
dal 27 al 31/1/83 - Palazzo dello EPﬂI"I, stand N. 112 Un counler/timer programmabile da soltware contralla la successione

In esposizione anche i nuovi modelli
M343 a 16 bit e 'Home Computer MS5.

Cercansi distributori per zone libere

delle operazioni

Un orologion lempo reale con batlleria tampone, lormisce ladatae | ora
e permetle di avviare, Ira | altro. des programmi agd ore preslabilite
Lnamemoria RAM da 192 Kbyles a 1 Mbytes e a disposizione ulente Tale
memaorna consente la presenza di piu post lavoro complel in mullipro-
gramimazioneg

Quattro canali seniall RS232 programmabili da 50 a 18 200 Haud & un
canale parallelo permettono | collegamenio con | esterno
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acquisto - vendita - scambio
diskettes - moduli - accessori

1 programma omaggio
a tutti i visitatori

MEMORY COMPUTERS
Via Antonelli, 49 - 00197 Roma
Tel. 06/804592

blet, Renumber, Word Processor, Scacchi
ecc. ) & prezzi veramente accessibili (tra i
o0 e 1 2.000 BFr: nota: 1 BFr. = 30 Lit. ). I
prezzi gi riferiscone al 1982 quindi non mi
assumo responsabilita per eventuali au-
mentl.

Per maggiori informazioni, potete rivol-
gervi a me oppure, se non vi fidate, diretta-
mente alla DAInamic c/o Wilfried Her-
mans, Heide 4, B3171 Westmeerbeek, Bal-
gium (in lingua inglese, a meno che non
conosciate il fiammingo ). 1l mio indirizzo
invece e: Marco Di Martino, Casella Postale
31, 20090 Linate - Aeroporto (MI); tel. 08/
5470407,

Ringrazio anticipataments.

Marco Di Martino - Milano

Il DAI e in effetti, a nostro avviso, un
personal computer che in Italia avrebbe
potuto avere molto piu successo di quanto
non ne abbia avuto. A penalizzarne la diffu-
sione ha probabilmente contribuito il suo
aspetto estetico, certo non dei piu sofistica-
ti né dei piu riusciti. A questo lato, d’altra
parte, il pubblico italiano si & sempre dimo-
strato ( purtroppo? ) in tutti i campi parti-
colarmente sensibile, ben piu di quanto av-
venga in altri paesi. Certamente, comun-
que, la scarsita di software e di informazio-
ni disponibili in Italia non ha giocato a
favore; ringraziamo quindi, a nome dei no-
stri lettori che posseggono un DAI il no-
stro lettore di Milano. Con 1'occasione ri-

spondiamo anche a Mario Funicelli di Gal-
larate, che chiede notizie sul nuove model-
lo. Ne sappiamo per la verita ben poco se ne
parla da parecchi mesi, ma non si sa nulla
sull'effettiva data di introduzione. Secondo
le nostre informazioni, tuttavia, dovrebbe
trattarsi non di un home computer, ma di
una macchina piuimpegnativa pensata, so-
prattutto per applicazioni professionali,
Ma., ripetiamo, sono solo indiscrezioni.
(m.m. )

A proposito della recensione
del libro sull'Unix

Ringraziamo per la cortese e gradita se-
gnalazione (MC n. 13) al volume di A. Ce-
lentano e A. Tecchio: "Il Sistema Operativo
Unix", edito dalla nostra casa editrics.

Ci preme ricordare che la caratteristica di
“dispensa’” non deriva solo dalla destinazio-
ne didattica del volume, ma anche dalla ri-
servatezza del codice di livello sei, che puo
essere divulgato nei corsi universitari solo
in seguito all'acquisizione della licenza d'u-
S0,

Limitare la ecircolazione del volums al-
I'ambito della ricerca e, comunague, dell'inse-
£namento universitario e stata quindi una
scelta obbligata cui Autori e Editore si sono
per correttezza attenuti.

Qusesto e il motivo per cui non ha avuto
una distribuzione nelle librerie.

Chi gioca a Othello?

Nel prossimo settembre ‘83 a Parigi,
in occasione del 34’ Sicob, la redazione
di “Ordinateur Individuel” organizzera
il quinto internazionale di Othel-
lo con il co . Il nostro collabora-
tore Andrea de Prisco partecipera con
un programima preparato in oltre 4 me-
sl. Per testare il programma, si cercano
abili giocatori di Othello (uomini, pro-
gramini, video game, scacchiere intelli-
genti ecec.) per organizzare piccoli scon-
tri e approfondire tattiche di attacco e di
difesa. Chi é interessato a questo, o an-
che a partecipare con lui (o contro...) al
prossimo torneo, si rivolga direttamen-
te a Andrea de Prisco, Via Rebecchi §/p,
87100 Cosenza (tel. 0984/34040).

MC posta

Grati se MCmicrocomputer vorra dare
ospitalita a questa precisazione, porgiamo i
migliori auguri per la vostra attivita.

Clup - redazione scientifica Gianluigi Ma-
riani - Milano

Ospitiamo sempre volentieri le precisa-
zioni, specie quelle costruttive. Ringrazia-
mo quindi a nostra volta la Clup per la lette-
ra che ci consente di dare un'informazione
in piu ai nostri lettori.

Istruzione nascosta per PC12117°

Spett. Redazions,
possiedo una SHARFP PC121 1 con stamparn-
te e ho saputo di un'istruzions, non citata
nel manuale, ma presente in quello della
gemella TRS 80 FPC, che permette di richia-
mare un programma da casselta senza can-
cellare i programmi gia memorizzati.

Si tratta dell’istruzione: CLOAD 1 “nome
programma’,

Effettivamente tutto funziona perfetta-
mente ma, quello che per me é strano, si
vengonoe ad avere righe diverse con lo stes-
80 numero!

Come puo avvenire questo senza peraltro
disturbare l'esecuzione dei programmi?

Paolo Ferrami - Casalbuttano (Cremona)

Abbiamo provato anche noi, sulla nostra
PC-1211, ad impostare l'istruzione da Lei
citata, ma questa, purtroppo, non viene ac-
cettata dalla caleolatrice. Infatti interviene
una segnalazione d'errore con il cursore
lampeggiante proprio sopra la cifra 1 che
segue il comando CLOAD. Questo puo la-
sciar supporre che esistano effettivarmnente
delle differenze fra i modelli PC-1 della Ra-
dio Shack e la Sharp PC-1211, o addirittura
fra le 1211 stesse,

Comungque, per quelle macchine che ac-
cettano il comando CLOAD 1, e evidente che
8i tratta della famosa istruzione MERGE, e
molto probabilmente il suo effetto sara si-
mile a quello dello stesso comando sul PC-
1500. Su quest'ultimo pocket computer, in-
fatti, 1'istruzione MERGE permette di cari-
care in memoria un programma registrato
8u nastro, senza peraltro cancellare il pro-
gramma residente nella RAM del computer.
I1 PC-1500 possiede dei flag interni (che
vengono attivati al momento della scrittu-

ra del programma in memoria ), i quali se-
gnalano alla CPU se la linea in oggetto va

offre a tutti i lettori di MCmicrocomputer fino al 30A3+82:
offerta estesa al 28/2/83

| Lemon Il 48K + 1 drive da 143K con doppio controller
+ monitor 12” Nec a fosfori verdi + stampante a impatto

80 colonne a

L. 2.800.000 + IVA

Per informazioni scrivere o telefonare a:
EMI s.r.l. - Via Azzone Visconti, 39 - 20052 Monza (MI)

- Tel. 039 / 388275 - 386152




X

i specialisti dei microe ' ’{rfzf[fg:nﬂ._
i li specialisti dei microelaboratori

ERPSON

STANMPANTI EPSON TYRPE

GRANDE AFFIDABILITA, OTTIMA QUALITA DI STAMPA, AMPIA POSSIBILITA D'USO, GIUSTO PREZZ0O

Mod. 100 - 136 colonne (233) - 100 CPS - 15 divers: caratteri - pronta consegna

LIS O TIhAL) PO T

ARRICCHITO DALLA ESPERIENZA
ASSISTENZA
GARANZIA

X

{mah
QUOTAZION! SPECIALI PER RIVENDITORI e OEM

. Yy

BAGSH SAL - Via Nicold dall’Arca, 1 - 40129 Bologna - Tel, 35.32.371 / 35.85.31 - Partita IV A 03004240374 - C.C.1.LA A, 254384




eseguita oppure no. L'istruzione MERGE
carica il programma residente su nastro,
all'interno della PC-1500, senza attivare
questi flag, ed & per questo che le linee regi-
strate non influenzano 1'elaborazione del
primo programma in memoria. Una volta
operate le modifiche richieste, per poter
lanciare il programma sara necessario ri-
versarlo su nastro e poi ricaricarlo in me-
moria. £ un comportamento alquanto mac-
chinoso di un MERGE, che molto spesso
costringe 1'operatore a tralasciarne 1'uso.
Possiamo a questo punto supporre che la
SHARPF abbia dotato anche la piccola PC-
1211 della stessa istruzione sotto la forma
CLOAD 1, affidandole probabilmente la
stessa semantica del MERGE sul PC-1500.
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iy por e Soagog for P "800 VA Spett. MC MICROCOMPUTER,
S ey uadunon, IHNECCS PRENEL B SHUN to StcS Soe scrivo per chiedervi di segnalare sulla vo-
EOCTON MATIRY 27 e oo ey Ty | aare RO gl stra rubrica “"MC posta' la nascita di un

club dedicato al possessori di un computer
ZX Sinclair.

Tale club aggiungera alla diffusione di
software inedito per detti computer, anche

* Apple € un marchio ru-giitratn dalla Apple Computer Inc.

HARDWARE

:'I::'ig?:i?“E la diffusione di accessori hardware, per ora
Motherbomrd 48K abbastanza limitata tra I possessori di qus-

oltwart e it o sti “Home". L'organo principale del club sa-

'1-.”. AT

guente nominativo: ‘Sinclair Computer
Club” e/o Gian Luca Carri, V. Forlivese N. 9,
50065 Pontassieve (FI) o potranno telefo-
nare allo 055/8304677 dopo le ore 20 per
ricevere dettagliate informazioni sul c¢lub.
Vi ringrazio anticipatamente e colgo que-
st 'occasione per porgervi i miei piu cordiali
saluti, Gian Luca Carri - Fontassieve ( F1)
Diamo sempre volentieri spazio alle as-
soclazioni di utilizzatori di personal com-
puter. Queste sono infatti, a nostro avviso,
quanto di meglio esista per diffondere, so-
prattutto, quei "“trucchetti” che sono alla
base della programmazione per gli appas
sionati, perche consentono di trarre le mi-
gliori prestazioni dalla propria macchina.
Il massimo della soddisfazione si ha, poi,
quando si riesce a far fare alla macchina
qualcosa che di base non sarebbe capace di
fare, o a usare qualche istruzione o routine
di cui il manuale non fa menzione. Voglia-
mo comungue dire che abbiamo parlato di
associazioni, non necessariamente di club:
nel senso che un gruppo di amici che si
scambiano esperienze e informazioni suun
argomento e almeno altrettanto valido, an-
che se non & un club con regole precise,
organismi ufficiali eccetera eccetera. Sia-
mo insomma favorevoli allo scambio di
idee, in qualsiasi forma questo avvenga. Se
e quella del club va benissimo, ma chi ( per
collocazione geografica o altro) non riesce
ad associarsi a qualcuno di questi non deve
sentirsi in alcun modo limitato: entrare in
contatto con altri utilizzatori e sempre pos-
sibile, anche per telefono o per posta o, per-
ché no, tramite le pagine di MCmicrocom-
puter. (m.m.)
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MOD 32: 4 UTENTI 256 KB, HARD-DISK 5 MB+FLOPPY 500 KB
MOD 31: 2 UTENTI 128 KB, HARD-DISK 5§ MB+FLOPPY 500 KB
MOD 30: MONOUTENTE 64 KB, HARD-DISK 5 MB+FLOPPY 500 KB
MOD 10: MONOUTENTE 64 KB, 2 FLOPPY-DISK 500 KB.
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“Personal Technical Computer”
modello 16

Come annunciato nel numero scorso, la gros-
sa novita HP ¢ costituita dal “Personal Techni-
cal Computer” modello 16, detto anche 9816: si
tratta della evoluzione dei desk top 9826 e 9836,
di cui condivide processore, sistema operativo,
linguaggl, interfacce, ma in un contenitore mol-
to pit compatto ed ideale per essere sistemato su
di una qualungque scrivania. Le dimensioni,
comprensive di tastiera, che e separata dal corpo
macchina, sono veramente minime, 32 x 29 x 49
cm, per un peso di poco meno di 9 kg.

1l processore € 11 Motorola 68000 con clock a
8 MHz, un 16 bit con architettura interna a 32
bit, in grado di mdirizzare fino a 16 Mbyte, i
linguaggi supportati ben tre, HPL, BASIC e
PASCAL. cui st aggiunge I"assembler, accessibi-
le per la programmazione solo in ambiente Pa-
scal; routine in assembler possono pero essere
richiamate dal BASIC, un interprete estrema-
mente potente ¢ veloce che occupa, nella versio-
ne base, circa 260 kbyte. Una estensione di circa
150 kbyte aggiunge nuove possibilita, come il
trattamento delle matrici, 1l trasferimento in
DMA, ampliamenti della formattazione, nel
controllo delle memorie di massa, nel tratta-
mento delle stringhe, e delle interfacce, tra cu
quella per un monitor a colon esterno.

Il modello 16 nasce in due versioni con 128
kbyte o con 512 kbyte di RAM, espandibili fino
a4 768 kbyte, interfacce, HP-1B ed RS-232 incor-
porate, due slot libere per ulterion interfacce o
linguagg: su ROM, schermo b/n da 9 pollici/
2000 caratteri, (25 lince da 80 caratteri ciascuna)
con notevoli capacita grafiche. La nisoluzione ¢
difatti 400 x 300 punti, cui fa riscontro una me-
moria grafica di 16 kbyte e alfabetica di 3 byte, 1l
cui contenuto puo essere anche mostrato con-
temporancamente. La tastiera prevede dieci ta-
sti di funzioni definibili dall’'utente il eui mne-
MONICO Puo essere mostralo su una sezione ri-
servata del video, ed una manopola rotante dai
molteplici usi: oltre allo scrolling up-down dei
programmi ¢ ai movimenti del cursore, puo esse-
re utilizzata da programma per ogni tipo di
applicazione interattiva.

MNella attuale visione integrale di tutti 1 com-
puter HP, 1l modello 16 oltre a supportare le
nuove memorie di massa a microlloppy, puo
essere direttamente collegato sia a periferiche
pit potenti, che ai grossi dischi ngidi da
16,28/65 Mbyte, o ai sistemi 1000 ¢ ai desk top
della famigha 98 per formare una rete distnbui-
ta. a vari livelli di complessita e potenza: dall’es-
sere semplicemente un termunale, allo shaning
delle periferiche (dischi e stampanti), allo scam-
bio di dati e programmi via HP-1B, via R§-2320
via modem. In quest’ottica 1 linguaggi dei van
sistemi saranno compatibili, per quanto possibi-
le. tra loro ed ¢ addinttura previsto I'arrivo,
prima della fine del prossimo anno, del sistema
operativo UNIX, lo standard industriale tra i
sistemi operativi per macchine a 16 bit. Le prime
indiscrezioni circa 1 prezzi, parlano di un costo
per il modello 16, completo di unita a dischi
esterna, sia da 5"1/4 o da 3"1/2, dell’'ordine dei
10-12 milioni, il che, viste le potenzialita del
sistema, € veramente notevole.

Per ulteriori informazioni:
Hewlett Packard laliana
V.G. Di Vittorio 9, 20063 Cernusco S/N ( MI)
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Bit Computers
alla maratona di S. Silvestro

La Bit Computers, su richiesta del CUS Ro-
ma, ha messo a disposizione un computer con
un programma per gestire le iscrizioni e le classi-
[iche della maratona di San Silvestro, la manife-
stazione podistica che si é tenuta il 31 dicembre
nella capitale. L'azienda ha inoltre concluso re-
centemente accordi di collaborazione con tre
societa che operano nel settore della consulenza
¢ dello sviluppo di software applicativo, la Dado
System snc di Roma, la Micromaltica snc sempre
di Roma e la Nova Soft di Frosinone. Tale
accordo prevede lo sviluppo e l'installazione
presso 1 clienti di software gestionale e tecnico
da parte delle societa suddette per conto della
Bit Computers,

Per ulteriori informazioni;
Bit Computers
Via Flavio Domiziane 10, (0145 Roma

Nuova sede General Processor

La General Processor, I'azienda che (ormai
vari anni fa) ha costruito il pnmo personal com-
puter italiano, ha cambiato sede. Il nuovo stabi-
limento copre un’area di oltre mille metn qua-
drati ed é situato in prossimita del casello Firen-
ze Signa dell’autostrada. L’espansione € un evi-
dente segno der positivi risultati ottenuti dalla
dinamica azienda lorentina.

Per ulteriori informazioni:
Creneral Processor - Via del Parlamento Europeo

Qla, SO0010 Badia a Settimo ( FI)

Guida al VIC-20 della EVM computers

La EVM computers ha realizzato un manuale
operativo (in italiano) sul VIC 20. L'opera ha lo
scopo sia di colmare, almeno in parte, la lacuna
della Commodore, che fornisce solo il manuale
in inglese, sia di fornire la maggior parte di
possibili informazioni, raccolte anche su testi ¢
riviste americane e inglesi. Le pagine sono oltre
230 con 30 tavole e 15 programmi dimostrativi;
la rilegatura ¢ con raccoglitore ad anelli, a fogh
mobili, per una migliore consultazione. Il ma-
nuale comprende una parte generale, con riferi-
menlo ai personal computer ¢ a1 mICroprocesso-
riin genere e al VIC e al 6502 in particolare, una
parte dedicata al software di base con mappa
della memoria, descrizione delle varie routine
cccelera, una parte dedicata alla gestione del
video e del colore, una dedicata all'input/ output
¢ una serie di tavole con schemi elettrici, tabelle
di conversione, routine varie. Il prezzo del ma-
nuale ¢ di 25.000 lire piu IVA.

FPer ulteriori informazioni:
EVM computers -
Via Marconi 9/a, 52025 Montevarchi {AR)

Data General: computer da rally

Al rally automobilistico di Sanremo, disputa-
tosi nello scorso autunno, € stata realizzata in
collaborazione con I'equipaggio Fiat-Lancia
un’interesante applicazione per 'analisi dello
stress fisico cuil ¢ stato sottoposto il pilota. La
ricerca € stata condotta dal Centro di Neurofi-
siologia Clinica dell’Universita di Pavia con la
Scuola di Specializzazione di Medicina dello
Sport e del Centro di Bioningegneria della stessa
universitda. Tramite quindici elettrodi ed un sen-
sore respiratorio sono stati rilevati i parametn
fisiologici del pilota durante la guida: un'unita
telemetrica progettata allo scopo dalla societa
Stigma ha poi trasmesso i dati ad un elaboratore
Data General MP 200, situato su un’unitd mo-
hile , che ha eseguito I'elaborazione e 'analisi dei
dati ricevuti. Il programma ¢ stato realizzato
dalla Stigma; 1 dati sono visualizzati su plotter e
su un terminale grafico Tektronix. L'esperimen-
to proseguira nelle prossime occasioni, allo sco-
po di fornire indicazioni dirette sul comporta-
mento psico-fisico dei piloti nell’affrontare le
difficolta del percorso. Interessante anche la
prova fornita dall’'™MP 200, costretto a viaggiare
in un ambiente certamente inconsueto per un
computer.

Per ulteriori informazioni:
Data General - Via F.ili Gracchi, 36
20002 Cinisello Balsameo (M)

Guida al Software GP

La General Processor ha recentemente pub-
blicato la “Guida al software GP", che sara
periodicamente aggiornata ¢ contienc tutte le
informazioni sui programmi realizzati su elabo-
ratori General Processor divisi in due classi:
quelli realizzati e commercializzati direttamente
dalla GP e quelh realizzati da terzi (rivenditorn e
utenti), riportati a titolo informativo con l'indi-
cazione del nome dell’autore.

Per ulteriori informazioni.
General Processor - Via del Parlamento Europeo
Q/a, 50010 Badia a Settimo ( Fl)

Cynthia D 145, disk drive intelligente

La C.L.LI. Honeywell Bull ha annunciato il
Cynthia D 145, primo hard disk intelligente e
con interfaccia S.A.S.I. compatibile. Il dnive
comprende un disco da 10 mega hsso ed una
cartuccia rimuovibile, sempre da 10 M, utilizza-
bile come back-up. Il controller intelligente to-
glie al calcolatore la gestione dei singoli coman-
di del drive e di protocolli di interfacciamento.
La facilita di uso dello standard S.A.S.I. e I'am-
pia scelta di host/adapter disponibili, permetto-
no il collegamento ai pid diffusi mini e micro.

Per ulteriori informazioni:
D.D.P. Digital Data Products
Largo Migliara, 16 - 10143 Torino
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"alternativa made in Italy

UN RAPPORTO PREZZO/PRESTAZION| CHE HA DELL'INCREDIBILE

CPUABKRAM- 16 K ROM- BASIC RESIDENTE - KEY PAD E AUTOREPEAT - FLOPPY 143 Kb

un personal che sidistingue
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L’Apple Il misura la temperatura

La Strawberry Tree (Sunnyvale, California)
costruisce un doppio termometro per Apple 11,
costituito da una scheda da inserire in uno slot e
da un minifloppy. Alla scheda sono collegate
due sonde. che possono essere anche a 150 metri
di distanza dall’claboratore. L'accuratezza della
misura ¢ di 0.4 gradi nel campoda-20a +50C,
e di | grado nel campo da -50 a 100 C.; il campo
di impiego ¢ da -55 a + 125 gradi. 1l circuito
consiste, essenzialmente, di un timer e un con-
vertitore analogico-digitale. 1l software, docu-
mentato in un manuale di 84 pagine, consente di
conoscere: lemperalura istantanea delle due
sonde; temperatura minima € massima raggiun-
ta dalle due sonde ed ora in cui € stata raggiunta;
differenza di temperatura tra le due sonde; mini-
mo ¢ massimo della differenza; ¢ inoltre possibi-
le stabilire temperature di allarme (s1a di mini-
mo sida di massimo) per entrambe le sonde. Sono
disponibili. infine, programmi che consentono
I'uso come 1grometro e 'impiego remoto con
collegamento modem.

Per ulteriori informazioni:
ELCEOM - Via Angiolina, 23 - 34170 Gorizia

Honeywell e la scherma

Due elaboraton elettronici Honeywell DPS-4
sono stati utihzzati ai campionatt mondiah di
scherma. svoltisi la scorsa estate al Palazzo dello
Sport di Roma. Attraverso una rete di terminali,
le macchine hanno lornito in qualsiasi momento
ai giornalisti, ai tele e radiotelecronisti dei vari
paesi. agh organizzaton ed ai membn della giu-
ria le classifiche delle varie gare e tutte le infor-
mazioni (dati anagralici, nsultati precedenti
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vanno esclusi 1 sistemi sotto 1 500 dollar).

Il mercato dei personal secondo Olivetti

Nel mercato dei personal computer (escluse le apparecchiature sotto 1 500 dollan)
secondo la Olivetti, essere individuate due fasce: quella domestica/hobbystica e quella dei
computer per uso professionale. Questa seconda tende a diventare prevalente: le previsioni piu
recenti le attribuiscono oltre 1l 759, del fatturato complessivo mondiale di personal computer. Le
vendite nel mondo hanno conosciuto una vera e propria esplosione. Secondo le recenti valutazio-
ni, le vendite sul mercato mondiale sono passate da 580.000 unita (circa 600 milioni di dollan)
nell’ 80 alle oltre 900.000 unita nell’81; nel 1985 si arriverd a 4 milioni di unita (quasi 3,5 miliardi
di dollari) con incrementi annui dell’ordine del 50%. Secondo le stesse valutazioni, oltre la meta
del fatturato mondiale ¢ realizzato negli Stati Uniti, ma I’Europa
che gia per I'anno prossimo superera il 277, In Italia, dalle 2.400 unita del 1979 si ¢ passati alle
quasi 20.000 dell’81: tali volumi, sempre secondo le comunicazioni della Olivetti, sono destinati
ad essere piu che raddoppiati entro la fine dell’anno prossimo (ricordiamo che da queste cifre

posSsono,

sta aumentando la sua quota

ecc.) relative a1 280 concorrenti che, in rappre-
sentanza dei van paesi, hanno gareggiato nelle
tre specialita (fioretto, sciabola, spada). La regi-
strazione dei dati € avvenuta, durante lo svolgi-
mento delle gare. attraverso due videoterminali
installati presso la Sala Giuria; gli altri terminali
(in tutto erano 25) sono stati installati in sala
stampa. ed uno nella cabina di regia per manda-
re in sovraimpressione sugli schermi televisivi le
classifiche durante le riprese in Eurovisione.
Cinque stampanti hanno infine permesso di ot-
lenere su carta le stesse informazioni visualizza-
te sugh schermi. | DPS-4 sono stati forniti alla
Federazione ltaliana Scherma dalla Honeywell
Information Systems [talia, nell’ambito dei rap-
porti i collaborazione in atto ormai da anm
con il CONI; il software é stato sviluppato dalla
[talsiel (gruppo [RI Finsiel).

Per ulteriori informazioni:
Honeywell Information System [ltalia -
Via G.M. Vida, 11 - 20127 Milano

Micro-professore Z-80 della Zilog

Si tratta di una piastra didattica Z-80 del
costo di sole 1.980.000 4+ IVA. 1l MICRO-
PROFESSOR e costituito da una scheda a con-
tatti dorat con 1 componenti e gl zoccoll, un'a-
rea wire-wrap due LED, un display a 6 cilre ed
un altoparlante. Alla piastra ¢ collegata una
tastiering a 36 tasti; il tutto € corredato da quat-
tro manuali ¢ contenuto in una custodia di pla-
stica a forma di libro. L'alimentatore, fornito
con la piastra, ¢ esterno; il software di base su
EPROM comprende un monitor e un basic. Fra
gli accesson sono disponibili un programmatore
di EPROM 2516, una piastra parlante (Speach
Synthesizer Board). una stampantina di servi-
zio. La RAM ¢ da 2 K, espandibili a 4 K; la
ROM da 442 K espandibili a 8: I'l/O conta
24 + 16 lince ed il monitor risiede in 2 K

Per wlteriori informazioni
Zeleo - Via V. Monti 21, 20133 Milano

Stampanti;

mTRIUMPH-ADLER

Modello P2: 64K Bytes
Mini-floppy-disk: 2 x 160K Bytes
\/ Video a fosf. verdi: 24 x 80 caratteri, (maiusc./minusc.)
DRH 80 ad aghi, TRD 170 a margherita
i~ Linguaggi: BASIC (interprete/compilatore + CP/M)
alphalronic PASCAL/FORTRAN IV/COBOL (disponibili)
Prezzi: a partire da L. 4.925.000

CONCESSIONARIO PER ROMA E LAZIO

E M M E PI COMPUTERS

ROMA - Via Accademia Dei Virtuosi 7 - Tel. 06/5410273

BIBLIOTECA PROGRAMMI ALPHATRONIC

Contabilita generale ® Contabilita semplificata ® Paghe e stipendi ® Magazzino e Fatturazione e
Contabilita specializzata per Istituti Religiosi ® Amministrazione condominiale @ Medicaldata @ Ottici e
Contactologi @ Legge 373 @ Ingegneria civile/2 ® Programmi di utilita @ Ingegneria in regime sismico ®

Data-Base @ Text-editor @ Mailing list @ Alberghi @ Case di spedizionieri e trasporti ® Controlli
numerici ® Gestione ordini @ Laboratori analisi ® Collegamento HP-3000 come terminale intelligente @

Gestione assicurazioni @

Word processing (utilizzabile con Triumph-Adler SE 1010 o SE 1030)
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In Australia
il computer per insegnare musica

Secondo il Dr. Robin Stevens, della
School of Education della Deakin Univer-
sity del Victoria, ¢ inevitabile che 1'uso del
computer, da poco introdotto nell’insegna-
mento musicale in Australia, si diffonde
sempre di pit. Egh ha presentato, durante la
riunione del Congresso Australiano e Neo-
zelandese per I"Avanzamento delle Scienze,
una relazione in cui sostiene che, nell’inse-
gnamento della musica, il computer puo tro-
vare diverse applicazioni, tra le quali la tra-
smissione di istruzioni agh studenti, la valu-
tazione del loro rendimento ¢ la ricerca delle
attitudim di ciascuno all’apprendimento.

Possibile futura applicazione, secondo
Stevens, € la simulazione digitale dei suoni
orchestrali: gli studenti di orchestrazione e
di direzione orchestrale potrebbero cosi svi-
luppare le proprie capacita in concerti simu-
lati, € gli studenti di composizione potrebbe-
ro ascoltare la propria musica eseguita con
suoni orchestrali simulati invece che nella
trascrizione ridotta per pianoforte. Per ora,
comungue, il computer sara usato solo come
ausilio didattico. Allenamento dell’orecchio
¢ teoria musicale sono solo due esempi di
applicazione di computer in materie nelle
quali lo studente deve essere il pit possibile
seguito dal docente. Un programma compu-
terizzato di insegnamento potrebbe contri-
buire notevolmente alla soluzione del pro-
blema che nasce dall'impossibilita per il do-
cente di dedicare abbastanza tempo ad ogni
studente. Nella relazione Stevens ha affer-
mato che il sistema PLATO (Apprendimen-
to Programmato per I'Insegnamento Auto-
matico), creato negli Stati Uniti proprio per
I"applicazione all'insegnamento, offre am-
pie possibilita non solo ai docenti di musica,
ma a tutti gh insegnanti. Esistono natural-
mente dei problem, fra i quali quello della
creazione di adatti programmi australiani di
inscgnamento da applicare al sistema, ma
sono superabili. Il principale é forse, sempre
secondo Stevens, quello di far conoscere agli
insegnanti ['utilita del computer.

Per ulteriori informazioni:
Ambasciata d'Australia

Ufficio Stampa e informazione

Via Alessandria, 215 - 00198 Roma

Gestionale Datalog per il Sirius 1
La Harden, importatrice del Sirtus 1, ha su-
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pulato un accordo con la Datalog per la com-
mercializzazione del package gestionale per la
contabilita generale, la fatturazione ¢ 1l magaz-
zino DALOG-GA. Si tratta di procedure ma
funzionanti e collaudate su altn sistemi, che so-
no ora state trasportate e adattate sul Sinus,
Caratteristica del pacchetto ¢ la Nessibilita di
personahizzazione: 1l programma stesso chiede
all'utente (all’atto dell'installazione) qual ¢ la
configurazione della macchina: € anche possibi-
le variare successivamente la configurazione, ed
Il programma provvede ai necessan adattamenti
senza che 'utente debba apportare alcuna modi-
fica agli archivi o a1 programmi stessi. Il package
non ¢ fornito direttamente dalla Datalog ma
dalla Harden attraverso 1 sum distributor e ri-
venditori. A disposizione degli utilizzatori é un
servizio di consulenza telefonica Datalog (ov-
viamente dove questa non € sufliciente é previ-
sto I'intervento sul posto). Fra i servizi speciali
vi sono i corsi di addestramento, sia per i riven-
ditor1 sia per 1 chenti,

Per ulteriori informazioni:

Harden - 26048 Sospire ( Cremona )

Banca Dati
General Electric Europe Assistance
La General Electric Information Services e
I"organizzazione Europe Assistance hanno mes-
S0 @ punto una banca dati in cul sono memoriz-
zall ¢ costantemente aggrornati 30.000 nomina-
tivi di ospedali, cliniche private ¢ pubbliche me-
dici ed ambulanze di tutto il mondo. La banca é
raggungibile attraverso il servizio di elabora-
zione dati a distanza Mark 111 della GEIS, la piu
estesa rete mondiale di elaborazione dati: con un
termunale allacciato alle linee telefoniche é pos-
sibile collegarsi da tutto i1l mondo alle banche
dati der tre supercentn di calcolo dislocati in
Europa e negh Stati Uniti. La richiesta di inter-
vento viene effetiuata dall’utente ad una delle
sette centrali operative curopee (Londra, Parigi,
Bruxelles, Lussemburgo, Monaco di Baviera,
Milano, Madrid) o alle due amencane (New
Y ork e Buenos Aires), tutte in funzione 24 ore su
24. Da li vengono richieste alla banca dati Mark
11 le informazioni relative alla struttura sanita-
na della zona in oggetto: esse vengono inviate
ad uno dei 150 uffiar periferici esistenti in altr
100 paesi di tutto il mondo; I'ufficio s1 occupera
infine di organizzare I"assistenza pit adeguata in
[unzione delle necessita dell'infortunato ¢ delle
strutture della zona,
Per ulteriori informazioni;
General Electric Information Services -
V.le Regina Giovanna, 29 - 20129 Milano

Nuove sedi Computer Company
La Computer Company ha recentemente
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aperto due nuovi uffici: uno a Roma, in piazza
Prati degh Strozzi, 33 (tel. 386698) ed uno a
Torino, in Via Saluzzo 9/D. La societa C.B.1.
(Via Balduino 43, Catania - tel. 095/ 437323-
533630} ha inoltre imzato la commercializza-
zione in Sicilia dei prodotu distribuiti dall’azien-
da napoletana,

Per ulteriori informazioni:
Computer Company
Via S. Giacomo 32, 80183 Napoli

Stampanti Honeywell in USA

La Honeywell Information Systems Italia ha
concluso un accordo con la Diablo Systems
(consociata al 100%, della Xerox) in seguito al
quale la Diablo commercializzera negli Stati
Uniti e nel Canada le stampanti ad aghi prodot-
te dalla Honeywell in Itaha. L'accordo ha una
durata mmziale di tre anni, ¢ prevede in tale
periodo un volume di vendite di parecchie deci-
ne di milioni di dollari. Le stampanti Honeywell
sono progettate nel Centro di Ricerca e Proget-
tazione di Pregnana Milanese, dove lavorano
600 tecnici ¢ costruite nello stabilimento di Ca-
luso che, con una produzione che toccherd nel
corso dell’anno le 60 mila unita, ¢ diventato la
maggior unita produttiva europea in questo set-
lore.

Per ulteriori informaczioni:
Honevwell ISI - Via Vida 11, 20127 Milano

Sirius Acquista Victor
In una conferenza stampa tenutasi il 9 novem-
bre ad Amsterdam, in concomitanza con il
Comdex Europe 1982, Chuck Peddle ha comu-
nicato "acquisto della Victor United nc. da

parte della Sirius Systems Technology inc. di cui
Peddle ¢ presidente. La proprieta della Victor ¢
stata per 65 anmi della Kidde; la risultante della
fusione ¢ una nuova veste societaria che avra il
nome di Victor inc., di cui rimane presidente
Peddle (come pure inalterato rimane il consiglio
di amministrazione).

Per ulteriori informazioni:
Harden - 26048 Sospiro (CR)

Accordo Digitale - Ramtek
La Digital Equipment ¢ la Ramtek hanno

concluso un accordo per la vendita di sistem
gralici per il CAD/CAM (Computer Aided
Design/Manufacturing). | sistemi prevedono
I'impiego di elaboraton Digital della famigha
VAX e di stazioni di lavoro grafiche Ramtek
della serie Marquis. L'accordo copre tutti 1 paesi
nei quali operano le due societa; in Italia, la
Ramtek € rappresentata dalla SAGA.

Per ulteriori informaczioni:
Digital Equipment Spa
Ve F, Testi, 11, 20092 Cinisello Balsamo { M)

(continug o pag. 24

Effetti culturali della microinformatica

Il gruppo di ricerca Informatica e Processi Culturali ha dato il via, fra i mesi di giugno e
luglio, ad una iniziativa che non manchera di interesse per quanti vivono da vicino il fenomeno
dei “personal™ o vi operano.

Si tratta di un’indagine internazionale sugli effetti “culturali” della piccola informatica, che
prevede un sondaggio periodico di vari campioni di possesson italiani, Il campione avvicinato
con un questionario alla fine di giugno comprendeva |54 fra studenti, professionisti, insegnan-
ti, dirigenti ecc. e, come ha dichiarato il prof. Massimo Negrotti, coordinatore del gruppo e
titolare della Cattedra di Sociologia della conoscenza dell'Universita di Genova, ha dato
risultati di notevole portata teorica e pratica. Basti pensare, ad esempio, alla notevole correla-
zione scoperta, almeno nel contesto italiano, fra 'hobby per I'elettronica e I'avvio all'informa-
tica, in funzione della “classe™ di micro posseduto. Anche per quel che riguarda le valutazioni
in tema di hardware e di software I'indagine ha potuto notare significativi differenziali di
coinvolgimento o soddisfazione in rapporto sia alla professione che al modello di micro.
Complessivamente I'indagine ha rilevato una grande quantita di esigenze e, parallelamente, di
ostacoli psicologici o operativi nel riguardi dei calcolatori nella loro ampia gamma. La cosa,
analizzata in modo disaggregato a seconda del micro posseduto e di altre vanabili chiave,
mette in luce profili originali di un dinamismo che, se é facile intuire, é meno agevole
interpretare senza dati precisi.

Il gruppo annuncia 'uscita di un estratto dei “monitoraggi” periodici che effettuera,
studiato in modo da selezionare dall'insieme dei dati quelli di maggiore interesse per un
corretto marketing nel settore. 51 chiamera IPM (Indagini Periodiche sui possesson di
Micro). Per riceverlo occorre richiederlo al Dott. Giovanni Raho, Via Sporzana 11 - 43100
Parma.

COME ACQUISTARE IL MEGLIO-

DIGITAL RAINBOW PC 100

DIGITAL PROFESSIONAL PC 350
DIGITAL CLASSIFIED SOFTWARE
ASSISTENZA ON SITE PER 12 MESI

070020

| . .22 bit computers
RIVENDITORE AUTORIZZATO
SHEE0E0 PERSONAL COMPUTER

ROMA . via Flavio Domiziano, 10 (Eur) - Tel. 5126700 - 5138023




Quartiere Fiera di Milano

(reception riservata con ingresso da Via Gattamelata)

19-23 aprile 1983

Una visione completa delle piu moderne applicazioni per il mondo del lavoro.
La possibilita di trovare la soluzione piu idonea alle proprie esigenze di elaborazione
e trasmissione dei dati e dei messaggi. Un programma di convegni e conferenze
tecniche altamente qualificato e di pratico interesse per il pubblico.

Per informazioni:

TELEMATICA 83 E.A. Fiera Internazionale Milano
con convegno annesso Tel. (02) 341897
__ SALONE Ente Promozione Informatica
C . DELL’INFORMATICA Tel. (02) 5693973 - 5398267

D



*=  Pocket computer CASIO FX-
702 P. Un vero computer ta-
scabile capace di risolvere
rapidamente 1 piu comples-

si problemi di calcolo e di
elaborazione dati, utilizzabile
In ogni momento ed in ogni campo:
matematica, ingegneria, fisica, chimica, sta-
tistica, medicina, finanza, navigazione e perfino gio-
chi. Un pocket evoluto che unisce praticita ed imme-
diatezza d’uso a prestazioni eccezionali: linguaggio
BASIC, altissima velocita di elaborazione, grande ca-
pacita di programmazione (1680 passi di programma)
e di memoria (226 registri), vastissima gamma di

#DITRON jo robot

Casio FX702P
un vero pocket computer.

Euro-Advertising

funzioni, editing, display scorrevole, possibilita di col-
legamento con unita periferiche (stampante FP-10 e
registratore a cassette).

Pocket computer CASIO FX-702 P: uno strumento sofi-
sticato per esigenze sofisticate. Per voi, dalla potente tec-
nologia CASIO.

000000000000000000000000000000eisB00

= Le infinite possibilita offerte dall’FX-702 P e le sue caratteristi- =
@ che non possono essere esaurientemente illustrate in questa se- @
® de. Potra ricevere una complefa documentazione sul pocket ®
= computer CASIO FX-702 P e sulla biblioteca di programmi di- =
@ sponibili, compilando ed inviando questo coupon alla L ®
= DITRON S.p.A. - Viale Certosa, 138 - 20156 Milano =

@
e COGNOME NOME :
L <
® VIA %
& ‘ ®
S CAP CITTA _ PROV. -
00000 OPPOOOOOPPPDOOOOPOPOPOPOOOOPOPOOO®



CORSI BASIC

CON ESERCITAZIONI
PRATICHE APPLE II -
APPLE III - OLIVETTI M 20

Ampia documentazione tecnica
istruttori altamente
qualificati

Per informazioni
MEMORY COMPUTERS

Via Antonelli, 49 - 00197 Roma
Tel. 06/804592

{ segue da pag. 21 )

Reti Ethernet e Altos-net per Altos

La Altos ha recentemente annunciato la pos-
sibilita di collegamento dei computer Altosa 16
bit (ACS 8600, ACS 68000, ACS 586 ¢ ACS 568)
con la rete locale Ethernet e con la Altos-net,
una rete messa a punto dalla Altos stessa e adat-
ta per applicazion piu economiche di collega-
mento locale. Entrambe utilizzeranno lo stesso
software Altos-net/ Unet, con sistema operativo
Unix/Xenix. In Ethernet si possono collegare
fino a 100 elaboratori, con un massimo di 8
utenti per clascuna stazione, con la possibilita di
interfacciare un’altra linea locale tramite linea
telefonica. La trasmissione di dati avviene alla
velocita di 10 mega baud su cavo coassiale in
banda base, la cuil lunghezza puo raggiungere |
457 metn ed essere ampliata fino a 1327 con
opportuni npetitori. 11 collegamento ¢ possibile
in un punto qualsiasi del percorso, tramite un
controllo Ethernet e un piccolo transceiver col-
legato al controller tramite un cavo lungo fino a
46 metni. La Altos-net é invece basata su un cavo
ad alta velocita di trasmissione con interfaccia
RS-422, dal costo molto contenuto, e puo colle-
gare fino a 32 Altos. 1l software di rete, basato
sul pacchetto applicativo Unet della 3Com
Corp., provvede al trasferimento degli archivi,
alla posta elettronica ed ai protocolli per I'emu-
lazione dei terminali. Con il programma di tra-
sferimento, uno o pit archivi possono essere
trasmessi da o verso ognuno degh elaboratori
connessi in rete, sia in modo interattivo sia lun-
go linee prioritarie. | messaggi, in formato con-
forme allo standard Unix, vengono trasmessi
immediatamente; se 1l destinatanio risulta occu-
pato, nmangono in lista di attesa per essere
trasmessi piu tardi o per essere rinviati al mitten-
te dopo un certo tempo stabilito. La possibilita
di emulazione permette di collegarsi anche con
sistemi ospiti remoti e quindi di accedere a peri-
feriche sofisticate € a memorie di massa di gran-
di capacila.

Per ulteriori informazioni:
Amitalia srl - Via Volturno 46, 20124 Milano

Informatica a Padova
dal 27 al 29 aprile

Dal 27 al 29 aprile si svolgera alla Fiera di
Padova, la terza edizione del Convegno con
Mostra “L’Informatica come servizio pubbli-
co”. Gia nelle precedenti edizioni, I'imiziativa ha
incontrato il favore degli ammunistratori pubbli-
ci ¢ delle principali ditte produttrici a livello
internazionale. Articolato in tre giornate, il con-
vegno affrontera i principali temi connessi con
I'informatizzazione degh enti locali e del territo-
rio in genere: problemi amministrativi, econo-
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mici, orgamizzativi, giundici, urbanistici eccete-
ra. L'organizzazione si propone, principalmen-
te, di spingere al “salto di quahta™ gli ammini-
stratori di enti locali che ancora non hanno
adottato sistemu informativi computerizzati.

Per wlteriori informazioni:
E._A. Fiere di Padova
Via N. Tommaseo 59, 35131 Padova

S.Of.E. a Pordenone
dall’11 al 16 febbraio

1 S.Of.E., Show Office Equipment, ¢ dedica-
to ad arredamenti, macchine, sistemi e attrezza-
ture per ufficio. Si tratta della seconda edizione
della mostra; alla prima, svoltasi nell'81, sono
stati registrati oltre 10.000 visitator.

Per ulteriori informazioni:
Ente Autonomao Fiera di Pordenone
V.le Treviso 1, 33170 Pordenone

Bias 83
dal 22 al 26 febbraio a Milano

La 18-esima edizione del BIAS é dedicata alla
microelettronica ¢ a tutti 1 settori merceologici
direttamente collegati con essa. Comprendera
una sezione speciale dedicata al personal com-
puter ed alle sue applicazion: nei campi gestio-
nale, tecnico e scientifico. Nell'ambito della mo-
stra si svolgera, dal 23 al 25, 1l convegno interna-
zionale “Microelettronica ¢ Telematica™, orga-
nizzato dalla FAST (Federazione delle Associa-
zioni Scientifiche e Tecniche).

Per ulteriori informazioni;

BIAS-E.LOM.-V.le Premuda 2, 20129 Milano

Silverstar distribuisce:
General Processor

E stato recentemente siglato un accordo in
base al quale la Silverstar distribuira i prodotti
General Processor, attraverso la'propria rete di
vendita, su tutto il territorio nazionale. Nata
ben ventisel anni fa, la Silverstar dispone oggi in
[talia di una vahda organizzazione con oltre
settanta dipendenti nella sede di Milano e negh
uffici commerciali di Torino, Bologna, Roma e
Padova. Con questo accordo la Silverstar, parti-
colarmente affermata nel settore della compo-
nentistica, intende potenziare la propria divisio-
ne sistemi (che gia comprende HP).

Per ulteriori informazioni:

General Processor - Via del Parlamento Europeo
Q/a, 50010 Badia a Settimo (FI)

Silverstar - Via dei Gracchi 20, 20146 Milano

Digital:
novita per i Professional Personal

La Digital ha annunciato al Comdex di Las
Vegas una serie di nuovi prodotti hardware e
software per la serie Professional deir Personal
Computer. Il software comprende emulatori
IBM, che consentono quindi di utihzzare 1 per-
sonal Digital come stazioni di lavoro in sistemi
IBM, e versioni tool-kit dei linguaggi Cobol,
Dibol e Pascal che integrano il tool-kit gia an-
nunciato per Fortran e Basic-Plus 2. Come hard-
ware, iInnanzitutto un’opzione CP/M per 1 Pro-
fessional (325 e 350), compatibile con i pro-
grammi CP/MRO0 sviluppati per il Rainbow 100.
L'opzione comprende uno Z-80, 64 K di RAM,
ROM di bootstrap ¢ un’interfaccia hardware
per il bus Professional 300, Sempre come hard-

MO news

ware, ¢ stato annunciato un “kit di migrazione™
che consente di convertire un 325 in un 350,
Infine, un’opzione di memoria agguntiva con-
sente di espandere a | megabyte la RAM del
Professional 350.

Per ulteriori informazioni:
Digital Equipment Spa
Ve F. Testi, 11, 20092 Cinisello Balsamo (M)

Accordo fra ICL e Rodime
per memorie ¢ dischi

Fra la ICL ¢ la Rodime ¢ stato siglato un
contratto per la fornitura di unita di memoria a
dischi magnetici winchester da 5.25 pollici, con
capacita lino a 21 megabyte, da parte della Ro-
dime, per I'uso nei sistemi ICL: Personal Com-
puter, DRS Systems, System 25. Le unita della
Rodime saranno quelle della serie RO 200, che
attualmente comprende sei modelli (dall’lRO
201 con un disco singolo all’RO 208 con quattro
dischi con una capacita totale di 53.3 megabyte),

Per ulteriori informazioni:

Rodime PCL, Nasmyth Road, Southfield Indu-
strial Estate

Glenrothes, Fife, KY6 25D, Scotland

ICL Italia - Centro Direzionale Milanofiori
20094 Assago (M1)

Saico: un computer per i cavalli

Presso I'Associazione Nazionale Cavalli Pu-
rosangue (ANAC), ¢ stato recentemente instal-
lato un computer Saico della Serie MITO 9/910
con un disco da 20 MB. Il segretario generale
del’ANAC, Enrico Arcari, ha spiegato che “
cavalli sono gli unici protagonisti del mondo
dello sport di cui da secoli vengono documenta-
te le prestazioni, in relazione ad un gran numero
di fatton™. Per ogni corsa, vengono presi in
considerazione cavalli partecipanti, orari di par-
tenza ¢ arrivo, giudici di gara, tipo di terreno,
classifiche, premi eccetera; “le statistiche™, con-
tinua Arcari, “sono alla base della nostra attivi-
ta: nella geshione delle aste dobbiamo essere in
grado di risalire fino alla quinta o quarta gene-
razione, conoscendo la paternita, la maternita,
le gare vinte e 1 piazzamenti di ciascun cavallo.”

Per ulteriori informazioni:
Saico- Via §. Giovanni sul Muro [, 20121 Milano

Digital Service

Dal gennaio di quest’anno il Servizio di Assi-
stenza Tecnica della Digital Equipment estende
a tutto il territorio nazionale il programma DEC
service, sinora disponibile solo in alcune aree
meltropolitane. Caratteristiche principali sono:
tempo di risposta garantito, continuazione del-
I'intervento senza interruzione fino al supera-
mento del guasto, canone fisso per 12 mesi,
esclusione di addebiti per spese di viaggio per
qualunque distanza. Sono stati aperti nuovi cen-
tri di assistenza ¢ amphat quelli esistenti; attual-
mente, in [talia 1 centri sono 22, con un totale di
250 addetti. Complessivamente, i dipendenti
della Dhgital Equiment SpA (consociata itahana
della Digital Equipment Corporation) sono
630; nell’esercizio 81-82 il fatturato e stato di1 97
mihards di lire, con un incremento del 487, n-
spetto all’esercizio precedente. Le cose sembra-
no destinate a migliorare ulteriormente con 'in-
troduzione della gamma dei personal.

Per ulteriori informazioni:

Dugital Equipment Spa
Vie F. Testi 11, 20092 Cinisello Balsamo ( M1)

MCmicrocomputer 15
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Hazeltine Esprit 111

L'Esprit I11 & un terminale video intelligente,
compalibile con il sistema televisivo TVI 950,
che amplia la serie Esprit caratterizzata da mo-
delli di basso costo ma buona qualita. Il video ¢
antiriflesso, da 127, a fosfon verdi, la tastiera ¢
separata. Le comunicazioni con un’ampia gam-
ma di stampanti sono assicurate da una porta
bidirezionale standard; una PROM interna, alla
guale si puo accedere con un comando remoto,
consente una personalizzazione secondo le ne-
cessita dell’utente.

Per ulteriori informazioni.
Segi - Via Timavo 12, 20124 Milano

SIOA a Bologna dal 5 all’8 marzo

Nella nuova ala della Fiera di Bologna, nel
cuore del direzionale “Fiera District™, avra luo-
go dal 5 all'8 marzo il SIOA, Salone dell'Infor-
matica della Telematica ¢ dell’Orgamzzazione
Aziendale. Promossa dall’Ente Autonomo per
le Fiere di Bologna e dall'llRSAC (Istituto di
Studi ¢ Ricerche sulle attiviti Commerciali e
produttive), la manifestazione € articolata nei
settori: informatica, telematica, comunicazioni,
servizi (consulenza e assistenza alle imprese),
arredamento ed attrezzature per ufficio.

Per ulteriori informaziom
GE.MA. - General Management srl
Via dé Buttieri 7/2 A, Bologna

Digital: PDP-11/70 su chip

Il PDP-11/70 della Dugital Equipment € ora
disponibile come microprocessore a 16/32 bit in
lecnologia CMOS. E denominato MICRO/J-11
ed ospitato su un integrato a 60 preding; le capa-
cita operative sono quelle del pia potente elabo-
ratore della famigha PDP-11, 1l PDP-11/70; na-
turaimente ¢ compatibile con 1 vari sistemi ope-
rativi della famigha. Il software applicativo puo
essere sviluppato su LSI-11, PDP-11 o sistemi
VAX. Sul MICRO/J-11 ¢ stato implementato
integralmente 1l set di istruziom del PDP-11,
inclusi il set esteto (EIS). le istruzioni in singola e

doppia precisione per aritmeltica in virgola mo-
bile (FP-11) ¢ 1 comandi di debugging in micro-
codice (micro ODT). L'unita di “memory mana-
gement” inclusa nel chip del microprocessore
puo indinzzare fino a 4 megabyte di memoria
fisica; la frequenza di clock ¢ di 20 megahertz.

Per ultertori informazioni:
Digital Equipment SpA
Vile F. Testi 11, 20092 Cinisello Balsamo (M1

Microsoft abbassa i prezzi

La Microsoft Europe Lid. ha annunciato so-
stanziali riduziom di prezzi sulla fascia di pro-
dott soltware per 1 microcomputer. 1l prezzo di
listino del sistema operativo per 16 bit MS-DOS
e ora di 250 dollan, ¢ gh attuali clien OEM
riceveranno la versione 2.0 (che sara lanciata a
breve termine) in modo del tutto gratuito, Lo
sconto massimo sui prodotti Microsofl potra
arnvare al 92.5% (1), sempre che il cliente OEM
st impegni ad un elevaio minimo di ordini 'an-
no. Ad esempio, per un impegno annuo di
100.000 dollar st ha un prezzo per copia di 19
dollari. Chris Gare, direttore marketing della
Microsoft Europe, ha sottolineato I'impegno
della societd nel settore dei 16 bit, in cui la
Microsoft ¢ in grado di offrire sia un sistema ad
utente singolo (MS-DOS) sia un multiutente, lo
XENIX.

Iret 1301-esima azienda in Italia

Nella classifica delle prime 3000 societa italia-
ne, redatta dal settimanale il Mondo, la Iret
Informatica risulta al 1301-esimo posto con un
fatturato di 16 miliardie 351 milioni. 1l fatturato
pro-capite ¢ stato di ben 467 milioni, portando
I'azienda all'83-esima posizione. Per 1'83, la
nuova struttura della Iret ¢ basata su divisioni
che cureranno indipendentemente le linee di
prodotti per le diverse fasce di mercato.

Per ulteriori informazioni:
fret Informatica
Via Bovio 5, 42100 Reggio Emilia

ALLA:
~ o a3a bit computers
UN SINCLAIR ZX381

IN OMAGGIO

A CHI ACQUISTA
UN APPLE O UN OSBORNE
ENTRO IL 28/2/83

Via Flavio Domiziano, 10
00145 Roma
Tel. 06/5126700 - 5138023

Word Processor in Italiano
per Sharp PC 3201

E disponibile per il personal computer PC
3201 della Sharp (prova su MCmicrocomputer
n. 7)1l package per elaborazione testi ETS, mes-
s0 a punto per funzionare in unione con la nuo-
via macchina per scrivere elettromica ZX-400
della stessa Sharp. | messaggi esplicativi sono in
italiano e compalono spontancamente o su r-
chiesta dell’utente; il pacchetto é dispombile in
cingue versioni, dalla piu elementare alla pia
completa. L'ETS provvede alla defimzione dei
tasti funzione ed alla ridefinizione di alcuni dei
tasti normali; € possibile lo scrolling lento o
veloce del video. Altre carattenstiche interes-
santi, sono la disponibilita di 416 frasi di 256
caralteri ciascuna che possono essere memoriz-
zate su disco e richiamate all’interno di qualun-
que documento, la possilita di linkare 1 test
con file di indirizzi per la realizzazione di letiere
personahizzate, la disponibilita di un database
austhario (FORMFILL). la possibilita di creare
tabelle definendo le relazioni fra i vari elementi.
E infine possibile variare a piacere il layout di
pagina e controllare I"accesso ai documenti me-
diante il nome ¢ il codice dell’utente. Anche il
manuale €, ovviamenle, in italiano.

Per ulteriori informazioni.
Melchioni Computertime
Ve Europa 49, 20093 Cologno Monzese (M1

OFFICE AUTOMATION

la “nuova frontiera” dei micro-computers
la risposta INTERNATIONAL COMPUTERS e il sistema

APPLE OFFICE

per: ¢ elaborazione testi ¢ mailing &« Agenda & Archivio

Elaboratore con unita a disco;"macchina da scrivere elettronica e pro-

Duestribuzsone par |'itaha

ﬂlrn= |

IWEDEMATICA i

\

grammi ad un prezzo inferiore a quello di ogmi altro sistema.

NAPOLI - VIALE ELENA,17 -TEL. (081) 66.76.60 - 769.77.19
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SUPPORTI
MAGNETICI

per floppy disk da
5,25" e 8",
singola-doppia
densita,
singola-doppia
faccia, 48 e 96 TPI.
Prodotti di qualita
superiore

TERMINALI
VIDEO
alfanumerici,
grafici e a colori
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TERMINALI
PORTATILI

con trasmissione
dati tramite
accoppiatore
telefonico, per
raccolta ordini,
inventarn di
magazzino e dati
remoti in genere.

L N N ]
et ot aFe e ala Gt .

CATAT AN LS
P Y
Ags AN AN

o

]

[
b

CENANINS

R
b r.'l f "\ i,
L N

A A e e T e e
.i"_\ .r_l'.. r'\. .r.'-. .i'.'-.. .!"\ .F.\ r.- 4".'\
A A e L A

. - L L] - Ll
L L M L s L s s

STAMPANTI
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UNITA A
NASTRO
MAGNETICO
e a cassetta
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applicazioni
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back-up.
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100 Mbytes
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Letteratura per il nuovo SPECTRUM Sinclair

Come molti di voi avranno appreso attraverso la presentazione fatta
nel numero di Dicembre di questa stessa nvista da circa due mes: ¢
cominciata la produzione ¢ la messa in vendita in Gran Bretagna del
nuovo modello della Sinclair lo SPECTRUM. Avrete anche potuto
notare che le caratteristiche di questa macchina sono notevolmente supe-
riori a quelle dello ZX81. Ma la cosa che forse non € nota per moltidi voi é
la quantita di letteratura e di software gia presente in Gran Bretagna.
Pubblichiamo una lista di alcuni libri presenti sul mercato inglese, 'indi-
rizzo della casa editrice ¢ i relativi prezzi al pubblico in sterline (1 sterlina
= a circa 2400 lire).

) THESPECTRUM HANDBOOK - Softek. 329 Croxted Rd. LON-
DON SE24 Prezzo 4.95+ | circa per spese di spedizione.

2) PROGRAMMING YOUR ZX SPECTRUM - piudi 100 routine e
programmi; uso delle istruzioni grafiche; 230 pag. - Prezzo 6.95

3) THE SPECTRUM SOFTWARE LIBRARY - 60 GAMES AND
APPLICATIONS FOR THE ZX SPECTRUM - Prezzo 4.95 - tutti e due
I libri sono reperibili attraverso vaglia postale a questo indirizzo: Interfa-
ce, Dept. YC, 44-46 Earls Court Road, London, W8 6EJ. Allo stesso
indinzzo potete ordinare anche un numero della nvista INTERFACE
pubblicata dalla National ZX Users'Club al prezzo di una sterlina +
spese di spedizione (circa | sterlina).

4) GUIDE TOSPECTRUM RESOURCES - MICROSCENE 6 Bat-
tenhall Road Birmingham B17 9UD - prezzo per gh stramen 3 sterline.

Riviste francesi per Sinclair TRS-80 e PET/VIC

“Ricavate di pia dal vostro Sinclair™ € il sottotitolo di ORDI-S5, una
recentissima pubblicazione francese in cui si ritrovano personaggi (come
Bernard Savonnet) di L'Ordinateur Individuel ¢ L'Ordinateur de poche,
dedicata esclusivamente al software (ed altre cosine) sul pit chiacchierato
afTare dell’home computing, lo ZX 81. La pubblicazione ¢ composta da
36 pagine formato 28,6 = 21 centimetri, ovvero ¢ un po’ piu alta di MC
Microcomputer (27 x 21 ecm). La cadenza ¢ trimestrale, ¢ il primo numero

riporta ben 18 programmi, dalle 5 alle 100 righe, per giochi, statistiche e
applicazioni varie. Ai suddetti 18 si aggiunge la seguente terna diistruzio-
ni, che ¢i pare tanto carina da darvela subito: facendo girare

10 POKE 16441.35 20 POKE 1644235

25 PRINT *1234567890123456789012345678901234™

si ottiene uno schermo di 34 colonne al posto del solito da 32, la hinea 25
serve come controllo. Comungque stiamo verificando molt di questi
programmi, per poterveli proporre in un immediato futuro.

ORDI-5 costa 20 franchi, che - poiché 1 francesi hanno problemi
economici maggiori del nostri - equivale a meno di 4000 lire. Quello che
puo pero interessarvi € 1l costo dell’abbonamento annuale per I'estero: 75
franchi, e va latto nella moneta transalpina, sul conto del Credit Lyonnais
Paris N° 30002004028455 J. L’indirizzo di ORDI-5 é Editrace, 8 rue
Saint-Marc, 75002 Paris. Una analoga iniziativa della stessa casa editn-
ce, ¢ stata presa per il TRS-80, la pubblicazione si chiama TRACE, ¢
sempre trimestrale ed € sempre edita dalla Editrace. In realta, visto che ¢
venuta prima di Ordi-5, ne avremmo dovuto parlare prima: ma crediamo
che in Italia ci siano molto pit sinclansti che ottantisti, alché la scelta era
obbligata. E poi TRACE non e solo per il TRS: I'ampia rubnica PO-
QUETTES strizza |'occhio alle programmabili in BASIC. L'abbonamen-
to costa un po” di pid, ovvero 100 franchi per 'estero (ma il giornale ha 68
pagine), e va fatto, sempre in franchi, sul conto N° 30002004028401 M del
Crédit Lyonnais, Parnis.

Anche in Francia, come negli USA ¢ in GB, ¢'¢ finalmente il giornale
degli elaboratornn Commodore: si chiama "Casseltiera’ (che usualmente si
dice como, con voce non italiana), lacile gioco di parole tra la traduzione
rancese, Commode, ¢ la casa produttnice. L'impaginazione del periodico
(che tanto per cambiare € trimestrale) € ancora imperfetta, ma va miglho-
rando con il passar del tempo: molti 1 programmi e le informazioni utili
sta per le veechie serie PET 2000 & 3000 che per le nuove (4000, 80(0) che
per il VIC 20. I programmi proposti sono studiati in modo da poter
funzionare su pia d'una macchina e spesso su tutte e quattro. L'unico
problemino ¢ il prezzo: le 64 pagine de *La Commode’ costano 35 franchi,
e per di piu non abbiamo trovato nessun tagliando per abbonarsi dall’e-
stero! Scrivete, per informazioni, al 28 di rue Vicg d’Azir, 75010 Panig.
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LHWP ...

“Pascal in prova”

Con il sottotitole “Impieghi professionali™ la nivista CHIP ha dedicato
un lungo articolo di sette pagine ad un'analisi dei sistemi in Pascal
attualmente piu diffusi nel campo del personal e top-desk computing. Si
tratta di ben sette modi di interpretare lo stesso linguaggio, lungi da un
gualsiasi standard. 1 sette sistemi sono il TCL, lo SCHTAC, I'MT +,
'UCSD, lo Z, il PROe il JRT: ognuno di questi ha sue particolarita che lo
differenziano dagli altri neghi usi, nei modi ¢ nei tempi di esecuzione. Una
prima, grande differenza ¢ nella compilazione: 1 primi tre sono in linguag-
gio macchina, mentre gh altn quattro adottano un hinguaggio intermedio
detto pseudo-linguaggio macchina (P-Code) che funge da interprete, ed ¢
evidente che questa seconda soluzione ritarda considerevolmente il tem-
po di esecuzione,

Una seconda, importante differenza € nel modo di gestire le procedure:
tolto il TCL, tutti possono gestire procedure generali, valide quindi a
gualungue livello, permettendo di creare una biblioteca di sottoprogram-
mi modulan utilizzabli in ogni occasione.

Un altro punto che ci pare importante € la possibilitd di far girare il
software CP/M: ebbene lo Z ¢ 1l PRO (versione proposta dall’Internatio-
nal Standards Organization) sono basati sul processore Z-80, permetten-
do cosi di usare questo tipo di programmi; il JRT ¢ compatibile, mentre i1l
sistema UCSD é totalmente inadatto. Vemamo ora ad alcum particolan.
Il TCL €1l pid economico (CHIP cita un prezzo di circa 420 marchi
tedeschi, cornspondenti a 230.000 lire), ed occupa 32K, ha un Editor
versatile e la grafica definibile dall’utente, oltre a quella proposta dallo
standard ASCII. L'MT + ¢é un Pascal realizzato per scopi commerciali. e
per il resto prende molte cose dallo standard 1S0O: va detto che, analoga-
mente ad altn linguaggi, permette di definire zone di memoria COM-
MON per tutti i livelli di programma. Dei due basati sullo Z-80, come
detto lo Z e 1l PRO, il secondo é abbastanza simile al solito ISO, mentre il
primo se ne differenzia parecchio; anche i prezzi sono parecchio distant,
indicatiin 1250 DM per il primo e in 850 DM per il secondo. 1JRT ¢l piu
costoso di quelli realizzati tramite il P-Code: viene 735 DM, ma per
I"UCSD non vengono riportati prezzi, neppure indicativi.

Per I'UCSD, sicuramente il piu diffuso attualmente nei personal (Com-
modore 64, Texas Instruments, Appl:. 11 tanto per non far nomi),
spendiamo qualche parola in piu. E in P-Code, ed ¢ abbastanza veloce per
questa soluzione (il primo della categona € il JRT). E stato sviluppato
all'universita di 8. Diego, in Califormia, e necessita di 64K di RAM utente
pit 175 K su dischetto: ha un editor a caratteri, gestisce molto bene le
strutture di dat di tipo File e, abbiamo detto anche questo, € totalmente
incompaltibile con il CP/M.

Le prove cui ci si riferisce sono state fatte sul TRS-80, sul CBM 8032 ¢
sull’Apple 111,

In chiusura vorremmo riportare la bibliografia consighata dall’autore
dell’articolo:

Pascal user Manual and report, Jensen ¢ Wirth (1978);

LUICSD Pascal users manual (1978);

Microcomputer-problem solving using Pascal, Bowles (1977);

Probleme losen mit Pascal, Buettner (1982);

Pascal, Chirhan (1980);

Einfiirung in Pascal, Schneider (1982);

Einfiirung in Pascal und UCSD Pascal, Zacs;

Pascal programs lor scientists and engeneers, Miller (1981).

Computer

4° Z.X Microfair

“Vuoi comprare il tuo primo computer? Stai cercando del software per
lo Spectrum? Vuoi espandere il tuo ZX-817 Hai bisogno di informazioni
tecniche?' ¢ la presentazione della quarta (!) mostra dedicata agli ZX di
papa Sinclair. Per un'intera giornata, 1l 21 agosto dalla 10 alle I8 in
Greycoat street (al Westminster Exibition Centre), London SW, tutti o
quasi i commercianti di hardware o software o qualsiasi altra cosa
riguardante lo ZX 81 o lo Spectrum (e probabilmente anche il negletto
ZX 80) hanno esposto le loro primizic. Molte di queste erano presenti
anche al PCW show, tenutosi - come saprete in quanto riferito su MC
micromputer 13 - dal 9 al 12 settembre al Barbican Centre, sempre a
Londra.

Tra le varie cose presenti ad almeno una delle manifestazioni citiamo le
ultime perle Memotech: un’interfaccia tipo Centronics e il RAM PACK
324, ove il <+ indica che ci si puo aggiungere il 16K RAM della casa (o

MCmicrocomputer 15

altri compatibili) per un totale di 48K RAM senza sprechi e senza
commutator. Presenti anche il DCP speech pack, che consente allo ZX81
vi nspondervi in inglese (a 50 sterline, e 15 per ogm altro word pack) e la
KLIK keyboard Kempston, che é meccanica e si pone direttamente
sull’adesivo che simula la tastiera, a 26 £ (22,50 se da assemblare). La
Artic poi, per 7 sterline, vende un programma che consente di utilizzare il
linguaggio macchina dello Z80, ed ha anche funziom di editor (tutto in
4K), mentre il gruppo di ingegneri della Thurnall mette a disposizione
degli appassionati paddle, joystick ed altre aggiunte sempre per lo ZX-81,
a prezzi ancora da comunicare. Per finire il BI-PAK ZON-XE]1, della
Bipak semiconductors, che consente di produrre suom di buona qualita
sul nostro amato giocattolo nero. I suoni non sono solo effetti, ma anche
riproduzioni di svariati strumenti musicali, come il pianoforte, le campa-
ne ed ovviamente I'organo. Con amplificatorino ed altoparlante incorpo-
rato costa 30 £, tutto compreso.

Al termine ecco gli indirizzi delle case citate: Memotech, 3 Collins
Street, Oxford OX4 1XL, England; DCP, 2 Station Close, Lingwood,
Norwich NR 13 4AX; Kempston, 60 Adamson Court, Hillgrounds
Road, Kempston, Beds MK 42 BQZ; Artic, 396 James Reckitt Avenue,
Hull, North Humberside; Thurnall, 95a Liverpool Road, Cadishead,
Manchester M30 5BG; Bipak, PO Box 6, Ware, Herts.

Il mercato dei computer in Germania e Gran Bretagna

Quando un po’ di tempo fa ponemmo I'occhio sulla prestazione del
merciatlo tedesco fatta dalla rivista tedesca MC, (quasi nostra omonima)
pensammo di attendere analoghe iniziative da altre fonti, onde porle a
confronto. Gliinglesi ci vengono in aiuto con il trafiletto “top of the pops’
sull’'ultimo PCW, che irride la fonte delle classifiche: non piu sulla musica
pop. ma ... sui compuler.

Bando Lumunqu-:: alle ciance, ed eccovi due delle tabelle di MC: a
sinistra trovate le percentuali relative al fatturato totale, in unita percen-
tuali, mentre a destra I'analoga colonnina considerando pero i soli appa-
recchi di prezzo compreso tra i 3500 ed 1 12000 marchi (tra le 800.000 lire
1 6 milioni e mezzo, approssimativamente).

Commodore 367, Commodore 43%,
Tandy 1194 Tandy i
Apple 109, Apple 15,87,
resto 43"=*’ resto 24.2°%

Se consideriamo che alla fine del 1979 la Commodore aveva in pugno la
meta del mercato della seconda specie, mentre Tandy aveva il 357 ed
Apple 107, si vede bene che gl altri produttori e la Apple (segnatamente
con il modello 11) hanno movimentato parecchio la situazione, a svantag-
gio dei “capoclassifica’.

MC fa un cenno anche alla situazione austriaca, completamente diver-
sa: li spadroneggia il Philips 2000, che tra I'altro viene assemblato proprio
a Vienna.

La situazione in GB ¢ totalmente dissimile: sempre in unitd percentuali
del fatturato, ¢ saldamente al comando la Apple, seguita dalla Commo-
dore, ma con una distribuzione molto maggiore delle quote tra piu
costruttori. La classifica complessiva € riportata di seguito a simistra,
mentre a destra poniamo, come curiosita, "analoga hit-parade non per
fatturato ma per pezzi venduti, di interessante rilievo.

° del valore "%, del pezzi

Apple 14,2 Sinclair 43.3
Commodore 9,2 Commodore 8.8
Olivetti 4.4 Acorn 6,7
Tandy 4.1 Lucas/Nascom 6.6
Data Gen. 3.4 Apple i
Intertec 3.2 Video Genie 3.6
 Sinclair 2.9 Sharp 34
ITT 2.3 Tangerine 2,6
BCL 2.2 Tandy 2.4
Superbrain 1,5

Le graduatorie si riferiscono al solo anno 1981, e quindi mancano
ancora grossi nomi (BBC, New Brain, e i recenti Dragon 32, Jupiter Ace,
etc.). Da rilevare 'enorme distacco, nella seconda classifica, tra Sinclaire
gli altri, anche se tutto questo non fa un grandissimo fatturato. Nel
computo, rileva Guy Kewney, autore delle Newsprint di PCW, la ditta
che ha curato i rilevamenti, la BIS-Peddler, ha considerato solo i sistemi
sotto le 15.000 sterline (circa 3 miliom 600 mila lire), e questo pone |
confronti con il mercato tedesco un tantino macchinosi.

Del mercato mitteleuropeo abbiamo anche il numero dei pezzi com-
plessivamente venduti nell’81: 61.800 nella BDR, 9300 in Austria. MC,
infine, fa anche una stima delle possibili cifre del mercato nei prossimi
anni, ¢ partendo dalle 23.000 unita dell’80 e dalle 46.000 dell'81 (per le
sole classi 2 e 3) trovano con un'interpolazione 80.000 pezzi nel corrente
anno (cifra vicina a quella reale), 143.000 nel prossimo, 205.000 nell’84 e
290.000 nel 1985, per il solo mercato interno, che non dovrebbe giungere
a saturazione prima di questi anni.
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Sony SMC-70

Interessantissima anteprima del nuovo personal giapponese SONY
SMC 70, a cura di Harris dall’ultimo NCC di Houston. Si tratta di una
macchina basata sullo Z 80A a4 MHz, e — a notare il corrispondente
appare strano che la CPU sia a 8 bit, vista la recente corsa ai 16 bit: la
ROM occupa ben 32K, ¢ la versione che sara immessa sul mercato verra
lormita di 64K di RAM. [ Hoppy disc sono sorprendentemente quell da 3
pollici della Sony. la cui gestione € assolutamente incompatibile con
quella di tuta gh altri! Questa himitazione potrebbe essere forse decisiva
nell’economia del successo dell’'SMC 70 se non ¢ fosse la grossissima
novita della memona a.... videodischi! Ed € noto come un supporto del
genere possa comodamente contenere tutt 1 dat d un’enciclopediain un
solo supporto, ad un prezzo economico ¢ con un’alhdabilita senza prece-
denti nella stona della regstrazione di dau,

Ecceszionale anche la gestione del videoschermao: la massima nisoluzio-
ne € i 640 < 400 punti, che essendo pero gestita sempre dall’unico Z80
non consente velocita di movimento tanto elevate quanto sarebbero
potute essere s¢ si fosse dedicato uno specifico processore alla sola
gestione video,

Un ulteriore sviluppo previsto ¢ una scheda aggiuntiva con un 8086 a
16 bt per far girare 1l software CP/M-86, oltre ovviamente al CP/M
proprio dello Z80.

Per limire cittamo un altra unita di memonrnia, che in un mobile del upoe
delle dimensioni di un’unita a dischi alloggia una RAM di tipo cache. con
grandi vantaggl nella veloaita di accesso.

Purtroppo lanteprima non citava nessun riferimento al prezzo del
Sony: non ¢'¢ da attenders: cifre troppo basse.

Nuovi micro per tutti: Dragon 32 & Jupiter Ace

[Jue nuovi micro appartenentt alla fascia bassa der prezzi vanno ad
incrementare il mercato inglese: 1l DRAGON 32 ¢l JUPITER ACE. 11
primo costa 200 sterline 199,95 per 'esaltezza ed appartiene alla

Mrampa exteri

categora dei van Alom, BBC model A, Spectrum: si basa su una CPU
Motorola 6809, ed ¢ equipaggiato con 16K ROM ¢ 32 K RAM, cui si
possono aggiungere ROM esterne (gia pronta quella di giochi, a 19,95 £),
Noppy disc e un'interfaccia per il Teletext. Loschermo ¢ di 32 caratteri per
16 nighe, e in alta nsoluzione giunge a 256 x 92 pixel singolarmente
indirizzabili. Il linguaggio ¢ un microsoft extended colour BASIC (a
proposito, suona ¢ gestisce 8 colori) con molte istruzioni interessant|
come [F THEN ELSE, RENUM, nonché COLOUR,CIRCLE, DRAW,
LINE, PAINT. MOVE ed altri per una completa gestione dello schermo
| commentatori. Mike Curtis & Joe Whelan, come unica nota veramente
negativa citano la non perfetta qualita mostrata dal display, probabil-
mente mighorabile in un immediato future, giudicando comungue i1l 32
un agguerrito nemico der micro della sua fascia,

Andando molto piad verso lo ZX 81 ¢ prodotti similarn presenti in
gran copia sul mercato anglosassone ecco 'ACE, prodotio dalla
JUPITER CANTARB. 22 FOXHOLLOW BAR HILL, CAMBRIDGE
CB3 8EP: ¢ non ¢ un caso che la sede sia nella cittadina umversitaria,
poiché anche qui c'entra Sinclair. Infatti 1 due progettisti dell’ACE,
Richard Altwasser e Stephen Vickers, hanno collaborato alla realizzazio-
ne dello Spectrum! Passati in proprio eccovi il primo micro [ornito con il
nuovo linguaggio FORTH, che permette molte strutture di programma-
zone evoluta, ciog, oltre al noto (e per nulla strutturato) IFTHEN ELSE,
1 DO-LOOP, il WHILE-REPEAT. il BEGIN-UNTIL. con piena possi-
bilita di nesting.

HHIJUPITER ¢ — manco a dirlo — basato sullo Z-80A a 3.25 M Hz. che
gestisce una ROM da 8K e una RAM da 3K, tanto quanto lo ZX-81. n
pratica: lo schermo ¢ un 24 = 32, e la tastiera € vera, meccanici, composta
di 40 tasti. In pratica ¢i dovremmo aspettare uno ZX-81 conil FORTH al
posto del BASIC ¢ con una tastiera vera: niente male davvero! La
pubblicita dell’ ACE occupa una intera pagina, nella quale campeggia la
scritta ‘probabilmente il pia veloce microcomputer nell’universo’. e ¢l
viene il dubbio che da zio Clive abbiano preso anche la presunzione

AZIENDE
PROFESSIONISTI
PROGETTISTI
SCUOLE

HOME E HOBBY
B

Distribuzione per |'ltalia

IRET
informatica

'qpple'computer

— Piu linguaggi
di programmazione (Pascal,
Basic esteso Applesoft, Integer

Basic, Monitor e Assembler)
— Memoria RAM fino a 64 Kbytes

— Grafici a colori ad alta risoluzione
— Floppy-Disks e due sistemi

operativi su disco, come nei grandi sistemi

— Tavoletta grafica interattiva
— Interfacce intelligenti di tipo parallelo,
seriale e per comunicazioni

F. B.M.-Via Flaminia, 395-Roma tel. (06) 399279/3960152
sala di esposizione permanente.



TAVOLETTA GRAFICA PER APPLE II

La parre hardware della ravolerta grafica di MCmicrocomputer per Apple Il e stara presenrara nel numero 6. Il sofrware
per la gestione della ravolerra e conrenuro in un minifloppy, venduro insieme con la ravoletra sressa. lutfo il programma
con la documenrazione e stato pubblicarto anche in una serie di articoli sulla rivista (numeri 8 @ 10 11 e 13)

Acquistala per 21 5.000 Iire

5 La ravolerra grofica di MCmicrocomputer per Apple |l Il pagamento puo essere effertuaro rramire conto |
viene venduta al prezzo di L. 215.000 comprensivo di corrente postale n. 14414007 inrestato a Technimedia
IVA. imballo e spedizione per posra. s.r.l.. via Valsolda 135, 00141 Roma o vaglia postale (in ,
enframbi | casi compila esarramente la causale del

' Viene fornita montara, calibrata e collaudara: e versamenro e non inviare ulteriori comunicazioni postali).

= ey o o

| compreso il piano di lavoro con il menu su foglio di Per una maggiore rapidita, puoi inviarci una lettera con
canoncino plastificato e un discherto con allegato assegno di ¢/c bancario o circolare infestato a
il sofrware, sia in Applesoft sia compilato (non e Technimedia s.r.l. Infine, puoi acquistarla direrramente
necessario possedere il compilarore basic per usare il presso | nostri uffici di Roma o al nostro stand in
programma in codice oggerto). occasione delle mostre
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FONDAMENTI DI
PROGRAMMAZIONE

Giorgio A. Casadei
Antonio G.B. Teolis

Nicola Zanichelli ed. S.p.A.
Via Irnerio 34 - 40126 Bologna
342 pagine - L. 13.800

1% edizione 1982

Nel corso degh ultimi anni si é molto
parlato di programmazione strutturata, a
torto ed a ragione, nel bene e nel male, ma
si € fatto molto meno per spiegare pratica-
mente di che cosa si tratta.

Bene, caso piu unico che raro il volume
propostoci dalla Zanichell, e particolar-
mente studiato in funzione della sua ado-
zione come testo per gli studenti di infor-
matica degli istituti medi superiori, inse-
gna a progettare e costruire programmi
corretti e ben strutturati, senza nominare
una sola volta la dizione “programmazio-
ne strutturata”.

Il libro é chiaramente orientato in fun-
zione scolastica, seguendo almeno per
gquanto riguarda le sezioni fondamentali, i
dettami dei programmi ministeriali ma ri-
sulta estremamente interessante per chiun-
que intenda imparare o approfondire la
conoscenza della programmazione 1n un
linguaggio di alto livello. Lo spirito del
libro risulta chiaramente delineato fin dal-
le prime pagine: dopo il capitolo di intro-
duzione agli elaboratori, si inizia diretta-
mente con la illustrazione del metodo
“top-down™ attraverso la descrizione, la
analisi e la scomposizione in sottoproblemi
semplici di problemi di difficolta e com-
plessita crescente. Piu che allo schema a
blocchi viene dato particolare risalto alla
pseudocodifica del problema, che I'espe-
rienza ha dimostrato essere I'elemento fon-
damentale e piu adatto al progetto, alla
documentazione ed all'insegnamento della
programmazione. Si parla quindi di scom-
posizioni sequenziali, iterative, condizio-
nali e successivamente di composizione
delle strutture, il tutto in maniera “indolo-
re”’, grazie alla comprensibilita della pseu-
docodifica, le cui parole chiave sono In
gran parte derivate da quelle del Pascal, e
alla concretezza dei problemi proposti.

Dopo questa prima “sgrossata” si passa
alla descrizione delle strutture dei dat
(stringhe, matrici, tabelle), e dei metodi di
accesso, non dimenticando il file, di tipo
"index-ed”, cioe ad accesso con chiave, e
corredando il tutto con esempi di applica-
zione,

[l terzo capitolo riprende nuovamente in
esame la programmazione dedicando am-
pio spazio alla documentazione, all’'uso dei
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commenti, a come realizzare correttamene
lo scambio di dati tra programma princi-
pale e sottoprogrammi “esterni”, propo-
nendo la cassica procedura del calcolo de-
gli stipendi. Il volume si completa con la
descrizione dei sottoprogrammi nell’ambi-
to di procedure complesse, di altre struttu-
re di dati (stack, code, liste) per passare
infine a brevissimi cenni sulla struttura e la
rappresentazione fisica dei1 dati nell'inter-
no del calcolatore e sulle caratteristiche
principali dei linguaggi di programmazio-
ne.

Come detto il libro € assolutamente ge-
nerale, cioé a dire che non fa riferimento ad
alcun linguaggio di programmazione in
particolare, e ci6 ne costituisce un indub-
bio punto a favore. cosi come la grande
quantita di esempi, di cui viene eseguita
passo passo la pseudocodifica e di esercizi
proposti alla fine di ciascun capitolo. Sud-
diviso in pratica in soli tre grossi capitoli,
che risulta difficile “spezzare™ in una suc-
cessione di paragrafi indipendenti, “Fon-
damenti di Programmazione™ va digerito
con una certa calma, ma alla fine puo ripa-
gare abbondantemente il tempo dedicato
alla sua lettura. Risulta particolarmente
consigliato a chi intenda approfondire le
metodologie di programmazione e voglia
imparare a risolvere 1 problemi in modo
razionale. Detto a puro titolo personale
che la veste grafica non appare del tutto
ideale, concludiamo segnalando come 1l
prezzo sia senzaltro particolarmente ac-
cessibile.

Alberto Morando

PASCAL
Paul M. Chirlian

Franco Muzzio & C.

Via Bonporti 36 - Padova
204 pagine - 8500 lire
Edizione 1981

Continua la proliferazione dei testi sul
Pascal, un linguaggio che € ormai parlato
da un numero sempre crescente di personal
e di home computer. Questo ¢ il quarto
libro del genere che presentiamo su queste
pagine, ma ¢ forse il primo ad essere desti-
nato, come testo di auto-istruzione, a stu-
denti che non hanno praticamente nessuna
esperienza sui calcolatori e sulla program-
mazione in generale.

L'introduzione alla programmazione
strutturata, tipica del Pascal, avviene in
modo tanto semplice e progressivo da di-
venire naturale, anche al piu incallito for-
tranista, gia dai primi capitoli. 1l lettore
viene spinto subito a scrivere programmi
auto-documentati, vero e proprio miraco-
lo del Pascal. Anche la ricorsivita dei sotto-

programmi del Pascal ¢ presentata in mo-
do tale da farla apparire quasi spontanea,
grazie ad efficaci esempi svolti sia nella
versione ricorsiva che non-ricorsiva. Tutte
le 1struzioni sono presentate con il relativo
diagramma di sintassi: un metodo molto
piu semplice ed intuitivo che non il BNF
(Backus Naur Form) per costruire sempre
istruzioni formalmente corrette.

Ogni capitolo € ricco di programmi
esemplificativi e di un numero enorme di
esercizi che il lettore gia smaliziato puo
tranquillamente saltare data 'eccezionale
chiarezza del testo. Una nota di merito va
sicuramente rivolta al traduttore, Antonio
Filz, che nei programmi si é preoccupato di
tradurre in italiano i nomi delle variabili
facilitandone la distinzione dalle parole ri-
servale.

Un breve capitolo sulle strutture di dati
dinamici e un'appendice con le funzioni di
biblioteca e 1 tipi standard del Pascal con-
cludono questo testo; a dimostrazione che,
pur dedicato ai neofiti, il libro € sicuramen-
te completo e puo essere utile, come riferi-
mento, anche a chi, gia esperto del Pascal,
debba nivederne alcuni dettagli.

Con questo volume la collana “1l piacere
del computer™ conferma la caratteristica di
semplicitd ed economia necessaria a far
avvicinare gh studenti piu giovani al mon-
do dei calcolatori, Valter Di Dio

THE HP - IL SYSTEM:
an introductory guide to the
Hewlett - Packard
Interface Loop

Gerry Kane

Steve Harper

David Ushijima

Osborne | Mc Graw Hill, 630 Bancroft
Way Berkeley, CA 94710 USA

ISBN )-931988-77-2

1982. pp. 106 § 14.75
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Contrariamente a quanto dichiarato nel
titolo, non si tratta di una guida “introdut-
tiva™ al sistema di comunicazioni HP-IL,
ma piuttosto di un testo che, partendo
“proprio dall’inizio”, conduce il lettore
passo passo fino ad esaminare in profondi-
ta le carattenistiche e gh aspetti del Loop in
questione, che indubbiamente rappresenta
un elemento di spicco nella microinforma-
tica d’oggi, e le cui potenzialita sono anco-
ra in larga parte da scoprire.

Tra I"altro uno degli autori (Harper) la-
vora presso il reparto Ricerca e Sviluppo
della Hewlett-Packard e s1 € quindi occu-
pato “dall'interno™ della materia.

Oltre a fornire una descrizione teorica
dei principi di funzionamento del loop ven-
gono esaminate le principali prestazioni
ottenibili dal sistema, le capacita e limita-
zioni intrinseche ed alcune possibili appli-
cazioni tipiche. Particolare riguardo é po-
sto nella descrizione del collegamento tra
apparecchiature del loop ed il mondo
esterno: a tal fine s1 analizza prima l'inter-
facciamento con dispositivi standard HP-
IL per poi passare ad esaminare il conver-
ter “universale™ HP. A questo punto siamo
in grado di pensare all’utilizzazione nel lo-
op di dispositivi non previsti per questa
applicazione; si esamina quindi la proget-
tazione di una interfaccia ad hoc per dei
componenti particolari. L’approccio se-
guito nell’esposizione ¢ quello di raggiun-
gere per ogni capitolo un grado di dettagho
crescente nella materia trattata. Completa-
no il libro una serie di diagrammi di stato
dei van dispositivi (talker, listener, con-
troller) e una lista (opportunamente com-
mentata) dei vari messaggi di sistema. In
appendice il set di istruzioni complete del-
I'HP-1L. 11 libro si rivolge principalmente
ad appassionati con discreta conoscenza di
hardware ¢ a progettisti di informatica ap-
plicata alla rnisoluzione di problemi di auto-
mazione, per i quali costituisce indubbia-
mente un punto di riferimento qualificato
¢ autorevole.

L’esposizione ¢ sempre chiara e ben in-
terpretabile, anche se 1 passaggi piu difficih
meritano qualche pausa di riflessione.

In conclusione un ottimo testo conosci-
tivo e uno strumento di lavoro indispensa-
bile per gl “addetti ai lavon™.

Filippo Merelli

VIC REVEALED

Scritto da Nick Hampshire, gia autore
del PET Revealed, non puo che essere pre-
ziosissimo per tutti i possessori di un VIC.

E diviso in cinque grossi capitoli. 11 pri-
mo parla del 6502, il microprocessore uti-
lizzato dal VIC, della sua architettura in-
terna, delle sue istruzioni, dei modi di indi-
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rizzamento, dei flag e delle interruzioni.
Presenta un breve programma per caricare
una routine in linguaggio macchina dal
BASIC e un esempio di programmino in
linguaggio macchina corredato dai dia-
grammi di flusso. Il secondo capitolo ¢ 1l
piu sostanzioso di tutto il libro. Descrive il
software di sistema, partendo da una som-
maria mappa della memoria, divisa in
grandi aree. Successivamente nove pagine
di variabili di sistema aprono le porte ad
un'ampia sperimentazione. Probabilmente
sarete tentati gia a questo punto di interve-
nire sulle variabili per osservarne gl effetti,
cercando il modo di realizzare programmi
che si comportano in modo strano, magari
per attrarre I'attenzione degli amici. Segue
una descrizione particolareggiata di come
vengono rappresentate in memoria le righe
dei programmi in BASIC e tutti 1 tipi di
variabili. Lo scopo € sempre doppio: cono-
scendo meglio la macchina ne farete un uso
comune piu corretto e veloce e sarete in
grado di intervenire con le vostre modifi-
che. Imparerete da soli a scrivere un pro-
gramma che rinumera i programmi in BA-
SIC, oppure a scrivere sottoprogrammi in
linguaggio macchina che utilizzano le va-
riabili del BASIC. Troverete anche la de-
scrizione delle principali routine del BA-
SIC e del sistema operativo, e le informa-
zioni necessarie per utilizzarle con i vostri
programmi. Il terzo capitolo vi guida alla
scoperta della capacita del Video Interface
Chip, l'integrato che controlla il video.
Programmi dimostrativi vi aiutano a capi-
re come modificare i complicati registri per
disegnare grafici in alta rnisoluzione, o per
creare caratteri speciali e suoni secondo le
vostre necessitd. Il capitolo seguente de-
scrive nei dettagli, il funzionamento dei
VIA., 1 Versatile Interface Adapter che con-
trollano la tastiera, temporizzazioni e peri-
feriche. Sarete in grado di comprendere la
funzione di ogii bit dei loro registri, di
sapere cosa esaminare per approfondire 1l
funzionamento di un’interfaccia. Se il vo-
stro hobby é anche quello delle costruzioni
elettroniche, potete usare il VIC come ban-
co di prova. Imparerete ad usare un poten-
te chip di interfaccia da collegare esterna-
mente al VIC oppure nei vostri progettini
con microprocessori. Il quinto ed ultimo
capitolo descrive le funzioni di 1/O del
VIC. Troverete la descrizione di come ven-
gono scambiati 1 dati con 1l registratore,
con le periferiche collegate al bus IEEE 488
seriale o attraverso la user port utilizzata
come interfaccia RS232. Approfondirete il

funzionamento della tastiera e saprete co-
me leggere la posizione del joystick.

Per quanto riguarda la tastiera e le co-
municazioni seriali vi vengono indicati 1
punti di entrata delle routine del sistema

operativo ¢ le locazioni delle variabili piu
importanti. Per finire ci sono sei appendici
con tabelle det codici dei caratteri, delle
istruzioni del 6502, tabelle di conversione
e, dulcis in fundo, gl schemi elettrici.
Essendo la prima edizione saremo cle-
menti nel non considerare un discreto nu-
mero di errori, quasi sempre negl indinza
esadecimali. Consinderandolo comunque
di grande pregio vi ricordiamo che, natu-
ralmente, € scritto in lingua inglese.
Mauro di

PROGRAMMER HP - 41

Philippe Descamps

Jean - Jacques Dhenin

Editions du P.5.1., 41-51 rue Jacquard,
B.P. 86, 774(0) Lagny sur Marne (F)
ISBN 2-865935-056-5 1982, pp. 176

Ancora un libro (questa volta in france-
se)sulla HP-41. Non una guida operativa o
un manuale di istruzioni riveduto e corret-
to, ma un testo completo (ed anche molto
divertente grazie alle numerose vignette)
che analizza la macchina e le sue capacita
per quelli che vogliono rimanere “dalla
giusta parte” della tastiera.

6 capitoh che studiano 1 var aspetti del
“concetto 417 proponendo teoria e pratica
(con utili esercizi) in un contesto oltremo-
do scorrevole. Si comincia con un assaggio
sul linguaggio simbolico della 41 per pas-
sare poi ad esaminare in profondita test e
flag, e gia qui vengono fuori le prime (pia-
cevoli) sorprese, come |'ottenimento delle
funzioni logiche AND, OR ecc. in modo
molto elegante. E quindi la volta della ca-
tasta operativa, esaminata con un interes-
sante diagramma di stato. Anche le capaci-
ta alfanumeriche della HP-41 vengono
esplorate con un approccio anticonvenzio-
nale. Nelle appendici vengono elencate
tutte le funzioni della macchina (moduli ed
estensioni escluse): insieme alla descrizione
teorica troviamo I'occupazione di ciascuna
funzione in byte, 1 dati di ingresso, di usci-
ta, il tempo di esecuzione ed i possibili
messaggi di errore cul eventualmente pos-
sono dare origine.

[l tutto ¢ indubbiamente ben fatto e mol-
to utile, peccato solo che i tempi di esecu-
zione citali siano assolutamente teorici.

Anche ai flag viene (giustamente) riser-
vata una appendice. Infine il libro termina
con un elenco di funzioni e di subroutine
“di utilita” che vengono proposte anche
sotto forma di codici a barre (molto ben
fatti con plotter + HP 85). Un hbro da
leggere volentieri anche per i pit smaliziati
ed un punto di riferimento prezioso per chi
ha da poco cominciato il lungo cammino
della (micro)informatica.

Filippo Merelli
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Nel numero scorso abbiamo
cominciato a parlare di telemati-
ca sommersa, opponendola per
motivi dialettici, alla telematica
di stato. In questo numero voglia-
mo dimostrare come si fa, in pra-
tica, della telematica sommersa.
Parleremo quindi delle teleconfe-
renze e di un sistema specifico, il
sistema CONFER, che é stato da
noi analizzato e sperimentato nel
corso degli ultimi anni.

l.e teleconferenze

Il termine teleconlerenza viene utilizzato
correntemente per indicare una forma di
riunione a distanza atlraverso strumenti
elettronici.

Le teleconferenze piu conosciute dai let-
tor1 sono senz altro le videoteleconferenze,
che vengono utilizzate correntemente dalla
televisione per tavole rotonde, dibattiti,
etc. in cun 1 partecipanti sono divisiin due o
pit studi televisivi situati in citta diverse
(pensate alla Domenica Sportiva!).

Meno nota, ma gia sperimentata in Ita-
lia, € la audio teleconferenza, basata sul
telefono. Tre o piu persone vengono messe
In contatto e possono comunicare tra di
loro (come quando ¢’¢ un contatto ¢ qual-
cuno st sovrappone alla conversazione con
la vostra ragazza!l).

Nelle video e nelle audio teleconferenze
piu sofisticate, in realta, a differenza della
domenica sportiva e della pura e semplice
interferenza telefonica, i partecipanti sono
messi in condizione di evitare la sovrappo-
sizione delle voar attraverso un meccani-
smo per cul quando uno di essi parla inibi-
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sce l'intervento degh altri. A questo mecca-
nismo se ne possono aggiungere altri per
cut ¢ sono delle forme di prenotazione
dell'intervento ovvero un presidente € abi-
litato a sovrapporsi agh altri per interrom-
pere un intervento troppo lungo e dare la
parola a chi la chiede. Questi meccanismi
vengono di solito realizzati mediante studi
attrezzati in maniera tale da garantire la
gestione del traffico degli interventi, per
evitare 1 lenomeni di sovrapposizione della
voce e dell'immagine che sono notevol-
mente l[rustranti,

Sia le audio che le video teleconferenze
consentono di abbandonare I'unita di luo-
go. ma non quella di tempo. In altre paro-
le, per entrare in teleconferenza con un
amico che si trova nelle Filippine o voi o lui
dovete fare un’alzataccia. Dovete, in altre
parole, garantirvi la sua presenza simulta-
neamente alla vostra.

L uso delle linee di trasmissione dei dati
e dei calcolatori per scambiare 1 messaggi
consentono invece di rompere anche la
barriera dell’'unita di tempo. Con la posta
elettronica due persone qualsiasi che acce-
dono ad una stessa rete di trasmissione dei
dati possono scambiarsi messaggi attra-
verso la rete. Le persone che utilizzano uno
stesso sistema di posta elettronica possono
depositare nel sistema i loro messaggi, di-
retti ad una o piu persone, ¢ dopo un certo
intervallo di tempo ritirare le risposte. Ma
la posta elettronica, fino a che non prevede
alcun intervento da parte del “sistema po-
stale”, rompe anche il carattere di “riunio-
ne’, ovvero l'orgamzzazione del gruppo
degli utenti.

Quando st aggiungono ai sistemi di po-
sta elettronica dei sistemi per organizzare il
gruppo ¢ 1 messaggi che in esso si scambia-
no. st puo ricominciare a parlare di nuovo
di teleconferenza, questa volta basata sul
calcolatore. Le teleconferenze basate sul
calcolatore (che d’ora in poi chiameremo

C conferenze) usano i1l sistema di calcolo
centrale anche per (1) consentire una buo-
na preparazione elettronica di testi: (2)
conservare 1 messaggl in un archivio (in
parte pubblico e in parte privato). (3) con-
sentire il ntrovamento delle informazion;
(4) facihitare la elaborazione collettiva dei
messaggl e delle comunicazioni conservate
nell’archivio. Alla base di questo tipo di
comunicazione c'¢ dunque il gruppo, cosi
come alla base del servizio di posta elettro-
nica ¢'¢ I'individuo.

Abbiamo visto analogie e differenze con
le audio e video teleconferenze. Vediamo le
analogie ¢ le differenze tra una C conferen-
za ed una conferenza faccia a laccia (F
conferenza). In una C si possono ricono-
scere (1) uno o pit temi al centro del dibat-
tito; (2) dei relatori che presentano delle
relazioni: (3) degh ascoltatori che possono
intervenire 0 commentare ciascuna rela-
zione: (4) un presidente della conferenza
che modera la discussione. Anche in una C
conlerenza ¢ sono di solito regole molto
semplici che consentono ai partecipanti d
presentare una “relazione”, di commenta-
re le altre, di1 organizzare 1l dibattito intor-
no a certi temi, e via dicendo.

La conlerenza basata su calcolatore si
spinge piu in la della conferenza faccia a
faccia in quanto consente (1) la conserva-
zione del messaggl per un uso futuro, In
maniera del tutto analoga a quanto fa una
banca di dati; (2) la simultaneita degli in-
terventi; (3) 'organizzazione degh inter-
ventl a posteriori, assicurata dal presidente
della conlerenza, secondo certe parole
chiave; (4) la possibilita per ciascun parte-
cipante di essere relatore e ascoltatore al
tempo stesso, senza limiti, almeno sul pia-
no teorico, al numero di relazioni che si
presentano o che s1 ascoltano (si leggono) e
si commentano: (5) la possibilita di defini-
re un'agenda per sollecitare 1 propri inter-
venti o quelli di altri; (6) la possibilita di
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mantenere un registro dinamico dei parte-
cipanti, con i tempi e 1 tipi dei loro inter-
venti; (7) la possibilita di mantenere un
quadro avvisi per i messaggi in evidenza, e
via dicendo.

Le C conferenze consentono in definiti-
va (a) un volume di scambi potenzialmente
assai superiore a quello delle F conferenze,
(b) una velocita di realizzazione notevol-
mente superiore, grazie al fatto che evitano
a1 partecipanti di spostarsi dai loro luoghi
di origine e alla simultaneita degli scambi;
(c) una possibilita di strutturazione degli
interventi e del programma dei lavori note-
volmente piu complessa. Per questo moti-
vo le teleconferenze basate su calcolatore
sono state particolarmente utilizzate per
collegare comunita di ricerca geografica-
mente disperse. Ad esempio esse vengono
di fatto correntemente usate dall’associa-
zione professionale dei geologi americani e
da altre piu piccole comunita scientifiche
per mantenere i rapporti di lavoro ordina-
r. Le C conferenze consentono in ogni
momento I'aggregazione delle persone che
sono interessate ad un particolare sottote-
ma. i

Linsieme dei servizi offerti da una C
conferenza vanno dunque ben al di la delle
audio e video teleconferenze (che possiamo
indicare rispettivamente con A conferenze
e V conferenze); vanno anche al di la della
semplice posta elettronica e dei normali
servizi offerti dalle banche di dati ma ni-
chiedono, per converso, una buona dire-
zione della conferenza ed una certa affinita
ideale da parte dei partecipanti.

Le C conferenze sono state sperimentate
in diversi paesi da piu di un decennio e
sono considerate dagli esperti un sistema
che dovrebbe avere il massimo sviluppo
negli anm 90,

Le C conferenze presentano notevole in-
teresse, oltre che per gli aspetti tecnologici,
anche e soprattutto per lo studio dei cosid-
detti fatrori umani: dalle modalita attraver-
so cui ha luogo la comunicazione ai com-
portamenti di gruppo, dalle dinamiche del-
I'interazione alle reazioni emotive.

Una sessione con il sistema Confer

Per andare rapidamente sul concreto vi
descriviamo una sessione di teleconferenza
da noi svolta e registrata nella maniera piu
economica possibile, con det microcalcola-
tori personali.

Il sistema di teleconferenza da noi utiliz-
zato si chiama Confer I1. E costituito da un
programma sviluppato presso I'Universita
del Michigan da Robert Parnes su proget-
to di Karl Zinn.

Zinn & uno psicologo, ricercatore presso
il Centro sull’Apprendimento e |'Insegna-
mento dell'Universita del Michigan. Si oc-
cupa di usi educativi e sociali dei calcolato-
ri da oltre venti anni. Uno degli autori lo
conosce bene per aver passato un anno di
studio e di ricerca con lui. E una persona
estremamente competente, ma semplice e
affabile, che vive 1n una casa sul Fish Lake,
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vicino a Detroit, con moghe, figh, due cani
e diversi terminali e microcalcolatori di
ogni tipo. Suo figlio David, all’eta di dieci
anni ha scritto diversi programmi e com-
posizioni musicali su Atari ed ha pubblica-
to articoli con il padre su una delle piu
prestigiose riviste americane sui micro,
Creative Computing.

Robert Parnes € uno studente di pedago-
gia fuori corso che ha iniziato a lavorare
con Zinn sulle teleconferenze. Non avendo
molta voglia di concludere i suoi studi, ha
scritto in Fortran un programma per gesti-
re le teleconferenze che viene correntemen-
te utilizzato da qualche mighaio di perso-
ne, prevalentemente negh Stati Uniti. Vi-
sto che il sistema ha avuto successo, ha
fondato la societa Advertel, con cui ha
cercato di vendere il sistema alla Ford.
Non so se ci sia riuscito, ma le ultime infor-
mazioni erano positive.

Io ho conosciuto il sistema Confer du-
rante un viaggio negli Stati Uniti nel 1979,
in cui Zinn mi convinse a provarlo. In real-
ta all'inizio avevo paura. Paura di sbaglia-
re. Paura di pagare chissa che cosa a chissa
chu.

Tornato in Italia ho chiesto in prestito
alla Texas Instruments un terminale Silent

745 dotato di accoppiatore acustico incor-
porato, di stampante termica ¢ memoria a
bolle, per partecipare di nuovo alla tele-
conferenza, ed ho compiuto presso I'ltal-
cable tutti i passi formali necessari per usa-
re la rete Telenet in modo da accedere da
Roma al calcolatore dell’Universita del
Michigan. All'inizio non credevo che ce
I'avrei fatta. Poi, una sera, il miracolo: do-
po vari tentativi, riesco finalmente a comu-
nicare con il mio amico Zinn, a lasciargh
der messaggi, a riceverne a mia volta, a
cominciare a esplorare il mondo delle tele-
conferenze. Da allora ho continuato ad
usare saltuariamente 1l sistema Conlfer
(soldi permettendo) per studio, per dimo-
strazione e per comunicare con alcuni ri-
cercatori americani.

I modi

In Italia e possibile collegarsi con la rete
americana Telenet utilizzando il servizio
Dardo fornito dall'Italcable. Per avere ac-
cesso alla rete Telenet attraverso il servizio
Dardo non ¢’é da fare altro che inviare una
richiesta scritta all Italcable (Ufficio Servi-
zi Speciali, Direzione Commerciale, Via

I primi studi sulle teleconferenze sono
stati effettuati dalla societd dei telefoni
americana, la Bell Telephone, nel 1973.
Cisi ch:ed:va quante persone avrebbero,
negli anni successivi, rinunciato ai viaggi
in favore delle telecomunicazioni.

Queste domande sono possibili nel-
la nostra che é stata definita dal
sociologo americano Daniel Bell eta
postindustriale, perche I’assetto economi-
co dei paesi industrializzati sta cambian-
do: da un'economia in cui i beni erano
prodotti dal lavoro fisico, ci si € mossi
sempre piu verso una organizzazione del
lavoro nel quale la produzione, il trasfe-
rimento e I'uso di informazione hanno
fatto assumere un ruolo determinante al
settore terziario e di servizi.

Afferma Daniel Bell [73] che mentre la
societa industriale si basa sulla produzio-
ne di energia, la societa postindustriale é
guidata dalla produzione di informazio-
ni. Sono ormai molti gli studiosi che pre-
vedono una decisa ed irreversibile evolu-
zione della nostra societa verso una infor-
mation economy. In questo tipo di socie-
td, chiaramente, il valore economico del-
I'informazione aumenta con la tempesti-
vita con cui essa viene distribuita.

La societd industriale, pur avendo da-
to grande rilevanza alla ione e
allo scambio di informazioni, ha pero
continuato ad utilizzare forme di comu-
nicazione oggl inadeguate per molti sco-
pi. L'impiego del mezzo aereo nel tra-
sporto della posta, I'aumento della sofi-
sticazione dei mass-telemedia, la tele -
radio - trasmissione di testi, fotografie,

LA CIVILTA POSTINDUSTRIALE

pagine di giornali non solo non riescono
a far fronte alle crescenti esigenze degli
utenti ma risultano arretrati rispetto alle
nuove capacita di comunicazione che da
poco meno di un decennio hanno subito
una importante svolta.

Si vanno cosi diffondendo le audio,
video e computer based teleconferenze
che interessano una gamma sempre cre-
scente di utenti costretti a spostamenti e
viaggi per incontri e scambi faccia a fac-
cia. Questi servizi consentono a due o piu
gruppi di persone situate in luoghi diversi
di svolgere dibattiti /o riunioni di lavoro
mediante I'uso di apparecchiature attrez-
zate e collegate tra loro mediante rete
telefonica o via etere. Presentano quindi
grossi vantaggi economici perché, elimi-
nando gli spostamenti fisici delle perso-
ne, diminuiscono i costi diretti e indiretti
(bisogna valutare anche il tempo non
sprecato) ed aumenta la efficacia dei pro-
cessi gestionali e decisionali.

L’'implementazione delle teleconferen-
ze e delle tecnologie correlate, come la
posta elettronica, é il risultato dell’evolu-
zione di fattori tecnologici, sociologici ed
economici. Tra questi fattori vanno an-
noverati I'accresciuta importanza econo-
mica e sociale dell’informazione ed i mu-
tamenti, in funzione di cio, della struttu-
ra dell'industria; i cambiamenti nella tec-
nologia dei computer e delle comunica-
zioni; lo sviluppo di tecnologie di pro-
blem - solving e la possibilita di lavorare
con sistemi interattivi come quelli per
I'istruzione assistita da calcolatore.




Calabria 46/48 Roma. tel. 06/4770 503).
dichiarando gli scopi ed 1 mezzi che si in-
tendono utilizzare. I signori Moncada. Co-
stantini ¢ Di Norcia sono i responsabili
italiani per Telenet e possono fornirvi un
elenco completo dei calcolatori accessibili
attraverso Telenet + Dardo.

Una volta ottenuto I'accesso a Dardo e
Telenet (che st materializza in un numero
di codice pit una parola chiave). dovete
garantirvi I'accesso al sistema di calcolo
dell’Universita del Michigan ed il permes-
so di usare 1l sistema Confer.

Noi 'abbiamo avuta attraverso 'amici-
z1a di Zinn, con il quale ho successivamen-
te piu volte considerato la possibilita di
estendere I'uso del sistema ad un certo nu-
mero di visitatori italiani. Se un certo nu-
mero di lettori ¢ realmente interessato l'e-
sperienza si puo fare. Gia alcune volte,
sempre attraverso Zinn, siamo riusciti ad
avere un certo numero di accessi per alcuni
colleghi, ricercatori del CNR., o semplice-
mente simpatizzanti.

I costi

Il costo complessivo di una sessione di
teleconferenza puo essere diviso in tre par-

ti, corrispondenti ai diversi tratti o sistemi
che rendono possibile il collegamento. La
prima parte riguarda il collegamento tele-
fonico con il sistema Dardo. Dardo ha una
centrale a Roma e una a Milano. Chi chia-
ma da Roma, ad esempio, comporra il nu-
mero 6725, che corrisponde ad uno degli
accessi al centro di calcolo dell’ltalcable su
cui risiede il sistema Dardo. Poiche il cen-
tro si trova ad Aciha, 1l chiamante dal di-
stretto telefonico di Roma per questo rratio
paga soltanto la tariffa urbana per tutto il
tempo di collegamento.

[l secondo tratto comprende 'uso del
sistema Dardo e della rete Telenet. Viene
contabilizzato in base al tempo di collega-
mento e alla quantita di caratteri trasmes-
si. Un'ora di contatto con Dardo + Tele-
net vicosta 10.000, anche se non trasmette-
te alcun carattere. Ogni mille caratteri che
passano attraverso il vostro terminale so-
no altre 500 lire. Complessivamente una
comunicazione di venti minuti vi puo co-
stare cinque o sei mila lire, a seconda di
quanti caratteri avete trasmesso /o ricevu-
to.

Finalmente la terza parte comprende 1
costi relativi all’'Universita del Michigan.
Questi costi sono variabili, a seconda delle

Telematica in pratica
ore del giorno, e complessivamente abba-
stanza contenuti. Le tariffe piu basse sono
dell’'ordine di $3 per ogmi ora di contatto
piu qualche decina di centesimi per ['usp
dell'unita centrale.

Complessivamente da Roma una sessio-
ne di un’ora, con dieci cartelle scritte, puo
costare intorno alle ventimila lire. Se avete
un sistema per memorizzare quanto riceve-
te sul video. le informaziom ricevute pos-
sono ben valere questa cifra. Se poi avete
problemi di comunicazione rapida ed ef-
fettiva con gli Stati Uniti, tenete presente
che una conversazione telefonica di qualita
non eccezionale costa circa 8.000 per tre
minuti, circa 160.000 I'ora. E non é facile
scambiare informazioni precise per telefo-
no, non perlomeno ad una velocita accet-
tabile. Ne ¢ facile registrare quello che si
dice. o se lo s1 [a occorre poi trascrivere.
Insomma la posta elettronica con gh Stati
Uniti €, a conti fatti, ben pit vantaggiosa
del telefono e, di fronte a1 benefici, forse
piu vantaggiosa della corrispondenza.

Gli strumenti

Per partecipare ad una teleconferenza
sarebbe sufficiente un terminale stupido,

dotato del programma BSTMS.
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Protocollo di una sessione di teleconferenza

Presentiamo di seguito un frammento di protocollo teleconferenza assistita da calcolatore eseguita e registrata con un microcalcolatore Z89

Il tema a cui la conferenza ¢ dedicata ¢ quello dei microcalcolatori personali; responsabile della conferenza é il Dr. Karl Zinn, dell’Universiti del
Michigan. Il programma che gestisce la conferenza si chiama Confer 11, ed é stato sviluppato da Robert Parnes presso 'universita del Michigan,
dove ancora funziona sotto il sistema operativo MTS.

Il protocollo registrato della sessione di teleconferenza é stato registrato sullo Z89 e successivamente editato mediante il sistema WORDSTAR.
In questa maniera oltre al testo che rappresenta la sessione della teleconferenza abbiamo potuto inserire dei commenti, che sono stati scritli in
grassetto per consentire al lettore di distinguerli dal testo oniginale.
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che oggi costa intorno al miliore di lire. Ma
con un terminale stupido non siete in gra-
do di registrare la sessione, e questo vi fa
perdere molti dei vantaggi.

La forma piu adeguata che noi abbiamo
sperimentato € basata sull’'uso di un buon
micro (nel nostro caso lo Zenith Z89) con

puter, un buon programma di comunicazione

(nel nostro caso i1l BSTMS). Potete allora
non soltanto comunicare, ma registrare su
disco la comunicazione e successivamente
editarla con un elaboratore di testi (nel
nostro caso il WORDSTAR).

Naturalmente, dimenticavo, avete biso-
gno di un modem (vedi I'articolo sul nume-
ro 13 di MC) ovvero di un accoppiatore
acustico.

Ma anche 1 possessori di micro diversi e
assal piu piccoli possono fare questa espe-
rienza. Noi abbiamo provato a partecipare
alla conferenza con un Atari 400. Per larlo
€ necessario attaccare all’Atari I'accoppia-
tore acustico, 1l quale a sua volta richiede
I'uso dell’interfaccia Atan 850. Noi1 abha-
mo usato il programma Telelink, disponi-
bile in cartrnidge, ed assai semplice da usare.
[1 Telelink I. tuttavia, non consente di regi-
strare 1 messaggi, e questo puo rendere la

teleconferenza meno utile perché non si

INTERFACTNG, GRAD STUDENT TN HNAY ARCH, BUT COMPUTER INTERESTS 1IN MANY

AREAS |
Jarni fer Bankler

00:0F DerZ2/8E  SRTU:MF

Don Xrulnlk colpisce ancora |

Bl Dan Firpulnik: Thanks, it looks likes we're aaing o o wilh

Law Prafessor, Dalhouvsie University | formerly WSW|, dwner of a
Morthetar Advantage ard Prism printer

Tutrtd guastl aorvemc] possono sssers svitati, ae sl ha
particolarmsants fretta.

E' intersssonis luliavio csssrvare che lo gualificazions dal
pariecipanti &', in media, piuvitostie alta &« che glil scopi d
guast] scomb] sono tutt' altre che banali.

Firalmente i] sistema ci dice gurali sonoc le rwove celaziond
fftema ], guelle che sono statl introdotil ralla confersnza
dopo 1 wltima volta che 1 siomo collegati con essa, 11
slstema COMFER, In alire parcle, regleira ognl welia la data
dal nesire insecimento rello conferenza » cl comunico
soltonto le cose sssenziall, guelle che sono cccadute dopo
] rmosiro witimd Irnaecimentla

Mow |tame: S78-4T4H

MNel perlodo trascorso dall’ witimo collegomento sonoe gquindi
antrdate 4% relazliend

Finalmantea sl arciva alla richlsste di azlons. Abblomo
scelto di ssominore lo celozions %42, i1 che &l ssprime con
1] comando | %42, | ato al posto di ITEM

DO NEXTT 1 &42

1] sistema stompa |° Ttes numecc 4%%2, con la data §in cul "
itate Introdette, 1] searo delles righs, 1' autores ad 11
titale

Trem &&%2 10:4% Ocpdl 82 T lires

Don Liculnik
Wanted: AMIE for the APPLE 111

8] cercanc sistem] dl collegomento toa 1' Apple ed 1]
slatema oparative del Michigan

We would like some information on the vse of AMIE with on APPLE 111.
First, If wa just sit and walt, how soon con «wa expect it Lo bacome
owvalloble. Second, doess anyvons hoow how bord i1 wowld be o Ccorvart
the AFPLE and from 11 te 111. Third, how many users wowld fimd AMIE
for the |1l af use tea them. Fourth, how con we sxpedite the

dove l cpment of AMIE for the [111. That is, would an eguipiment [aon
wpded Lthings wp, or would someons like o amoll contraci job.

Dope 1’ acticele segue lao liste del comment]l o RESPONSES che
rappressntanc la discussions sull’' orgomente. Cl sonc gia’ 9
commentl, tuttl introdotti dopo le ore 10 & &5 dal 1
octtobre, glocno di introduzions dell’ articole o prima del
gloaphe di esecuzions della conferenza, cha o' stata fatta 1]

£t ottobre

® Discussion responses
11 Myiterious Comnw Pepn: 17 Lhe LComput ing Centear has an APPLE 111,
than it con be done folrly quicklwy However, It deesn'i. One

problem le that after we make 1L we need Lo continue to maoke coplies
for distribution; arnd therefore practically need to hove the APPLE

111 foarever Currently | don't have the time to borrow one. Perhaps
in & months op so 1'1] hove Lime Lo do stulf for machirnes other than
the ] ENERC

Il nostro primc commeniatore usa uvnoe peevdonimo

2l Don Firulnik: MCP: Perbaps we could loan wou tha & 111, and then
make wou 10 or 20 coples of the progoom. By the wav, aboul how much
work do you think It would take te bring It up on the A 1117

Al Mystearicus Comm Pern: Not too dosodfully long., Especially if 1

make some more changes to 1L to be like WINDOW intermally. Maybe
about o month of my Lime with the vswvally other stulf Interouwpting
maE

b1 Rich Thomag: AMIE moy run in emelation mode on the Apple /7Y =ith
an old Apple Communicaloine Card in slot B2 of the Apple F55 111
woirk on It a bit and geat bock to yw'all soon,.

MICARD Terminal from MICROOOM for the intecim. This package runs ¥¥.¥55
fram Camplete Computing Center. 1t has great features including buili
im editor, on-line halp, Assorted disk vitilites, simple file
tramsfer, Macros, multiple comfiguration files, Frinter support.

The enly Lhing lacking ls Lthe ercor detectiion and correctiion ihal M
affers. We moy write o wveriflcatlon progiram o compute check-Eum al
mach end, but this will do for now, It would be nice §if we could get
AIME rurning, plecse let us know. By the woy, are there any other

AAAF upere asul Lherel

&) Mygterious Comm Pern: Hich's comment about mwunnlng AMIE wnder APPLE

1] emulation madse MAY be trus, but | have marmy doubts

Howsver, 1

he or afnyone else could provide me with the appropriote monvals for
the APPLE 111, | moy be able to creates o verslon foar the APPLE 111,

¥i Hick Thomas: Well this showld kKill veour doubtis, M. C.P. |

I e reow

ugimg on Apple £77 with AMIE., Just os promised, | hod to use o Comss.
Card | for Appla JL1 im slot #2 of the #7¢. Also, the dorn emulat §on
mode kills using the shift key of the fpple A77, so this Breallwa
looks like a IC Il haven't had to kit ES5C faor shift in one heck of o
long timefl Anyway, that may be o good interlm solution for w'all,
#if8 wou can borrew a Comm, Capd for avhile,

Bl Mysterious Comm Pern: Wall, | be..
the shift hay?

whot slse Is missging besldes

20 Don Zirulndks Well, mow that we'we bought the other package =& have
a chance Tor AIME, Jt's better late than rnever, | appreciote your
interest ond assistance, mow thres gusstions. 1) Anvbody kove o Comsm

Card for the JL wé con borrow or parhaps buy? CIRick, are you Dunning
the current cew of AIME? JiWhece do we get o legal copy of ATHE
matching yours? &1 1]'wve forgotten how to count sirce spending the
jost few wears on computers] What kind of Comm Cord did you use?

Thanks again.

11 sinteama COMFER chiede se wvogllome opglungarcs un commento

o passars oltrcs

RESFOMD, FORGET, OR PaSsS, FORGET
CIFER has furgull-h L tom &2

Tra le azlon) possibili ¢ o' gualla di chisdare wrna listae
dagli argomentl sotto | guall 1l cesporsabile della
conferenza ho classificote gl articell. Guesta lista =i
chiama AGEMDA, Ogni confersnzo gestltia da CONFER ha,
raturalmente, lo suwa agenda, cha wiena peclodicaomsntes

aggiornata s, gensralments oumantata

DO NEXTT  AGEMNM
Agenda for CELT:Micron

Workshops, semlnars, lesclufes,

dpple charpeteristics, paripherals,
Avari BOO, 400, opplications

AMTS HApple to MTS communications]
Commumicat lons among micros and wilh. .

CHAS [Commuriity Bulletln Board E'.u.l-r. L

CPsM armd related operating systema
otabose opplications, sof lware,
Elementary school appllicatlons
Graphice opplicatisns, languoges, ma, .
IBM parsonal computers

Maintenances |(prevemtive, cepalr, ...1

Miewe toams, wisitoreg, sales, Jozsses....

Feripheacals, Interfoclilmg. ..
Processors 14502, &BO00, JBO, FBOGD,.
FPublfcaotions, periodicals,

Simulated labs, csanes,

Seurcas of Informalion

Svetem longuoges [FORTH, C, ... 1
Telscommenications, retworks, transf.
Tl | Teswaz: Inztrumentis] PRA8A

el lieies, aids, ...

LIE aperating system and vtilities
Kerox computers, terminals,

Deletod §tems

L Iteme are alzo categotrized By authar
WHICH CATEGORYT

Copyright, protection, plrotling
Apple programs, applicot {omnt

AMIE lapple ta MTS Information Excha.
Camps, courses ard ather learning op
Comparisons and selectlon criteria
CEM | Commodore Hus Machines | see als.
Database applications, software,
Dataspan project for computers im sc.
Employment opportunlties, reguloemen.
Graphics opplicatlians, |languoges, ma,
Logoe:, turtle geometiiy. ..

Mectings of micre uveers ln education
Fascal language, systesm, applications
Frocedures, participants, domalin, an.
Professlornal ond business UEsEs

Fadio Shack | Tandy i TRS-80

Smalltalk | MXerox PARE, others!
Stotistical padt kages , demonslDolong
Teather tralning, suppart, ...

lext manipulation; word processing,
Uged sguipment for sale or swap

UMHIE operating syatem and vitilities
Video ldisc and tapel vied with micros
lenlth Data Systems lsee alss Heathl
Fetired and wpdated |tems

E.g. AGEHNA SHMITH
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puo rileggere il contenuto della sessione.
Come quando si va al concerto, o a una
conferenza vera e propria, senza avere la
possibilita di registrare nulla.

Diversi ambienti di teleconferenza

Lina teleconferenza basata su calcolato-
re presuppone dunque che diverse persone,

ciascuna dotata di un terminale o di un
microcalcolatore dotato del software op-
portuno, accedano ad un grosso calcolato-
re che contiene un programma per gestire
la conferenza.

| messaggi vengono introdott dal termi-
nale (o dal micro) ed il sistema di teleconfe-
renza (che ¢ residente nel calcolatore cen-

teleconferenza:

mi o firmati.

Condizioni ottimali di utilizzo

MODALITA DI COMUNICAZIONE

In generale sono tre le modalita con cui 'utente puo comunicare mediante

I. Col resto del gruppo attraverso le relazioni e i commenti. [l partecipante entra
nella conferenza scrivendo 1l testo della relazione con una breve introduzione o un
titolo precisando, per gli altri partecipanti, i numeri delle relazioni gia presenti
nella conferenza che sono collegati a quella da lui introdotta.

Le relaziom diventano una parte permanente della base di dati della conferenza:
esse possono essere postdatate, cancellate, messe in particolare rilievo.

Anche i titoli e | numeri di riferimento possono essere cambiati, se necessario. |
partecipanti sono invitati a registrare i loro commenti alle relazioni: ogni parteci-
pante ha spazio per un voto (normalmente una o due frasi di commento), che
successivamente puo modificare o confermare. | commenti possono essere anoni-

2. Privatamente con altri partecipanti. Si possono trasmettere messaggi ad un
destinatario, che ricevera subito il messaggio ma potra leggerlo in qualsiasi mo-
mento e decidere anche se cancellarlo o metterlo in memoria.

3. Con se stesso, come indica i1l manuale per I'utente del Confer [PARNES,
PITTENGER, PRENTISS, ZINN, 79]. 1l partecipante puo cioé lasciare annota-
zioni per se stesso ed anche postdatarle in modo che appaiano automaticamente
per 1l giorno o per 'occasione In cul S€rvono.

teleconferenza.

stenza tecnica.

prendere delle decisioni.

Zinn ed altri [76, 80] riportano una lista di condizioni ottimali per I'uso di una

a) Caratteristiche del gruppo: € consighabile che il gruppo sia di modeste
proporzioni (generalmente da 5 a 50 membri), che abbia una certa dispersione
geografica, che i membri abbiano background differenti, ed interessi a comunicare
¢ ad esprimere le proprie opinioni sul prodotto scritto di altri membri.

b) Caratteristiche dell’argomento: adatto ad essere trattato attraverso comuni-
cazione scritta, 'argomento deve avere una certa complessita, per essere affronta-
to mediante approcci multipli ed interdisciplinari.

¢) Altre condizioni: facilita di accesso sia al terminale che alla conferenza;
[requente partecipazione ed incontri ripetuti; disponibilita di uno staff per |'assi-

d) Incentivi all’'uso della teleconferenza: il risparmio dei costi dei viaggi e il
contemporaneo incremento dell’efficienza degh incontri, la registrazione dei pro-
gressi della conferenza, la possibilita di avere incontri aperti a gruppi pit ampi, lo
sviluppo di altre forme di interazione tra colleghi, la ricerca di nuovi strumenti per

Il sistema puo operare sia in tempo reale che asincrono. Nelle conferenze in
tempo reale tutti 1 partecipanti devono essere al loro punto di accesso (al loro
terminale) nello stesso momento e comunicare nello stesso tempo. Si ha il vantag-
gio di non interrompere le comunicazioni.

Due o piu persone possono immettere commenti simultaneamente su una
relazione controversa senza che uno interferisca con il flusso di idee

D’altro canto un parlante esitante dispone di tutto il tempo ne
organizzare il suo commento prima di introdurlo nella discussione. :

'esperienza [Lingwood, 76] indica che non é facile realizzare tutte le condiziom
richieste per il tempo reale, pertanto si preferisce lavorare in modo asincrono
sicché gli utenti possono parteciparvi quando ne hanno la possibilita.

ellaltro.
sario per
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trale) provvede a memorizzarh e a segna-
larne la presenza (trasmetterli) ai destina-
tari che, in tempi successivi accederanno
allo stesso calcolatore.

Il destinatario si attacca anche lui perio-
dicamente al sistema di teleconferenza,
riceve 1 messaggl sul suo terminale ed ha la
possibilita di decidere ulteriort azioni, co-
me rispondere ai messaggi privati, com-
mentare quell pubblici, smistare 1 messag-
gi 0 1 commenti all’attenzione di una o piu
altre persone.

Se il destinatario di un messaggio é pre-
sente insieme a voi nella conferenza potete
anche mandargh dei messaggi in diretta sul
suo terminale.

Esiste in alcuni sistemi la disponibilita di
servizi aggiuntivi che permettono servizi
opzionali, qual la telescrittura in contem-
poranea alla fonia, e la trasmissione di
schemi e grafici.

Un sistema di teleconferenza quando
I"utente vi accede, compie di propria inizia-
tiva, e prima che cominci 'interazione vera
¢ propria, alcune operazioni: chiede all’u-
tente 1l nome, il numero e la parola d’ordi-
ne (password), trova un luogo nel compu-
ter in cul immagazzinare | messaggl, da
informaziom sullo stato attuale della con-
ferenza. Ogmi membro della conlerenza
puo vedere 1 nomi dei nuovi partecipanti
ed 1 contributi degh altri. Il sistema infatt
conclude questo stadio introduttivo indi-
cando sia il numero degli item, e cioe dei
contributi personali degh utenti alla base
di dati comune, sia uno spazio personale,
un file, paragonabile ad una cassetta po-
stale in cui gh altri lasciano 1 propri mes-
saggr. Per ogni “relazione™ 1l sistema indi-
ca I'autore e fornisce alcune informazioni
relative alla data e all’ora della presenta-
ZIONE.

Dopo lo stadio introduttivo appare una
scritta, un prompt, (ad esempio nel sistema
Confer appare Do Next?), con cui il com-
puter cede I'iniziativa e aspetta il comando
relativo ad una delle azioni possibili. Pote-
te introdurre una “relazione™ (un item) con
il comando ENTER. Il sistema vi chiederi
di scrivere un titolo prima del testo. Potete
introdurre un messaggio privato con il co-
mando TRASMIT. Dopo che avete scritto
il messaggio il sistema vi chiede il nome del
destinatario (o dei destinatari).

Potete esaminare una relazione, con il
comando ITEM (numero). indicando il
numero della relazione che volete esamina-
re. Alla fine il sistema vi chiedera didare un
commento alla relazione che avete esami-
nato.

Potete ritrovare le relazioni secondo gli
argomenti con il comando AGENDA, che
vi fornisce I'elenco delle parole chiave uti-
lizzate dal presidente della conferenza per
classificare le relazioni.

Potete conoscere I'elenco dei parteci-
panti, e sapere quando ciascuno di essi si €
collegato con la conferenza per I'ultima
volta.

Potete lasciare messaggi a vor stessi, che
[unzionano come un promemoria. M€
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Prendete un “personal” con 48K iniziali
tra ROM ¢ RAM, espandibili fino a 104K,
completo di tastiera, display alfagrafico e
stampante integrate, comprendente nume-
rose interfacce per memorie di massa su
nastro e suninifloppy, per unita di espansio-
ne, per cartucce ROM, per varie altre peri-
feriche; riducetelo alle dimensioni di un nor-
matle foglio di carta formato A4, ed avrete
una prima, sommaria, idea dell’ Epson HX-
20. Si tratta del piu recente arrivo dal Giap-
pone ma ¢ anche il primo rappresentante,
assieme forse all' HP-75, di una nuova gene-
razione di computer realmente portatili. No-
nostante le dimensioni ed il peso non siano
granche superiori a quelle di altri "pocket
calculator” gia presenti sul mercato, l'impo-
stazione dell' HX-20 ¢ senz'altro molto di-
versa ed ambiziosa: tanto per cominciare
due linguagei, BASIC ¢ Assembler, memo-
ria e periferiche a volonta, architettura evo-
luta, simile a quella di computer piu grandi,
Se a questo si aggiunge il fatto che, oltre alla
stampante ed al drive per microcasselia, esi-
stono parecchie periferiche “dedicate” ( dal
lettore di codici a barre agli accoppiatori
acustici per il telefono, dai floppy disc drive
al display controller per un monitor TV
esterno a colori ), il quadro appare senzal-
tro piu completo e tale da giustificare, per
I"HX-20, la definizione di *“sistema HX-20".
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EPSON HX-20

di Alberto f\_flnrandu

Le batterie ricaricabili che assicurano una
notevole autonomia, addirittura giornate in-
tere, la memaoria “continua” che consente di
ricordare dati e programmi, le periferiche
“integrate”, rendono, infine, la macchina re-
almente autosufficiente.

La macchina e le periferiche

E cominciamo quindi la nostra descri-
zione. L'"HX-20 si presenta subito molto
bene: il contenitore ¢ in plastica, piuttosto
robusto, grande all'incirca quanto un fo-
glio di carta formato A4, alto non piu di 5
centimetri, e rifinito “alla giapponese™. Il
colore é crema per 1 modelli destinati al-
I'Europa, mentre in Giappone esiste anche
"argento. Oltre meta dell’area disponibile
¢ riservata alla tastiera, una tastiera vera, il

resto a stampante, display a cristalli liqui-
di, e drive per microcassette (opzionale).
Sui lati e sul retro della macchina vi sono,
oltre all’interruttore di accensione ed al
tasto di “reset”, sullicientemente nascosto
da essere premuto proprio quando se ne ha
necessitd, 1 numerosi connettori delle inter-
facce.

A sinistra dietro una sorta di coperchio
amovibile con funzioni antipolvere, si tro-
va il connettore per le espansioni, su cui
sono presenti tutti 1 segnali del bus di siste-
ma, dai dati agli indirizzi, alle linee di con-
trollo, per un totale di 40 piedini. L alimen-
tatore esterno, da usare per la ricarica delle
batterie, va collegato invece posteriormen-
te. cosi come posteriormente si trovano le
due interfacce seriali: una standard RS-
232-C capace di lavorare tra 110 e 4800
baud, ed una molto pu veloce, 38400
baud, per il controller video ed i Noppy
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disc esterni. Entrambe adottano un con-
nettore DIN, scelta dettata probabilmente
da considerazioni economiche e di spazio
ma accettabile, sia pure a malincuore, an-
che dal punto di vista tecnico. Sul lato
destro, infine, vi sono alcuni jack per il
registratore a cassette esterno e per il letto-
re di codice a barre.

Su una macchina come questa ci si po-
trebbe aspettare una tastiera semplificata,
ma non € cosi: ¢ una “QWERTY"™ di di-
mension quasi normali, dalla meccanica
tradizionale, che non crea sorprese duran-
te 'uuhzzazione.

La forma incavata dei tasti consente di
prendere subito una certa confidenza e di
digitare con velocita. Il limite € comunque
dato dalla velocita di elaborazione della
macchina che, al fine di limitare al mmimo
I"assorbimento, utilizza due processori
CMOS con clock di frequenza piuttosto
bassa.

Le funzioni ¢i sono tutte, non solo lo
*shift™, il “control™, e I"*home”, il movi-
mento del cursore nelle quattro direzioni,
I"“INS™ ed 1l “DEL" per l'editing di linea,
ma anche qualcosa in piu. Tra 1 68 tasti,
comprendenti quelli per il controllo del re-
gistratore e 10 funziom programmabili, si
nasconde addirittura un tastierino numeri-
co. Quando infatti si preme il tasto
“NUM?™, si entra nel modo “numerico™:
una dozzina di tasti, compresi in una fascia

Costruttore: EPSON Corporation - 80 Hirooka,
Shiojiri - City

Nagano 399 - 07 Japan

Distributore per I'ltalia; Segi S.p.A. - Via Timavo,
12 - 20124 Milano - tel. (02) 6709136

Prezzi.

HX-200 16K RAM. 32K ROM. stampante. display
alfa grafico a cristalli liquidi, timer, interfacce RS
232 C, per lettore di codice a barre, per floppy
esterni, per unita di espansione L. 1.180.000+ IV A

Microcassetta incorporat L. 220000 + IV A
Unita di espansione di memoria L. 2400004 1V A
Lettore di codici a barre L. 2600060 4 1V A
Cavp per registratore esterno L. 20.000+ VA
Cavo R5-232 L. 50000+1VA

obliqua tra la “U™ e la *O", vengono auto-
maticamente ridefiniti con le dieci cifre ed
alcuni operatori algebrici. Il risultato ¢
semplice, ingegnoso, e sufficientemente co-
modo. C'¢ poi 1l modo “grafico™ (tasto
“GRAPH?"), con il quale si accede invece
ad una serie di caratteri semigrafici e spe-
ciali, dai semi delle carte da gioco alla sti-
lizzazione di un uomo. L’intero set di ca-
ratter1 “visibili” ¢ mostrato nella sezione
dedicata ai programmi. Abbiamo detto ca-
ratteri visibili perché, per ragionm “stori-
che™, ai primi 32 caratterit ASCII non cor-
rispondono caratteri normalmente raffi-
gurabili su video o stampante; essi costitui-
scono i cosiddetti caratteri di controllo
(Form Feed. Line Feed, Carriage Return,
Bell, ecc).

Nella foto soprai tasti per il movimento del cursore ¢ accesso ad alcune delle funzioni
speciali sono raggruppatt accanto al visibilissimo Carriage Return.

A destra in alto, ai cingue tasti di funzione possono venire associate dieci funzioni
pragrammate dall'utente oppure quelle per il controllo del registratore a microcasseite.
Accanto alla presa per lalimentatore esterno sono visibili, nella foto qui a destra, due
connettori tipo DIN per le due interfacce seriali, l'una standard RS-232-C ¢ l'altra per
if collegamento al CRT controller ed ai floppy disc.

MCmicrocomputer 15

Il display a cristalli liquidi, ¢ viene un
po’ difficile chiamarlo schermo, ¢ anch’es-
so interessante. Tanto per cominciare eli-
mina sul nascere una delle maggiori criti-
che che si fanno ai display a cristalli liquida:
la scarsa visibilita in condizioni anomale di
illuminazione o per angoli visivi non otti-
mali: nell'HX-20 una manopolina denomi-
nata “VIEWANGLE" vana la polarizza-
zione del display e consente di trovare sem-
pre 1l mighor contrasto. Detto questo,
vediamone le caratteristiche principali:
i punti, indirizzabili singolarmente, sono
120 = 32, cui corrispondono complessiva-
mente 80 caratteri disposti su 4 linee da 20
colonne ciascuna. La risoluzione del singo-
lo carattere ¢ sufficiente (la matrice del
generatore ¢ infatti di Sx7 punti), ma
mancano sia 1 discendenti per le minuscole
che ogni forma di “evidenziamento™, sot-
tolineato, negativo, lampeggiante. C'¢ pe-
ro un “atout™ di portata non trascurabile:
quella di cur abbiamo parlato € infatti ['a-
rea fisica del display, ma quella virtuale é.
in BASIC, molto piu ampia. Se ¢’'¢ memo-
na sufficiente arriva addinttura a 255 linee
da 255 caratteri. In sostanza, una volta
definite via software le dimensioni di una
pagina virtuale, all'interno dei limiti con-
sentiti, € possibile muovervi una “finestra
di osservazione” di 4 righe da 20 caratter,
costituita dal display “fisico”™. Natural-
mente, data la limitata memoria disponibi-
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LA EPSON IN BREVE

Sorta nel 1961 con il nome di Shinshu
Seiki, e dedicatasi alla produzione di
meccanismi di precisione per orologi (i
famosi Seiko), la Epson inizio a diversifi-
care la propria attivita verso il settore dei
computer gia tre anni dopo. Nel 1964,
infatti, prendeva parte al sistema di cro-
nometraggio elettronico dei giochi olim-

Fsumeva Makamuora attuale Preswdente della Epson
C erporaiion

pici di Tokyo, con una piccola ma veloce
stampante. La prima stampante com-
merciale, la EP 101, risale invece al 1968.
Come dice l'attuale presidente, Tsuneya
Nakamura, rappresentava una impor-
tante svolta grazie alle sue caratteristi-
che: non si era mai prodotta prima di
allora una stampante cosi piccola e velo-
ce, adatta quindi a sistemi da tavolo. Sul-
I'onda di quel primo successo la crescita e
stata molto rapida, tanto che la Epson
detiene attualmente la quota maggiore
del mercato mondiale delle stampanti.
Quasi contemporaneamente, nel primi
anni '70, si svilupparono le tecnologie
per 1 display a LED e a cnistalli hquidi,
subito applicate agli orologi e, poi, ai
computer. L'ingresso della Epson nel
campo dell’office automation ¢ del 1977,

con I'EX-1. Il resto € cronaca: pensiamo
che tutti 1 nostri lettori abbiano visto al-
meno una volta la MX-80, stampante ad
aghi di grandissimo successo, sia con il
marchio originale che con quello dei mol-
tissimi OEM tra cui, prestigioso, anche
Hewlett Packard. Oggi ¢ la volta del
“portable computer” HX-20.

In parallelo alla crescita tecnologica si
e verificata ovviamente la crescita com-

La EP-101, prima stampante Epson, realizzata sulla
scarta della esperienza acquisita durante | Giochi
Qlimpici del 1964,

merciale: oggi il gruppo Epson compren-
de una decina di societa sparse in tutto il
mondo, mentre il fatturato cresce ad un
ritmo del 20%, annuo, nonostante la di-
minuzione dei prezzi in termini reali.
Ci sia infine consentita una constata-
zione di carattere personale: scorrendo la
brochure da cui abbiamo tratto queste
informazioni, abbiamo avuto I'impres-
sione che la Epson sia un’azienda tra le
piu giovani ¢ dinamiche dell’intero Giap-
pone. A differenza di quanto accade con
molte delle grosse industrie giapponesi.
perfino i massimi dirigenti non sembrano
avere piu di 50 anni, il che € ancor piu
significativo quando si consideri che tra-
dizionalmente in Giappone la mobilita é
molto scarsa e sulla carriera influisce pe-
santemente I'anzianita di servizio.
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le € necessario dimensionare la pagina vir-
tuale sulla base delle effettive necessita di
lavoro. Oltre all’area di memoria “testo”
esiste anche un’area “grafica™, entro la
quale si “scrive™ con istruzionm del tipo
“LINE” e “"PSET". Nel caso in cui il siste-
ma sia dotato di due periferiche, e cioé vi
sia anche il video esterno, € possibile indi-
rizzare separatamente i due schermi, sepa-
rando 1 testi dalla grafica. La risoluzione
nel modo grafico € di 120 x 32 punti quan-
do si usi il display interno a cristalli liquidi:
sale rispettivamente a 128 x64 punti e
128 x 96 punti con CRT esterno a colori o
in alta risoluzione.

Se la realizzazione di un display a cristal-
It hquidi come questo dell’HX-20 richiede
un certo impegno ed il possesso di una
tecnologia avanzata, altrettanto si puo dire
per la stampante, si badi bene ad impatto e
non termica. Come dimostrato dalle foto-
grafie, si tratta di un vero miracolo di pre-
cisione: anche qui c¢’é proprio tutto; dal
minuscolo nastro inchiostrato, agli aghi di
scrittura, ai meccanismi di avanzamento...
Le dimensioni complessive non superano
quelle di un pacchetto di caramelle tra i piu
piccoli, il collegamento elettrico e assicura-
to da uno stampato flessibile. Le caratten-
stiche sono assolutamente rimarchevoli:
24 colonne, 42 linee al minuto, set di carat-
ter1 completo, possibilita di indirnzzare il
singolo punto € quindi di eseguire, con
adeguato software di controllo, anche il
“*dump” della memoria grafica. Per finire
concludiamo con un’altra meraviglia: il
lettore di microcassette, anch’esso minu-
scolo, che si inserisce in un alloggiamento
ricavato sull’angolo posteriore destro. Let-
tura e scrittura, controllo dell’avanzamen-
to e del rnavvolgimento sono servoassistiti:
si possono usare sia i tasti di funzione che
vengono automaticamente ridefiniti quan-
do s1 premono conlemporaneamente
“CONTROL” e “PF17”, che apposite istru-
zioni del BASIC. Da notare che un conta-
giri elettronico ad alta risoluzione consen-
te al programma di leggere la posizione
attuale del nastro o, viceversa, di indirizza-
re il settore desiderato: in pratica la gestio-
ne della memoria di massa, pur in mancan-
za di un sistema operativo apposito e di un
“direttorio”, risulta sufficientemente simi-
le a quello di macchine piu costose. In ogni
caso la flessibilita e la affidabilita sono di
gran lunga superion e quelle che si aveva-
no solo due anni fa con i1 primi “personal™
collegati a registratori a cassetta audio.

Hardware

L'HX-20 utilizza due microprocessori
CMOS 6301 e circuiteria ausiliaria an-
ch'essa tutta realizzata con tecnologia
CMOS: sia pure a scapito di una riduzione
della velocita di esecuzione. |'assorbimen-
to complessivo € veramente mimimo, tanto
che le batterie assicurano autonomie del-
I'ordine delle 10+40 ore a seconda dell u-
so che si fa delle periferiche (stampante e
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PAUSE MENU HREAK

La stampante montata sull HX-20 ¢, a parte le dimensioni, in tutto ¢ per tutto simile a guelle wtilizzate normalmente: si nori ff mimuscolo nasteo inchiostrato, Una volta rimossa dalla

macching mostra una costruzione estremamente ﬂtﬁli-fﬂ' '

microcasserte

microcassetta). La CPU principale (ma-
ster), oltre ad eseguire il programma in
quanto tale, si occupa della gestione degli
imput da tastiera e dal lettore di codice a
barre, e degh output sul display a cristall
liquidi e sulla interfaccia RS-232, La CPU
secondarna (slave) gestisce invece tutte le
altre comunicaziom di /0, ad eccezione di
quelle con I'interfaccia seriale veloce, che é
anch’essa tenuta dal processore master. La
particolare struttura della macchina con-
sente di eseguire alcune operazioni di col-
loquio e gestione delle periferiche contem-
poraneamente sui due processori, mentre
altre attivita, piu gravose, assorbono tutte
le nsorse del sistema. In ogni caso la allo-
cazione delle risorse avviene in modo tra-
sparente all’utente, grazie al sistema opera-
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A destra Uinterno del drive per

tivo che risiede su ROM al pari del moni-
tor e dell'interprete BASIC. La preponde-
ranza della memoria ROM sulla RAM,
ben 32K contro 16K, almeno nella confi-
gurazione base, & un'altra caratteristica
dell’HX-20, legata, in parte, alla necessita
di ridurre al minimo il consumo e alla rela-
tiva lentezza dell’l/O: quanto costerebbe in
termini di tempo e di corrente, caricare e
mantenere “in vita” un sistema operativo
ed un interprete su RAM? Comunque, a
livello utente, la caratteristica piu appari-
scente della macchina € la memoria “conti-
nua”, cioe la capacita di mantenere in me-
moria dati ¢ programmi anche per lunghi
periodi ed a macchina spenta. Aggiungia-
mo a titolo di cronaca che 'HX-20 non ha
dato segni di “amnesia™ neppure dopo es-
sere stato completamente smontato per le
fotografie, il che é veramente “miracolo-
S0

Linguaggi e sistema operativo

All’accensione della macchina compare
immediatamente sul display un menu le cui
alternative sono le seguenti: - inizializza-
zione dell’intero sistema e reset dell’orolo-
gio/ calendario, - monitor, per la gestione
In assembler, - basic per la scrittura e la
esecuzione di programmi a mezzo dell’in-
terprete. Ad esse possono aggiungersi fino
a 5 programmi BASIC “residenti™, grazie
alla memona continua, ed eseguibili imme-
diatamente premendo i1 tasti da 3" a “7".
In tal modo I'utente non perde tempo a
caricare | programmi di uso piu frequente.
Con I'imizializzazione si cancella 'intera
memoria RAM e quindi si perdono tutti i
programmi ed 1 dati residenti: I'accesso ¢
quindi “protetto”, ed in caso di “ripensa-
menti” o di errori, si puo sempre uscire
premendo il tasto “BREAK". Un apposito
prompt chiede all’'utente di introdurre la

Il settore destra dolla CPU board ¢ oceupate dalle ROM su cui sono permanentemente memorizzati Uinterprete
BASIC ed il monitor per Uesecuzione di programmi in assembler. Al centro si notane i due microprocessori CMOS
caratterizzant da un assorbimento estremamente basso

data nel formato “mese, giorno. anno, ora,
minuto, secondo”, dopo di che s1 preme il
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PROGRAMMIAMO L’HX-20

| NRERET (O¥+,—, 7B1 234567

2913 <=>7EABCOEFGHI JKLMHO

1 PORSTUUWSYZL¥]1_"abcdafa
F

i idklmnoparstuwexezd L 37
A Ykl #0942 )54
feEktdx+t o Ta. s FPodata3a
~PoaThEargtuztusFuT bR
3 TITLE "ITALIA" e
EE" I:LS ? I1|: T%:-I-I.- 13

38 Y=Y+1 '
48 READ FIRST,LAST |

S8 IF FIRST=99 THEN 386 18 TITLE "print test"
68 IF FIRST =180 THEM i3 28 FOr I=Z TO 13

a ' 3@ FOR J=A TO 1S
7@ FOR ®=FIRST TO LAST 48 LPRINT CHR$CI*1o+J2s
2@ PSET (H+35,Y-1D 3@ HNEAT J
93 HEXT = 6@ HEXKT 1
168 GOTO 48 78 END
116 LPRINT I set di caratters dell’ HX-20 ¢ particolarmente com-
128 LPRINT pﬁ:rrn: ::J':frﬁr.- m:mr.-n:-u.lrr ¢ Hl;li:t‘ﬂ;:'f / 'ﬂ-'r:;lp:’r;r in
13 LOPY prova disponeva di caratteri semigrafici nonche dei
144 EH [ caratteri dell alfabero glapponese.
156 DATA 11,11,93,8 i, 2 )
1668 DATa 9.11,99,08 12 TITLE "MRSS STORAGE
170 DATA 1:1.4,4,7,12,99 28 R=TRFLHT .
. 6 OFPEM "0V, #1,"CASAITES
128 DATA 1.4.6,19,99.8@ T. DATY . - ——
198 DAaTa 1,15.92,8 48 A#=1018:BXx=10:C¥="REBC
288 DATA 1, 15,990 DEF " ’
218 DATA 1:15,99,8 S8 LPRINT "WRITE
28 DATA 2,12,99,8 &8 LPRINT A#.B%.C#
238 DATA 2:18.93.8 TE PRIMT #1,A#.B«,CF
248 DATA 1:2:5:18,233,0 =@ CLOSE #1
258 DATA S5:11.99,0 3@ WIND &
268 DATH 6,122,998 183 LPRINT "RERD"
270 DATA £,12,99.0 118 OPEN "I".#1,"CR58:TE
228 DATA 3:3:7:12.93.08 ST.DAT ™
290 DATH 2,3.8,13,93,6 128 INPUT #1.04.E%.F¥
780 DATA 1:3.2,17.93.8 138 LPRINT D#.E~
218 DATE 2.3.9,16,92.0 148 FRINT F$
IZ0 DATA 2,3,13,19,99,8 198 CLOSE &1
338 DATA 3.3.15,21,99,5 168 END
34"_3 DHTF" 16.23,33, 8 Exempio di utilizzaziene del fettare a microcassette: si
308 DATA 3>3:1H8:,18,.22.24 minti il cosiddetto " mass storage identifier” che precede
29, if nome del file (CASQ:). La lettura ¢ la serittura
£ w1 T - e i 4 geviene i maniera uniftcata con le istruzions PRINT ¢
"E.:l::& E ATA 1,9513,18, 23,23 .:N .:‘EI?: '5:" :J:H .-:rii:f:'[r: f:.- .:Iu.\'.':.l'hl';:::'i.'i ::ﬁ;fﬂi:’fr."::ﬂﬂ’ il
»' 3934 punto di nasiro desideraro.
78 DATA 1:4:16,12,.99,8
350 DATA 2.4-16,17,93.8 -1
:'_:‘EI rll:IT[:] :14116-181?9‘9 —_8 I
488 DATa 2.4,17,19,99.8 -, B =
318 DATA 2:5:,16:19.99,8 —-. 4 5
:IE"? E‘ﬁTﬁ 1523555:’1?11?"9 - 2 4
3, ) ~2.98923E-98 S
438 DRTH 1:1-.2:14:17:17;
99, 8
48 DRTA 7> 13,29.68
458 DATA F.13,92.68
408 DATH 12:14:.99, 4 18 Aa=-1
470 DATA 188.9 28 LFEINT A

38 FOR I=1 TO 5

48 B=A+. 2

I programma legee wuna serie di dati contenenti @ limiti

(.”{:ruﬁ-m d;*mni: essere “settati” | pixel del display 98 LPRINT Rl
grafico. N passaggio alla riga successiva avviene guan- 58 MEAT

do la coppia di dari vale 99 0. Al termine lo statement 78 EHD

COPY effertua direttamente il dump” sulla stampan-

le. A causa degli errori dovuti alla lunghezza finita dei

regisiri sommando 5 volte 0.2 a -1 non st oitiene zero
come st dovrebbe!

Epson HX-20

“fatale” RETURN. E questo ¢ tutto per
I"inizializzazione.

Quando s1 accede al monitor, sul display
compare un formato fisso: la prima niga ¢
destinata a ripetere 1 comandi impartiti
dall’'utente, la seconda ad eventuali mes-
saggl di errore da parte del sistema. mentre
le ultime due riportano 1 contenuti in esa-
decimale dei registri del microprocessore
master: i due accumulatori A e B, il registro
indice X. il registro di stato C, lo stack
pointer ed 1l program counter, rispettiva-
mente S e P. Il set di comandi, dieci in
tutto, consente di eseguire le lunzioni base
tipiche di un programma monitor: visua-
lizzazione e modifica del contenuto della
memoria, dump di un segmento di memo-
ria, esecuzione di un programma a partire
da un indirizzo assegnato, visualizzazione
e modifica del contenuto dei registri, lettu-
ra ¢ scrittura di dati e programmi dalla
memoria o da un dispositivo esterno, im-
postazione del limite per la sf:para?iﬂne del
programma dai dati. In piu ¢’¢ un coman-
do che consente di definire una stringa lun-
ga fino a 17 caratteri affinché sia automati-
camente eseguita all’accensione, come [0s-
se introdotta da tastiera: in altre parole ¢
possibile programmare anche la selezione
del menu e raggiungere cosi I"*ambiente™
software desiderato.

Linterprete BASIC é una nielaborazio-
ne EPSON del noto Microsoft. tanto che 1l
prompt riporta chiaro e tondo il copyright
“congiunto” Microsoft & EPSON. Non
staremo quindi qui a ricordare le caratteri-
stiche di base di questo interprete, ma ci
limiteremo a segnalarne alcune delle diffe-
renze principali, con 'originale Microsoft,
usando, per quanto possibile, semplici
programmi esemplificativi.

La prima grossa novita € la possibilita di
definire fino a 5 aree RAM diverse per la
memnrizzazinncdidaliepmgrammi.cuisi
accede con il comando “LOGIN™. Ese-
guendo ad esempio “LOGINI™, si entra
nell’area di lavoro 1: la pdrimcme ¢ dina-
mica, cio€ ['utente ha ogni volta a disposi-
zione tutta I'area libera, il che consente
uno sfruttamento totale delle risorse RAM
del sistema. Un altro interessante strumen-
to € costituito dalle funzioni connesse al
contanastro del lettore di microcassette.
Sebbene manchi un direttorio, € possibile
leggere la posizione attuale del nastro, per
esempio all'imzio di un file dau, con la
funzione “TAPCNT™ per poi raggiungerla
nuovamente quando si desideri eseguire la
lettura, comando “*WIND"”. Come mo-
strato nel programma intitolato “MASS
STORAGE", la gestione dei file ¢ quella
classica Microsolt, con apertura separata
per operazioni di scrittura e lettura, il che
rende piuttosto pesante la programmazio-
ne. L'identificazione della peniferica sulla
quale operare ¢ pero effettuata con un'ap-
posita stringa di descrizione della periferi-
ca, secondo uno schema estremamente
evoluto e tipico di computer molto piu
grandi. Ad esempio “CASQ" identifica la
microcassetta, “CASI™ i1l registratore
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38 LPRINT TIME®#
4@ K=a

S8 DIM MOS

s K=K+1

v AsK2%344-5

28 GOsUE 136

98 FOR L=1 TO 5

188 MCL=A

118 NHEXT L

1260 IF K<1888 THEN o8
| 138 LPRINT TIME®
| 1482 STOP

158 RETUEN

128 EMD

START 19:05: 39

EMD 19:87:11

1@ TITLE "BEHCHMARK" l;;‘-":‘“ SN
2@ DEFINT L W

Nenostarte Uimpiego di processori CMOS, notoriamente meno velocd di quelly usuali, o semplice " benchmark ™
che wtilizziame da gqualche tempo ha dato risultati ancora soddisfacenti. H rilevamento del tempao di esecuzione ¢
facilitato dalla presenza della wiile funzione TIMES, A destra, ancora un esempio di utilizzazione della grafica

16 TITLE “"ELLISSI"

28 DEFIHNT =#.%

28 PI=3. 14159265

38 CL=Z:LOCATE 8.8.8

58 LINE <é68,31>=-(58,31>;
PSET

68 FOR I=8 TO PI*2 STEP
P1/36

T K=5P%SIH(Z2¥I »+68

=20 Y=19%L05C5¥ 2+l 5

98 LINE-<{Z:N 2 PSET

188 HEXT 1

118 COPY

128 EHD

#3 FF-" H‘I{!
LITE (5 BN (Al

ce “scarsina”: guardate infatti che cosa
succede sommando cinque volte 0.2 a -1. 1l
risultato non € zero come sarebbe lecito
aspettarsi, ma -2.98 E-8. A parziale conso-
lazione aggiungiamo che un fenomeno si-
mile, dovuto al fatto che le cifre sono me-
morizzate i complemento a due € non in
BCD. si verilica anche sul ben piu costoso
(circa 15 volte) HP-9826: in questo caso il
risultato € pero molto piu vicino a zero (0.
seguito da 17 zeri piu alcune cifre decima-
I1).

In conclusione ci pare di poter affermare
che, nonostante alcune inevitabili limita-
zioni, 1 programmi eseguibili con 'HX-20,
oltre ad essere didatticamente molto vali-
di, possono offrire motivi di interesse an-
che per applicazioni che vadano ben al di la
di quelle consentite dalle calcolatrici tasca-
bili della lascia di prezzo immediatamente
inferiore.

‘ p——
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D esemmp di stampar sul display a eristalli hguidy, dorare del comodissima cursore ” Viewangle” per Uottimizzazione del conteasto i ogni condiziome o illeominazione, A sunistra of
set di caratteri ed a destra i formato “standard” presentato in ambiente “monitor” [ contenuto dei registed, del progeam counter del registro mdice, eec, )

esterno, “PACO” la ROM cartridge,
“LPTO™ la stampante interna e cosi via. |l
modo di trattare I'l/O ¢ quindi unificato, e
consente sia una programmazione struttu-
ralmente identica sia che si voglia scrivere
sullo schermo che sul disco, che di adattare
facilmente i programmi a periferiche diver-
se. Unica eccezione € costituita dai cosid-
detti “RAM file” cui s1 accede con state-
ment del tipo “GETY,” e “PUT%.".
Altrettanto interessante e semplicissima,
anche la gestione del display grafico: il pro-
gramma "I TALIA™ mostra come disegna-
re il profilo della nostra penisola settando
uno alla volta 1 relativi punti, leggendo una
serie di DATA. Ad ogni coppia di valori

MCmicrocomputer 15

corrisponde il primo e 'ultimo punto del
loop di “accensione™ di ogni singola rga,
(variabili FIRST e LAST). Il passaggio
alla nga successiva avviene quando si legge
la coppia 99.0 che provoca I'incremento
del contatore di riga (Y). Alla fine, pou, la
macchina  esegue automaticamente 1l
dump su stampante (statement COPY). La
velocita di esecuzione € tutto sommato suf-
ficiente: ricorderete 1l “benchmark™ utiliz-
zato in passato su alcunmi computer HP:
anziche il minuto o poco piu necessario
allHP-85, 'HX-20 richiede quasi due mi-
nuti, che considerato il tipo di macchina ci
pare un tempo piu che accettabile. La pre-
cisione nella effettuazione dei conti € inve-

Conclusioni

Le conclusioni a questo punto sono, sul-
la base di quanto detto, piuttosto facili:
I'HX-20 € un vero sistema in miniatura
originale e interessante, che consente di
lavorare in condiziont molto simili a quelle
offerte da computer pit costosi ed ingom-
branti. La portatilita ¢ totale grazie alla
lunga autonomia e alla memoria continua,
la disponibilita di periferiche ed accessori,
indubbiamente notevole. Il costo € conte-
nuto, sia quando si consideri 'HX-20 co-
me strumento principalmente didattico,
che quando lo s1 acquisti con ambizioni
semiprofessionali. 25
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Li su un tavolo in redazione vedo una HP
HIC, non é una novita, gia da alcuni mesi la
conosco bene, come anche molti lettori che
ne sono attualmente in possesso. Sto per
ignorarla quando Marinacci mi dice: " Pro-
vala!": guardo di nuovo la calcolatrice e mi
accorgo che sotto lo stemma HP non ¢'é
scritto " 1IC” , ma " 15C". Gia devo provare
una nuova calcolatrice della serie ultrapiat-
ta; conoscendo la 11C, mi chiedo che cosa
possa avere in pivun'altra calcolatrice della
slessa serie e, per trovare una risposta, con-
centro subito 'attenzione alle scritte sulla
tastiera. tra di esse, alcune delle quali scono-
sciute, salta all’'occhio un “"MATRIX" che
promette molto. La 15C, oltre ad avere tutte
le funzioni della 11C e anche di piu, lavora
con Matrici reali e complesse fino a 8 x 8,
esegue un gran numero di operazioni con i
numeri complessi, calcola Uintegrale defini-
to d'una funzione ¢ ne trova eventuali radict

Descrizione

La 15C nisulta esternamente uguale alle
sorelle 10C, 11C, 12C e 16C, con il tipico
aspetto schiacciato delle calcolatrici tasca-
bili. Una striscia metallica posta sopra la
tastiera fa da cornice allo stemma “HP
| 5C™ e al display posto sulla parte simistra.
Il display ¢ a cnistalli liquidi, in accordo
con le attuali tendenze di quasi tutte le case
costruttrict di calcolatrici tescabili; del re-
sto tale soluzione, utilizzando le tecniche
della fotoincisione per dare a1 caratten la
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di Paolo Galassetti

forma voluta, consente di ottenere un gran
numero di indicazioni accessorie, oltre alle
cifre normalmente utilizzate per I'indica-
zione numerica. In foto vediamo il display
interamente “acceso”. dieci cifre 7 seg-
menti” vengono utihzzate per la visuahz-
zazione dei dati, dei risultati e di altre in-
formazioni; inoltre sono presenti il segno -
e dieci virgole che, private della “codina™
in basso, diventano der punti. Virgole e
punti vengono utilizzati per separare le ci-
Ire delle migliaia a tre a tre e 1 decimal
dalla parte intera; a seconda della conven-
zione usata nel paese in cui opera la calco-
latrice, puo essere scelta la virgola per se-
parare i decimali e il punto per le migliaia,
o viceversa, semplicemente accendendo la
macchina mentre si tiene premuto il tasto
del punto decimale; tale scelta viene con-
servata dalla memoria permanente. Nella
parte bassa del display figurano alcuni an-
nunciatori; partendo da simstra, “USER”

indica un particolare modo di funziona-
mento della macchina attivato il quale al-
cuni tasti assumono funzioni speciali, “M e
“g” con 1l loro comparire indicano che ¢
stato premuto uno dei due tasti prelisso e
che quindi, del prossimo tasto che verra
premuto, sard eseguita la seconda o la ter-
za funzione(quelle scritte in giallo e 1n blu);
“BEGIN™ come anche “DMY"™ sono se-
gnalatort non utilizzat su questa calcola-
trice, evidentemente si tratta di un display
utihzzato anche sulle altre HP della stessa
serie; "GRAD" indica la notazione ango-
lare 1n cur sta funzionando la macchina: se
e accesa la 15C interpreta gh angol 1n
gradi centesimali, se é accesa solo la parte
“"RAD" gh angol vengono considerati in
radianti e, se tale scritta risulta spenta, la
| 5C considerera gl angoli come espressi 1n
gradi sessadecimali; “C™ indica che la mac-
china e predisposta 4 lavorare con 1 numeri
complessi: infine "PRGM7” risulta visibile

MUmicrocomputer 15
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quando si sta impostando un programma
o quando quest’ultimo sta lavorando. La
segnalazione di batterie scariche avviene
tramite la comparsa di un asterisco nella
parte sinistra del display: esso indica che
ancora rimane energia per circa un’'ora e
mezza di calcolo o, a calcolatrice spenta,
per circa un mese di memoria continua,
Utile sarebbe stata la presenza di indicato-
ri dello stato di almeno una parte dei {lag,
per 1 quali 'unico modo per sapere se sono
attivati o meno € interrogarl da program-
ma. A proposito di flag, sulla 15C ce ne
sono 10 di cui due per usi speciali: il flag 8,
se € acceso, attiva il modo di calcolo con
numeri complessi, 1l flag 9 se € acceso fa
lampeggiare il display.

La calcolatrice e dotata di memoria con-
tinua totale. in pratica a spegnere la 15C e
riaccenderla non cambia nulla, tanto piu
che la casa non parla di “accendere o spe-
gnere la macchina™ ma semplicemente di
“accendere e spengere 1l display™. La ta-
stiera & composta di 39 tasti tutti della
stessa dimensione, tranne 1l tasto “EN-
TER" che, come é consuetudine HP, risul-
ta piu grande: essi sono disposti regolar-
mente in quattro righe di dieci tasti ciascu-
na. Un appunto puo essere fatto al colore
dei tasti che essendo scuri come la masche-
rina della tastiera, non risaltano molto,
stancando la vista di chi vi lavora a lungo.
Sul retro del calcolatore ¢ incollata una
mascherina metallica sulla quale e stampi-
gliata una guida rapida che, dato il gran
numero di funzioni della 15C, risulta assai
comoda e, in alcuni casi, indispensabile.
Nel poggiare la calcolatrice sul tavolo si
nota con piacere che 1 piedini poggiano
solidamente tutti e quattro evitando fasti-
diost "zoppicamenti”,

I self-test

La 15C é dotata di tre tipi di “self-test”.
Accendendo la macchina mentre si tiene
premuto il tasto X o il tasto +. si attivano
due forme di test per 'autodiagnosi di tutte
le funzioni della macchina; durante I'ese-
cuzione del “sell-test™ attivato dal tasto X
lampeggia la scritta “running”’; dopo qual-
che decina di secondi, se tutto funziona a
dovere, si ha I'accensione di tutti i segmenti
e le scritte del display, altrimenti compari-
ra la scritta “Error 9" a indicare qualche
anomalia. Il self-test attivato dal tasto +
avvia un procedimento identico, ma che si
ripete all'infinito, finché non viene premu-
to un qualsiasi tasto.

Interessante € il test attivato con il tasto
~ (tenuto premuto durante I'accensione),
questo serve a provare la tastiera: una vol-
ta attivato, bisogna premere uno per uno
tutti i tasti, cominciando dal primo in alto
a sinistra per [inire con 'ultimo in basso a

MCmicrocomputer 15
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destra, se tutti 1 tasti funzionano bene e
sono stati premuti nella giusta sequenza,
alla fine comparira la scritta “15" sul di-
splay, altrimenti il solito “Error 9" compa-
rird, messaggero di guai.

Dodici diversi messaggi di errore avvisa-
no 'operatore con sufficiente precisione
circa l'errore commesso durante 1 calcoli,
qualora questi ultimi risultassero illeciti.
Interessante € la possibilita di “far resusci-
tare” la calcolatrice da eventuali “lock
out”, premendo contemporaneamente i ta-
sti *ON" e “yx”. Volendo invece cancellare
completamente tutta la memoria della
| 5C, basta accenderla mentre si tiene pre-
muto il tasto “—"

L.a memoria

Sebbene esternamente sia identica alle

magazzinamento dei dati, e i imanenti 35
alla zona comune. La “zona comune” ¢ la
parte di memoria destinata a contenere il
programma e/o 1 dati necessari per 1l calco-
lo delle radici. Ogni registro puo contenere
¥ passi di programma: al limite, lasciando
soltanto 1 tre registri permanenti come me-
moria dati, puo essere memorizzato un
programma di 448 linee (64 x 7). A causa
del grande numero di istruzioni possedute
dalla 15C, alcune di esse richiedono due
byte per essere memorizzate in un pro-
gramma; si tratta comunque di istruzioni
poco usate. Quando viene memorizzato un
programma, viene automaticamente con-
vertita in memoria di programma una par-
te di memoria comune sufficiente a conte-
nerlo. Per esempio supponiamo di avere
assegnato 35 registri alla “ZONA COMU-
NE"; memorizzando una istruzione, un re-
gistro der 35 verra convertito in 7 byte di
memoria di programma, uno de1 quali ver-
ra occupato dalla istruzione introdotta; in-
serendo altre istruzioni, fino alla settima, il
primo registro convertito sara sufficiente a
contenere il nostro programma ma inse-
rendo un'ottava istruzione, ancora un regi-
stro della “zona comune™ verra trasforma-
to in memoria di programma fornendo
spazio per altri 7 passi, e cosi via fino alla

Evce lu 150 s¢ non si legge almeno gualche seritta é
difficife distinguerla dalle alire della serie ulirapiaria.

altre calcolatrici della serie “della decina™,
la 15C ¢ dotata di caratteristiche decisa-
mente superiori. La memoria, dovendo
contenere | molti dati relativi al calcolo
matriciale, e stata dimensionata abbastan-
Zza generosamente e organizzata in modo
diverso rispetto alle altre calcolatrici HP.
Complessivamente la memoria € composta
da 67 registri dati, di 7 byte ciascuno; tre di
essi sono permanentemente destinati alla
memorizzazione di dati: uno é il registro
RI. usato per il controllo delle operazioni
indirette, e gli altri due sono i registri R0 e
R1. 1 rimanenti 64 registri possono essere a
piacere destinati all’'uso come registri dati,
oppure essere assegnati alla “zona comu-
ne” per mezzo dellistruzione “DIM (1)".
Per esempio ponendo il numero 30 sul regi-
stro X ed eseguendo f DIM (i), destinere-
mo 29 registri (pititre RI, ROe R1) all'im-

Particolare del display con tutti § segmenti e gli annun-
clator! aeeesi.

(7 = 35) 245esima linea di programma, do-
podiché o si assegna ancora memoria alla
zona comune, o il tentativo di introdurre
un’altra riga di programma fara comparire
il messaggio “Error 47,

In qualsiasi momento € possibile cono-
scere la situazione della memoria usando
I"istruzione “MEM " che, finché si tiene pre-
muto 1l relativo tasto, visualizza sul display
quattro gruppi di cifre: dd uu pp b: dove dd
¢ I'indinizzo del registro dati pia alto dispo-
nibile in memona (considerando anche R e
RI, i registn dati disponibili saranno
dd + 2). uu indica 1l numero dei registri libe-
ri ancora presenti nella “zona comune™; pp
indica 1l numero di registri convertiti in me-
moria di programma e b indica il numero di
istruzioni (byte) che si possono aggiungere
al programma senza che venga convertito
un altro registro di memoria comune in
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Muodto comodea risulta fa gvada rapida stampata sul retro

Pavera 15C, la curiosita pero era lanta ¢ abbiomp
veluter smontarla; in alte a destra st poassono vedere
futti | pezzi che la compongono.

Nella foro a desira in basso tre imtegrati, una
resistenza € due condensatori costituiscono tutia la

memoria di programma.

Le funzioni

Particolare interesse destano alcune fun-
ziont matematiche di questa calcolatrice.
Oltre alle comuni funzioni delle quali sono
dotate anche le altre calcolatrici scientifi-
che HP, funzioni iperboliche, fattoriale
(anche per numeri non interi, cioé funzione
GAMMA) e regressione lineare compresi.
la 15C dispone di due istruzioni per il cal-
colo dell'integrale definito e delle radici di
una funzione, due per il calcolo combina-
torio (permutazioni e combinazioni di n
oggetti k a k), nonché di un potente set di
1struzioni per il calcolo con matrici reali e
complesse. Le due istruziom “SOLVE™ e
“{* (integrale) servono, rispettivamente, a
calcolare la o le radici di una funzione e
"integrale definito; entrambe si trovano
per la prima volta su una calcolatrice HP
della serie ultrapiatta,

La funzione f(x), da integrare o della
quale s1 vogliono determinare le radici, va
introdotta nel calcolatore sotto forma di
un programma che, assumendo come in-
put il valore contenuto sul registro X, for-
nisca come output, sempre sul registro X, il
valore [(x); algoritmm iterativi, usati da
“SOLVE" e j" richiamano in subroutine
tale programma-lfunzione specificato dal-
I"'operatore.

Usando “SOLVE™ l'operatore deve in-
dicare alla macchina, oltre la funzione da
esaminare, anche due valori di x entro i
quah potrebbe cadere la radice cercata: se
la calcolatrice non trova alcun risultato
nell’intervallo indicato, inizia a cercare al
di fuori di esso; se ancora non trova nulla,
segnalera “Error 8" a indicare che la [un-
zione non ha radici reah. I tempi richiests
da tale routine per la ricerca di una radice
possono variare, a seconda del tipo di fun-
zione in esame, da alcune decine di secondi
a qualche minuto: la precisione € di qual-
che digit sulla decima cifra significativa.

48

parte eletiromnica

Trattandost di un metodo numernco,
non puo essere esente dai difetti propn di
talt algoritmi; come esempio, il manuale
segnala 1l caso della lunzione |x2-51 = 0,
per la quale la 15C non trova radici, men-
tre invece esse sono +./5 e -/ 5. queste
perche, essendo /5 un numero per il quale
la giusta rappresentazione richiede pia di
dieci cifre signilicative (infinite) , si ha che
nei calcoli della 15C, il quadrato di /5 non
da esattamente 5 e quindi 'espressione |x? -
51 = () non puo avverarsi.

La funzione “|*” lavora esattamente co-
me “SOLVE™ sulle funzioni specificate
dall’operatore ma, anziché calcolarne le
radici, ne calcola I'integrale definito di
estremi x € y. Gl estremi dell’intervallo
anno specihicati ponendo nel registro X il
limite inferiore ¢ in Y il limite superiore
prima di eseguire *[*"": la macchina provve-
dera automaticamente a determinare |'in-
tervallo di campionamento piu opportu-
no. La precisione di calcolo dipende dal
formato di visualizzazione usato (FIX n.
SCI n, ENG n). praticamente la calcolatri-
ce esegue 1 calcoli con una precisione suffi-
ciente a visualizzare cifre tutte esatte, ¢
ovvio quindi che FIX 9 (nove cifre decima-
l1) dia una precisione maggiore di FIX 4
(quattro cifre decimali), € anche vero pero
che calcolare un integrale in FIX 9 richiede
piu tempo che larlo in FIX 4. Sia durante
I'elaborazione con 'istruzione “SOLVE™
che con listruzione *|'”, sul display lam-
peggia il messaggio “running”.

Le matrici e i numeri complessi

Completamente inedite le due possibili-
ta di calcolo con le matrici e con 1 numeri
complessi. Tasto “chiave™ per il calcolo
con le matrici ¢ “MATRIX" che, usato
come prelisso insieme ad altri tasti, serve a
gestire un discreto numero di operazioni.
Nella memoria della 15C, e precisamente
nella “zona comune™, possono essere me-
morizzate [ino a 5 matrici, identificate con

le lettere da A a E; le loro dimensioni pos-
sono assumere valori a scelta, ma sempre
tali che la somma degh elementi che le
compongono non sia superiore alla memo-
ria disponibile nella “zona comune™; con la
“zona comune” dimensionata al massimo
(64 registri) pud essere memorizzata una
matrice di 8 x 8 elementi o pit matrici di
dimensioni minori. L'immagazzinamento
degh elementi delle matrici é semplificato
da alcuni messaggi sul display che indicano
per ogm dato introdotto, quale posizione
occupera nella matrice. Per esempio, per
memorizzare la matrice:
N
12 -3
occorre eseguire le seguenti operazioni:
2 ENTER f DIM A
ponein X e Y la cifra 2 per indicare rispet-
tivamente il numero delle righe ¢ il numero
delle colonne che compongono la matrice
A, e crea nella memoria comune uno spa-
zio adatto a contenerla
I MATRIX |
resetta 1l procedimento automatico per la
memorizzazione degl elementi della ma-
trice
I USER
pone la macchina in modo USER
55TO A
In questo modo si memorizza il prnimo ele-
mento della matrice: hinchée s1 tiene premu-
to il tasto “A", sul display compare la scrit-
ta A 1.17 ad indicare riga e colonna dell’e-
lemento memorizzato
7STO A
12 STO A
3 CHS STO A
memorizzano 1 rimanent datj della matri-
ce A. Per rivedere tutti gli elementi della
matrice, € sulficiente eseguire MATRIX |
¢ premere RCL A per visualizzare un ele-
mento per volta.

Eventuali dati relativi ad un’altra matri-
CE pOSSONO essere memaorizzati, per esem-
pio, creando uno spazio nella memoria con

MCmicrocomputer 15



HP 15C

 DIM B per una matrice B. Lo spazio che
dovra contenere la matrice risultante da
eventuali operazioni sulle matrici puo esse-
re definito dall'istruzione [ RESULT se-
guita dalla lettera che si1 vuole associare a
tale matrice. E possibile ovviamente anche
I"'edit della matrice, sia manuale che co-
mandato da programma, tramite I'accesso
ai registr1 puntatori di riga e colonna.

Per eseguire operazioni con le matrici, €
sufficiente nchiamare sul display un “rap-
presentante” di esse, chiamato “descritto-
re”, e operare su di esso come se [osse un
numero, con la possibilita di memorizzarlo
in registri dati, e manipolarlo nella catasta
esattamente come un nUMero.

Per esempio, volendo calcolare il pro-
dotto C tra due matrici A e B, dopo aver
memorizzato (una volta per tutte) queste
ultime, basta eseguire le istruzioni riporta-
te nella tabella A.

Da notare che l'istruzione X (prodotto)
ha operato sui contenuti dei registri X ¢ Y
esattamente come se questi fossero stati
numeri, ma avendo invece trovato impo-
stati 1 descrittori delle matrici A e B ha
calcolato 1l prodotto matriciale. Per cono-
scere poi 1 singoli elementi della matrice C,
basta eseguire pxp volte RCL C. Le opera-
zioni possibili con le matrici sono: inverso
di una matrice, cambio di segno, trasposi-
zione, norma di riga, norma euclidea, de-
terminante; somma, prodotto, differenza e
divisione scalare; somma, differenza e pro-
dotto tra due matrici, risoluzione di un
sistema e altre funzioni accessorie. La 15C
opera anche con matrici complesse, ma in
tal caso, occupando ogni elemento due re-
gistri (uno per la parte reale e uno per la

I test

L’introduzione di nuove funzioni su una
calcolatrice dotata della stessa tastiera del-
le piu piccole della serie ha creato la neces-
sita di condensare piu istruzioni in un solo
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Ecco il completo 15C la caleolatrice, un fodero ( piutio-
sta pavero | ¢ uno splendido e chiarissimo manuale che,
nell esemplare in prova ¢ in inglese, ma presto sara in
italiano.

Le cifre n n indicano le dimensioni della matrice A,
della quale e stato richiamato sul display 1l relativo
descrittore

richiama il descrittore della matrice B di dimensioni

designa C la matrice nsultante
calcola C=AB, di dimension pxp

Tasti Display
RCL MATRIX A Ann
RCL MATRIX B Bmm
mxim
 RESULT C Bmm
X Cpp
Tabella A

Commento

parte immaginaria) la capacita di calcolo
risulta dimezzata.

[nteressante ¢ la caratteristica della 15C
di poter lavorare con i numeri complessi; le
parti reali e quelle immaginarie lavorano
su due cataste perfettamente parallele; in
tal caso la comparsa di una seconda cata-
sta va ad occupare 5 registri della *zona
comune”. Il modo “complex™ & annuncia-
to dal display con la comparsa della lettera
*C"” non appena viene eseguita la funzione
['1 (o altre): in questo modo di funziona-
mento le istruzioni per la manipolazione
della catasta operano contemporaneamen-
te sia sulla reale che sulla immaginaria. Le
funzioni matematiche della 15C in grado
di lavorare con 1 numeri complessi sono: x,
x*, log (naturale e in base 10), 1/x, e*, 10~,
ABS (fornisce il modulo del numero com-
plesso), =P, =R, y*e le quattro operazio-
ni aritmetiche; sono inoltre attive tutte le
funzioni trigonometriche e iperboliche.

MCmicrocomputer 15

tasto; percio sulla 15C, 1 test condizionali
non vengono ottenuti da altrettanti tasti,
ma da un unico tasto “TEST" seguito da
una cifrada 0 a 9, sono inoltre presenti due
tasti “X <Y e "X =0" che consentono di
ottenere altri due test condizionali oltre
quelli impostabili con TEST n; in totale
quindi la 15C e dotata di 12 opzioni che
confrontano X con Y ocon lo zero (duran-
te I'esecuzione di un programma) in sei
modi diversi: uguale, non uguale, maggio-
re. minore, maggiore o uguale, minore o
uguale. Per ricordare a quale test corri-
sponde clascuna cifra (da 0 a 9), sulla guida
rapida stampata sul retro della calcolatrice
si trova una comoda tabellina promemo-
ria. Altre piccole novita tra le funzioni pos-
sedute da questa calcolatrice sono costitui-
te dall'istruzione XS, che consente di
scambiare 1l registro X con qualsiasi regi-
stro dati, e dalla possibilita di usare qual-
siasi registro come contatore per il control-

lo dei loop con le istruzioni DSE e ISG
(anziche 1l solo registro I).

L’interno

Smontando la calcolatrice, da un lato ci
si accorge dell’ottima tecnologia utilizzata
dall’'HP, dall’altro si rimplangono 1 tempi
in cui, se s1 bruciava qualcosa, bastava
dissaldare e sostituire; del resto pero € an-
che vero che solo I'eliminazione della com-
ponentistica discreta ha consentito simili
prestazioni in una calcolatrice tascabile,

La costruzione e del tutto simile a quella
gid conosciuta con la prova della HP 11C
(N 3 di MC), l'unica differenza & un inte-
grato in piu sulla 15C, cosa ovvia date le
maggiori prestazioni di quest'ultima. La
durata delle batterie dichiarata dalla casa é
di 60 ore di elaborazione continua con le
pile alcaline (tre a pastiglia) e 135 ore con
quelle all’ossido d’argento. Ovviamente,
queste durate si riferiscono a situazioni teo-

Tre hatterie a pastiglia; 'unica “pranze” che la I5C
chiede ogni anno ¢ mezzo circa.

Una veduta da vicino, ecco le piste del sottilissimo circui-
to stampato che collega @ vari componenti,

riche, poiche in effetti la calcolatrice, du-
rante il tempo in cui é accesa, non si trova
constantemente in elaborazione ma per
buona parte di esso rimane in attesa di
Istruzioni, il che necessita di pochissima
energia. In sostanza il manuale considera
attendibile una durata delle batterie di cir-
ca un anno ¢ mezzo di normale uso.

Conclusioni

Il settore delle calcolatrici portatili ¢i ha
reso ormai ‘“sofisticatezze dipendenti”.
Non ci si rende piu conto di quali mostri ci
si trova tra le mani o in tasca, solo per il
fatto di essere abituati a vedere oggetti
sempre piu piccoli ma sempre piu perfetti;
se solo pero pensiamo a quando si rimane-
va stupiti gia nel vedere una calcolatrice
portatile, sebbene avesse sei cifre, quattro
operazioni e niente virgola, allora vengono
le vertigini. Ora stiamo pero andando in-
contro ad un problema, costituito dai vi-
sualizzatori usati attualmente, che stanno
diventando “stretti”; un esempio € la no-
stra 15C, che con le funzioni per 1l calcolo
complesso e matriciale avrebbe bisogno di
un display ben piu capace, per esempio un
display video, per visualizzare piu chiara-
mente 1 dati e 1 risultati. Chissa, forse tra
poco, un altro integratino, ed ecco I'uscita
video ... B
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Ofhice Automation

Othece Automation ﬂigmhm AVEre a Llisiumxmllr rutta una
serie di apparecchiature e sistem che, integrati o non fra di loro,
i'ln'TlHk'HUIIH Lina :J:.‘ht]nl:u_' HL‘]I'IE"I'I.' i“'"‘ ],'!I'l!n.ll][[!"..'.l -i.|.] Ll.lll, CsEL.
parole all'interno di ogmi azienda.

Tra 1 sistem, 1] nuovo personal computer Xerox 820 |1
rappresenta un ulteriore passo avanti verso la completa
automazione dell’'uthicio moderno, a soluzione delle esigenze non
solo di Oger ma anche di domani. Xerox 820 11. dotato oltre che
di unita a dischi flessibili da 5.25” o da 8" anche di una umita a
disco rigido, con back-up a floppy disk da 1,2 milioni di caratten,
tormsce un'ampia scelta di capacita d'archiviazione variabile da
184.000 fino a 11.200.000 carattenr. Per consentire un Lh.l]ﬂ:__:l'l Con
l'operatore, semiplice ed immediato, 1 messaggi su schermo possono
essere fatti lampeggiare oppure fatti apparire con intensita
luminosa differenziata o ancora con scritte nere su tondo bhanco.
1III1|H'L'. CIror i.h‘||1u|‘r=.‘1'.it:ll't.‘ 0 situazioni |'I'.I:I'I'IL'L'I-E-.1]'I ¢|i programinia
possono venire evidenziate da un segnale acustico modulabile.

Xerox 0 11

[l nuovo personal computer
che non teme il futuro.

L =
1"

Elevate anche le L';lp.lL‘iL'l gt';lfh.'i‘lu che consentono di visualiz-
zare ¢ stampare diagrammi cartesian, istogrammi, diagranuni
| '-.],‘!IL'L']H, ecc. In th].ilhlclhl 1stante ¢ E‘Ml !'I-li'l"'-."-..ll"llli‘ x[,L[:]P.L['L' L]ll:-llltl.l
appare visualizzato sullo schermo con la semplice pressione
di un tasto. Xerox 820 11 ha anche la pmaﬂ‘-ili:fa di utithzzare ben 33
tasti di funzione. Xerox 820 11, accanto a programmi di word
processing con messaggi guida-operatore in italiano ¢ a “lavagne
clettroniche] ha inoltre a disposizione una ricea gamma di |
]Tr”:,-_,"'r.l”l'[”i LI] 1””i[.i I'.Il'l'[]l,'h{' l'it'l..'l”l]:"j.l i I {Il ]:"‘l”:!_fl'.'l]'ll[]'ll
precontezionati, reperibili presso societa di sottware qualibicate
dalla stessa Rank Xerox, per soddistare le esigenze speaihiche: dalla
contabihea alla gestione di magazzino, deglt alberghy, degh stud
protessionali, dei laborarort di analisi cliniche, det cantien edil,
ccc. Accanto a Xerox 820 11 ¢’¢ Xerox 820 1l ]u*r'mn.ul computer
'|_'5l‘r L'hl ‘.'I.lt'-l-.' L .l]].'ll'.'l':._"',i"l sISTCInA il OO TIICO COv l.,l.[".u. 1L
d'archiviazione meno elevate. Per ulteriori informazioni
telefonate ai Centri Commerciali Rank Xerox.

Centri Commerciali Rank Xerox. Sede: Milano = 02/2883-271

Ancoma & U071/897661 Cernusco S/N (MDD 2 027903681

Ban = 080227499 Firenze = (055/483244

Bolomna 8@ (05175358600 Crenova = 010564213 Roima
! -I'_'I;.ill = 070667708 Milano = 02/2883396 [ornno
Catania B 095/310263 Mapoli = 81 /684788 [reste

|'.J-.t|!-'u'.|

= 0497657000
Palermo '@ 091296241
-y (6534611
= 011/542212

o= )/ TH384

RANK XEROX
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PROBLEMI DI GRAFICA BIDIMENSIONALE

Abbandoniamo per un po’ la grafica tridi-
mensionale per dedicarci all'esame di qual-
che problemino elementare di grafica bidi-
mensionale.,

Come nostra abitudine, affronteremo i
problemi che via via ci poniamo nel modo piu
semplice possibile, realizzando programmi
dimostrativi che potranno servire da spunto
per i vostri programmi piu consistenti o di-
rettamente da subroutine in procedure piu
complesse.

Ad esempio un programmino che unisce
con una linea tratteggiata due punti potra
servire come subroutine in un programma di
grafica tridimensionale che individui e trat-
teggi quindi le linee nascoste.

Gli argomenti che tratteremo sono le linee
tratteggiate, la individuazione dell’arcotan-
gente, i raccordi parabolici.

Le linee tratteggiate

Tutti 1 computer dotati di capacita grafi-
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punto di coordinate X.Y nel nferimento
schermo, e la istruzione HPLOT TO X.Y
che traccia un segmento dall’ultimo punto
plottato al nuovo punto X,Y. Per traspor-
tare il programma su altre macchine biso-
gnera, € ovvio, usare le istruzioni corri-
spondenti.

Utilizzando software grafici piu potenti
¢ possibile trovare istruzioni che diretta-
mente eseguano un tratteggio; € quindi ov-
vio che la nostra routine serve solo a chi ha
istruzioni grafiche simili a quelle descritte.

Il programma realizzato permette’ la
scelta tra due possibilita:

2 - 1l tracciamento della linea tratteg-
giata dato il numero dei tratti.

La routine per il calcolo dei punti inter-
medi tra 1 due punti estremi € molto sem-
plice, una volta noto I'angolo individuato
dalla retta passante peridue puntie gli assi
di riferimento.

Questo angolo si trova con la funzione
ATN(Q), dove Q ¢ il rapporto tra DY e
DX, differenze di ordinate e di ascisse tra i
due punti P1 e P2 da congiungere.

La funzione BASIC ATN(Q) é come no-
to affetta da una indeterminatezza di qua-
drante e quindi non possiamo utilizzare

1868 HOME P = 2 14159 HGE HCOLOR= =

118 HPLOT .68 TO 279.8 TO 279,159 TO0 5,159 TO 6,8

1268 VTHE (21> PRINT " FROGEAMMA FER IL TERCCIRMEWRTO I
1Z68 PRINT ¢ LINEE TRRTTEGGIATE *

146 INPUT ® 14 = NUM TERTTI 2 = DIMENS. TRATTO " 19

156 IF I$ = “2" THEN FL = 1

18 HOME YTRB «241>: INPUT " Hi.Y4 e B e P |

178 WTAB (22>: INPUT " Ka2.¥z2 “ixz.¥v2

188 IF X1 € T OR ¥1 > 276 DR ¥ 2 0OR Y1 156 THEN 1&8

1980 IF X2 < 3 0OR X2 > 276 OR Y2 T OR Y2 156 THEN 168

288 HPLOT 1 - Z:91 7O X1 + 2, %1: HPLOT #1.¥Y1L - 2 TO ¥1.%1 + 3
248 HPLOT 2 — 2, Y2 TO X2 + 2, V¥Y2:' HPLOT LW2 = 2 TO ¥2.¥2 + 2
228 DX = RZ — Wl S5A SGN (DD

238 DY = Y2 - Y1:5Y = SGNH DY)

248 D = SR (DX T 2 +« D¥Y T 2

258 IF D¥ = B8 THEN A = P GOTO 278

268 A = ABS ¢ ATH (DY / Do

278 IF FL THEN INFLIT * DIM TRATTO "I5T. HOME GOTO Z8a
2288 INPUT " N TEATTI " NT: HOME

298 ST =D /7 CNT %« 2 — 41>

3080 C = ST # COS (RS = 5T # SIN (A

1A | = INT <D /2 ST»>: FOR I =86 TO L

228 XK = B1L + 1 » C = S 4+ . 5

230 Y =YL + T S % SY + .5

Z48 IF 1 /2 2 = INT <1 / 2> THEN HPFLDOT ¥#%:.Yw: GOTO =68

58 HPLOT TO X&. ¥%

268 NEXT

278 IF €1 — 1> /2 2 = INT €1 ~# 23 THEN HPLOT TO ¥2: Y2

I8 PRINT CHEf# (7> GOTO 1&e8

Figura I - Output del programma DODECAEDRQO. Le
linee visibili sono in tratto continuo, le linee nascoste
fono 0 lrattegglalo.

che hanno istruziomi di tracciamento di
segmenti tra due dati punti. Una delle pri-
me cose che viene in mente ¢ quella di
differenziare, nell’'ambito di uno stesso di-
segno, le linee tra di loro.

Come esempio di applicazione ¢’é quel-
lo, ricordato in precedenza e sviluppato in
seguito, di ausilio in grafica tridimensiona-
le (es. fig. 1), oppure il tracciamento di
curve che rappresentino differenti fenome-
ni O misurazioni.

Presentiamo dunque un programma che
permette il fratteggio di una linea tra due
punti.

Il programma e realizzato per il compu-
ter APPLE II che ha, come noto, buone
capacita grafiche ed utilizza la istruzione
HPLOT X.,Y che traccia sullo schermo un
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Figura 2 - Listato del programma TRATTEGGIO. I listato é commentato nel testo. La riga 370 serve per completare
anche Pultimo tratto nel caso in cui la dimensione del tratto non sia sottomultiply della distanza tra i due punti.

Figura 3 - Ouiput del programma TRATTEGGIO. Le
opzioni sono due. Tratteggio dato il numero dei trarti,
tratieggio data la dimensione del tratto.

I - 1l tracciamento della linea tratteg-
giata data la lunghezza del singolo tratto;

direttamente il valore numerico cosi calco-
lato, ma siamo costretti a individuare I'e-
satto valore dell’angolo con un altro siste-
ma. Della funzione ATN(Q) parleremo
dopo.

Passiamo invece ad esaminare il listato
del programma di tratteggio, in figura 2
mentre in figura 3 vediamo "'output su vi-
deo.

Lavoriamo con la pagina HGR in modo
da utilizzare le quattro righe di testo dispo-
nibili per 'input dei dati.

Nelle righe 100-150, tracciamo la corni-
ce del disegno e presentiamo 'opzione 1,
per 1l tratteggio dato il numero dei tratti, e
'opzione 2, per il tratteggio data la dimen-
sione del tratto. Se si sceglie I'opzione 2 il
Flag FL viene settato a 1.



A questo punto vengono richiesti i punt
estremi da unire con il tratteggio (righe
160-170); su questi punti viene eseguito il
solito test di compatibilita con il formato
schermo (righe 180-190) e se ¢ superato
vengono visualizzati i due punti, mediante
due crocette sul video (righe 200-210).

A questo punto vengono calcolati i
DX.DY e i rispettivi segni-SX,SY e la di-
stanza D tra i due punti (righe 220+ 240).

Prima di calcolare il wvalore del-
FATN(DY/DX) viene escluso il caso
DX =0 che da come risultato P-greco/2 ma
che comporterebbe un errore DIVISIONE
PER ZERO.

Se si e scelta 'opzione 2 viene richiesta la
dimensione ST del tratto, altrimenti viene
chiesto il numero dei tratti NT, dal quale

viene ricavato immediatamente 1l valore
ST (righe 270+ 290).

C=ST*COS(A), S=ST*SIN(A) che rap-
presentano le proiezioni del passo ST lun-
golaXelay (riga 300). Si trova poi L, che
¢ il numero dei passi intermedi su cui ese-
guire 1l loop (riga 310).

P(X)Y)
A |DY
DX

MC grafica

A questo punto nel loop vengono calco-
lati gh X9.,Y"% intermedi (righe 320-330)
che se sono nella posizione pari individua-
no l'inizio tratto (riga 340) altrimenti la
fine tratto.

Va notato che nel calcolo di X%,,Y",
punti intermedi, SX e SY hanno la funzio-
ne di dare il giusto segno agli incrementi
del passo. Ovvero il tratteggiose X1 > X2 o0
se Y1 > Y2 deve poter andare anche all’in-
dietro.

Infine la riga 370 permette di tracciare
anche I'ultimo segmento, di misura inferio-
re al passo, nel caso che il passo scelto non
sia un sottomultiplo della D, distanza tra i
due punti.

Il dodecaedro

Figura 5 - Schizzo funzione ATN. I valore DY /DX ¢
uguale sia per il punto P che per il punto Pl. L'angolo A

Ci sembra opportuno pubblicare anche
il listato relativo alla fig. 1. Il programma

Wengono ora calcolate le costanti invece differisce di 180 gradi.
Yee REM IHNIZIALIZZSRZI0ONT
112 HOME ; VTAB <232>: PRINT "ATTEMNDERE PREGO"
1286 R = eBB . K = 95 H = Zz8:M1 = 54
138 P = 2 14159:LT = R ~/ K:NT = 18:PL = 1:D$ = CHR$ ¢4)
148 DIM AN BINY, BOM», YONS ZONY, HECND YEONY, FROMI, THIMD
158 FOR 1 = 4 TO N: RERD RCI>, BCI)Y: HEXT
168 FOR 1 =1 TO M: RERD FXCI»: NEXT 1
178 FOR I = 414 TO M: READ THCI>: NEXT I
i88 C = Z0:S = ZTR:C = C = P / 188:5 = & « F / 188
198 SC = SIH €Chr:Ss = 5IN (S»:CC & COS <CY:CsS = ©CO5 5>
208 REM CALCOLO DELLE COORDINATE SCHERMO
2l FOR I =4 TO N
220 A = ALl = P / 1880:BE = BCI>» =« P / 188
220 ¥Cl> =R % C0OS5 (RA) « OS5 (82
248 Y(l>» = R & C0OS (R « SIH (B
258 ZCIy = R ® SIH <A»
260 HHECIY = 44898 = ¥CI» w CC + ¥<1I>» * CS
278 YHECI) = 955 4+ . X(I) w SC + ¥(I)» = S5 + Z(ID
288 HNEXT 1
298 REM ROUTINE PRINCIFALE
A % 5] IF FPL THEN : HGRZ : HCOLOR= =
219 FOR 1 = 212 TO0M - 4
228 REM COMDIZIOMNE DI FIMEAINIZIO SPEZZATH
2368 IF FZ<{I>» = B8 THEN 298
248 IF F#CI + 1> = 8 THEN 238
IS8 EEM INDIVIDURZIONE DEI PUNTI DA UNIFE
260 Ml = HHIFECIY) K2 = HE(FECT + 12)
ITA Y1 = YEHIFECIDY :YWE = YECFHECL + 13D
88 GOSUE 426
298 HMHEXT 1: END
4838 EEM ROUTINE DI TERCCIAMENMTO SFIGOLD
418 REM CONDIZIONE DI LINER TRATTEGGIRATH
428 IF THCII?» = 1 THEN GOSUE 458 RETURN
428 REM CONDIZIONE DI LINER CONTINUA
448 KA = ¥1:¥W¥ = Y1 GOSUB 618X = €2:¥4 = ¥Y2: GOSUB &48: ERETURN
458 REM ROUTINE CRALCOLO TERATTEGGIO
468 DX = X2 = M1:5S¥ = SGN (D>
478 DY = Y2 = ¥Y1:5% = SGH DY)
480 D = SOAR DM — 2 + DY — 25
498 IFDE=@ THEN AR = P ~ 2: GOTO 518
5808 A = ABS ¢ ATNH DY A DHE>D
918 ST =D / (NT = 2 — 13
9l C = ST = C0OS <CAY:S = ST = 'SIN <AY
928 L = INT <D 7 ST>: FOR J =8 TO L
S48 X = ¥1 + J % C % S + 5
ol YL =YL +J %5 % 5Y + . 3
S68 IF J A 2 = 1INHT ¢J /A 2 THEN GOSUB é&618: GOTO S88
aS78  GOSUE &40
S8 NEXT
S9R IF ¢J = 1> / 2 = [INT ¢J /7 2> THEN ¥ = ¥2:Y% = ¥2: GOSUB &48
E88 RETURMN
61 REM PLOT =d ¥Ya
&8 IF PL THEHW HFLOT X7 # 18.%= ~ 18: EETURN
E28 PRINT DE"FPR#Z" . PRINT "M"; Xx:": ":¥¥%: PRINT DF"FE&#0" : RETURN
6480 EREEM HPLOT TO ¥X: Y
558 IF FL THEN HPLOT TO ¥ / 18, %% / 18: EETURMN
6EB FRINT DE"PRHEZ" : PRINT "D":¥E: ", " ¥¥: PRINT DFf"FE&a" RETURHN
&8 DATA 52 6.8,52 6,772,552 6,144, 52 6, 216, 52. 6, 288
€88 DATA 18 £.6.16 8,72, 16 8, 144, 18 8, 216, 18 8, 288
E2R DATRA =18 2. 36, =108 &8, 1688, =18 2,188, -16. 8. 252, -18 8. 224
re@ DRATAR -52. 6.36.-52 6,188, -52. 6. 180, -52. 6, 252, -52 6. 224
rig DATA 1:2:2.4.5'1.68:1.6.11:16. 8, 2, 7.12:,.17:8, 3, 8,13, 18,8, 4,9, 14,
19.8, 5,18, 15, 28, 0
728 DATA 6.1%.6.7,11.8,8,12,8,9,12,8,18,14,. 0, 16,17, 18, 19,20, 16, 8
raBy  DHRTH B.@a. 1,414,142, 2. &:8,8,2:. 2,8 0,8, 2:2.0,8,8; 2:. 2,4, 1,1
i DHETH Za 28 B 2 2 B 2 EIEIE'-'B.E.E}_LJEIE- 1:; 2: 2: 8, 8, 8, B, 8, 2,
2

Figura 4 - Listato def programma DODECAEDRO. If programma ¢ una implementazione del programma SOLIDI

REGOLARI pubblicato sul numero scorso.
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+J .:4 .;?
2 5 8
_#3 hfi 4&3

Figura 6 - Casi possibili per la funzione ATN, Generaliz-
zando le combinazioni possibili per P( XY ) sono nove, in
gquantao sia X che Y possono assumere valori < = > (),

che genera tale figura, listato in fig. 4, € una
implementazione di quello pubblicato sul
numero scorso e relativo al disegno dei
solidi regolari.

L'implementazione riguarda una routi-
ne “manuale” di individuazione delle linee
nascoste, tramite la quale la linea nascosta
viene tratteggiata, a differenza delle altre
linee. Per capire come funziona il program-
ma rimandiamo al numero scorso, per
quanto riguarda la routine principale rela-
tiva alla vista tridimensionale. Esaminia-
mo solo come vengono individuate e dise-
gnate le linee nascoste e le linee visibili.

Nei vettori A(N), B(N) immettiamo 1
dati angolari di ciascun punto del dodecae-
dro. Nei vettori F,(M), T?%(M) mettiamo
le altre informazioni che ci servono per il
disegno.

F% (M) ¢ la sequenza con la quale vanno
uniti tramite linee spezzate 1 vertici. 1l valo-
re zero interrompe la spezzata. Ad esempio
i valori 1, 2, 3, 4,0, 5, 6, 7 ecc. significano
che 1 segmenti da tracciare sono 1/2, 2/3,
3/4, 5/6, 6/7, ecc.

Ad ogni valore di FY(I) corrisponde
quindi la indicazione di un segmento da
tracciare. A gquesta informazione associa-
mo la T%/(I) che indica se quel segmento ¢
visibile (valore ) o non é visibile (valore 1).

Se il valore € | viene richiamata la nostra
routine di tratteggio. Il valore 2 non ha
nessun significato in quanto I'abbiamo
messo in corrispondenza del salto spezzata

MCmicrocomputer 15
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Figura 7 - Tabella ATN. Sono riportate in tabella fe nove
differenti possibili situazioni.

e quindi non essendo individuato nessun
segmento, NON OCCOTTE SAPEre se € nascosto
o meno. Anche questo programma puo
uscire su plotter mettendo PL=0 in riga
130.

La funzione ATN

La funzione arcotangente é quella che
permette di individuare in un riferimento
cartesiano l'angolo A formato dalla retta
passante per un punto P(X.Y) e per 'origi-
ne O(0.0).

Nelle macchine di tipo piu scientifico
(vedi ad esempio HP serie 80) le 1struzioni
sono due A=ATN(Q)e A=ATN2(X.Y).

Con la prima viene fornito 'angolo la
cui tangente ha un valore Q. Ma poiche
(vedi fig. 5) 1l valore Q é fornito dal rappor-
to DY /DX, tale funzione ¢ affetta da inde-
terminazione nei segni e da errori nel caso
che, al solito, 1l denominatore sia uguale a
Zero.

Ad esempio in figura 51 punti P e P
[orniscono uno stesso valore QQ anche se ¢
evidente che non possono [ornire uno stes-
so valore A.

Invece con la istruzione A=
ATN2(X,Y) questi limiti non ¢i sono in
quanto non viene fornito il rapporto tra X
e Y, masingolarmente X e Y, ed ¢ quindi il
computer che individua 1l guadrante esat-
to.

Non avendo la istruzione ATN2, il cal-
colo dell’angolo necessita di una routine di
correzione che individui tutti | sottocasi e
calcoli quindi esattamente 1 quadranti.
Nella figura 6 sono raffigurati tutti i casi
possibili, che sono anche listati in figura 7.

[l programma ARCOTANGENTE, li-
stato in figura 8, output su monitor in
[igura 9, che abbiamo realizzato é un po’
pedante, in quanto analizza tutti i sottocasi
senza fare alcuna semplificazione che pur
sarebbe possibile.

Figura 9 - Ouipui del programma ATN. | valori dell an-
golo sono calcolati in radianti e tradotti in gradi per la
visualizzazione.

Il programma si divide in tre parti:

righe 100-110: individuazione dei valori
tipict degh angoh riferiti a P-greco;

righe 120-250: il programma, 1in questo
caso grafico, che utilizza la subroutine;

righe 260-430: la routine che c¢i interessa
¢ quella che calcola 'angolo A corretta-
mente nel riferimento scelto.

Il nostro programma utilizza la pagina
HGR dall’Apple 11, per il disegno e quindi
le quattro righe di testo per la sezione IN-
PUT dati.

Viene immesso il primo punto (riga 160)
che viene giudicato compatibile con 1l for-
mato schermo (riga 170) e che genera 1l
tracciamento di due assi cartesiani (riga
180).

Viene poi immesso il secondo punto (ri-
ga 190) che, subito il controllo (riga 200)
genera un segmento che 'unisce all’origi-

x(1)
i X(1+1)
X(1-1) a3
T X(14+2)
+
I e A D L s l, ......
DX(1-1) DX(1) D(14+1)
X = X + FDX(1) + o *(DX{I+1)-DX11-1))
Y9 = come per la X 4

Figura 10 - Schema del programma RACCORDI. [l
disegno illustra il procedimento di caleolo e fornisce le
formule per § punti intermedi tra P(l) e P(I+1).

ne. A questo punto viene chiamata la rou-
tine principale (riga 230). Al ritorno I'an-
golo viene tradotto in gradi e visualizzato.
La routine di calcolo dell’angolo (riga
260) comporta il calcolo di DX, DY il
calcolo dei segni di tali differenze.
Ricordiamo che la funzione SGN(X) da
come risultato -1, 0, 4| a seconda che X
sia minore, uguale, maggiore di zero.
Con una semplice formuletta matemati-
ca (riga 280) viene calcolato, partendo da
SX, SY, un valore Z, che vannatra l e9 e
che quindi permette 1l rinvio, mediante la
istruzione di salto ON Z GOSUB... alle 9
subroutine, una per ogni caso considerato.
Viene calcolato I'arcotangente riferito al
primo quadrante e richiamata la subrouti-
ne di correzione relativa al singolo qua-
drante.

[l problema dei raccordi

[l problema di unire con una linea una
serie di punti, dati secondo un certo ordi-
ne, si risolve 1n varie maniere.

La maniera piu semplice consiste nel
tracciare una spezzata.

Vi sono pot dei metodi statistict, che
permettono di associare alla serie ordinata
di punti una retta o una curva, ottenuta
con metodi di interpolazione, che perd non
¢ detto che passi esattamente per 1 punti
dati.

108 F = 14109 S6 188 M= 18:PL = 1 DF = CHRS <4 DIM SR YHON - DSCHY: DYEN
110 P1 = P / 2:F2 = P P2 = . - 2 P4 = 2 % F 119 FOR I = & TO N, PEAD MO, YHODY - NEXT I
126 TEXT HOME HGR  HCOLOR= - 120 TEXT . HOME . PRINT "N : (i DY™ . PRINI
128 HPLOT &8 TO 2798 T 279,159 TO A: 159 Ta 2.2 1200 FOR 1 = -:'1 T H i
140 YTRE <223 PRINT " ROUTINE D1 CALCOLO DELL "ARCOTANGENTE" TR DACHE = Fokl.* 3 5T L Tl e B ek o
156 PRINT " DAT! DUE PUNTI" FOR K = 4 TO 9959 MEXT i T et b TS S L SRR L s
. J iR, i iy ] i i 168 FOR [ =@ T H: PRINT 1 TABC &akidl TREC 1 4 1
160 HOME VTRE 225 THPUT EELMO PLMTO L. %1 170 PRINT TREC 20 DW(I>) THEC 2650%e] NEWRT 1
17a 1F =4 & OF W Fra OR ¥ £ 0 OF W 155 THEM 166 160 FOR J = 4 TO 1999 NEXT
1@ HPLOT »i1.68 TO0 X1.159: HPLOT &%l TO 2759, '] 128 IF PL THEMN HGRZ HC O
1949  VIHB INPUT " SECONDO PLINTL i neds Y2 Y00 REM ASST OT RIFEFIMENTO
o e I F CiF e v DRE Y 1 0k NE 152 THEM 120 AR W o= BYHR = B GOSUE oD FK¥ o= 1808 I (VISLIE 410
=LA HPLET ” - WS TD Mo 4 .Y HPFPLIOT P = Til A e R S i W = PO W o= @ 1L 1E e o= 10N Vi = L =8y s | - AL
el HPLOT =1.%1L TO ¥a: Ye adE K = BYH = @ GOSUE I9E EK = 8% = 1208 Sl 4ia
I GOSLIE 288 H = IHd A & 185 = s j 48 REM SINGOLI PUNTI
24681 HOME YTAE (223 PRINT " ANGOLO “:A =@ FOR | = 4 TO N -
258 GOTO 196 '_.“ Kd = MA(L) = 15:%% = YRE(I) sLE 2on
260 REM CALCOLD RANGOLO A RI0 bk W Ry AT = VAT, W A
S0 DX 8 UP — 1DV = VY2 = Y4-C = =M r . SOM  C DY S FHPE KX = .._,l I3 %e = Wiy = 3§ IOSELIE I9a
S e = it Lo 1 [l ] AL Y Yol I e % 4 ULISLIE @ 'LEy
2 L om LSy 4 1 o et o F 0 MEST 1 FOR T = 1 TO 999 HEST
=8 IF 5K = B DR S¥Y = @ THEN 31@ 318 REM RACCORDO PARRENL ICO
388 AG = RAES ¢ ATH CDYy Dia 328 FOR 1 = 1 TO N — FOR ¥ = @ TO 16
gl O £ GOSLUE 320, 248, 250, 2. 278, 280, 2968, 488, 418 T FL = | 15 F2 Fi 21 = {F; Fi
20 FETUEM FA WY = Ty # FL & DMCLS + FI 4 [+ 4y — 1 - 4%
2Z3 A = P + AG: EETURN ATH WH o= PHOI 4+ FL % DYd]  F # {DYCT &« 13 = Dy - 13 #
240 H o= F FETLIEN 368 1F ¢ 2 = |HT &F THEMN GOSUB 298 GOTOD I9C
358 A = P4 — AG FRETLURMN 7R GOSUE S10
250 H = PZE RETUEN 158 HEST K. 1 EHD
ITE A = 8 FETURHN 99 IF PL THEW HFLOT X Tl i T RETLREN
_"_-:I.'_1 A= B F'!-_1|_1F-']'J AR L] l?l-.[rl.r (EF : F.I-ﬁ : '-I'-;HE r.h ...-... B e l-'F-.;r_h .I_] Fréa RE TLIEE
Sn B - 418 [F FL THENM HELOT TR X s EETURMN
=38 A = F = AG' RETURN A28 PRINT D#"PR# FRINT “D%00 " “iv¥ PRINT DE"PR@" RETURN
488 A = Pl !'..ETIIFI” 436 [HTH i 18R, 186, e, Tk, Sai. S0 % Tx | P, T SO0, a0, 1LDR, 40
430 A = AG: RETURN @ 1300, 220, 1500, 120, 1700, 209, 1808, 250
Figura & - Listato programma ATN. Le combinazioni dei valori di X, 8Y creano nove

possibilita, Viene calcolato un valore Z che richiama, con la istruzione di riga 310, le 9

suhroutine.
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Figura 11 - Listato del programma RACCORDI APERTI. Il procedimento di calealo

viene facilmente tradotto in un programma. La routine principale é la 310-380).
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Figura 12 - Output del programma RACCORDI APER-
TI. Per valutare 'andamento dei tratti di una curva
occorre una definizione di output molto spinta.

Figura 14 - Output del programma RACCORDI CHIU-
S1. 1l pentagono rappresenta la spezzata tra i punti, la
linea tratteggiata esterna la circonferenza, la linea inter-
na il raccordo parabolico.

Presentiamo un terzo sistema che per-
mette di unire tra di loro 1 vari punti non
con segmenti di retta, ma con linee parabo-
liche raccordate tra di loro.

Una delle utihzzaziom di talh metodi ¢
nello studio delle traiettorie. Se si ha infatu
una serie di rilevazioni che individuano |
punti di passaggio di un proiettile. con me-
todi di questo tipo e possibile valutarne la
traiettoria.

Nella figura 10 é riportato lo schema di
calcolo del singolo punto P(XF,YF) sulla
parabola che raccorda 1l punto P(I) con il
punto P(I+1).

La F che compare nella formula varia
tra O e 1 all'interno del raccordo a seconda
dello step di calcolo voluto. Cioe se tra P(1)
e P(1+ 1) voghamo calcolare 10 punti in-
termedi F “looppera™ tra 0 e 1 con passo
0.1.

St puo osservare che ovviamente per
F=0la XF coincidecon X(I)eperF=1 la
XF coincide von X(I) + DX(I) cioé con
X(I+1).

S1 puo infine notare che poiche la formu-
la utilizza 1+ DX precedenti ¢ successivi al
tratto interessato, non € possibile disegna-
re il primo e ['ultimo tratto.

A corredo di questo metodo abbiamo
realizzato due programmu, il primo, RAC-
CORDO APERTO, traccia la linea di rac-
cordo per una serie aperta di punu, il se-
condo, RACCORDO CHIUSQO, lavora su
una linea chiusa.

Ambedue 1 programmi lavorano sia su
plotter che su video. E infatti evidente che
il problema dei raccordi richiede una defi-
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138 N = 6:F = 758 P = 2 14159 PL = 1:0% = CHRS (4

110 DIM HECND . YROND. DROND . DY OND

120 FOR [ = @ TO N: READ MMCI». WHCIX: NEXT 1

138 TEXT  HOME ° PRINT "N a ¥ Lot DY PRINT

148 FOR I = @ TOMN - 1

1%0 DMCIY = XMCT + 13 = XXCI):DWLID = WHCT + 13 — ¥icl)

168 MEXMT [ DMINY = DXC1Y-DYIN? = DWCL)

178 FOR I = 8 TO N: PRINT 1. TRABC &32c1y: TABC 125WH{1)

180 PRINT TABC 283DXC1)) TABC 26 D¥WCId: NEXT I

1989 FOR J = 4 TO 999 NEXT © PRINT ° PRINT

208 PRINT  FPRINT " 1 - TRACCIAMENTO PENTARGOND"

21@ PRINT | PRINT " 2 - TRACCIAMENTO CIRCONFERENTRY

220 PRINT  PRINT " I - RACCORDO PARRE. TRA I PUNTILIY: PRINT

230 FOR J = 1 TO 2999 NEXT IF PL THEM HGRZ  HCOLOR= 3

48 FOR [ =4 TGO H - 41

280 KM o= MM(ID - 30:9YE = ¥H{I>: GOSUB S18

FEE ME = HHOL) + Z38'YE = YDy GOSUE S48

270 MM om MM YR = YREIY - 10 GOSUB SiB

00 HWE = HMOIY HH = HEI{ly +« 38 GOsSUEB 548

£98 HEXT 1 FOR J = 4 TO 295 HEXT

08 FEM  PENTAGONO

248 FOR [ =4 TO N - 1

I20 MM ow WHOIY VE = ¥ECIY: GOSUB S18

ST W om WUCL + 13WE = YR(T + 13 GOSUB S40

248 NEXT 1 FOR J = 1 TO 999 HNEXT

158 REM CIRCONFERENZA

Z60 FOR I = @ TO 180:A = ] & 2 « P / 180

IO N =P e COS (AY:Y =R + SIN (A

380 K = 900 + XN .¥X = 968 + ¥ .

398 IF I /7 2= 1INT ¢I / 27 THEN GOSUB Sia: GOTD 416

400 GOSUR S48

418 NEXT I FOR J = 1 TD 999 NEXT

428 REM RACCORDO PARABOLICO

438 FOR I = 1L TON - 1 FOR K =@ TO 40

40l FL = K / 40 'F2 = F1 = 2:F2 = (F2 - F1) / &

450 ¥ o= WHCL) 4+ FL » DMCLY + F2 & ¢DMCI 4+ 1) = DXCL = 13D

450 Y m YECID + FL = DVYIY + F2 & (DYCL + 45 - DYWL — 453 + . S

478 IF K S 2 = [NT <E / 23 THEN GOSUIEB 51@: GOTO 459

428 GOSUBE S48 i i

498 NEXT K. 1:- END Figura 13 - Listato

Sod DATA 1650, 90, 1132. 1613, 2973, 1341, 293, 4559, 1137. 187, 1€50. S06. del pragramma

1132, 1643 RACCORDI

S18 REM = FLOT X&. Vi CHIUSI. I

s28 IF PL THEN @ HPLOT XM / 10.Y% / 18: RETURN - ;

530 FRINT DS“PR&3Y  PRINT "M %3 . . ¥%: PRINT DS"PRMOY - RETURN Prﬂfﬁﬂhﬂf""‘f
identico al

548 REM  HPLOT TO %3, ¥ precedente. Occorre

=5y IF PL THEN - HPLOT TO X2 / 18.%¥% 7 18 RETURN solo utilizzare due

- i i - s S0 sl -.‘l i in - (5] (2]

S50 PRINT DE“PRSI PRINT "DV.ME " " Y% PRINT DS"PRM@G" . RETURN punti in pii per

“chiudere” la curva,

nizione di calcolo e di disegno notevoli, per
poter, ad esempio, apprezzare le differenze
tra un tratto di parabola e un arco di cir-
conferenza.

Raccordo aperto

Il programma ¢ listato in figura 11 e
"'output su plotter ¢ in figura 12. Nella riga
100 ¢ fissato N numero dei punti in esame.
PL el flag Plotter. Per I'uscita su plotter va
posto uguale a zero. Vengono poi caricati
(righe 110-140) i dati dei punti X%(I).

%.(1) e calcolati i valori DX(I), DY(I). II
tutto viene visualizzato per un po’, allo
scopo di permetterne il controllo (150-
180). A questo punto c’é la visualizzazione
che avviene in tre fasi:

assi di riferimento (righe 200-230), trac-
ciati semplicemente senza operazioni di
scaling, che lasciamo volentier a vou;

singoli punti (righe 240-300), visualizza-
t1 al solito con una serie di crocette;

linea di raccordo (righe 310-380). Ci so-
no due loop. Quello esterno dal punto | al
punto N-2, in quanto partendo dal punto |
si raggiunge il punto 2 e cosi via, rimango-
no esclusi come detto, le linee trai puntiOe
| e tra 1 punti N-1 e N.

All'interno di ciascuna coppia di punti
P(I), P(1+ 1) viene creato un loop sul K,
nel nostro caso 16 passi. che genera il valo-
re F, che abbiamo gia descritto. Vengono
cosi calcolati 1 16 punti intermedi P(X%,,
Y% ) tra P(I)e P(1+1). Tah punti interme-
di vengono uniti a coppie formando un
tratteggio. Il punto pari € quello di inizio

tratto (riga 360) il punto dispan € quello di
fine tratto (370).

Dalla riga 390 alla riga 420 sono le due
routine di HPLOT X°..Y?, e di HPLOT
TO X%,.Y", richiamate dalle varie parti del
programma. Se il flag PL é uguale a zero
vengono eseguite le analoghe routine di
plotter.

E appena il caso di notare che neil pro-
grammi con uscita alternativa moni-
tor/plotter ¢ consigliabile raggruppare in
semplici subroutine tutte le istruzioni di
plottaggio.

Abbiamo utilizzato come al solito il
Plotter Watanabe, che ha un software di
base particolarmente semplice e che abbia-
mo piu volte descritto nel corso di questa
rubrica.

Raccordo chiuso

L'ultimo programma presentato ¢ l'e-
stensione del precedente al caso di una li-
nea chiusa. (listato in figura 13, output in
figura 14). Per rendere pia evidente il risul-
tato abbiamo utilizzato i cinque vertici di
un pentagono tra i quali abbiamo tracciato
il pentagono stesso, la circonferenza pas-
sante per essi e la nostra curva di raccordo,

Il procedimento, ¢ quindi la routine
principale del programma, ¢ identico a
quello descritto per il programma prece-
dente.

L'unica cosa che va notata ¢ che per
“chiudere™ la hinea di raccordo ocgorre da-
re due punti in piu. Ovvero il nostro penta-
gono avra 7 vertici dei quali 4 coincidenti a
due a due tra di loro. e
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In origine il Basic
era uno strumento didattico...

Il basic un po per volta

Prima parte:
Uno sguardo in generale

Quanti di voi sanno cos ¢ il Basic? Tutti o
quasi, crediamo. Ma quanti lo conoscono sul
serio? In effetti abbiamo constatato che esi-
ste un certo numero dilettori che, pur sapen-
do programmare, conosce poco il Basic: par-
liamo ad esempio dei moltissimi utenti delle
calcolatrici programmabili, i quali spesso ci
scrivono invitandoci a pubblicare dei corsi di
Basic o comunque ad esporre quelle nozioni
di base che solitamente vengono date per
scontate ma che essi non possiedono. D 'al-
tro canto esiste anche una fascia di lettori
che pur possedendo ed utilizzando un perso-
nal non conosce il Basic cosi a fondo come
varrebbe, e ci invita a pubblicare articoli di
approfondimento e “trucchetti del mestie-
re”. Per venire incontro alle esigenze, appa-
rentemente contrastanti, di queste categorie
di lettori, abbiamo deciso di mettere in can-
tiere tutta una serie di articoli dividgativi sul
Basic: non un corso, ma qualcosa che gli
somiglia abbastanza. L abbiamo chiamato
“Basic un po’ per volta’ per sottolineare il
nostro scopo: far si che al termine di ogni
puntata sappiate fare qualcosa di piu.

Vediamo quindi come sara strutturata
questa serie. Ogni volta sceglieremo un ar-
gomento particolare, un aspetto od un'istru-
zione del Basic, e ne parleremo (in linea di
massima) a tre livelli dj difficolta diversi: le
notizie di base per i superprincipianti, un
discorsetto piu approfondito per chi vuole
saperne di piu, e i citati truccheiti del mestie-
re per | piv smaliziati. Per quanto possibile,
ogni puntata esaurira il soggetto prescelto e
sara indipendente dalle altre. La scelta degli
argomenti non seguird un rigoroso ordine
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logico ma, anzi, potra essere influenzata dai
vostri interventi e dalle vostre richieste. |
discorsi non saranno mai troppo teorici, ma
potra capitare che qualcuno ... non capisca
proprio tutto; be’', in questo caso pazienza,
vedrete che dopo qualche tempo (leggi: do-
po aver fatto altra esperienza) risultera tut-
to chiaro. D altronde é cosi che si impara ...

Un problema di impostazione che ci si é
posto é stato quello del dialetto, cioé di quale
versione del Basic considerare come stan-
dard. Ci é parso migliore non privilegiarne
nessuna, e quindi trattarle tutte; in partico-
lare ci riferiremo alle tre piu diffuse ( Apple-
soft, Commodore ¢ Microsoft), e talvolta
anche a qualcuna di quelle proprio “strane”
( Sinclair ecc. ). Quando necessario segnale-
remo le differenze tra i dialetti e lo standard,
e gli eventuali comportamenti “hardware
dependent.”

Per finire Uintroduzione vogliameo chiari-
re che non intendiamo fare di Basic un po’
per volta una rubrica di software Basic ( che
gia c'e) neé vogliamo che diventi una sterile
riedizione di uno dei tanti manuali in circola-
zione, aspettiamo pertanto, come al solito,
critiche e consigli da parte vostra, per potere
“ageiustare il tiro” nei prossimi mesi.

E veniamo quindi all’ argomento di questo
mese. Essendo questa una prima puntata ci é
parso opportuno dedicarla all inquadramen-
to delle problematiche di cui ci occuperemo
nel seguito. Per la precisione daremo uno
sguardo in generale al linguaggio Basic, esa-
minando prima quando e perché é nato e poi
come e costituito, dando cosi quel minimo di
concetti generali che ci serviranno in futuro.

Breve storia del Basic

Facciamo quindi un passo indietro di

di Corrado Giustozzi

circa vent'anni: siamo nei primi anni “60, al
Dartmonth College. Un gruppo di docenti
decide di sviluppare un linguaggio ad alto
livello particolarmente adatto ad essere
utihzzato come strumento didattico per
I"'insegnamento della programmazione. Le
caratteristiche del nuovo linguaggio sono
improntate appunto a questo: dovra essere
abbastanza semplice da essere appreso in
breve tempo ma nel contempo abbastanza
simile ad un linguaggio “vero™ da permet-
tere di trattare problemi reali in modo rea-
listico. Ci s1ispira quindi al Fortran, il piu
diffuso linguaggio per la programmazione
scientifica, ma si sceglie la strada dell’inter-
prete € non del compilatore, per permette-
re un elevato grado diinterattivita [ra mac-
china e studente che faciliti la didattica.
Nasce cosi un linguaggio semplice ma ab-
bastanza potente, sfrondato di molte ca-
ratteristiche inutili per 1 suoi scopi (princi-
palmente nell'l/O) ma che costituisce una
buona base di partenza per lo studio dei
linguaggi di livello superiore. Facendo un
paragone con la lhingua inglese possiamo
dire che questo nuovo linguaggio sta agh
altri come il “Basic Enghsh™ (I'insieme mi-
nimo di regole e vocaboli che consente di
condurre una semplice conversazione) sta
al “Full English™ (I'inglese letterario). Per
questo viene chiamato “BASIC" che signi-
fica appunto “di base, elementare™ ma e
anche I'acronimo della frase “Beginner’s
All-purpose Symbolic Instruction Code™,
e cioe “codice ad istruzioni simboliche, per
principianti, adatto a tutte le applicazio-
m’.

[l primo interprete é pronto nel 1965;
negli anm successivi il nuovo linguaggio
assume una notorieta via via crescente,
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specialmente dal momento in cui st comin-
ciano a produrre 1 primi mini € MICrocom-
puter. | costrutton trovano infatti nel Ba-
sic il linguaggio ideale per le nuove macchi-
ne: semplice, interpretato, potente; 1 suoi
difetti vengono pero eliminati in modo del
tutto personale, apportando al linguaggio
le modifiche ritenute necessarie senza cu-
rarsi di mantenere uno standard, come in-
vece era stato fatto per gh altri inguagg.
Nascono cost 1 vart “dialetti™, cioe le varie
versioni non interamente compatibili tra
loro, e I'idea di un Basic standard sfuma
nel nulla. E arriviamo cosi a1 giorni nostri
che, vedono il Basic presente su tutti 1 per-
sonal e su molti sistemi di grandi dimensio-
ni; una critica mossa sempre piu frequente-
mente afferma che si e stravolto il significa-
to originale del Basic in quanto da semplhi-
ce strumento didattico lo si € fatto “artifi-
cialmente™ diventare un linguaggio dalla
potenza e complessita enormi, usato nel
setton piu disparati: dal controllo di stru-
mentazione alle gestioni contabili. In effet-
ti scoprire che HP ha sviluppato per il gros-
s0 9826 un interprete Basic che occupa
circa 400K (!) da un po’ da pensare. Noi
comungue non ¢i occuperemo di questi
problemi, interessanti si ma lontani dai no-
stri scopi. Ci conviene invece dare uno
sguardo piu ravvicinato all’oggetto dei no-
str1 discorsi, andando a vedere le sue carat-
teristiche basilari.

Una panoramica
sul linguaggio Basic

Vediamo quindi di quali elementi si
compone il linguagio Basic, incomincian-
do dai nomi e dai tipi delle variabili. Nel
Dartmonth Basic | nomi delle variabili do-
vevano essere formati da una lettera segui-
ta al piu da una cifra; altre versioni hanno
eliminato questa limitazione, permettendo
di dare alle variabili nomi simbolici forma-
ti di piu caratteri. Attenzione pero alle dif-
ferenze tra le varie versioni: I'Applesoft ad
esempio permette nomu lunghi a piacere
ma considera significativi solo 1 primi due
caratteri (cosicché PIPPO e PIGRECO so-
no la stessa variabile), mentre altre mac-
chine limitano a sei 0 ad otto il numero dei
caratteri, e altre ancora non lo lmitano
affatto. I tipi di vanabile predefiniti sono
tre: reale (floating point), intero e stringa, ¢
st distinguono per un particolare simbolo
aggiunto al nome. Se una variabile termina
col simbolo di percento (es. PIPPOY,) vie-
ne considerata di tipo intero, se termina col
dollaro (es. CICCIOS) € una stringa, altri-
menti ¢ una normale vanabile floating
point. Alcum interpreti (Microsoft) con-
sentono la possibilita di definire esphicita-
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10 PIPPO=10

20 PIGRECO0=3.1415

30 PRINT PIPPO,PIGRECO
{RUN>

3.1415 3.1415

Alcuni Basic, come ad esempio ' Applesoft, permettono I'uso di nomi lunghi a piacere per le
variabili. ma considerano significativi solo i primi due caratteri. Nell'esempio, la linea 20
riassegna PI, per cui nella linea 30 viene stampato due volte il medesimo valore.

PIPPO% variabile integer
PLUTO variabile floating point
MARCO# variabile in doppia precisione

CICCIOS$ variabile stringa
“Tipi di variabili (ed esempi di possibili nomi).

10 DATA 10,20,30

20 READ A,B,C

30 PRINT A,B,C

<RUN>

10 20 30

L'istruzione READ nella linea 20 provoca la "lettura” dei valori 10, 20 ¢ 30 ( DATA in linea 10)
nelle variabili A, B e C.

10 A=15

20 B=5+A#10
30 PRINT B
<RUN>

155

Si puo assegnare un valore direttamente ad una variabile (linea 10) o il risultato di un'operazio-
ne aritmetica ( linea 20 ) scritta come con carta e matita (rispeltando determinate convenzioni);
il basic rispetta le priorita aritmetiche ( moltiplicazioni e divisioni prima di addizioni e sottrazio-
ni ecc. ).

10 FOR N=1 TO0 10
20 PRINT N,N#*N

30 NEXT N
<RUN>

1 1

e 4

3 9
10 100

Le istruzioni FOR e NEXT servono per creare dei cicli: nell'esempio, viene stampato il valore di
N e del suo quadrato (N*N) per N che va da I a 10.
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mente le variabili all'inizio del programma
mediante frasi del tipo DEFINT PIPPO
(DEFine INTeger). e sono dotati di altri
tipi opzionali come il reale in doppia preci-
sione (definito implicitamente col simbolo
“£” come in MARCO#). Ricordiamo bre-
vemente cosa significa che una variabile ¢
di tipo reale, intero, stringa. Senza entrare
nel merito della rappresentazione interna,
basta dire che una variabile intera puo an-
dare da -65535 a + 65536 e non comporta
erron di arrotondamento; una vanabile rea-
le ha un rangedacirca-le70a +1 e 70,
con sei cifre significative; una stringa € un
insieme di caratteri o simboli di lunghezza
vaniabile dinamicamente. Attenzione che
alcuni interpreti richiedono di specificare
all'inizio la lunghezza massima di ogni
stringa. Tutti 1 up1 di variabile possono
generalmente essere strutturati in forma di
matrice; il numero di dimensioni general-
mente non € limitato e cosi il numero di
elementi per dimensione. Se pero quest’ul-
timo valore é superiore a dieci la matrice va
dimensionata con l'istruzione DIM. Ri-
cordiamo che per ogmi dimensione esiste
anche I'elemento zero, e che certi interpreti
(Microsolt) permettono di variare questa
convenzione e partire da uno. General-
mente non sono previste variabili logiche,
ma st usano le normah variabih reah o
intere con la convenzione che zero rappre-
senti lo stato logico falso e un numero
positivo (uno) rappresenti vero.
L'input/output del Basic era originaria-
mente limitato alle sole i1struzioni READ,
DATA, PRINT, cioe¢ 1 dati dovevano esse-
re inseriti nel programma stesso in apposi-
te istruziomi DATA, e venire letti sequen-
zialmente da una READ. In uscita erano
previsti dei campi di tabulazione di am-
piezza lssa, modificabili entro certi limiti
con l'uso dei simboli “.”" e *;". Questo ¢
quindi I"'aspetto del Basic che si e evoluto di
piu, € in modo piu caotico, in particolare
poi quando a si riferisce all'l/O su disco; e
quingi mmpossibile accennarne in poche
parole adesso, perche il discorso sarebbe
praticamente inutile. Ne parleremo co-
munque in una delle prossime puntate, in
quanto € un argomento assal importante.
Un programma Basic é costituito da una
successione di righe numerate progressiva-
mente. ognuna delle quali contiene di nor-
ma una istruzione; la maggior parte delle
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versioni attuali permette perd di scrivere
piu di una istruzione per riga, la qual cosa
puo essere utile anche se rende 1 program-
mi meno comprensibili. I numeri di riga
servono come etichette per il salto e per far
capire all'interprete che quello & un pro-
gramma; puo sembrare strano, ma chiari-
remo la cosa nel prossimo paragrafo. Le
principali istruzioni del Basic sono I'asse-
gnazione, con la quale si fornisce un valore
ad una vanabile, il ciclo, la selezione ed il
salto. La prima ¢ identica a quella del For-
tran, e consente di scrivere formule mate-
matiche anche complicate nello stesso mo-
do in cui si scriverebbero con carta e mati-
ta. Nella prima versione doveva essere pre-
ceduta dalla parola chiave LET, e cioe
“sia, poniamo”, ma in praticamente tutte
le versioni recenti ¢io non € necessario. |
cich wvengono gestiti con listruzione
FOR..NEXT, e devono sottostare alle
usuali regole sui cich mdificati; nella FOR
s1 specifica 1l nome della varabile indice
(che puo essere intera o reale), il NEXT
chiude il ciclo e deve lare riferimento alla
stessa variabile del FOR. Di solito ¢ pero
possibile scrivere semplicemente NEXT, e
In questo caso l'interprete assume che si
intenda chiudere il ciclo aperto piu recente-
mente. La selezione ¢ del tipo IF condizio-
ne THEN, ma con diverse varianti. Onigi-
nariamente al THEN doveva seguire un
numero di linea (o etichetta), cioé un indi-
rizzo di salto, mentre mano a mano si ¢
permesso di scrivere una (o piu) istruzioni,
e adesso la maggioranza degl interpret
permette costrutti del tipo IF THEN EL-
SE. Il salto si realizza con 'istruzione GO-
TO, facendo riferimento ad un numero di
linea esistente. Esistono poi le funzioni
predefinite, alcune standard altre meno;
fra le prime annoveriamo le funzioni tra-
scendenti e trigonometriche, la manipola-
zione delle stringhe e la conversione [ra
caratteri e valori. Fra le seconde vi sono
invece quelle relative alla gestione della
grafica e/o deir suoni, possibilita sempre
piu spesso disponibili nelle macchine re-
centi; di queste, come per I'l/O, non ha
senso parlare qui.

Infine il Basic permette il salto a subrou-
tine, anche se con due grosse limitazioni:
non € concesso il passaggio selettivo di
parametri e la subroutine deve essere fisi-
camente compresa nel programma chia-
mante: esattamente come avviene nelle cal-
colatrici programmabili. Alcuni interpreti
attenuano I'uno o I'altro di questi vincoli
ma, anche qui, non esiste uno standard.

A causa dell'impiego del Basic anche in
campo professionale, si € assistito in questi
ultimi tempi al [iorire di accoppiate “inter-

Il Basic un po’ per volta

prete-compilatore™, un utile sistema per
superare la piu grave limitazione del Basic
(la lentezza) senza perdere il vantaggio
dell'interprete. In questo modo si puo svi-
luppare un programma usando I'interprete
(che assicura facilita di test e modifiche) e
poi, quando tutto € a posto, compilarlo per
avere una grande velocita di esecuzione.
Citiamo ad esempio il caso del'MBASIC
della microsoft, disponibile interpretato e
compilato, e del TASC, un compilatore
per il Basic Applesoft.

Istruzioni e comandi

Una caratteristica molto interessante
del Basic, ottenuta grazie all'uso dell'inter-
prete, ¢ la possibilita di far eseguire al com-
puter un’istruzione al di fuori di un pro-
gramma. Ricordiamo che tutte le [rasi di
un programma devono essere precedute da
un numero progressivo; questo é il segnale
che listruzione i1mpostata non € una
cosa che va eseguita subito ma una parte
di programma. Al contrario se sl Imposta
un’istruzione senza farla precedere da un
numero di riga I'interprete entra in azione e
la esegue i1stantaneamente. A questo punto
si puo fare una distinzione tra istruzione ¢
comando, nel senso che comando ¢ cio che
di solito s1 imposta da tastiera (ma volendo
si pud mettere in un programma), mentre
Istruzione € cio che si mette in un program-
ma (ma puo anche essere eseguito da ta-
stiera). Le principali istruzioni le abbiamo
gsaminate poco fa; vediamo ora 1 principa-
li comandi, quelli che permettono di impo-
stare un programma. [ loro nomi sono
NEW. LIST e RUN. Il primo serve per
cancellare un programma dalla memona
del computer in modo da poterne imposta-
re uno nuovo; 1l secondo esegue una lista
del programma, cioe¢ elenca su video o
stampante la successione delle 1struziom
presenti in memoria che formano un pro-
gramma. Il terzo da imzio all’esecuzione
del programma. Al termine dell’esecuzione
il programma e tutte le variabili non ven-
gono persi, € sono quindi accessibili con
opportuni comandi o 1struzioni, facilitan-
do cosi la messa a punto e il debugging del
programma stesso.

Bene, in questa prima puntata non pos-
sitamo fare di piu: ¢1 siamo dovuti limitare
all'introduzione ¢ ad un primo, sommario,
sguardo sulle generalita del Basic. Dalla
prossima volta cominceremo “sul serio”
con lo schema che ci siamo prefissi. Vi
ricordiamo di scriverci per eventuali criti-
che e suggerimenti, e vi diamo appunta-
mento al prossimo numero. B
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1 orimi

a cura di Corrado Giustozzi

Con questo numero, il primo del nuovo anno, diamo inizio ad una
nuova rubrica: MC algoritmi. E un'idea nuova ed originale: uno
spazio dedicato alle idee e non ai programmi. Naturalmente per i
primi tempi andra considerata in fase sperimentale, il che significa
tra l'altro che non avra una periodicita fissa. Attendiamo, come al
solito, le vostre opinioni e soprattutto i vostri contributi: se la rubrica
avra il successo che speriamo verra ovviamente ampliata e dotata di
uno spazio mensile fisso, altrimenti continuera ad essere pubblicata

saltuariamente.

Come d'obbligo per ogni “prima” che si
rispetti, anche per la prima uscita di MC
algoritmi conviene spendere qualche parola
di presentazione. Cominciamo quindi a ve-
dere di cosa si occupera la rubrica e come
sara strutturata. Il nome gia dovrebbe essere
d'aiuto: in questo spazio ci occuperemo di
algoritmi e, piu in generale, presenteremo
idee, spunti, formule o procedimenti di cal-
colo di interesse generale ed in modo del
tutto indipendente dalla loro implementa-
zione su macchine o linguaggi particolari.
Non pubblicheremo quindi dei programmi
(ci sono le altre rubriche specializzate, per
questo ), ma solo idee, che ognuno potra
personalizzare ed utilizzare come nuclei per
I propri programmi.

Per descrivere gli algoritmi adotteremo di
volta in volta il metodo di rappresentazione
migliore in rapporto alle esigenze del caso.
flow-chart, linguaggi formali, disegni, for-
mule matematiche... e qualungue altro mez-
zo possa risultare efficace nel particolare
contesto ai fini di una esposizione soprattut-
to chiara e sintetica. Solo occasionalmente
ricorreremo a reali linguaggi di programma-
zione, proprio per non vincolare il lettore; ed
in questi casi cercheremo di utilizzare due
linguaggi, uno strutturato ed uno no ( tipica-
mente saranno Basic e Pascal) per poter
discutere anche dei problemi connessi all ef-
fettiva implementazione dell’algoritmo in
questione.

Come gia accennato, ci aspettiamo natu-
ralmente un sostanziale contributo da parte
vostra, il senso della rubrica dovrebbe essere
un po' questo: costituire un punto di incontro
e di scambio di idee fra programmatori.
Chiungue scriva programmi poco piu che
banali si é prima o poi trovato a dover svilup-
pare un algoritmo o determinare una formu-
la; comunicare i propri risultati agli altri
significa ridurre le probabilita che qualcun
altro sprechi tempo ed energie per riscoprire
cose gia note, siano esse un complesso algo-
ritmo di " garbage collection” o una formula
di geometria analitica. Naturalmente non
pretendiamo che tutti i contributi siano ori-
ginali, anche se ci piacerebbe molto; sono
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utili anche segnalazioni del tipo “sul tale
libro ho trovato [l'algoritmo che fa questo e
quest'altro, e siccome é molto interessante
ve lo mando” oppure "su una rivista ameri-
cana hanno pubblicato la formula per fare la
tal cosa, e cosi ve la spedisco”.

A priori non vi é alcun vincolo sul soggetto
trattato, anche se, ovviamente, dovrebbe es-
sere di natura tale da poter essere utile a
qualcun altro oltre a colui che l'ha svolto;
anche qui ci aspettiamo un certo feedback,
nel senso che viinvitiamo a scriverci le vostre
preferenze elo esigenze in quanto a settori di
applicazione. Potra comungue capitare il
caso in cui un algoritmo verra pubblicato

<D

IND= P

( FINE )
Figura | - Ricerca in una tabella con il metodo della
scansione sequenziale.

non tanto per la sua effettiva utilita quanto
per la sua “eleganza” o per un particolare
interesse didattico. Generalmente parlando
preferiremmo  algoritmi di complessita ¢
lunghezza non particolarmente rilevanti, ma
cio solo per poter parlare di piv di un argo-
mento in ogni puntata, deroghe ed eccezioni
saranno non solo possibili ma addirittura

[frequenti.

Per finire raccomandiamo la massima
chiarezza e concisione nella descrizione del
materiale che ci invierete: un programma
poco documentato puo, magari a fatica, es-
sere compreso ¢ comungue puo essere ese-
guito, ma un algoritmo mal descritto é total-
mente inutile. Ricordatevi anche di citare la

fonte del materiale nel caso che non sia tutta
farina del vostro sacco, e di specificare inve-

ce le parti originali. In caso di pubblicazione
sulla rivista Uautore sard ricompensato ana-
logamente a come avviene per le altre rubri-
che di software.

E veniamo finalmente alla pratica. Natu-
ralmente essendo questa una puntata intro-
duttiva presenteremo un esempio semplice,
al solo scopo di mostrare come funzioneran-
no le cose nel seguito. Parleremo quindi del-
la ricerca in una tabella, discutendo breve-
mente i due algoritmi pitt comuni: la scansio-
ne sequenziale e la ricerca binaria. Quest ul-
timo in particolare, benché semplice, é fre-
quentemente fonte di confusione per i pro-
grammatori meno esperti, ed é tipicamente
uno di quei programmi che vengono shaglia-
ti la prima volta che si prova a scriverli. Con
'occasione introdurremo anche il concetto
di ordine di un algoritmo, che ci servira

Jrequentemente nel seguito.

L.a ricerca in una tabella

Un classico problema informatico ¢ il
reperimento di un’informazione posta “da
qualche parte™ nella memoria di un calco-
latore. Suppomiamo n particolare che la
memoria sia la RAM interna, e che 1 dati
siano organizzati in modo sequenziale,
C10€ In una struttura che prende il nome di
tabella; 1n pratica poi sara implementata
con un vettore, ma questo poco c’'importa.
Vogliamo sapere se un certo dato é presen-
te in questa tabella, ed in caso affermativo
in quale posizione compare. Il problema
non ¢ banale, ed anzi é di grande importan-
za 1l saperlo risolvere in modo efTiciente,
perche di solito si presenta in contesti ab-
bastanza delicati; ad esempio la tabella po-
trebbe essere I'insieme delle chiavi di un file
a indici, e un algoritmo di ricerca mal pro-
gettato diminuisce I'efficienza di tutto il
programma cui appartiene.

Chiamiamo quindi TAB la nostra tabel-
la, che supporremo costituita da N ele-
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menti, ¢ vediamo come si puo stabilire se
esiste un indice P per cuit TAB(P) ¢ uguale
al valore che cerchiamo e che chiameremo
K. Come risultato avremo nella variabile
IND l'indinzzo di K o, in caso la ricerca
fosse stata infruttuosa, zero. La prima cosa
che viene in mente ¢ scandire sequenzial-
mente la tabella fino ad incontrare K o ad
esaurirne gl elementi. Vediamo ["algont-
mo 1n figura [: la scansione avviene all’in-
dietro per semplicitd, ma cio non € comun-
que vincolante. Pud sembrare un algorit-
mo banale, ed in effetti lo é, ma general-
mente questo € 1l meglio che si possa fare se
non si dispone di ulteriori informazioni
sull’organizzazione der dati nella tabella.
Prima di proseguire conviene soffermarci
un attimo a valutare la “bonta™ di quest al-
goritmo in termini di tempo di esecuzione.
Un modo per valutare questo tempo € ve-
dere quante volte viene eseguita 'istruzio-
ne “piu critica”, che in questo caso € certa-
mente 1l confronto tra K e un elemento di
TAB. Si vede facilmente che nel caso (peg-
giore) in cui K non compaia in tabella il
numero di confronti effettuati ¢ esatta-
mente N; come comportamento medio, in-
vece, € ragionevole supporre che bastera
esaminare circa meta della tabella per tro-
vare K. Si esprime ci0 dicendo che la ricer-
ca sequenziale € un algoritmo di ordine N,
in cut, cio€, 1l tempo di esecuzione € grosso
modo proporzionale alla dimensione della
tabella: se raddoppio questa dimensione
raddoppia anche il tempo di esecuzione.
In molti casi, dicevamo, non si puo fare
meglio: se pero si sa che gli elementi della
tabella non sono disposti a caso ma seguo-
no un ordine ben preciso, allora le cose
cambiano, nel senso che si puo sfruttare
questo [atto per escogitare un metodo di
ricerca assai piu efficiente. C’¢ un esempio
classico che chiarisce la questione: suppo-
niamo che vi venga chiesto di trovare I"ab-
bonato del distretto telefonico di Roma il
cul numero € 899.526; se non avete inten-
zione di barare, provando per esempio a
chiamare il numero e vedere chi risponde
oppure chiedendo alla SIP, il meglio che
potete fare ¢ aprire I'elenco del telefono
alla prima pagina e scorrere tutti i numeri
fino a trovare quello dato. Se invece la
richiesta fosse stata quella di trovare il nu-
mero della Technimedia avreste certamen-
te fatto molto prima: bastava prendere di-
rettamente il secondo volume (M-Z), cer-
care la lettera T e poi1 “a salti”, cioé senza
controllare tutti 1 nomi, giungere a quello
cercato (anche qui non vale aprire MCmi-
crocomputer a pagina 4 ¢ guardare nel
tamburino...). In altre parole: se la tabella
in cui cerco € ordinata posso fare a meno di
controllare la maggior parte degh elementi
percheé so a priori che non vanno bene. Cio
ci conduce al noto algoritmo di ricerca
binaria, che in modo informale si puo de-
scrivere cosi: vado innanzitutto a control-
lare I'elemento centrale della tabella; se €
minore di quello che sto cercando posso
lasciare perdere la prima meta della tabella
¢ dedicare la mia attenzione solo alla se-
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Figura 2 - Algoritmo di ricerca binaria in una tabella di elementi ordinati.

conda, se € maggiore faccio il contrario;
ripeto questo procedimento sulla parte ri-
masta, [ino a quando non trovo I'elemento
che cerco e non termino la tabella (non
posso piu dividere a metd). Una descrizio-
ne piu rigorosa, che fa uso di due puntatori
per determinare gh estremi della parte di
tabella in esame, compare in figura 2.
Abbiamo visto che questo algoritmo é
migliore del precedente, ma di quanto? Be-
ne, senza entrare in dettaglio basta dire che
st dimostra che il numero di confronti &
proporzionale al logaritmo del numero di
elementi; la ricerca binaria é dunque un
algoritmo di ordine log N. Piu precisamen-
te il numero di confronti necessari per una
ricerca infruttuosa (K nonintabella)elL 1g
N J + 1, mentre in media ne bastano L Ig
NJ - 1; le notazioni ora impiegate sono
molto usate in teoria degh algoritmi, ed ¢

bene conoscerle: il simbolo L a J significa
“parte intera di a”, mentre lg indica 1l
logaritmo in base 2. S1 dimostra che nessun
algoritmo di ricerca basato sul confronto
di elementi puo far di meglio.

Il flow chart di figura 2 ¢ facilmente
traducibile in un programma in qualunque
linguaggio: 'uso della variabile IND non e
essenziale, e 'abbiamo previsto solo per
chiarezza.

Bene, per adesso basta. Lo scopo di que-
sta prima puntata era piu dimostrativo che
didattico, e forse abbiamo un po’ esagera-
to. Dalla prossima volta speriamo di poter
presentare 1 vostri contributi. Vi ricordia-
mo comungque che potete scriverci anche se
non avete algoritmi da presentare: suggeri-
menti e critiche (costruttive) sono sempre 1
benvenuti, e ¢i aiuteranno ad organizzare
una rubrica piu “a misura di lettore”. M€
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a cura di Pierluigi Panunzi

In questo numero ritorniamo su un argo-
mento gia proposto: la ricerca di serie nume-
riche aventi per somma un valore assegnato.
Rispetto al programma pubblicato nel n. 10
di MC, le due versioni del nostro lettore
differisconosoprattutto perilmetodorisolu-
tivo.,

in modo semplice, del volume di liquido
contenuto in un serbatoio cilindrico ad as-
se orizzontale (nel caso specifico si voleva
controllare il volume del gasolio destinato
al riscaldamento).

La soluzione ¢ stata data dal program-
ma che allego e che penso possa essere utile

anche ad altni.

Il problema posto é il seguente:

dato un numero N determinare gli estre-
mi a e b delle serie di numeri interi consecu-

tivi aventi per somma N.
I termini della serie possono essere in

numero pari o dispari. Nel caso della serie

Serie di numerl
Metodo dell'equazione
Serie di numeri o0 15 CLR 17 71 RST 34 01 {
. . ; ; 01 32 1 S0 i 18 35 1 RCL ‘1 35 -34 4 I S 4
di Tommaso Berardinelli ( Milano ) BG g = 19 65 2 A2 fa b
Mi riferisco al n. 10 di MCmicrocompu- f:::{" 3 E ﬁlTlﬂ & =1 W : g ~=9 4 1 E?E i
4 i . . = v i o £ i il | et . S = foe S o
ter in cul € stato pubblicato il programma fiE mm =TQ = EE an 23 -39 [ TRT
i s * “ b = i | A = - il i U e oy e 1 N BB
SCHC QI puInert . | : 06 02 2 23 33 1 RCL 1 40 -6§ 1 EQ
[l metodo usato risolve il problema per a7 -29 3 1 PRD = g 75 4+ 41 =1 i aTO 1
tentativi di somme; mi sono chiesto se vi o8 86 1 LBL 1 25 32 2 RCL 2 42 33 “Tos
fossero altre soluzioni e sono giunto alle 09 01 1 26 885 = 43 81 R/S
conclusioni che allego. 10 34 1 SUM 1 2f 85 44 22 4 RCL 4
Nello stesso numero, sempre il lettore il 35c 4 =21l 4 23 04 4 45 81 RAS
: “ = = 3 'CL 3 29 g5 = 16 5 P
Corona, pone il problema del “cosa™ fare; [ 1= 22 = We- B L0 B9 S 4% B LR
a volte la risposta sta nelle richieste degli 23 Ba % s i ¢ ud U
T fani” 1< =3 1 RCL 1 31 IS 9 HiL.L 4 48 N il
i e W : 15 85 = 32 24 ry 49 00 0
Infatu da uno di questi mi é stato chiesto 16 -7 I GE 237 322 4 =70 4
di risolvere il problema della misurazione,

LANGOLO DELLE TI

Come promesso in precedenza ecco che questa volta parlere-
mo di un qualcosa di eccezionale, nell’ambito della program-

mazione delle TI.
Come € ormail consueto, le notizie provengono dal lettore

Stefano Laporta di Bologna, il quale continua imperterrito
nella sua certosina opera di “vivisezione™ della TI-58C in suo
POSSESSO.

[ risultati ottenuti superano ogni aspettativa, ma comungque
in questo numero daremo appena un “assaggio” delle sue sco-
perte. Sappiate gia fin d’ora che... ma no! Il seguito alla prossi-
ma puntata!

Creata dunque una certa suspence, lasciamo ancora una
volta e ben volentieri la parola a Laporta.

Due nuove istruzioni sulla TIS8C

In effetti una di queste la conoscevo gia da tempo, ma non
avevo ben identificato la sequenza che la generava; si capira
subito il perche.

Veniamo al dunque: le istruzioni “nuove” hannoicodici 12 e
32 e, naturalmente, NON corrispondono alle istruzioni “B” e
g5 < - | N

Le sequenze di tasti per ottenerle sono piuttosto lunghe e
richiedono molta attenzione nell'impostazione: esse hanno una
parte in comune all’inizio, rappresentata da una sequenza che
porta la 58C ad un “imbizzarrimento controllato™.

La sequenza é:
30p 17 CLR RST Pgm 19 SBR 045 DMS SST O DMS LRN

In particolare, nell'impostarla con attenzione, 1l display lam-
peggera dopo “045"”, ma non ce ne dovremo preoccupare; dopo
“SST" comparird un “41" lampeggiante ed invece dopo il
“LRN" finale si avra sul display “2960 00”.

Chi non é gia abituato a tali numeri (ci riferiamo in particola-
re al “passo 29607, assurdo nelle T1) sappia che in questo caso si
riferisce al passo 560 della ROM di Sistema Operativo, aumen-
tato (inutile chiedersi il perche) di 2400.

A questo punto per generare il codice 12 si deve premere SST
fino ad arrivare al passo 2969 (!) contenente il codice 95, quin-
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di si preme LRN e SST, al che il display mostrera uno strano
*0 08"; premendo ancora LRN si vedra che siamo arrivati
chissa come al passo 2977 contenente “00”. Non ¢ finita!

Premiamo ora due volte *Del": mentre la prima pressione del
tasto € “indolore” (in quanto il display mostrera subito un ben
noto “0."), la seconda fa si che la calcolatrice apparentemente
“elabori” qualcosa dal momento che per due o tre secondi si
accende la C altrettanto ben nota (s1 badi bene che questa “C”
non avra una luminosita fissa, come siamo abituati a vederla,
ma si illuminera con intensita variabile). Alla fine di questa
elaborazione bisogna premere RST.

A questo punto una doverosa e dolorosa precisazione: quan-
to finora detto vale strettamente per la TI 58C. Infatu la TI 59,
dopo averle inizialmente imposto la NECESSARIA ripartizio-
ne 9 Op 17, al secondo “Del™ di cui sopra va in pallone,
rifiutandosi di rispondere ai nostri comandi. Comunque 1 “cin-
quantanovisti” non disperino...

Se tutto ¢ andato bene, si vedra nel display un “residuo”, che
potra essere eliminato con RST CLR.

A questo punto andando ad esaminare 1l contenuto della
memoria R07 si vedra qualcosa di strano: 1E-99 lampeggiante,
indicante una condizione anomala di underflow.

Cambiamo dunque la ripartizione con ) Op 17 e con GTO
416 LRN troveremo, per I'appunto al passo 416, 1l desiderato
codice 12.

Per poter vedere che cosa fa introduciamo dal passo 413 le
istruzioni Lbl A R/S, in modo da poter eseguire 1l codice 12
premendo A e poi SST. Attenzione pero a non cancellare per
sbaglio il codice 12, altrimenti s1 deve ricominciare daccapo.
Premendo dunque A SST sul display avremo =27,

Premendo 5 EE A SST vedremo “5 127, mentre con 5 EE 46
A SST otterremo “5 72" (e non “5 627): questi esempi confer-
mano che il codice in oggetto € un misto BCD-esadecimale,
dato che all’esponente imposta un *12” (con I'*1” che s1 va a
sommare alla cifra precedente) € non un semplice *2".

Si pud notare una cosa spiacevole: se si cerca di spostare il
codice dal passo 416 con Ins e Del, esso si trasforma nel codice
“normale™, il *12" corrispondente a “B”, pertanto volendolo
usare bisogna lasciarlo li dove ¢ nato: peccato!
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con un numero pari di termini, essa puo
essere estesa a sinistra, senza alterare il
valore della somma dei termini, purché la
nuova serie aggiunta abbia per termine
medio lo zero.

Cioé la serie aggiunta avra tanti termini
negativi quanti sono quelli positivi ed in
piu lo zero centrale per cui il numero dei
suo1 termini € sempre dispari.

Ne segue che anche la serie complessiva
ha un numero di termini dispari.

Si puo pertanto affermare che un nume-
ro N ¢ il risultato della somma di un nume-
ro dispari di numeri interi consecutivi,
eventualmente anche negativi.

Detti quindi M il termine medio di tale
serie ¢ T il numero dispari di termini, si ha:
N=MT cioé N/T=M

Considerando quindi i valori di T mag-
giori di uno ad ognuno di essi che sia divi-
sore di N corrispondera una serie avente
per somma N.

Serie dl numer

Metodo del divisorl disparl

i 01 1 17 233 3
(] = 2 ST 2 18 =5
0 2 3 ST0 3 19 231
o3 81 S 0 34 3
04 32 0 STO O 21 85
s 32 1 =70 1 22 Th
e 3= 4 ST 4 23 51 3
o7 02 Z 24 849
0f <394 I-PRD 4 25 73
H9e 33 4 RCL 4 2& 01
{0 =49 I INT 27 839
1] o Ed 28 Be
12 51 1 =TH 1 29 Bl
12 86 2 LEL 2 =0 == 3
i4 Se nsz2 a1 =1

S N 1 Z 22 86 1
16 ‘-39 0 I PRED O 2323 02

RCL 3 34 34 2 M 2

- a2 oo 1 REL 1
RCL O 38 45 &
sUM 3 af a3 2 L 2

-~ 28 32 0 STO 0
LE 3% 8D =
GTO 3 40 32 3 sTO 3
+ - 41 -49 IHT

+ 4z B Eld

1 43 51 2 GTO 2

= 44 323 4 FLCL 4
LEL 3 45 &5 -
R+S 46 33 2 RCL 2
REL. & 47 &5 =
RAS 42 7r E
LBL 1 43 51 1 GTO 1

Alcune ovvie stranezze: premendo A GTO SST il display
lampeggia ed il program counter si porta al passo 000.

(N.d.r. Gia conoscendo “la prossima puntata™ diciamo che
in realta il contatore si porta a 000 e poi lampeggia in cerca di...)

La seconda funzione

Dopo aver impostato la sequenza tremenda, che porta a
mostrare sul display le cire *2960 00" dobbiamo stavolta pre-
mere SST [ino al passo 2975 (il tutto non ¢ alquanto surreale?!)
dove vi e “00". Premendo ora GTO si otterra sul display, dopo
un paio di secondi, uno *0.004241" lampeggiante; con LRN
LRN si vede ora il passo 2985 contenente “007.

Con il solito SST arriviamo al passo 2991 (dove c¢’e “00") e
premiamo GTO CLR. Fatto questo, uno si crede d’aver finito...
Ed invece bisogna impostare la sequenza “chiave” (nel vero

senso della parola!):
Pgm 19 SBR 045 DMS LRN

dopodicheé il display mostrera un *-01" a dir poco curioso, tutto
sulla destra. Finiamo le nostre [atiche con Del RSTe CLR. Che

faticaccia!

Andando a vedere 1l registro 05 vediamo il solito valore
lampeggiante: con 0 Op 17 e GTO 432, indovinate chi ti trovia-

mo? Il fantomatico codice *327...

Inseriamo Lbl E R/S a partire dal passo 429, con lo scopo di

eseguire tale codice con E SST.

Facendo cosi, sul display si ha *0.”, mentre il Program Coun-
ter s1 ¢ portato quasi per magia al passo 000.

In definitiva il codice 32 effettua una sorta di “reset”.

A proposito, se colleghiamo la 58C alla stampante e la ponia-
mo in modo trace abbiamo una lieta sorpresa! La PC 100 infatti
denomina tale funzione con “TLR”, alquanto misterioso...

Dicevamo delle sue [unzioni: cancella i registri HIR, (che
finora erano alterabili solo con HIR 01-HIR 08), cancella il
registro “t"”, effettua il CLR del display ed un RST, e lorse

qualcos’altro.

Caso vuole che le due mega-sequenze di generazione dei due
codici non si influenzano, ma possono tranquillamente essere
eseguite I'una di seguito all’altra, per ottenere contemporanea-

mente le due funzioni.
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Ne segue che gli estremi della serie sa-
ranno:

a=M - el b=M + L A
2 2

Per ricondursi ora a serie di soli numeri
positivi bastera porre, qualora fosse a <0,
a'=-a+1l

Per restringere |'intervallo dei divisori
possibili, che andrebbe da 3 a N, perché un
numero dispari é anche divisore di se stes-
50, conviene inizialmente, solo se N ¢ di-
spari, scambiare M e T.

Si ottiene cosi la coppia di numeri conse-
cutivi in cui € sempre possibile spezzare un
numero dispari. In tal modo l'intervallo
deir divisori possibili diventa da 3 a N/2;
infatti si ha:

s N-1 o N+1

2 2
0, il che € la stessa cosa, scambiando T ed
M rispetto a prima,

_M=1_ -1

Y pRe
2 2 >

dacuia’'=-a+l = I\;;l

Tra parentesi il “32", o meglio la funzione TLR, interferisce
con 1 salti ad etichette facendo comparire 1 numeri piu strani.
Comunque 1l tutto si presta ad ulteriori studi. Per i piu esigenti
diro anche come si genera la TLR al passo 304 (¢ sempre un

multiplo di 8, “conditio sine qua non™), in maniera da poterlo
usare lasciando lo spazio per qualche registro. Dopo aver gene-

Ora

rati 1 codici famosi ai passi 416 ¢ 432 e dopo aver inserito le Lbl
A e Lbl E come detto, premiamo E SST C, con il che la
calcolatrice mostra 5.40000 14 lampeggiante, essendo passata
in “Fix 5", e, se connessa alla PC 100, entra in modo “trace”.
premiamo, incrociando le dita di mani e piedi,
CLR INV Fix 3 Op 17 CLR Pgm 19 SBR 045 DMS LRN.
Il display mostrera nientemeno che “09999999903"; premen-
do ora *Del” si ottera un piu normale “0.".
Se tutto ¢ andato bene, si vedra al passo 000 un codice 80, e

cioé “Grad”, mentre andando al passo 304 (0 Op 17 GTO 304)

si ritrovera una TLR.
Aggiungo che giocando con questi codici, ai passi 424 ¢ 408
compaiono ogni tanto dei codici 10 e 15, che ovviamente non

sono “E” ed “E”!

Conclusione: questi due codici differiscono dai “vecchi” co-
dici per la presenza della seconda cifra maggiore di 9 (in esadeci- |

male!) e cioé *12" in realta dovrebbe essere rappresentato da

“OC” e cosi 32" da “2C".

Cio significa solo una cosa: sono effettivamente disponibili

banale da trovare!

sulla TIS8C non solo i1 codici 00-99, ma anche tutti i codici di
due cifre esadecimali, da 00 a FF, per un totale di 256 istruzioni.
Tolte le 2 appena trovate, rimangono ancora 152 istruzioni
ancora assolutamente sconosciute!

Ovviamente il problema € generarle in qualche maniera,
magari con sequenze piu corte! Nulla a che vedere con I'ormai
“ex-nascosta” HIR, il cui codice (82 ricordiamo) é addirittura

Arrivati alla fine di questa puntata, hanno gia capito i nostri

lettori 'argomento della “prossima puntata”, frutto delle ricer-

Buon lavoro!

che del nostro lettore?
Ora che “Laporta™ e aperta (infame gioco di parole...), atten-
diamo da parte dei lettori nuovi contributi per questa rubrica.
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b=T = | —
+ 3 v
dacui b = N+1

2

Tutto quanto sopra ha lo scopo di ren-
dere possibile la codifica del programma in
un numero di istruzioni compatibile (a
stento) con le capacita della TI-57.

Cosi ad esempio 1l  numero
N=3x5x7=105 dara luogo a ben sette
sequenze diverse.

La prima composta dai due termini 52 e
53 e le altre che derivano dai divisori 3, 5. 7.
19, 21:& 35,

Gli unici numeri che non daranno nessu-
na serie sono 1 numeri uguali ad una poten-

Serbatoio cilindrico
di Tommaso Berardinelli { Milano )

Il programma riguarda la tabulazione
del volume di liquido contenuto in un ser-
batoio cilindrico ad asse orizzontale, in
funzione della freccia x, cioe il segmento
BD.

Siano datiil raggio r (incm) e la lunghez-
za | (in cm); 1l volume si desidera in hitn,

Dalla figura 1 si ricava:

Area A, del segmento circolare ABC =
OABC - OAC

20

za i due (ad es. 16) perché non hanno
alcun divisore dispari.

Un’altra via per risolvere lo stesso pro-
blema ¢ la seguente:
detta S¢ la somma dei primi k numeri interi
consecutivi, si ha:

bib+1) a(a-1)
L e

— -

N=8y-5,,=

da cui s1 ottiene una equazione di secondo
grado che risolta rispetto a b da, scartando
la soluzione negativa,

b _ o/ 4a@-)+2N] +1 -1

A, = 360 " r’ - (r-x)rsena da cui
—_— =X Senn e detn V1l volume corrispondente alla
Ag=mr* {-I_I:SU = @ ) freccia x e V, = nr?l il volume totale, si ha
infine
ed essendo —— =1 - > — cosa V.=V, ( R L e )
r r ! 180 T
Serbatolo cllindrico
pg 351 2 GTO 2 23 83 -
85 S < | o5 eb a2 2 =1l 2
N2 32 7 =10 ¥ 2¢ =29 I CiS
1= 21 = 29 A2 3 511 3
4 22 & Sl & b U =1H
as 23 HE 9 <38 Z FRI =Z
Qe &9 7 FED ¢ 31 30 i
a7 30 1 S2°=39 = I FED 2
02 32 7 FED 7 23 33 B RCL O
a2 O3 3 34 =49 3 I PRD 3
i0 12 T LHG 358 33 2 RLL 2
El. =359 £ 1 FKH ¢ 3b =34 3 I Sp 2
12 B¢ & LEBL 4 37 33 7 RCL 7
i3 33 5 RCLEL 9 38 39 3 FED =
14 -24 1 I 5UM 1 39 33 3 RCL 2
i 33 1 RCL 1 40 21 Fo5
i =21 Fas 41 323 4 RCL 4
17 32 1 STl 1 12 24 + .=
189 3232 4 =270 4 2 21 B 5
19 45 + 44 22 7 FECL 7
20 323 6 REL 6 45 B35 -
21 324 4 =M 4 4 33 3 RUL 3
22 34 4 SUM 4 = a5 =
23 75 + 43 81 RS
24 01 1 39 231 4 5TO 4
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Ovviamente perche la soluzione sia vali-
da occorre che b sia un numero intero,

N+1

a—

I limiti sono a<b-1 ma b<

N-1
2

per cui a <

u|z

Il programma risultante € piu lento del
precedente; infatti il primo ha un passo di 2
mentre questo, come quello pubblicato, ha
un passo di uno.

Il programma genera le frecce x con un
passo assegnato e calcola il volume relati-
vo; quindi da la freccia complementare 2r-
x ed 1l nispettivo volume.

I valori delle frecce vengono visualizzat
preceduti dal segno *-" per evitare confu-
stoni.

* % %

Uso dei p_rq_g_rammi

Data la loro semplicita, non forniamo i
diagrammi di flusso dei tre programmi, ma
spendiamo un paio di parole sul loro uso,
peraltro molto semplice.

Per “Metodo dei divisonn dispan” e
“*Metodo dell’Equazione™ bisogna innan-
zitutto azzerare il registro “t”, premere
RST e R/S. A questo punto si introduce 1l
numero desiderato e si preme ancora R/S:
dopo un certo tempo si otterra il valore di
“a” e con R/S il valore di "b”, rispettiva-
mente il valore iniziale e finale della serie
trovata.

Con un altro R/S si otterra I'elaborazio-
ne in cerca di un’altra serie soddisfacente la
condizione iniziale: se otterremo un valore
negativo (per il primo programma) oppure
nullo (per il secondo programma), vorra
dire che abbiamo finito la ricerca.

Per “Serbatoio cilindrico™ bisogna inse-
rire due costanti (180 in STO 0 ed il passo
“p” in centimetri in STO 5) ed azzerare il
registro “t”. Premendo poi RST il visore
lampeggera: bisogna allora premere di se-
guito CE ed R/S.

Ora si possono introdurre, premendo
ogni volta R/S, le due grandezze riguar-
danti la cisterna, nell’'ordine la lunghezza
“I" ed il raggio “r”, entrambe espresse in
centimetri.

Dopo 'ultimo R/S partira I'elaborazio-
ne: si avranno successivamente sul display:
un numero negativo, rappresentante il va-
lore della freccia x, un numero positivo,
rappresentante 1l volume relativo ¢ po1 di
nuovo un numero negativo (la freccia 2r-x)
ed infine il volume.

Finita questa serie di quattro valori, ne
comincera un’altra, relativa alla freccia in-
crementata del passo “p". -2

MCmicrocomputer 15
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MIX

di Massimo Tacchini { Modena )

Sono uno studente 22enne che frequenta
I'ultimo anno di ingegneria, e nel farvi i
miei piu sinceri complimenti per la vostra
ottima rivista, vi diro che fin dal primo
numero la seguo con vivo interesse, in quan-
to lascia spazio non solo ai personal veri e
propri, ma anche a quelli che si sono trave-
stiti da calcolatrici: parlo naturalmente
dell'HP 41 che 10, come molti oggi, ho la
fortuna di possedere.

Solo ora pero, ho trovato quella briciola
di coraggio necessaria per spedirvi un mio
programma; la scelta non si presentava
delle piu semplici, tuttavia, dopo aver eli-
minato quei programmi che potevano ave-
re un ambito specifico e di conseguenza
interessare ben pochi lettori, non erano
rimasti che 1 giochi; ¢ per non annoiarvi
con 1 soliti giochi pit 0 meno machiavellici
ho pensato di inviarne uno particolarmen-
te semplice, ma “condito™ in modo talmen-
te ricco da farlo, spero, apprezzare.

Ma incominciamo a parlarne.

Il gioco. Le regole

Il gioco “MIX™, noto forse con altri no-

mi, consiste nell'ordinare in fila crescente

a cura di Paolo Galassetti

le N cifre di un numero, cifre che sono una
diversa dall’altra e comprese tra | ed N,
con N che al max puo valere 9: unica mossa
a disposizione € quella che permette di in-
vertire I'ordine delle prime P cifre del nu-
mero.

Un facile esempio chiarira meglio: sup-
poniamo di aver dimensionato N =35 e che
il calcolatore abbia proposto come nume-
ro da risolvere 45321; se ora noi impostia-
mo 2 nel calcolatore, esso invertira le prime
2 cifre fornendo il nuovo numero 54321;
impostando 5, esso invertira tutto il nume-
ro, restituendo 12345 che ¢ il nostro punto
di arrivo.

Come s1 vede il gioco e quasi banale,
tuttavia, poiche € piu bravo naturalmente
chi impiega meno mosse, la ricerca del per-
corso piu breve per giungere alla soluzione
favorisce la nascita di diverse tattiche.

Il programma lavora su numeri al max
di nove cifre, ma nulla vieta di ampliare di
una cifra 1 numeri con I'aggiunta dello ze-
ro, o addirittura di passare alle lettere del-
I'alfabeto; 1in quest’ultimo caso lo scopo
del gioco sarebbe quello di mescolare le
lettere fino a porle in ordine alfabetico o in
modo da formare una parola; le modifiche
renderebbero il programma piu lungo e un
po’ piu lento. Ma ne riparleremo.

Come si gioca

Dopo aver caricato 1l programma in me-
moria € aver introdotto un seme nel regi-
stro 0, iniziate con XEQ MIX; la prima
cosa che il calcolatore vi chiede é il numero
dei giocaton (player): il max possibile, lo
dico solo per dovere, ¢ 119 con la CV e 23
con la C se fornita di almeno un modulo
RAM; premuto R/S se la memoria dati
cosi ripartita € insufficiente appare la scrit-
ta “SIZE nnn" ed é necessario eseguire la
funzione SIZE nnn prima di continuare:
quei fortunati (1o no purtroppo) che pos-
seggono il modulo di estensione delle fun-
zioni possono impostare direttamente nel
programma la funzione PSIZE.

Al punto successivo I'HP chiede i nomi
dei giocatori, uno alla volta; superfluo di-
re, forse, che tali nomi devono essere al
max di 6 lettere, che ¢ appunto il max
memorizzabile in un registro.

Proseguendo compare la richiesta di di-
mensionare N, cioé¢ sostanzialmente da
quante cifre, deve essere composto il nu-
mero; ['ulima richiesta é “CASUAL?
Y /N": se nspondete “Y" (yes) I'HP ricerca
autonomamente e casualmente il numero,
se rispondete “N” (no) compare il simbolo
“17, il quale sta ad indicare che potete
Impostare un numero a vostro piacimento
purché naturalmente sia di N cifre una
diversa dall’altra e tale che, se avete ad es.
dimensionato N =6, non compaiano mai il
7,I'8eil 9.

Ora st entra nel vivo del gioco: I'HP
mediante una scritta alfabetica e un segna-
le acustico avverte il primo giocatore che e

Tasti Visore Commenti Programma Mix
fisiB, ®ine Ha |81 RN {5 e B #8 My RCL |4
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Figura 1
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Software RPN

il suo turno di gioco e visualizza il numero
(da lei o da voi scelto) che sara lo stesso per

=i o

W |

Chasual 2 Y/M | W

o L L L R = = = = e

chiad: 1 wumaes

<
Diagramma di flusso del programma Mix

tutti 1 grocatori, i quali hanno cosi modo di
confrontare la loro abilita.

Alla comparsa del numero, basta impo-
stare la quantita di cifre che s1 vuole inver-
tire e premere R/S; 'operazione si ripete
fino a che non si sono ordinate le cifre da 1
a N, dopo di che I'HP fornisce il numero-
*mm”™ di mosse impiegate secondo il mes-
saggio “STEPS: mm” accompagnato da
un BEEP, ed invita il secondo giocatore
ripresentando il numero di partenza.

Dopo che tutti i giocatori hanno esauri-
to 1l loro turno, in pochi secondi I'HP for-
nira (sorpresa!) la classifica finale in ordine
crescente a partire dal giocatore che ha
impiegato meno mosse, quindi si riparte
dalla richiesta di dimensionamento N del
numero, per una nuova gara fra gh stessi
giocatori.

Per dissipare gli ultimi dubbi vedi un
esempio riportato nella figura 1.
Registri di memoria

[l programma occupa 64 registri (esatta-
mente due schede magnetiche); in piu vi
sono 17 registri di memornia utilizzati come

segue:
00 numero casuale

01 =09 cifre del numero da ordinare
|1 numero da ordinare

12 e 13 N

16 numero dei giocatori

MCmicrocomputer 15

10, 14 e 15 contatori

Inoltre, dal registro 17 in poi sono occu-
pati due registri di memoria per ogni gioca-
tore, uno per il nome e I'altro per il numero
delle mosse.

Detto quindi “gg” il numero de: giocato-
ri, sono necessari complessivamente 64 +
17 + 2 gg registri, condizione che rende
indispensabile un modulo RAM per chi
possiede il modello C.

Il programma

Analizziamo ora le varie parti del pro-
gramma; sorvoliamo sull'input iniziale dei
dati che, dovete ammetterlo, malgrado
non possa piu meravighare perche le quali-
ta dell’HP41 sono ormai arcinote, ¢ suffi-
cientemente curato (scusate la modestia).

Passiamo direttamente al momento del-
la richiesta “CASUAL ? Y/N": come si
comporta il programma a seconda della
risposta? Se nispondete N (no) appare* [ e,
dovete impostare il numero da voi scelto il
quale viene memorizzato nel registro 11 e
scomposto cifra per cifra nella successiva
LBL @2, mediante |'ausiho del classico me-
todo della divisione per 10 e della funzione
FRC; serispondete Y (yes) il programma si
porta alla LBL 03 (passo 83) dove vengono
scelte le N cifre diverse; il problema ¢ pro-
prio questo: scegliere nel minor tempo pos-
sibile cifre tutte diverse.

Prima di continuare, osserviamo che se
N ¢ il numero max di cifre del numero , N é
anche la cifra piu grande che vi compare,
poiche le cifre devono essere N e consecuti-
ve a partire dall’l.

Se c1 s1 affida ad una generazione com-
pletamente casuale per la determinazione
del numero che deve essere fatta, ovvia-
mente, cifra per cifra, € facile capire come
per ottenere N cifre di cui nessuna ripetuta
sl possa aspettare anche molto tempo: ho
scelto allora, senza peraltro inventare nul-
la, una generazione pseudo-casuale nella
quale si generano non le cifre del numero
ma la loro posizione nel numero stesso.

Cosi, opportunamente azzerati i registri
di memoria dall’l all'N nei quali andranno
poste le N cifre del numero, basta sorteg-
giare un registro di memoria e posizionarvi
la cifra N; poi basta sorteggiare un altro
registro e posizionarvi N-1 e, e cosi via fino
ad N=1.

Per evitare ripetizioni. detto “R™ il regi-

stro sorteggiato, basta ogni volta eseguire
il test RCL R X=0?
Se la risposta ¢ negativa, vuol dire che nel
registro € gia stata posizionata una cifra e
quindi tale registro non & piu utilizzabile;
basta allora incrementare R R + | ed ese-
guire di nuovo il test RCL R X =(? [ino a
che non si trova la risposta affermativa;
questa risposta indica che il registro non é
ancora stato utilizzato e vi puo essere me-
morizzata la cifra corrente.

Cosi per ['ultima cifra da posizionare,
che ¢ sempre Il basta cercare |'unico regi-
stro vuoto e questo richiede, nella peggiore
delle ipotesi, N interazioni. In questo mo-
do ¢ possibile giungere al risultato in un
tempo relativamente breve (15 = 20 secon-

di per N=9).

Mi rendo conto di avere dilungato un
po’ la spiegazione, ma , come sapete, de-
scrivere a parole € piu lungo che capire o
immaginare; tuttavia I'ho fatto con I'unico
scopo di illustrare abbastanza profonda-
mente le tecniche usate per dar modo a chi
legge di svolgere le proprie critiche ed indi-
viduare possibili errori. D’altra parte, pen-
so che sia una cosa risaputa che i giochi
sono un ottimo allenamento per imparare
a programmare, in quanto nascono situa-
zioni e problemi spesso non semplici, e la
cul risoluzione puo essere riutilizzata per
programmi ben piu seri. Ma continuiamo.

Un altro punto interessante ¢ alla LBL
06 (passo 144) dove, dopo aver posizionato
Il numero | in Y e il numero P corrispon-
dente alle prime cifre da invertire in X, si
scambiano i contenuti dei registri | ¢ P poi,
mediante DSE X e ISG Y, dei registri 2 e P-
|, ecosiviafinoache Y > = X; ecco perche
il numero viene precedentemente scompo-
sto cifra per cifra; é possibile cosi con po-
chissime istruzioni (e quindi pochissimo
tempo) invertire 'ordine delle prime P ci-
fre; non solo, ma poiche le N cifre sono
memorizzate nel primi N registri a partire
dallo @1, il gioco é linito se e solo se nel
registroP1 c’eé lacifra 1. nello®2 lacifra 2 e
cosi via; in tal modo se da un lato si spreca-
no alcuni registri quando N <9, dall’altro
¢ facilissimo verificare se il gioco € termina-
to: basta posizionare nella catasta il nume-
ro 1 che fa da contatore, eseguire RCL
IND X poi 1l test X4 Y?; se si il numero
non comincia per | e il gioco non € sicura-
mente [inito, se no basta eseguire RDN
ISG X (e I'l € diventato 2) e ripetere il test
dopo RCL IND X se tutti i registri ¢ le
cifre coincidono il gioco € terminato e vie-
ne visuahizzato il numero di mosse impie-
gato.

Infine un breve cenno all’'ultima parte
del programma, dalla LBL 16 (passo 200)
in poi dove cioé si determina la classifica
finale la quale, nel caso di parita, privilegia
chi ha giocato per primo premiando, come
¢ giusto, chi per primo ha raggiunto un
certo risultato.

Il metodo di ordinamento usato € certa-
mente uno dei pit lunghi ma piu semplici:
in questo modo si hanno non troppe istru-
zioni e poiche i1l numero der giocaton ¢
nella maggior parte dei casi molto esiguo,
I'attesa dei risultati € breve.

Individuato il nsultato del 1° giocatore
(RCL 18) lo si confronta con tutti gh altn
facendo uno scambio (sia di punti che di
nomi ovviamente) ogni volta che si trova
un punteggio minore. Alla fine del primo
ciclo si e sicuri di aver determinato 1l vinci-
tore, cioé colui che ha il numero piu basso
di mosse; si passa al risultato posizionato
nella seconda memoria (RCL 20) e lo si
confronta coi successivi ripetendo le stesse
precedenti operazioni; e cosi via fino ad
esaurire tutti i risultati.

Suggerimenti e modifiche
Alcuni lettor1 avranno certamente una
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subroutine permanente in memoria del ti-

po:

LBL “RN" +

RCL 00 FRC
ABS STO 00
9821 END

*

211327

In tal caso e possibile sopprimere 1 passi
di programma 84-85-86-87-88-89-90-
91 e sostituire all’attuale passo 84 I'istru-
zione XEQ “RN".

Questa subroutine puo poi essere utiliz-
zata anche per altri giochi.

| suggerimenti per rendere migliore e piu
complicato questo giOCOo POSSONO ESSere
tantissimi, tutti dettati dalla fantasia per-
sonale; io posso provare ad accennarne
qualcuno.

Ad es. s1 puo pensare di creare un gioco
un po’ piu “stressante™ toglendo I'istru-
zione PROMPT al passo 142 e sostituen-
do: CF 22 AVIEW PSE PSE PSE e dopo
I"istruzione ISG IND 15 al passo attuale
143 inserire FC?C 22 GTO 05, dove il nu-
mero delle pause PSE dipende solo da
quanti secondi di tempo per effettuare la
propria mossa si voghono dare a giocatore
(in questo es. circa tre secondi): chi non
arriva in tempo ha una mossa in piu con-
teggata.

Come si € gid accennato all’ inizio, si puo
pensare di estendere il gioco anche allo
zero; I'unica difficolta, poiche lo zero do-
vrebbe alla fine occupare il registro 00 per
rimanere in accordo con tutte le altre cifre,
e quella di trovare un nuovo registro per il
numero casuale; questo potrebbe essere il
17, ora occupato dal nome del primo gio-
catore: basta traslare la memoria variabile
di un registro sostituendo ai numeri l6e 17
ogm volta che compaiono nel listato n-
spettivamente 1 numeri 17 e 8.

Risulta invece decisamente piu compli-
cato ma non impossibile passare alle lette-
re dell’alfabeto; 1l programma come ovvio
comporta dei tempi di elaborazione mag-
giori ma le uniche difficolta risiedono pro-
babilmente nella scomposizione della pa-
rola lettera per lettera e nel determinare
quando la parola risolutiva € stata rag-
giunta. Per superare questi problemi po-
trebbe essere di qualche aiuto la program-
mazione sintetica o, comunque, il pro-
gramma “WORDS” reperibile nel libro di
applicazioni allegato alla HP 41 al momen-
to dell’acquisto.

Questa mia lunghissima chiacchierata e
forse I'esempio di come un programmino
banale per un gioco semplice possa “solle-
ticare™ I'inventiva del programmatore, con
I'aiuto certamente delle eccezionali doti
della HP 41 C/CV.

Congratulandomi ancora una volta per
la vostra rivista, passo a ben distintamente

salutarvi.
* % %

Ancora una volta un programma-gioco
che vale la pena di pubblicare. Non occorre
aggiungere ulteriori commenti al procedi-
mento usato, dato che questo € dettagliata-
mente descritto dall’autore. Da notare che il
programma non utilizza alcuna forma di
controllo dei dati in input, per cui se alla
richiesta del numero di cifre da scambiare si
imposta un numero maggiore di N, la calco-
latrice procede imperterrita fornendo ov-
viamente risultati sbaghati; in questo pro-
gramma comunque non € grave tale man-
canza, poiché I'unico modo di concludere 1l
gioco in maniera vincente ¢ quello di opera-
re correttamente, per cui € interesse del gio-
catore stesso “non barare”.

Ancora una volta mi trovo poco favore-
vole all'idea di modificare il SIZE da pro-
gramma, come consigliato dal Tacchini ai
possessori del modulo XFUNCTIONS; in
effetti s1 tratta forse di una mia considera-
zione poco sensata, ma dare ad un pro-
gramma la capacita di modificare qualcosa
che & a meta tra software e hardware puo
essere dannoso per gli altri eventuali pro-
grammi, dato che questi potrebbero utiliz-
zare un numero di registri superiore a quel-
li che “lascia™ il programma “MIX"™. Sem-
mai, volendo dotare un programma di tale
possibilita, m1 sembra corretto aggiungere
alla fine delle istruzioni che riportino il
SIZE allo stesso valore che aveva prima
che iniziasse 'elaborazione. Un procedi-
mento puo essere quello di memorizzare in
un registro il numero ottenuto dall’istru-
zione “SIZE?" (fornisce in X un intero pari
al numero di registri disponibili per i dati,
cioe il SIZE) del modulo XFUNCTIONS,
quindi modificare a piacere il SIZE; al ter-
mine del programma bastera richiamare il
numero precedentemente memorizzato e
quindi eseguire “PSIZE™ per riottenere lo
stesso SIZE iniziale. In pratica si tratta di
“insegnare 'educazione” ad un program-
ma in modo, che al termine dell’'elabora-
zione, lasci la memoria “come ['ha trova-
ta”

Programma ., .pocerios ¢ PROMET  4f PCL @1 54 # 5% 2 52 +
Sect |3 PRONPT 37 2 4 2 S5 RCL 8! 69 93 2
14 ¥¢{=@? 22 ROL 62 42 4 % 78 STD A6 B4 /
Bi#LBL "32LT" ISETOHE 299 47 003 57 369 7L "R, TRI.=" §5 $T0 &7
pZeLBL &1 16 3T0 62 2 RCL A1 44 - 58 72 ARCL X 86 =.5EQN.="
a3 “LALFAY- 17 Pl it 2 45 RCL B2 5% STO 25 73 FROMPT 87 ARCL ¥
a4 PRONPT 13 12/ 45 # 68 “A.5ETT.=" 74 RCL 2 33 PRONPT
a5 134 19 RCL 81 13 SN 47 ST0 84 &1 PRCL X 7S ROL B2 39 (10 21
T . 4 & 42 *H,3E0G.=" £2 PROWPT 7E - S3eLBL &4
a7 GTG Ba 21 18% 35 51087 eI ARCL ¥ g3 RCL @2 77 RCL 62 91 “DATA ERROR"
2% RDN 22 36 CORDA=" 5@ PROMFT 4 RCL 94 758 92 AVIEM
A% 5=k 23 3T 8@ 377 ARCL % 51 Pl £S5 - 73 RCL 93 93 PSE
18 GTO &) 24 “RRLD=" % PROMPT 52 RCL A2 &e RCL #3 a3 RCL 04 94 GT0 2]
11 S8T0 @l 25 ARCL ) 39 1 53 ¥12 57 * 21 » 95 END
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Software RPN

SECT

di Luca Pacchin
Gandria ( Ticino - Svizzera)

Egregi signori,

visto che siamo nel periodo scolastico,
ho pensato che un programma di geome-
tria potrebbe servire ad altn studenti oltre
a me.

Il mio programma per HP-41C/CV, da-
to il raggio e I'angolo alfa di un settore
circolare, ne calcola la lunghezza dell’arco,
quella della corda, 'altezza del segmento,
I'area del settore, quella del triangolo e
quella del segmento circolare.

d

a=arco
c=corda

h=h. segmento
r=raggio

[ limiti dei dati sono:

angolo alfa minore = 180 gradi

angolo alfa maggiore di ()
raggio maggiore di

Il programma rifiuta dati non compresi
entro questi limiti.

alfa = 180 gradi si ha un mezzo cerchio
quindi corda = 2 volte il raggio e altezza
del segmento = raggio.

Sperando che questo programmino de-
sti un po’ d'interesse colgo I'occasione per
porgervi i miei piu distinti saluti.

* % %

Spesso, in un mare di “programmoni’”,
ci st dimentica del “programmini”, che so-
no quelli 1l cui uso serve non a mostrare le
eccezionali caratteristiche di alcune pro-
grammabili 0 a eseguire calcoli lunghissi-
mi, ma semplicemente ad aiutare chi I usa
in modo ripetitivo per snellire il proprio
lavoro. Ben venga quindi il programma
proposto da Luca Pacchin. Per ['uso ¢ suf-
ficiente, una volta impostato il program-
ma, premere XEQ “SECT™ e rispondere
alla domanda *« ALPHA?” impostando
I"angolo al centro e premendo R/S, poi alla
domanda “RAGGIO?" impostando il rag-
gio e premendo ancora R/S; le rnisposte
verranno visualizzate premendo, di volta
in volta, R/S. Dopo aver visualizzato ['ulti-
mo risultato (“"A.SEGM. = "), una ulterio-
re pressione del tasto R/S la cominciare di
nuovo l'elaborazione del programma che
tornera a chiedere “< ALPHA?", e cosi
via. Sicuramente qualcuno notera che la
LBL 00, per il messaggio di errore, puo
essere sostituita dalla sequenza:

LBLO) 0O

in quest’ultimo modo pero, sebbene 1l mes-
saggio visualizzato sia sempre “DATA
ERROR™. si ha I'arresto definitivo dell’e-
laborazione, mentre la soluzione proposta
dall’autore, sebbene piu lunga (special-
mente per quanto riguarda i byte occupa-
ti), non provoca l'arresto della macchina
che tornera cosi automaticamente a chie-
dere nuovi dati. [

MCmicrocomputer 15
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Sudetti

Nato con “Forte personalita” e tanta esperienza in problemi d’ufﬁ%
T ]

MC Desidero ricevere:

B2 un microcomputer potente

La moderna tecnologia consente, attraverso |
processi di miniaturizzazione, di abbattere i costi di
fabbricazione. La potenza dei minicomputers di
ler, e oggl presente nel nostro micro a meta prezzo.

I Materiale illustrativo sul vostro I
nuovo Microcomputer B2

B2 un microcomputer affidabile

Un manciata di chips componenti basta oggi per
costruire un computer intero. Meno componenti,
meno possibilita di guasti. L'intero progetto é
finalizzato ad ottenere un prodotto di qualita
professionale senza compromessi.

I La visita di un vostro funzionario I
I commerciale I

SIG.

. VIA Ne
e __ CAP. CITTA’ |

_ % ol TELEFONO
® INVIARE A BUFFETTI DATA S.P.A. I
LP.LE VITTORIO BOTTEGO, 51/ROMA
— e e S — S— —

Microcomputer Made in ltaly per l'ufficio italiano

Roma, P.le V. Bottego, 51 p Napoli, Viale Kennedy, 395
tel. (06) 5758343 l .'I tel. (081) 7602585
Milano, Foro Buonaparte, 53 u ® ‘ Firenze, Viale Pier Capponi, 42

tal (O RTNSTAR/ATAIIS tel (ND55) 572921

B2 un microcomputer che cresce

£ l'inizio di una famiglia di sistemi via via piu
potenti e compatibili. Le vostre esigenze
cresceranno con la Vostra azienda e B2 crescera
per adeguarsi,




100 nomi in ordine alfabetico in 7 secondi

Shell-Metzer Sort

in linguaggio macchina per CBM 8032

[l problema dell’ordinamento di dati.
che gli inglesi chiamano “Sort™, € un assillo
quasi quotidiano del povero programma-
tore, specialmente se ha a che fare con
archivi contenenti montagne di dati.

Affidare al computer I'ingrato compito
di ordinare questa “montagna”™, comporta
un fondamentale problema: il tempo di
ordinamento.

Provate infatti a scrivere un programma
di Sort in BASIC: impostato 1l fatidico
“run”, dovremo fare i conti con la durata
dell’elaborazione. Mentre per qualche de-
cina di “parole™ il risultato s1 ha in tempi
dell’ordine del secondo, gia per due-trecen-
to parole si hanno tempi molto lunghi:
tra I'altro, anche un minuto puo sembrare
un’eternita (provare per credere!), tanto
siamo abituati alle risposte per lo piu istan-
tanee del nostro computer.

Percio, se abbiamo ad esempio da ordi-
nare mille cognomi contenuti in un archi-
vio, 0 dobbiamo rassegnarci ad aspettare
oppure possiamo rivolgere la domanda al
computer in un linguaggio a lui pia fami-
liare: il linguaggio macchina.

E proprio quello che abbiamo fatto, rea-
lizzando un programma di Sort 1n assem-
bler per il computer CBM 8032 della Com-
modore.

Sul n. 3 di MC € gia apparso un pro-
gramma di Sort per I'’Apple 11, utihzzante
pero un differente algoritmo di ordina-
mento, |"*heapsort™.

Nel nostro caso ci siamo rivolti all’algo-
ritmo di Shell-Metzer, in quanto ¢ diretta-
mente applicabile ad un vettore gia resi-
dente in memoria e viceversa non richiede
ulterior1 occupazioni di memoria se non
per alcune variabili rappresentanti punta-
tori © contatori: €10 € un vantaggio special-
mente quando tutta la zona di memoria
(nel nostro caso 1 32K di RAM) € occupata
dal nostro programma e dal vettore da
ordinare. Tra I'altro, le celle di memoria di
cul si parlava prima non vanno minima-
mente ad intaccare tale zona “preziosa’.

Prima di passare alla descrizione del
programma, lisstamone in dettagho le ca-
ratteristiche: innanzitutto consente di or-
dinare un vettore, formato da stringhe di
caratter1 alfanumerici, di “grandezza”
qualsiasi compatibilmente con la memoria
a disposizione; noltre tale programma é
direttamente richiamabile dal BASIC tra-
mite I'istruzione “usr”, come meglio vedre-
mo 1n seguito.

*Last but not least”, come dicono quelh
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Figura |
Sort”

di Pierluigi Panunzi

programma di prova che descriveremo piu
avanti).

Ea__ __gestinne delle stringhe_ nell’8032

Cosi come nell’Apple I1, anche nel PET
la gestione dei vettori (nonche delle matn-
ci) formati da stringhe alfanumeriche av-
viene in maniera molto semplice e a dir
poco geniale: a partire da un certo indiriz-
zo di memoria (in RAM), dipendente dalla
lunghezza del programma BASIC e dalle
variabili che si incontrano all’atto dell’ela-
borazione, comparira [™array header”,
cioé I'“intestazione™ (o meglio le caratteri-
stiche) dell’array desiderato.

In particolare, supponendo che il nostro
vettore si chiami “a$(1)”, troveremo sette
locazioni di memoria contenenti appunto
le caratteristiche del vettore: facendo rife-
rimento alla figura 2, vediamo che i primi
due byte contengono la codifica da parte
del Sistema Operativo del nome della va-
riabile, poi abbiamo il puntatore all’array
successivo e quindi tre byte che c1 interes-
sano direttamente: il numero di “dimensio-
ni” dell’array (che puo arrivare a 255 e che
nel nostro caso dovra essere uguale ad 1)
ed il numero di elementi, (al massimo
65535, compatibilmente, al solito. con la
memoria disponibile) posto in due byte. 1l
primo dei quali, contrariamente alla con-
suetudine, rappresenta il “byte alto”™ ed 1l
successivo 1l “byte basso™.

I array header

&1 BD pERT T, D1 0o 14 LD

MM oo L1 oo oo LN 0o 00

LT linkar

dil.l H L
n.elews.

el. O

ﬂl. 1 LI ‘1! "

Figura 2 - Rappresentazione in memoria di un vetlore-stringa.

che chiamano “Sort” I'ordinamento, il no-
stro programma, analogamente al gia cita-
to programma di Bo Arnklit, richiede tem-
pi di elaborazione veramente fantastici: 10
elementi vengono ordinati in un “batter
d’occhio” (e forse anche meno!), 100 ele-
menti in meno di un secondo, 1000 elemen-
ti in 7 secondi, 2000 elementi in una venti-
na di secondi e cosi via. Il tutto in un tempo
“ridicolmente™ piu basso di quello richie-
sto per la sola introduzione di tali elementi
nel computer o per la loro generazione da
parte del computer stesso (ad esempio nel

Successivamente, se N ¢ la dimensione
del vettore, impostata da programma con
un’istruzione “dim a$(N)". saranno pre-
senti N+ 1 terne di celle: il perche del-
I'N + 1 risiede nel fatto che in realta si deve
contare anche I'""elemento 07,

Invece il significato dei tre byte ¢ quello
gia visto nel caso dell’Apple: 1l primo rap-
presenta la lunghezza della stringa (al mas-
SIMO puo arrivare a 255 caratteri) e 1 due
successivi rappresentano I'indirizzo della
cella di memoria a partire dalla quale ¢
presente la stringa stessa. In questo modo

MCmicrocomputer 15



Shell - Metzer Sort

& input"n="3n
10
30
40
50
70
80 x=usri(a$(0))

70 p=ti-t:it$=tisiprint"B";
110 printp,p/60"sacondi”,ti$

o pokeS2,0ipokeS3,120:ciriprint"2";

pokel ,0:poke2,120:dina$(n)

for j=0ton:fori=0to4+5%rnd(1)
st=adb+chr${rnd(1)*26+65) Tnext
as(jl=as:as=""iprint"@ 2"; naxt
print"3";:1ie="000000"st=ti

1000 for j=0toni:printas( j)inext

Esempio di applicazione del programma di
sort pubblicato.

1" poke” nella prima linea (5) servono per
maodificare il “ top of memory”; la seconda
chiede il numero di elementi da inventare ¢
riordinare. La terza linea (10) contiene i
due poke che indicano Uindirizzo della sub-
routine in linguaggio macching, Le linee
), 40 e 50 inventano gli n elementi, la 70 fa
partire i “cronometro”, la 80 finglmente
proveca 'esecuzione del sort, Infine, le li-
nee 90 e 110 visualizzano il tempo impiega-
to per lordinamento e Vultima, la 100,
stampa il vettore ordinato. Per impieghi
diversi, ovviamente, basta modificare le
routine di introduzione e stampa dei dati.

(ed analogamente si ha per un array ad “n"
dimensioni) ogni elemento di un vettoreé a
lunghezza fissa, lasciando pero la piu com-
pleta variabilita alla lunghezza della strin-
ga stessa: In gergo, 1l particolare vettore
formato da puntatori ad elementi sparsi
qua e la nella memoria si chiama “vettore
di liffe™.

Ora dovendo andare a confrontare cop-
pie di elementi del vettore da ordinare, da
quanto detto potremo ricavare i due indi-
rizzi degli elementi e, se per caso tali ele-
menti dovessero essere scambiati di posto,
ecco che bastera scambiare soltanto le rela-
tive terne del vettore di lliffe: in parole
povere bastera scambiare 1 puntatori, la-
sciando al loro posto le due stringhe, a
tutto vantaggio dei tempi di elaborazione.

Sulla carta tali tempi dipendono dalla
lunghezza delle stringhe volta per volta da
confrontare, in quanto il confronto tra 1
due elementi deve essere eseguilo compo-
nente per componente: in realta invece tali
tempi risultano praticamente indipendenti
dalla lunghezza delle due stringhe, dal mo-
mento che i confronti avvengono comun-
que 1n tempi dell’ordine del micro-secon-
do.

I tempi niportati all'imzio si riferiscono
ad elementi formati da stringhe di caratteri
casuali lunghe da 4 a 9 caratteri (tanto per
avere un paragone con il gia citato pro-
gramma di heapsort).

Se si ha invece a che fare con elementi di
lunghezza fissa (ad esempio appena 2 ca-
ratteri) avremo i seguenti tempi di elabora-
zione: per 10 elementi 1 soliti... “gnomo-
secondi”, per 100 elementi mezzo secondo,
per 1000 elementi 8 secondi e per 2000
elementi 17 secondi.

Come si vede, per 1000 elementi abbia-
mo addirittura un tempo maggiore (!), do-
vuto al “grado di disordine™ del vettore
generato casualmente in questo caso, men-
tre per 2000 elementi si ha una diminuzio-
ne dell’ordine di due secondi. A parte il
fatto che in questo caso il programma an-
drebbe ancor piu vantaggiosamente modi-
ficato, eliminando i controlli sulla lunghez-
za de1 due elementi volta per volta con-
frontati, ottenendo forse tempi ancora piu
brevi...

Il programma

Facendo riferimento al flow-chart di fi-
gura 1 ed al hstuing disassemblato del pro-
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gramma, possiamo notare che 1 primi 25
byte contengono alcuni test sulla correttez-
za della sintassi della chiamata del pro-
gramma.

La sintassi corretta € la seguente:
< variabile numerica > = usr( <elemento
k-esimo del vettore stringa > ) dove < va-
riabile numerica> puo anche essere |'ele-
mento di un vettore o di una matrice: basta
che non sia una stringa; <elemento k-esi-
mo del vettore stringa > indica che il “vet-
tore stringa™ da ordinare non deve avere
piu di una dimensione (cio€ non puo essere

una matrice), mentre “elemento k-esimo”
indica che dobbiamo “far capire™ al Siste-
ma Operativo (S.0.) che si tratta di un
vettore e non di una singola variabile, che
ovviamente verrcbbe trattata in maniera
completamente differente. Va da sé che il
valore di k deve essere non maggiore del
valore con cui ¢ stato dimensionato il vet-
tore, altrimenti si ha I'interruzione del pro-
gramma chiamente con la segnalazione di
“Ibad subscript error”.

Se <varniabile numerica> ¢ invece una
stringa, si avra la segnalazione di “7type
mismatch error”; infine se il <vettore
stringa > € in realta una vanabile, si avra
un “7illegal quantity error”™. Una ricca dia-
gnostica fa sempre bene!....

Riuscire a condensare una cosi sofistica-
ta “reiezione” ad error voluti 0 meno In
appena 25 byte, é stato possibile solo an-
dando ad esaminare approfonditamente
quali sono le operazioni compiute dal S.0.
all’atto della chiamata “usr” ed in partico-
lare cercando tra le varie locazioni di me-
moria qualcosa che ¢i potesse tornare utile.

Scendiamo nei dettagli, utili se non altro
per far capire a quale “grado di contorci-
mento mentale” devono arrivare 1 proget-
tisti di sistemi operativi (e ¢’é ancora qual-

C =

pc irq &r ac xXr yr sp «= 7Béb 8l 4
«) B7B0 a455 3§ 3T 38 I& Fa «= 7B&d &5 Sa
5 «= J7B4f B85 5Sa
.= J7B00 ab 07 lda %07 .= TH7L 18
«= TEOZ d0 03 bne %7807 «= ¢ TAT2 2% 4b
«= 7BD4 4c 73 c3 jmp #c3I73 «= 787% &5 ST
«= JBO7 38 L «= 7B74 BY 57
«= 7208 8% Sc lda #5¢ «= TEIB a3 &c
.= 7802 =5 2¢ sbc #2c = J7B7a A5 58
- 780 2% 54 lda %54 «= JB7c 83 58
«= J7HD& &3S 24d sbc %24 .= 7TB7« ca
.= JB10 %O ¥2 bce #7BO& «= JB7F dlO dé&
«= JFB1Z a0 04 ldy WSD4 .~ 7881 a¥ 00
«= JFBl1& Bl S5c lda (%Sch),y -— 7883 B O7
«= TBA14& c¥ 01 cap W80l «= 7085 ea
«= 7818 dD e&a& bne #780& «— 7BHL wma
«= 7TBla cB Iy .= 7887 aa
. 781b b1 S5c lda (83ch;y == 7888 a0 00
«.= J7H1d BS &c sta S&c «.— J7BBm Bl 57
- 71T BS 5 sta 8F5S «= JTBBec 0 A8
«= JBZ1 c@ Iny == T7BBx BS 54
«= 7B22 bl S5c lda (8%5c),y = 7870 Bl 5%
= TB24 BS 4b sta %&b .= 7892 f0 35
.= 7824 BS T4 sta $f4 .= 7874 85 5b
.~ 7828 ea nop «= 7BY4 cB
.= TH2? &a FiEs «= JHRT Bl 57
.=~ JH2a ea nop «= 7899 85 f0
.= 782b aa» Ao .= 78%9b cB
.= 78B2c &8 nop «= 78%c bl 57
= JBE2d wa nop «= 7074 85 f1
v = 7BZ2e ma nop «= 78al 8B
«= TB2T 44 4c lsr #4c «= 78al bl 3%
«= 7831 &4 4b rar %4b - 7883 BS 2
.= 7B3I1 a% &b lda %4k «= TBa% ap
«= TB33 05 &c ora B&c «= J7Bad cB
«= TB3IF7 d0 01 bne $783a .= T8aT bl 39
«= JTB3I? &0 rts = JEa? B85 73
«= J783a a0 00 ldy #s0D «= JTBab =a
«= J7B3c 94 &¢F siy ®&F «= VBac =a
.~ 78le ea nop «~ 7Bad =a
.~ T783f B4 50 sty $50 .= 78Bae aD 00
«= 7841 a% &f lda ®&¢ .= 78b0 Bl fO
.= JB&3 85 44 sta S4d = 7Bb2 d) F2
-.= 7845 a% 50 lda %50 «= 7HBb& fO 0%
«= JTB&T BS 4a sta H4s «= 7Bb& b0 3w
«= 7H47 a3 53 lda #355 .= J7B8bB 70 OF
«—~ 7B4&b BS 57 sta 857 «= J78ba cB
«= JHB5d BS 59 ste 459 .= 78bb c4& 54
«= J7B&F¥ ad Ob& lda #5& - 78bd bOD 04
.= 78351 B85 58 sta #5B .= 7HBBF c4& Sb
.= 7853 85 S5a sta 452 «= JBcl 70 ed
«= JB55 22 03 ldx H3D3 = 78c3 a3 54
.= JBS57 18 clec - 78eS 5 Sh
«= 738 =5 4d 1da %&d «= JBey b0 2Zd
«= THSa 45 57 adc %57 «= 7T8c% abh OO0
«= JFHBSc BS SF sta 57 .= 7Bebh a2 03
+= 7BSe a8 & lda ¥4e . 78cd b1 57
«= 7840 &% 58 ade 458 «= TBcf &8
«= JE&Z B5 58 sta 458 == 78dD bl 5%
«= JB4&4 18 cle «= J7Hd2 71 357
= TBAS aS 4&d lda %&d «= rBd&§ &8
.= THAT &% 5% gdc 359 «= TEdS ¥1 5%
»= JB&F B5 59 sta 59 «= 78d7 cB

lda #$4a «= JBdB ca dign

adc %32 «= 7Bd% d0 €2 bne %7Bcd

sta %5a «= 7Hde 18 BEC

cle = TBde a5 &d ida #4d

lda #4b «= JTHde a3 &b sbc &b

adc w37 o 7oed BS 4d sta 44

sta #57 «= FH&2 8% 4% lda $4&@

lda #4c . 7Bed &5 A&cC sbec #4c

ade 58 «= JHes B Lm sta 44a

sta %358 . 7Hul =@ Aap

dex .= 7Ba¥ aa Rop

bna #7837 - THBea ea nap

lda We0D i 7Beb ea nop

eta %07 .=~ THBec ea nop

nop == 7Bad sa Aog

lel < = FHed ®a nap

nop «= 7Ha¥f =a Rop

ldy w00 - JEFfD =a nop

lda (837),y .= J8Ff1 90 03 bBee S7EFA

baqg $78f4 -~ 7BF3 4c 47 78 jmp 97849

sta 54 .= JTBFf& wub 4&F inc $&F

1da (3#5%),y - JEFE dADO 02 brie ®FEfC

beg #78c¥ - 7Bfa =& 50 inc %30
__Sta $3b «= TBfc w» nop

I Ay o= 7BFfd aa nog

1da (857),y .~ 7Bfe a5 T4 lda $F4

sta %10 .= 7900 38 sec

iny «= 7901 &5 4b shc 44b

lda (857),y «= 7903 85 Sc sta #5¢

sta $f1 += 7905 a5 5 lda $f5

dey .~ 7907 a5 &c sbe Sac

lda %59,y = 770% B85 S5d sta &5d

sie #¥72 «= 790b cé S5c dec #3c

nop «= 790d a% Sc lda #5¢

by «= F90F ¥ FFf cup WSFF

ida (33F%),y - 7911 40 D2 Brne #7715

gta #§3 a=  T713 céb Sd dac 45d

o «= 7715 38 e

nop = Fld ad Sc ida #35C

Lgle] 2] = 7918 a5 &fF sbhc #4F

ldy Ws0D «— 7%ia a5 Sd Ida #5d

lda ($F0),y .= 791c «5 S50 sbec 450

cup ($F2),y = TPle ea nop

beg V¥78ba .= TRIF &8 nop

bcs 878F4 «= 7920 aa nop

bcc $78c? .~ 7921 %0 O3 beec #7928

I ny o= 923 4c %1 7B jmp #7841

cpy #3534 = 79246 4c 2T 7B jmp $702F

bee #78c3 a= 7929 aa nop

cpy %5k o= TRIe w=a nog

bec %78b0 o= 7920 w2 nop

lda #54 o= T92c wa nop

cmp 85b .~ 792d aa mop

bces $7BF& - 7524 &nm a1

ldy WeDD .= 7927 aa nop

ldw WS03 .~ 7930 aa tax

lda (857),y .~ 7931 aa Lax

pha o= 7932 aa tax

lda (#3%),y a= T9I3 aa Lan

sta 1957,y = 7934 aa Lan

pla = 7935 aa Lan

sta (959),y - 7934 as tan

Iy

List disassemblato del programma di sort.

73



cuno che parlando di computer gh “alfib-
bia™ il nominativo di Cervello Elettroni-
co!l).

Orbene la cella di memoria $07 conterri
un valore nullo se il parametro della fun-
zione “usr’ € una quantitd numerica (va-
riabile, costante, floating o lixed point) ¢
viceversa contiene “fT™ se invece si tratta di
variabile di tipo alfanumerico (stringa):
dovrebbe ora essere chiaro il primo test del
programma.

Al momento dell’esecuzione, il 5.0. po-
ne in alcune celle di memona gh indirniza,
“dinamici™, nel senso che possono variare
nel corso dell’elaborazione, delle “lrontie-
re” tra le zone niservate al BASIC, alle
variabili semplici, agh array ed alle strin-
ghe. Inoltre pone nelle celle $42.43 il nome
della variabile posta come parametro della
“usr”, nonché il suo indirizzo nelle celle
$44 .45,

Tale indirizzo pero risente del valore di k
impostato e percio non ¢ molto utile in
quanto voglamo puntare all’'elemento 0
del vettore e non al k-esimo.

A questo punto abbiamo allora ricerca-
to tra le varnabili in pagina () ed abbiamo
“scoperto” che le locazioni $55.56 conten-
gono l'indirizzo desiderato, mentre le celle
$59,5a contengono 'indinzzo dell ™ array
header™, utilissimo per andare a verificare i
valor caratteristici del vettore stringa da
ordinare.

Ecco che percio basta controllare il
quinto elemento di tale “header™ per verifi-
care se é pari ad 1: nel qual caso si tratta di
array monodimensionale e percio di vetto-
e

A questo punto, se tutto ¢ andato bene,
inizia il programma di sort vero e proprio,
che ricalca fedelmente il Now-chart e di
conseguenza |'algoritmo di Shell-Metzer,
leggermente modificato per prevedere |'e-

FC IRG SR AC XR YR 5F
.7 B/7B0 E453 34 33 38 36 FA

.5 7800 AS D7 DD D3 4C 73 C3 3B
.+ 7808 AS SC ES 2C AS 5D ES 2D
.* 7810 %0 F2 AD 04 B1 5C C% 01
7818 DO EA CA3 B1 SC B85 4C 85
7820 F5 C8B B1 SC BS 4B 85 F4
7828 EA EA ER EA EA EA EA 46
7830 4C &6 4B AS 4B 05 4C DO
7838 01 60 AD 00 B84 4F EA B4
/840 50 AS 4F BS 4D AL 50 BS
7848 4E AS 55 83 57 BS 59 AS
/850 56 B85 58 BS 5A AZ 03 18
7838 AT 4D 65 57 BS 57 AS 4E
.3 7840 465 5B 85 5B 18 AS 4D &5
«* 78468 59 BS 59 AD 4E 65 GA 8BS
.5 7870 5A 18 AS aB 65 57 85 57
7878 AD 4C 65 58 85 58 CA DO
.+ /880 D& AY 00 BS O7 EA EA EA
7888 A0 00 B1 57 FO 4B 85 54
78Y0 B1 5% FO 35 B85 5B CB Bl
7898 57 85 FO C8 Bl 57 85 F1
«.* 7840 88 B1 5% B85 F2 EA CB Bl
. 78A8 5F B85 F3 EA EA EA AD 00
.+ /78B0 Bl FO D1 F2 FO 04 BO 3E
7888 90 OF CB C4 54 BO 04 C4
: 78CD 5B %0 ED AS 54 CS SB BO
78C8 20 A0 00 A2 O3 Bl 57 48
78D0 B1 59 91 57 48 91 59 C8B
/8D8 CA DD F2 38 AS 4D ED 4B
.% 7BED 85 4D AS 4E ES 4C 83 4E
/8EB EA EA EA EA EA EA EA EA
J8F0 EA 90 03 4C 4% 7B E&6 4F
/JBF8 DO 02 ES6 SO EA EA AS F4
.t 7900 38 ES 4B 85 SC AS FS ES
7908 4C 85 5D Cé6 35C A5 S5C C9
/910 FF DO 02 C&6 5D 38 AS SC
7918 ES 4F AS 3D ES S0 EA EA
7920 EA %0 03 4C 41 78 4C 2F
.: 7928 78 EA EA EA EA EA EA EA
.+ 7%30 AA AA AA AA AA AA AA AR

L L] i ”” Fh %9 ks W4 = an

L]

L 1]

(1] (1] "

L1 e

LT T aw

-
L ] T T dn AW

List in codice oggetto del programma di sort

sistenza del fatidico “elemento 07, altni-
menti ignorato (inspiegabilmente!) dall al-
goritmo stesso.

Non ci dilungheremo piu di tanto su tale
algoritmo, in quanto non prevede sover-

analizzare.

— g XXXX esegue la routine in l.m.

(accumulatore, x, y, ecc.).

— I “nomefile” carica
“dload™ del BASIC.
— x permette il ritorno al BASIC.

Il linguaggio macchina del CBM 8032

Dal momento che abbiamo parlato di linguaggio macchina, pensiamo di facilitare i
nostri lettori indicando le modalita di inserimento di un programma in Lm. in
memoria: per chi lo sa gia si trattera di un semplice pro-memoria.

Dal BASIC si passa al Machine Language Monitor (M.L.M.) con il comando
*sys4”: ora si hanno a disposizione varie possibilita di operazioni, che ora andiamo ad

— m XXXX YYYY mostra i contenuti esadecimali delle locazioni di memoria com-
prese tra XXXX ed YYYY (valori espressi in esadecimale), per gruppi di 8 byte.
Portando 1l cursore su uno di tali valun. st puo introdurre il valore desiderato e
premendo RETURN tale valore sara immesso in memoria. Cosi per blocchi di 8 byte
alla volta, é possibile introdurre un programma in L.m.

presente all'indirizzo XXXX.

— r mostra (e permette di alterare) il contenuto dei registri interni del 6502

— s "nomefile”, 08, XXXX, YYYY salva su disco le locazioni contenute tra XX XX
ed YYYY, creando un file chiamato “nomefile™: se si vuole salvare su di un disco
posto nel drive n. 1, “nomefile” deve diventare *1: nomefile”.
in memoria il file “nomefile” ed equivale al comando
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chie difficolta: qualche parola la spendere-
mo invece sul calcolo dellindinzzo deir due
elementi volta per volta da confrontare e
sul confronto vero e proprio. I due indiriz-
Zl che ¢1 servono sono rappresentati dalle
quantita I ed I+ M: considerato che I'ele-
mento iniziale ha indinzzo (che chiamere-
mo IND) posto nelle celle $55.56, ¢ che
ogni elemento ¢ formato, come visto da tre
byte, gh mdinzzi diverranno rispettiva-
mente:

IND 4 3*] ¢ IND+3%1+M)

Ora perR realizzare tale (semplicissima!)
moltiplicazione abbiamo altrettanto sem-
plicemente elfettuato tre volte un ciclo che,
ogni volta, somma rispettivamente le
quanlil& I ed 1+M al contenuto di due
coppie di celle ($57.58 e $59,5a) che fungo-
no da puntatori veri e propri.

Piu delicato ¢ il discorso riguardante 1l
confronto tra due elementi del vettore: in
BASIC basta semplicemente porre il
a$(1)>a$()”, senza ulteriori preoccupa-
zioni, Invece qui dobbiamo andare a con-
rontare a due a due 1 corrispondenti carat-
teri costituenti le due stringhe. fermandoci
se eventualmente una delle due stringhe
avesse lunghezza nulla, oppure quando
troviamo una disuguaglianza, tra i due ca-
ratterl, disuguaghanza che stabilisce cosi
I'ordinamento tra 1 due element.

A seconda poi di quale delle due stringhe
“finisce prima’, si1 potra stabilire un ulte-
riore criterio di “precedenza™

Tutto cio € realizzato usando il registro
“v" del 6502 come puntatore alle coppie di
caratteri e sfruttando lo stato dei Nag subi-
to dopo ogni confronto.

Nel caso che i due elementi debbano
essere scambiifti, € previsto un classico
“scambio con cella di salvataggo™ rappre-
sentata in questo caso dallo “stack™

I.’uso del programma

Trattandosi di un programma in lin-
guaggio macchina, conviene caricarlo da
disco prima del programma BASIC.

Dato che e posto nella parte “alta™ della
memoria RAM, deve essere protetto da
“invasioni” da parte delle stringhe: a tale
SCOpo si dwe modificare il valore di “top of
memory” (contenuto nelle celle $34.35)
con le istruziont “poke 52.0: poke 53,120"
e c1o deve essere [atto come prima istruzio-
ne.

Quindi, siccome per la chiamata ¢ stata
usata la funzione “usr”, bisogna porre nel-
le celle di memoria $01,02 l'indirizzo della
routine in linguaggio macchina. cosa che si
fa ponendo “poke 1.0: poke 2,1207,

Ora, generato in qualche modo il vettore
alfanumerico da ordinare, lo si ordina im-
postando l'istruzione

X = llEl‘[ilS[k]}
dove al posto di “x", "a$" e "k™ ¢i vanno |
nomi delle variahlll usate n-::l programima
BASIC: abbiamo visto che “k" puo essere
anche un valore numerico (p.es. 0).

Fatto ¢10 non resta altro che eseguire il
programma.... E

MCmicrocomputer 15
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C’é chi preferisce le mele,

chi i limoni,
noi proponiamo
ORANGE

Unita centrale 48 K RAM utente
Interfaccia per registratore a cassette
Dispositivi di input analogici

12 K ROM contenenti Basic esteso,
Monitor e Disassembler

MICROCOMPUTER
ORANGE 48 K RAM L. 1.350.000

Disk drive §" con controller L. 880.000 Stampante Epson MX 80F/T III° L. 1.100.000

Disk Drive 5" aggiuntivo L. 780.000 o
Monitor 9" fosfori verdi L 178.000 -témpante Epson MX 8RF/T III L. 1.2880.000

Monitor 12" fosfori verdi antiriflesso L. 810.000 Stampante Epson MX 100F/T I11° L. 1.440.000

E in piu e disponibile tutta la gamma di interfacce,
monitor, stampanti e accessori, naturalmente com-
patibili con arance, mele e limoni.

Scheda esp. memoria 16 K RAM L. 160.000 Interfaccia parallela Centronics L. 120.000
Scheda esp. memoria 128 K RAM L. 378.000 Interfaccia parallela Centronics con

Scheda Z 80 per CP/M L. 800.000 grafica per Epson L. 180.000
Scheda video 80 colonne L. 8#80.000 Interfaccia seriale HS-2832 (50-9.600

Scheda buffer 8 K per stamp. Epson L. 870.000 baud programmabile) L. 170.000
ocheda buffer 8 K con contenitore Scheda buffer per tastiera L. 180.000
per tutte le stampanti con ingresso

Centronics L. 290.000

Prezzi IVA 18% esclusa - Pagamento 1/3 all’ordine saldo contrassegno.
Indirizzare le richieste a: L&L Computers - Via Galvani, 6/M - 70125 Bari
Pronta consegna - Garanzia 3 mesi.



Attacco me_diuevale

Il lettore Claudio Massa di Torino ci
invia un gioco per il VIC 20 dalla presenta-
zione originale e curata: consiste nella si-
mulazione di un attacco barbaro ambien-
tato nel mondo medioevale. Dopo I'inizia-
lizzazione del gioco lo schermo mostra un
castello medioevale, con tanto di torri, vi-
sto frontalmente, attaccato da tredici omi-
ni — i barbari — che si arrampicano sul
muro: oltre al semplice moto verso l'alto la
simulazione della scalata ¢ resa credibile
dall’alternarsi di due posizioni per le gam-
be, proprio come chi realmente si arrampi-
chi. Il nostro eroe, rappresentato da un
omino posto sul cornicione superiore del
castello, puo muoversi a destra e a sinistra
e deve colpire i barbari con I'olio bollente
del suo pentolone. Non tutti gl invasori
che giungono sul cornicione sono pericolo-
si: possono infatti scivolare in linea 910 (la
condizione ¢ affidata ad un controllo su un
numero casuale) e tornare giu (ma decre-
mentano il punteggio), oppure i1ssarsi ¢ mi-
nacciare il difensore con un arco. Il gioco
finisce alla fine dei tredici omini, oppure
quando uno di essi ha sotto mira I'unico,
strenuo milite. Per ora abbiamo un record
personale di 1080 punti...

Le tecniche di programmazione si risol-
vono nella definizione di caratteri da parte
dell’utente, e nella loro allocazione in uno
solo dei quattro blocchi da 64 caratten
previsti dall’ASCII (e implementati sul
VIC): questa condizione, resa possibile
modificando il contenuto del registro di
controllo numero 6 — posto nella locazio-
ne 36869 — aggiungendo il decimale 15 al
suo normale contenuto (240) toghe solo
mezzo KB al Basic destinato al program-
ma, che quindi assomma a circa 3 KB,
sufficienti per un discreto programma. In
effetti tolti i REM la simulazione dell’at-
tacco medioevale lascia libero circa un KB,
utile per ulteriori modifiche (maggior com-
plessita, uso dei paddle, etc.). I normal
caratteri del VIC vengono a trovars: al

posto di quelli in campo inverso: avremmo  poche, solo due, e abbastanza marginal
preferito un’altra soluzione. dato che il programma funziona. La prima
Le osservazioni al listato originale sono riguarda la posizione dei tasti usati per

1
il

el
| i

e i
Pt Sl
I II'II;:'-""!!‘-":' '_.

B LU = s
]
|

[ AL

REMARKSs essenziali

400-450 Presentazione gioco
670-740 Disegna ed anima il nostro eroe

120-360 Ciclo di caricamento dei caratteri speciali e relativo blocco DATA
370 Nuovo valore del puntatore dei caratteri e del volume

490-650 Disegna il castello e gestisce gli invasori

790-800 Chiude il ciclo di spostamento degli avversari
830-940 Subroutine che determina cosa accade se un invasore € giunto in cima
945-1000 Subroutine in gioco quando é stato colpito un avversario
1010-1120 Subroutine che disegna la caduta dell’olio bollente
e che verifica se il bersaglio é stato colpito.

Principali VARIABILI usate

posizione dell’'omino difensore, mosso da lastiera
¢ 1l codice del simbolo impostato dalla tastiera
da il punteggio

contiene 1l numero di avversari centrati

¢ la locazione di memoria di schermo

ove si trova ["olio

H%gux
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168
128
148
168
204
228
238
248
278
204
338
350
364
374
404
418
43A
458
420
494
Sae
518
52@
S48
556
578
520
£10
630
648
650
678
(3=l
650
788
748
788
798
8ae
B1a
g8z2e
R3a
840
850
gen
260
el
18
az2a
g3a
946
945
959
2608
978
5@
998

G0 RE DA AN AN AN AN
70 REM#%#% SIMULARZIOME DI ATTARCCO MEDIOEYALE*
88 REM¥X
GE REMaRA R R RO RO

BY CLAUDIO MASSAX*

PRINT"" (POKESG., 28
FORT=ATODS11 :RERDAR$ [FA$="%"THEN3TA
FOKE?168+T,YRALCASE) *NEXTT
DATR2SS.1.,1,1.,255,16,16,16,134,281,176.64,32,16,8,7.24,36. 195
DATAR.P.2,0,129,97.147,13,2,4,8,16.224,129,153, 153, 165, 165
IATR16%,189,129,1,25,25,37,37,165,189,129,152,88,88.62,62,61.,68
IATASE .60, 168, 180,238,2,2,3,0,25,26,26.124,124, 183,60

DATRER . 601,398,498, 103.64,.64,192.0,0,0,9,28,34,65,65,65,0.0,8
TATRZ2E.24,65.,65,65,16,49,68,254, 198,68.84, 184,99, 127.62,28.0
DATAA,9,8,68,134,78,70,68,124,130,1,0.,0,28.62,127,99,63.635
DATRES,34,28,8.2,8,8,8,8,8,28.23,62,62,28.,8,39,39.66,255,87
DATR79,39,39,7.7.2.,2,2,2,2,14,228,228.68, 295,234,242, 228,228
TATR224,224,64.64,.64,64,64,112.%

POKE3E269, 255 POKE3S8E6 , PEEK (36866 0R128 : POKE3687S, 15

FORT=1TOSAS PRINT"ME"; ‘NEXTT

PRINT"aEmaS IMULAZ IONEMD INRTTACCO" :PRINT " "»BRBRIIMED I OEVALE"
PRINTTARECS)  "@BY" ‘PRINT" T OMBMRCLAUDIOMMASSAN" (PRINT" PRRITAST IMDAMUSARE"
PRINTTRBCEY : "@HNMINIK" ‘PRINT" SRBLNNTASTOMPERMNCONT .
IFPEEK 197 »=R4THEN42Q

FORT=3848AT033905 POKET ., 2 NEXTT
FORT=3R400+3%22+4TN224004+3%224+17 :POKET . S : POKET+22, 6 'NEXTT
FORT=763ATOS185 'POKET ., 168 NEXTT
FORT=7798TOSAS3STEP22 :POKET+2,4 :POKET+19.5
FORR=3TO13:POKET+R, 8 'NEXTR.T
FORT=7725TO7742STEP17 :POKET, 1 :POKET+1,2 :POKET+2, 3 POKET+23,4  POKET+435, 4 : NEXT
DIMYC14) ,AC14) :¥=8

FORT=1TM R :YL(TI)=INT(RNDC]1 )¥18)2+2 :RC(T =1 :NEXTT

FORR=ATOZSTEPZ2

FORT=1T013: IFAC(T)=ATHENEAA

IFY(T »=ATHENGOSLIBEB38
FPOKE77984+34T+22%Y(T),6+R :POKE7S12+3+T+22¥Y (T, 7+R ' POKE7S834+3+T+22%Y(T) .0
J=PEEK{197)

IF J=43ANDX >4 THENX=X-1

IF T=44RNDACIETHENN=X+1

POKE?746+x~1, 168 POKE?746+%, 11 'POKET746+¥+1, 12 :POKE?746+K+2, 160
POKET7ES+X-1, 168 POKE?768+X, 13 :POKE7768+X+1, 14 'POKE?768+X+2, 160
IFJ=2@THENGOSUE1819

Y(TI=Y(T)=1

HEXTT.R

IFSY>12THEN1136

GOTOS1A

REM#SE L INVASORE E- GIUNTO IN CIMA%
FORS=255TN128STEP-4:POKE26876. S
FORS1=1TN20:HEXTS1., 5 POKE3RS7TE . 8:SC=5C~-28

PRINT"SRSCORE =",5C"N "
POKE7790+3+T+22KY(T), B :POKETRI2+3+T+228Y(T) . D POKETB34+3+T+22%Y(T>. 0
YiTi=1@

IFRNDC1 2>, ATHENRETLIRN
IFT+2>XTHENPOKE7746+T+3, 18 POKEVY768+T+3,19:60T01138
IFT+2CXTHENPOKET746+T+3, 28  POKET?68+T+3, 21 :6G0T01138

RETLIRM

REM#AVVERSARID COLPITO®

FORS=128TN255STEPR  POKE3SBTA, 5

FORS1=1TO18:NEXTS1. 5 POKE3E876.8

SC=SC+T#H10

PRINT"®SRSCORE =":5C"N "

A(H=-3)=0:5Y=8V+]

1888 RETURN

1810 REM¥OLIO VERSATON

1828 POKE36R77, 253 POKE?746+K, 15 POKE7TTE3+X, 16
1948 FORZ=7728+XTO7873STEPZS

1@52 IFPEEK(2Z)>ATHENGOSIIBSSO  GOTO1630

1068 POKEZ, 17 :NEXTZ

1888 POKE36GB77.0

1188 FORZ=7798+KTO7E78+XSTEPZ2 :POKEZ, B NEXTZ
1128 RETURN

1138 PRINT"®M@IN TASTO PER CONWT."

1148 FORT=1TO100A:NEXT

1158 IFPEEK(197)=64THEN1158

1168 CLR:GOTOSSE

RERDY.

controllare il moto dell’'omino difensore e
del relativo ‘versamento olio’; 1l program-
ma usa il trio H-J-K, ove 1l tasto centrale
che serve allo sparo risulta poco manegge-
vole, sia per I'eccessiva vicinanza dei con-
trolli che per la loro scarsa maneggevolez-
za, con evidenti ritardi nell‘ergersi a difesa
del presidio (buona questa!): ¢ comunque
un fattore secondario.

Leggermente piu importante ¢ il RUN
in linea 1160. La funzione dell'istruzione é
evidente dal listato stesso: a fine program-
ma c¢'é un'istruzione ricorsiva in linea 1150
la cui esecuzione termina premendo una
qualsiasi chiave, passando al succitato
RUN. L’esecuzione di questa istruzione
comporta una nuova imizializzazione di
tutte le variabili e zone di memoria usate
nel programma, con lettura del blocco
DATA e successiva presentazione del gio-
co; un ritardo notevole nell'economia del
gioco. Il blocco iniziale puo esser saltato a
pie’ pari ponendo in linea 1160 un
CLR:GOTO 490 al posto del RUN.,

Al termine dell’articolo vogliamo spen-
dere alcune parole sulle particolarita mo-
strate dal programma. In primis la possibi-
lita di sostituire piu Next consecutivi, soli-
tamente nella forma

NEXT I : NEXT J
nella piu sintetica NEXT 1,J come mostra-
to nel listato ad esempio in linea 540, 800,
840 e 960 per le variabili di conteggio Re T,
oppure Sl ed S.

In secundis facciamo osservare la so-
stanziale — e sostanziosa — divergenza tra
le linee

100 IF A=1 THEN PRINT C :
PRINT D
e

100 IF A=1 THEN PRINT C

110 PRINT D
infatti, nel caso di pil istruzioni su una
linea (separate dai due punti) successive ad
un IF, queste verranno eseguite se e solo se
é verificata la condizione sull'lF. Nel pri-
mo esempio il VIC stamperebbe sia C che
D solo per A=1, mentre nel secondo D
verrebbe comunque scritto, eventualmente
preceduto da C nel caso in cui fosse A=1.

Leo Sorge

- Stiamo vagliando i programmi cl e
te inviato. Ricordate che la preferenza va ai
lavori che girino sul \’Iﬂhmao.nudue
crudo con 3,5 K Ram, e che piuttosto
gmchi,vwchmnnmi(amﬁ:;
}mtﬂrmnﬂr mmmatmc-
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a cura di Fabio Marzocca

Questa rubrica occupa, questo mese,
piu spazio del consueto. La presenza dei
due diagrammi di flusso molto chiari e
completi, tuttavia, facilita la possibilita
di trasferire i programmi su altre mac-
chine, anche grazie al fatto che in essi si
fa uso di istruzioni Basic abbastanza
standard. Invitiamo quindi anche chi
possiede macchine diverse dalla PC-
1211 ad adattare i programmi al pro-
prio computer: divertimento a parte, €
un esercizio utilissimo per migliorare le
proprie capacila.

“voto", in base alle seguenti regole:

1) Il Re deve mantenersi quanto piu possi-
bile lontano dai lati della scacchiera (cio
perché le insidie maggiori per il Re del
computer si nascondono presso 1 bordi del-
la scacchiera).

2) 1l Re deve attaccare (nell’ordine) Torre
e Cavallo, oppure la Torre, oppure 1l Ca-
vallo a patto, pero, di non avvicinarsi trop-
po ai limiti della scacchiera.

La regola 2) implica che 1l programma
puo derogare, entro certi limiti, alla stretta
osservanza della 1), nel caso in cui la mossa
gli permetta di attaccare (e, verosimilmen-

te, di mettere in difficolta) I'avversario.
Questa flessibilita nel seguire le due regole,
conferendo al programma un certo grado
di imprevedibilitd, riproduce una situazio-
ne piu simile ad una normale partita a
scacchi.

Utilizzare SCACCO 3 é facilissimo. Al-
I'inizio si richiama il programma con il
comando SHIFT D (¢ necessario , quindi,
operare nel modo DEF). Si devono stabili-
re le posizioni iniziali di tutti e quattro i
pezzi. Il ssmbolo R+ R indica la riga (si
veda la scacchiera di fig. 3) del pezzo R +
(Re del computer), mentre R + C indica la

Torniamo questo mese ad occuparci della
PC-1211, dopo la parentesi dedicara alla
sorella maggiore PC-1500), per pubblicare
due programmi che, sebbene si occupino di
soggetti completamente diversi, sono acco-
munati dallo stesso tema di base: la didatti-
ca e l'apprendimento.

Il programma ' Scacco 3" infatti, insegna
all'operatore un finale di Torre e Cavallo nel
gioco degli scacchi. Il computer dispone di
un solo Re, l'operatore del Re, Torre e Ca-
vallo. Ci si puo pertanto esercitare nel con-
cludere la partita con il minor numero di
mosse possibili.

Il secondo lavoro pubblicato, invece, per-
mette al computer di imparare un certo elen-
co di animali in base alle indicazioni fornite
dall'operatore. " Indovino l'animale” rispon-
de, fra l'altro. alla nostra richiesta effettua-
ta in uno dei numeri scorsi, riguardante l'im-
piego di particolari strutture di dati con le
tascabili Sharp. Il programma di Valerio
Oss impiega infarti, per la gestione dell ‘elen-
co dei dati, una struttura ad albero binario
simmetrico con due puntatori.

SCACCO 3
di Lorenzo Spoladore ( Rovigo)

SCACCO 3 nproduce un finale di Torre
e Cavallo.

Il programma manovra uno dei due Re,
mentre il suo avversario muove l'altro Re
con la Torre e il Cavallo. Appare evidente,
quindi, che il computer pud solo pareggia-
re (nella migliore delle ipotesi) o perdere,
anche se quest'ultima eventualitd € meno
facile da conseguire di quanto ci si possa
aspettare.

Tutte le regole del gioco sono rispettate
dal programma e devono essere seguite an-
che dall’altro giocatore. Ad esempio, quan-
do 1l Re del computer é sottoposto a scacco
¢ necessario dichiararlo, con una procedu-
ra che chiariro in seguito.

L'algoritmo utilizzato in SCACCO 3 é
del tipo esaustivo, cioe valuta tutte le otto
mosse possibili, assegnando a ciascuna un

78

40: 'o"x=0 ' weyT "R4R ", A, "Rec™, F

20! INPUT “C4g", U, "Cac", v
40 INPUT "RaR" S, REEYT

{20! IF Q= A(2) Then 300
130] IF R=A2+1) Then 380

180: a(35)=0
{90! NEXT 2

220! X=x+1

930! =2%

240 FOR 2=28 T® 34

950 IF AZ > A(Y) LET ¥=7

WO NBxT 2

3% A=A(2xY-53)! F= A(24y- 52)

990: O TO 20

240! 60TO 190

290 TG 190

W: "A" A(R6)=0"' INPUT *Tep", Q,"T*c", R

50; B=F+4:CsA: D=F-1.E=A+4: 6G=A-1' HzF:TzA+4" T=F41

60° K= A1 |=F-q! H=Auq: U=F_1: G=A-4:P=F4q

70 A(3%)=1! ¥=0! FOR 2:4 10 15 STEP 2:Y=Ya1: W=0:40Q26+7))=0
80! IF (A@2)>8) +(A(2)< 1) +(A(2+1)> )+ (A(2+4)<4) ThEN 190
90: IF ARS (S-A(z))<2 IF Aes (T-Az+1))<2 THEN 4190

100" IF ABS ((A(2)-U )% (A(z+4)-Vv))= 2 ThEN 190
{O! IF AZ)=Q IF A(2+4)=R LET W=400 ' 6ATO 420

0! IF ABS (G- AZ))<2 IFABS(R-AEZ+1))<2 LET w= 95

{501 1IF AZ)=U IF A@+ )=V LBT W=Ww4 200 63T3 430

60! IF ABS (U-A(2))<Q IF ABS (V-A(2+1))<% LET W=W+ 6

(B! A(26+Y)=(A(Z)-1)%(8- AR))+(A(Z+4) = 1) %(8- A(Z+ )+ W+ 4

200: IF A(35) IF A(36) BEEP 3! PRINT "MATTS ! _ _ N. MOSSE=__"; X END
U0 IF A(2%) BEEP 2: PRINT “weaTTa%_ - _ N.HOSSE=_ _* X :END

280 REGP 1! PRINT "N HOSSE=",x' PRINT 'RIGA=", A" coLouna="F

300! IF S=Q IF T< R IF T>A(Z+4) THEW 130
30! IF S=Q IF T>R IF T<A(Z+1) THEW (30
3W! IF PR IF R F v AE+4) THEN 430D
2325 IF Uz IF DR IF V< A(Z44) Tien (30

250" IF T=R IF $<Q IF S>A(Z) THEY {40
260! IF T=R IF S>Q IF S<A(Z) THEN 4140
370! IF VeR IF U<Q IF U>A(2) THEW 440
280" |IE V=R IF USQ W ULA(Z) THew 140

400: "S" A(36)=4:BEEPA: PAUSE " ___ SCACCO_AL_RE_!": 60 To 50

Figura I - Listing programma " Scacco 37
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Figura 4

Figura 5

colonna di R+: T+R indica la riga del
pezzo T# (Torre) etc.

Nella posizione iniziale R+ non puo
essere sotto scacco (in quanto non € possi-
bile dichiararlo).

A questo punto la prima mossa spetta al
computer, che, dopo alcuni secondi (max
ca.35 sec.), mostra il numero di mosse da
lui effettuate fino a quel momento (com-
presa quella attuale) e, quindi, mostra la
sua decisione. Dopo aver premuto EN-
TER compare T*R. Si deve, allora, muo-
vere un pezzo. Se il pezzo mostrato non é
quello che si1 vuole spostare, si preme EN-
TER e comparira un altro pezzo. Nel caso
in cui, durante questa operazione si com-
metta un errore, si prema SHIFT A e com-
parira nuovamente T=. Se, poi, il pezzo
mosso pone sotto scacco R+, allora si
preme SHIFT S e i1l computer “prendera
atto” dell’avvenuto scacco. Ma, se la mos-
sa non provoca nessuna azione offensiva
nei confrontidi R +, premere ENTER fin-
che il display € vuoto. Il numero di mosse
mostrato quando e verificata la situazione
di matto o di patta si riferisce alle mosse
effettive di R +.

MCmicrocomputer 15

Se R + mangia uno dei pezzi dell’'avver- B-=P (esc. F) = CASELLE POSSIBILI
sario (!), condizione che si verifica quando PER R +
R+ wviene mosso dal programma imuna F = COLONNA R+
casella occupata da uno dei pezzi, allora,al Q = RIGA T+
nuovo input bisogna rispondere, oltreche R = COLONNA T+
con la nuova mossa prescelta tra 1 pezzi S = RIGA R=»
rimasti, con -20 alla richiesta della rigae T = COLONNA R+
della colonna del pezzo mangiato. Succes- U = RIGA C»
sivamente quando ricompare larichiestadi V = COLONNA Cs»
input per questo pezzo, premere ENTER. W = variabile ausiliaria
Contenuto delle memorie X = NUMERO MOSSE
A = RIGA R+ Y ‘= VAT. aus.
lqn#tniunn- l
Presa d"atta dell"av- H-ql!:ninnn:
vEnuto Bcacco al Res kwm, en, -
|
f. Rigasealonna delle
/'EA;I::: Al Re" | & mosar (caselle)
f‘ possibily par R+
Valuta s¢ Ja =i
casells seaminata #' esterna
alla scacehiera
Valuta se l1a si
casglls ssaminata e” gotbto il
controllo 4/ #s
ng
Valuta se la si
casella esaminata =* sotko i1
cantrallo di Ca
ng
Valuts se L
puc" wangiare W=500
ng
e s S —Taiute e T3
BEING Sra Th NN pe controllata da Te o
L1
R Ny Sty T A o
sulln. ssaaingt ontrollsta da T
sl
sl
B¢ puo” aktaccare W=, 5
no
W= 200
alutas |
ER pun’ attacesre W=
il C»=
no
Valutezione numerica della mossa
Il=gsima in Funzione della posizione
nella scacchiera « della posizione
relativa agli altri pezzi
R t:l:t.l.‘r . 1] He U} mOsEE
JII .:l::_n :::E= i “SCBCCO qnttntF
(=)
r_Ul:ufr aE e’ E M. O] oass
weEr | JEII’I' n:t::ndj._pang -uPatthe" F
fAumenia di wno
i1 nusero gi_mosse
= H | [
[ | et
Figura 2 - Flow-chart programma " Scacco 3"
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Z = var. aus.
A(27)+=A(34) = VOTI
A(35) = var. aus.
A(36) = var. aus.

Nota

Vorrei, ora, attirare I'attenzione sulla va-
riabile W. Come risulta dallo schema di
[lusso, essa assolve ad una importante fun-
zione, cioe quella di assumere determinati
valori, in rapporto alla posizione relativa
di R + nispetto agh altri pezzi. [ valori sono
piu 0 meno rilevanti in base a1 vantaggi che
offre la posizione. Ad es., 1l valore e alto se
R+ e messo nella condizione di poter
mangiare T .

Trascrivo, ora, una partita che ho gioca-
to con SCACCO 3. Riporto, per le prime
mosse, anche 1 comandi per il corretto fun-
zionamento del programma, ad esemplifi-
cazione di quanto ho precedentemente
scritto.

La posizione imziale della partita ¢ quel-
la 1llustrata in figura 4; la posizione finale
e, invece, quella di figura 5 (vedi pagina
79).

DISPLAY COMANDI
SHIFT D

R+R 4 ENTER
R+C 4 ENTER
T+R | ENTER
T+C 5 ENTER
C*R 5 ENTER
Ce T ENTER
R*R 6 ENTER
Re(C 5§ ENTER
N. MOSSE = |. ENTER
RIGA = 4. COLONNA = 3. ENTER
T*R | ENTER
TC 4 ENTER
C*R ENTER
R*R ENTER
N. MOSSE = 2. ENTER
RIGA = 5. COLONNA = 3. ENTER
T*R ENTER
C*R 4 ENTER
C=C 5 ENTER
R*R SHIFT §
SCACCO AL RE!
N. MOSSE = 3. ENTER
RIGA = 4. COLONNA = 3 ENTER
NUMERO

MOSSE + .

] R43 T4

P R53 C45+ (scacco)
3 R43 T54

4= R42 T53

3 o R32 RS54

6° R42 C24

rl R4| R43

B° R3l R33

g K4l T55 se C43

o C 12 patta
O Rl C43+4
I1® R4| T51+

matto in 1] mosse

Come si1 e visto, ho dato scacco matto al
computer (o, meglio, al programma
SCACCO 3)in 1] mosse. Invito i lettori ad
ottenere un risultato migliore (in particola-
re, meno di 10 mosse) partendo dalla stessa

posizione iniziale ed utilizzando, natural-
mente, SCACCO 3.

80

INDOVINO L’ANIMALE
di Valerio Oss (Trento)

In questo programma il protagonista ¢
certamente il calcolatore: esso infatti cerca
di indovinare un animale da vo1 pensato
dipendentemente dalle risposte che voi da-
rete alle domande che vi porra. In pratica,
Il calcolatore segue un albero decisionale
binario, passando al livello inferiore a se-
conda delle risposte date (SI/NO) fino a
giungere ad una risposta.

Bisogna precisare che, siccome le varna-
bili a stringa della PC-1211 contengono
solo sette lettere, ogni domanda o risposta
del calcolatore sara necessariamente ab-
breviata e del tipo: "MAMMIF.?", “UC-
CELLO.T”, "CARNIV.?".

Qualora la risposta data non fosse I'ani-
male da voi pensato, ecco che la PC-1211
vi porra una serie di domande per impara-
re e quindi memorizzare un nuovo animale
e una nuova domanda.

Vediamo un esempio: immaginiamo che
voi abbiate pensato il TOPO: ecco, nel h-
stato pubblicato qui a fianco. come s1 svol-

Software Sharp PC-1211

PEMZA LM AMIMA-
LE E IG CERCO DI
IMDGY INARLG

MEaAMMIF, =

S

CHENIY, >

H

RCELIATL., 7

N

CORNG. &

N

CAYALLG, ?

N

RUSLE ~aNIMALE
AVEY 1 FPENSATEC?
TOFC

DAMMI UMA DOMAM-
DA CHE TIISTINGUA
UM CAVAELL

DA LIN TOPO
2OCCOLT

E FER UM-UMA
TOPG LA RI-
SPLETS SAPEEREE
CSNL?

M

START
Shift "A"

INPUT AS

modifi

modifica
(in mod

Hph

Stampat
wHO INDOVINATO®

Stampai"CHE ANTMALE
‘ AVEVI PENSATO?®™

TR

INFUT C$

INFUT D§
domanda

Stampas™E PER UN/UNA
to- LA RISPOSTA SAREBEE (S/NW)?

-animale pensa-—

G/ ]

-

Aggiorna la lista di domande e risposte aggiun-
gendo la nuova domanda al posto dell'animale
gbagliato e i due animali (quello pensato e
quello errato) in fondo alla lista.

il mmm'

DISTINGUA UN -risposta data- DA UN -
ANTLALE pensato-".

ca B
o di=
0

Figura 6 - Flow-chart del programma " Indovino Uanimale”
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gono le domande della PC-1211 dopo aver
premuto shift *A™ per partire.

La PC-1211 memorizza il nuovo anima-
le (TOPO) e la risposta che lo distingue
(ZOCCOLI?) dal cavallo. Chiede poi se
per un topo la nsposta alla domanda
“ZOCCOLI?" sarebbe “S™ o “N™: ovvia-
mente essa € NO. Se ora riprovate, pensan-
do ancora al topo, ecco cosa accadra:

PEMSA LIN AMIMA-
LE E IO CERCO DI
INDOVINARLO

MarMIF, =
S
CARNIV, *
N
ACRLURTT. 7
N

CURNA. &

H
ZOCChET .72
N

TOFG, 2

2
HO INDGY IHATG!

Il calcolatore ha infatti corretto I'errore
commesso precedentemente e non lo ripe-
te piu.

Tutte le domande e le risposte risiedono
nelle memorie dalla 10a in poi. Introducen-
do mzialmente nella PC-1211 la lista di
animali e domande proposte da Valerio
Oss (ig. 8) siaggiungeranno via via anima-
It ognmi volta che il calcolatore sbaglha. C'e
un limite ovviamente, data la capacita di
memoria limitata della PC-1211, comun-
que s1 arriva lo stesso ad un buon numero
di animali e domande (circa 66).

Ecco un brevissimo programma per |'in-
troduzione degh animal ¢ delle domande
in memoria:

999: FORA = I0TO I40STEP2: B =
A+ 1. INPUT A%A), A(B): NEXT A

Dopo aver premuto RUN 999 compari-
ra il "7 e si dovranno introdurre in questo
ordine gli elementi della figura 8: inserire
"animale o la domanda; premere ENTER,
mserire 1l numero che segue la domanda (0
nel caso dell’animale) e premere ancora
ENTER. Ricordarsi di cancellare la linea
999 prima di lanciare il programma princi-
pale.

Si1 consigha di registrare su nastro sia la
memoria programma che quella dati, tra-
mite le istruzioni CSAVE e PRINT#, Im-
portante: prima di far girare il programma
per la prima volta, occorrera porre nella
variabile G i1l numero 108: essa verra ag-
giornala ogm volta che introdurrete nuovi

MCmicrocomputer 15

elementi.

Nel caso in cui qualche domanda non
risultasse chiara a causa dell’abbreviazio-
ne, ecco la “traduzione™ per le piu incom-
prensibili:

AC. DOLC = vive in acqua dolce?

MANGIAB = ¢ mangabile?
CARNIV = é carnivoro?

V1. ASIA = vive in Asia?
ARACNID = e un aracnide?
BEI COL = ha bei colori?
GIOCHER = ¢ giocherellone?

10: "A"PRINT "PE
NSA UN ANIMA
- LE E IO CE
RCG DI I[NDOY
IMARLO":
PHINT " ":iB=
10:GOTO 40

208 IF. AS="S"LET
B=INT ACE+1>
: GOTO 40

a2t B=(HC(B+] )~
IMT ACE+100#
1 Q0

GOIPRINT ARECRM

45: ITMFLUT Af:
FEIMT A$:IF
RCE+1 04 30
THEN 20

1102 IF Ag="ge
PEINT "HO IM
OO INATCH! "

E kT
13 FPRINT "GUALE
A IMALE =
YEVIT PEMNSHTO
21 INPUT C#s
PRINT C#
10 PRINT "DalMI
LA DOMAH-TI
A UHE DISTIM
GLALIN "3 ASCE
JEPRINT "DA
i “sC#:
IHFUT D&:’
FPEINT D€s"en
145:PRINT "E PEE
LMAUMAY &
PRIMT C&3" L
R EI="1PRIMT
"SPUSTA SHAERE
EEE <CSrNa2"
:ITMFUT E#=
FRIMT E$

150 REG)=RECB:
AFCEY=D%: ACG
+1. =03 G=G+2
AFCEI=CEIACG
+1 =)

160 IF E$="S"LET
AL B+l o= G-
22210008 GOTO

T

B+ 1 2=G-100

+la

17LIS D=

[ B |

165 A

+25END

1O =
gV

Figura 7 - Listing del programma “ Indovine 'animale”

MAMMIF 14,012
UCCELLD 16,018
CHRNIV 34,032

MIGRA 26.03%
PESCE 22.02

INZETTO 24, 026
AC.IOLC 28,03
YOla 42.04
RETTILE 44,046
TEGTA 0,
MANGIARE 62,06
ACBLIATL 66,05
YI1.A51IAa 54,0852
ROMDIME 0O,
PLCCULD 58.056
FCRMICA Q.

FA MIEL 72.074
ZHMFE 94,092
ARACHID 78, 076
MUCCA O,

CClRNA 48, 064
DOMEST 102.1

TIGRE 0.
BEI COL 82.08

COLIBRI 0.
SEELG 0.

TONNG [,
CAavAaLLD 0,
SIGCHER 70, 068
BALEMSG 0.
DELFIMG 0.

AFPE O,

PUMGE 26,084
AMFIBIG 88,09

RAGNG O,
RAFACE 298, 096
PAYCHE 0.
MO=Ca 0,
ZAMZARA 0.

i RENA 00
YIRLIS 1.
YIFERA 0.
LUCERT 0O,

GALLIMA 0.
AELITLE 0,

LECNE 1.
FELING 106. 104
CAME O,
DHTTIG O,

I,

Figura 8 - Elenco domande ¢ risposte da inserire nelle
memorie per il programma “ Indovino animale”

81



RENUMBER

Una routine certamente utile ¢ quella
che opera una renumerazione automatica
delle linee di un programma. Molti perso-
nal hanno nel Basic una tale opzione, ma lo
ZX-81 non ¢ fra questi. Il lettore Santiago
Berni di Foligno rimedia parzialmente alla
mancanza con un suo sottoprogramma
che assolve il compito. Cio che va fatto in
pratica ¢ inserire nel personal sia il pro-
gramma da riordinare che la subroutine, e
poi semplicemente chiamare un RUN
9000. La subroutine oniginale pulisce lo
schermo, chiede la prima linea da riordina-
re e 1l passo da adottare, ripulisce lo scher-
mo, va in FAST e torna in SLOW mo-
strando 1l nuovo listato.

Va intanto notato che mancando 1l mer-
ge nello ZX-81 uno solo tra la sub ¢ 1l
programma puo essere inserito da cassetta
(a meno di provvedere esternamente ad
assegnare le zone di RAM nel bufler cas-
setta), e la scelta cadra sul piu lungo dei
due.

Relativamente al funzionamento del
sottoprogramma bisogna provvedere ad
un neo: il mancato aggiornamento dei salti
GOTO e GOSUB. L'operazione puo esse-
re eseguita ad esempio nei seguenti passi:
date le linee

100 PRINT

136 GOTO 100
dapprima insertamo un opportuno REM
prima della hinea cui si1 salta

99 REM **LA PROSSIMA E LA LI-
NEA 100**

100 PRINT

136 GOTO 100
e poi procediamo al RUN 9000, con passo
in questo caso 10, ottenendo

10 REM **LA PROSSIMA E LA LI-
NEA 100** .

Errata Corrige
CALENDARIO

Nella trascrizione del listato relativo
al mini calendario presentato su MC 13
(che come alcuni di voi hanno notato é
stato realizzato con la VIC printer) so-
no stati fatti due errori, in linea 3 e in
linea 7. Riportiamo le linee corrette:
3 PRINT AT 21,0; “YEAR?”

7LED D= 31- VAL “030101001010"
(M)
ove abbiamo sottolineato le parti man-
canti. !
Chiediamo scusa e ringraziamo i let-
tori che c¢i hanno segnalato I'inconve-
niente.

20 PRINT

30 GOTO 100
a questo punto basta modificare la linea 30
in GOTO 20 e tenersi il REM in linea 10
(magan cancellando 1l commento).

Come avrete notato, il programma si
basa sull'informazione contenuta nella lo-
cazione 16510, la stessa citata nel riquadro
di pag. 74 di MC numero 13: I'unica osser-
vazione che gli si puo fare & che per un
Sinclair con 1K Ram l'occupazione di me-
moria puo risultare determinante, e dovre-
mo cancellare alcune linee inessenziali.

Ad esempio la 9030 e la 9040 verificano
che il numero della prima linea impostato

di Leo Sorge

sia maggiore di 1 e minore di quello della
prima linea della subroutine (9000) nonche
intero, nel qual caso 1gnorano la risposta,
riponendo la domanda; analoga funzione
di controllo hanno le linee 9080 e 9100.
L'esecuzione in FAST non é essenziale, e
potremmo risparmiare le linee 9090 ¢ 9350.
Inoltre, avendo accertato che il program-
ma funziona, non ci serve la presentazione
del risultato, e dunque via le linee 9110,
9370 e (siamo tirchi) la 9000.
Concludiamo con un invito: se qualcu-
no, dopo ampia riflessione, mettesse giu
quattro righe che aggiornino 1 salti, noi
non ne saremmo scontenti... g

9848 LLET N@=INT NO@
9p5@ PRINT AT @,25,N0
9@7a INPUT P
5080
9999 FAST

9109 LET P=INT P

2118 CLS

9128 LET J1=INT (NB/236)
9138 LET J=N@-J1%236
914 POKE 16589,J1

9159 POKE 16518.J]

9168 LET D=J1%256+J

9310
9320 LET I=I+2

934a
933@ SLOW
9368 LIST
Q37a GOTD 9939
9380 LET J=J+P
9394

9418 LET J=D+P~-J1%236
9428 LET D=J1%2356+]
943@ POKE I-1,J1

9440 POKE I1.,J

9458 NEXT I

9999 STOP

1 REM¥esitoh s R AR AR IOR BN K

2 REM¥* RENUMBER

3 REM¥% BY SANTIAGO BERMI  *%

4 REMsckioioksokioroioiorkorionioooorono

S5 REM

saaa CLS

921@ PRINT "NUMERD DI LIMER INIZIALE ?"
9920 INFUT N@

9932 IF Nad1l OR N@>= 9088 THEM GOTOD 9020

9068 PRINT AT 2,8, "PASSO: 7"

IF PC1 THEN GOTQ 9@70

9308 FOR I=16511 TO PEEK 16400+256%PEEK 16401
IF PEEK I<>118 THEMN GOTO 94350

9330 LET A=PEEK I+236%PEEK (I-1)
IF RC9AAA THEN GOTO 338242

IF J<236 THEN GOTO 9420
940@ LET J1=INT (C(D+F)/256)

L
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HP 86 Con tutte queste soluzioni
non c’e piu spazio per i problemi.

[l nuovo HP 86:
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Questo mese, come promesso, presentianio un gloco in cul com-
paiono quattro delle reeniche grafiche disponibili sull’ Atari: PI/M
Grraphics, Display List, rigenerazione dei caratteri e Display List
Interrupt. Cerchiamo prima di descrivere qualcuna di queste teeni-
che, poi passeremao al listato del gioco.

Rigenerazione dei caratteri in grafica 5 Antic

Abbiamo visto nella puntata precedente che una delle possibi-
lita offerte dalla Display List € quella di poter accedere a grafiche
non sopportate dal Basic. Nel nostro caso si tratta della Antic S.
La Antic 5 presenta due particolarita non presenti in nessun altro
modo gralico: 1) ogni carattere ha una larghezza uguale alla
grafica 0 Basic ma un’altezza doppia. 2) Ogni carattere o caratte-
re ridelinito puo essere di tre colori contemporanei.

Vediamo ora passo per passo come ¢ possibile ridefinire un
carattere in questa grafica e soprattutto come si puo colorare.

Attraverso la Display List dobbiamo accedere nel modo grafi-
co Antic 5 (vedi articolo di dicembre):

A) Puntiamo all'imzio della Display List +4 bypassando le
prime tre locaziom che per default danno sempre 24 linee di
blank: es. DL = PEEK(560) + PEEK(561) *256+4

B) Informiamo 1l LMS in quale grafica sttamo lavorando: es.
POKE DI-1.64+35 (64=LMS, 5=graflica)

C) Dal momento che in questa grafica ogni carattere occupa 16
linee di scansione abbiamo 192:16=12 lLinee dispombili che di-
ventano || poiche una € stata gia introdotta nel LMS con 1l
numero 69. Es. FOR T=2 TO 24:POKE DL+T,5:NEXT T

D) Riazzeriamo 1l contatore ritornando con un JUMP all’ini-
z10 della Display List: Es. POKE DL 4 25,65: POKE DL + 26,
PEEK (560) : POKE DL + 27, PEEK (561)

A questo punto se dopo 1l SYSTEM RESET date il RUN
vedrete comparire sul vostro schermo la solita scntta READY su
fondo nero ma noterete che ogni carattere € poco intelligibile
poiche ¢ formato da un mosaico di tre colorn. Perche accade
questo? Abbiamo visto prima che ogni carattere in modo 5 Antic
¢ formato da una matrice 4 x 8 ma in effetti sono necessari due bit
per ogni Pixel che s1 vuole accendere poiche oltre all’accensione si
controlla anche il colore. Ma cerchiamo di visualizzare il fenome-
no in modo da renderlo pia comprensibile (vedi fig. 1). Esaminia-
mo il primo Pixel in alto a destra: esso € controllato daidue bitO e
I, quindi per accenderlo bastera mettere ad 1 uno dei due ma le
combinazioni effettive saranno le seguenti:

1) 0,0 = Pixel spento (colore del Bkgnd)

2) 0.1 = decimale | = Pixel acceso con il colore definito nel
registro di colore 708;

3) 1,0 = decimale 2 = Pixel acceso con il colore definito nel
registro di colore 709;

4) 1.1 = decimale 3 = Pixel acceso con i1l colore definito nel
registro di colore 710.

alla scoperta della grafica ATARI

a cura di Fernando Marucci

Naturalmente lo stesso lavoro mostrato sul pixel uno puo
essere effettuato sugh altr tre e ad ognuno si puo attribuire un
colore diverso. Se vogliamo, ad esempio, disegnare la seconda
riga di scansione della matrice di figura | in modo da avere il pixel
piu alto (quello piu a simistra) del colore del registro 708, ¢
I"ultimo a destra (pixel piu basso) del colore del registro 710 ¢ |
due centrahli del colore del background, dovremo seguire la se-
guente logica:

il registro 708 = 01, quindi, metteremo alto il bit basso della
coppia relativa al pixel alto cioe 64 1l registro 710 = [ 1, quindi
metteremo alti 1 due bit della coppia che controlla il pixel piu
basso, 24 1 = 3; quindi il numero (da introdurre nei data) relati-
vo alla seconda linea di scansione sara uguale a 6442+ 1 = 67.

Nella figura 1A € mostrato comunque come fare un disegno
con una cornice gialla che contiene al suo interno tre quadretti 2
rosa ¢ quello centrale blu.

Sperando che sia tutto chiaro passiamo ora alla fasc successi-
va. Voghamo copiare 1l set di caratteri presente sulla ROM e
trasferirlo su unarea RAM che ci siamo riservati appositamente,
questa volta a differenza di quello che vi mostrammo in un
articolo precedente 1l trasferimento non verra elfettuato in BA-
SIC ma con una routine in Assembler.

Questo permetterd di lavorare ad una velocita molto maggiore.
La routine che verra poi utilizzata nel programma ¢ la seguente:

DIM B$(40)
REM Punta all'area ROM dove e contenuto il set di caratter::
POKE 756, 224
REM Riserva quattro pagine di memoria sottraendole al RAM-
TOP MEMEN = PEEK (106)-4: CHARSET = MEMEN « 256
REM leqggi il set di caratteri dalla ROM
utilizzando una Routine in linguaggio macchina
FOR X = 1T0O 32
READ A:B$(X,X) = CHR$(A)
NEXT X
DATA 104, 104, 133, 213, 104, 133, 212, 104, 133, 215, 104, 133,
214, 162, 4, 160, 0, 177, 212, 145, 214, 200
DATA 208, 249, 230, 213, 215, 202, 208, 240, 96
REM copia il set di caratteri
| = USR(ADR(BS$), 224, 256, CHARSET)

A questo punto non ci resta che introdurre 1 dati per modificare
il set di caratteri: il primo data legge il carattere da modilicare (65
¢ uguale al primo carattere grafico che si ottiene con control e A
33 ¢invece la A maiuscola). La routine che legge 1 dati, modifica-
ta rispetto al programma dell’articolo precedente, ¢ la seguente:
FOR X = 1 TO numero di caratteri da modificare
READ CAR:N = CHARSET +CAR+8:FOR | = 0 TO 7 : READ
T:POKE N+, T : NEXT |
NEXT X
DATA ...

COPPIA
ol 8i I* PIXEL
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BLU 210 = BLU = 11
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>
z
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Il

Figura 1

VALORE DECIMALE DEI BIT

GIALLO = M

introducete in questi registri | valori
appropriati per il colore/LUMINOSITA

= 64+16+4+1 = 85
= B4+32+B+1 = 105
= M+32+8+1 = 105
= B4+32416+8+441 125
= B4+32+16+B+4+1 = 125
- B4+32+8B+1 = 105
- B4+32+8+1 = 105
B85

= B4+ 16+4+1

Figura 1 A - cornice gialla = 01; Rosa = 10; Blu = 11
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Alla seoperta della grafica Atari

POKE MEMEN-1, 0:POKE 756, MEMEN

A questo punto abbiamo a disposizione il nostro set di caratte-
ri rigenerati in grafica S Antic, e basteri ad esempio un’istruzione
POSITION X.Y ¢ un PRINT CHRS(65) per definire dove si
vuole scrivere 1l carattere rigenerato A.

Ora che abbiamo parlato abbastanza a lungo di questa teenic:
di rigenerazione dei caratteri in Antic 5. possiamo passare al
listato. Dopo aver definito dei caratteri che ¢ serviranno per il
paesaggio (una vela, i naufraghi ecc.) utilizzeremo la tecnica della
display list interrupt per poter avere un fondo di due colori, nel
nostro ¢aso 1l colore del cielo e quello del mare.
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Ora vogliamo costruire una specie di uccello che muove le alie
che ¢ controllato dal Joystick in tutte le direzioni comprese le
diagonali. Fermiamoci ora un momento per descrivere per som-
mi capi quali sono le tecniche in uso per i movimenti verticah dei
player. perche come avrete certamente capito 'uccello che noi
disegneremo sullo schermo € proprio un player. Abbiamo visto
qualche mese fa che a disposizione dell'utente nella tecnica del
P/M-Graphics esistono solo der registri di movimento orizzonta-
le. ma non quelli per il movimento verticale. quindi quest’ultimo
¢ difficile da realizzare con 1l basic se si vuole un movimento
rapido a meno che non si usino tecniche particolari.

| sistemi piu usati, per quello che ne so, sono tre:

1) Utilizzo delle stringhe con un movimento abbastanza velo-
ce., ma abbastanza complessa come tecnica.

2) Variazione: incremento o decremento dell’area di memoria
del plaver calcolata, come al solito, con introduzione nei data di
costruzione dell’oggetto di uno O all'inizio ed uno alla fine se 1 s
muove a passi di uno, di due all'inizio e due alla fine se ¢i st muove
a passi di due e cosi via.

Questa tecnica non e molto difficile da usare ma ha una veloci-
ta piu bassa di quella precedente.

3) Utilizzo di una Routine in linguaggio macchina, difficile da
usare specie se non si conosce bene "assembler. ma naturalmente
la piu veloce.

Noi abbiamo utilizzato per il nostro programma la seconda
tecnica che va abbastanza bene per 'utilizzo che ne dobbiamo
fare e che. soprattutto, si presenta abbastanza comprensibile per
un principiante. Come potrete notare dal listato, dal momento
che il movimento del joystick da un incremento o un decremento
di tre passi per volta, sono stati introdotti neidatain B+ 1, B+ 2,
B+3, B+10, B+ 11, B+ 12 degh zer in modo da lasciare tre
blank all'inizio e alla fine dell’oggetto. Il movimento della piovra
¢ ottenuto attraverso la sovrapposizione di due player costruiu
nella stessa area di memoria. Inutile dire che se qualche lettore
vuole ottenere un altro tipo di figura non deve fare altro che
cambiare i data dei player. Il pesce che si muove lungo tutto lo
schermo ¢ costituito dal player | e il suo movimento a zig zag ¢é
determinato nelle linee (610-646). La nave affondata e 1 due
naufraghi sono costruiti con caratteri rigenerati.

Ora venmiamo alla spiegazione del gioco.

Inizialmente sullo schermo. dopo l'intestazione, compaiono la
nave, la provra volante e 1l pesce in movimento.

La piovra ¢ comandata dal joystick che la muove in tutti i sensi
comprese le diagonali. Nel suo movimento da destra a sinistra, a
circa meta schermo il pesce entra in collisione con la nave e la a
affondare provocando dei naufraghi che vengono conteggiati in
alto a destra dello schermo. L unico sistema per impedire al pesce
di affondare la nave é di toccarlo con 1 tentacoli della piovra, in
tal caso il pesce ritorna all’inizio del suo percorso.

Ma c¢’¢ un problema: come avrete notato il colore del pesce ¢
randomizzato, ed e determinante nel momento in cui viene tocca-
to dalla piovra: infatti, il registro di collisione tra il player 0
(piovra) e il pesce (player 1) funzionerd solo per determinati
colori del pesce. Per cui certe volte il pesce passera ¢ il vostro
contatore di punteggio verra aggiornato, altre volte passera ed il
contatore di punteggio restera fermo e in piu la nave verra
affondata con la conseguenza di tre naufraghi (uno € rappresen-
tato dalla nave) in piua sulla coscienza e sul contatore.

I gioco si azzera dopo il passaggio di dieci pesci.

E chiaro che, piu che di un gioco vero e proprio, si tratta di una
dimostrazione di gioco, ma come tale ¢ suscettibile di parecchie
variazioni. Un consiglio che posso darvi circa le variazion sul
tema ¢ di sostituire 1 data sia dei player che dei caratter: ndeliniti
per ottenere altre figure, far muovere la nave in un loop interno a
quello di lettura dei joystick o muovere piu velocemente la piovra
incrementando i valori dell’asse X e dellY a passi di cinque invece
che a passi di tre. ricordarsi in tal caso di inserire all'inmzio e alla
fine dei data un numero di zeri equivalenti agh step. Una cosa che
ho dimenticato di dire é che nella display list é stata introdotta,
come avrete potuto notare, una linea in grafica 0 Basic, e questo e
stato ottenuto semplicemente introducendo nella DL + 2 1l nu-
mero 2 (Antic 2 = Basic 0). e
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itrucchi del CP/M

a cura di Claudio Rosaz:

Autoload

All’atto del bootstrap imziale, 1l sistema
operativo CP/M invia alla console il mes-
saggio A > e st mette in attesa di un co-
mando o di un nome di un programma che
si intende eseguire.

Non esiste nel CP'M standard la possi-
bilita di caricare 1l sistema operativo e pas-
sare direttamente all’esecuzione di un pro-
gramma noto; alcunm costruttort hanno
modilicato internamente il BDOS 01l CCP
(due moduli del CP/M) per dotare 1 loro
apparecchi di questa importante particola-
rita, ma 'implementazione di tale modifica
non ¢ delle piu semplici e pertanto sconsi-
ghamo vivamente ai nostri lettori di intra-
prendere questa strada. Per chi volesse
aspettare, nella prossima versione di
CP/M annunciata dalla Digital Research
(la 3.0) dovrebbe essere prevista la possibi-
lita di un autoload. Noi per la versione 2.2
abbiamo realizzato un “trucco™ che ha il
vantaggio di funzionare su qualsias: siste-
ma CP/M e consente anche una certa fles-
sibilita d'uso.

Per poter spiegare 1l nostro autoload bi-
sogna prnima puntualizzare le nspettive
funziom del programma SUBMIT.COM e
del lile $$5.SUB. L uso del Submit consen-
te all’'utihzzatore CP/M di lanciare I'esecu-
zione di un certo numero di programmi in
sequenzai senza essere costretto a digitare il
nome del programma successivo ogni vol-
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ta che termina 1l precedente.

Per lare questo occorre creare un file con
desinenza .SUB nel quale saranno riporta-
t1in modo sequenziale 1 nomi dei program-
mi che si intendono eseguire disposti nel-
I'ordine di esecuzione. Tale file, essendo’un
testo vero e proprio, puo essere facilmente
crealo tramite un gqualsiasi editor (Ed,
Word Star ecc.).

Fatto questo, digitando SUBMIT PIP-
PO (dove PIPPO e il file testo PIPPO.SUB
creato 1n precedenza) partira in esecuzione
il primo programma ed osserverete sulla
console la simulazione di digitazione del
nome del programma stesso; al termine di
ogni programma verra richiamato 1l suc-
cessivo fino ad esaurimento.

Il programma Submit non ¢ altro che un
codificatore che trasforma il file testo
SUB in un file denominato $38%.SUB con
una partcolare struttura interna; dopo
questa operazione 1l programma Submit
restituisce il controllo al CP/M,

E qui comincia la parte a molti oscura
del funzionamento di questo processo. |l
CP/M prima di andare in A > controlla sul
disco A se esiste il lile $35.SUB mandando
1n esecuzione il primo comando contenuto
nel $$$.SUB ed aggiornando contempora-
neamente un puntatore interno al secondo
comando. Esauriti 1 comandi il CP/M can-
cella automaticamente il file $35.SUB e
torna in A >. La cancellazione di $$5.SUB
avviene anche nel caso in cui st interrompa
la sequenza di esecuzione battendo un ca-
rattere nel periodo di transizione fra la fine

di un programma e 'imizio del successivo.
Per questo motivo non riuscirete mai a
vedere con il comando DIR un file di nome
$5$3.SUB percheé se siete in grado di dare 1l
comando DIR significa che non ¢'¢ nessun
processo batch in corso.

Ammettiamo a questo punto di voler un
autoload che all’atto del bootstrap richia-
mi il Basic Microsoft ed il programma
utente Menu. Creando un file di nome ad
esempio X.SUB con 1l seguente contenuto
MBASIC MENU
¢ digitando poi
SUBMIT X
trovandosi in A >, il CP/M lanceria in ese-
cuzione ["'Mbasic che, riconoscendo la pa-
rola successiva come programma da ese-
guire, richiamera a sua volta il programma
MENU.BAS.

Ogm volta, pero, che spegnete il calcola-
tore e lo naccendete, dovreste lanciare in
esecuzione SUBMIT X il che, a livello di
digitazione, equivale piu 0 meno a scrivere
MBASIC MENU.

Provate allora a modilicare 1l
X.SUB in questo modo
MBASIC MENU
SUBMIT X
dopodiche lanciate come prima trovando-
viin A >
SUBMIT X

Tutto sembrera funzionare come prima,
ma provate a spegnere il computer ed a
ripetere il bootstrap con lo stesso disco...
appena eseguito il bootstrap il CP/M lan-
cera In  esecuzione automaticamente
MBASIC MENLU.

[l trucco sta nel fatto che 1l testo X.SUB,
COSI come scritto, € ricursivo su se stesso
all'infinito.

[esto

In pratica, quando 1l CP/M esegue 1l
secondo comando SUBMIT X contempo-
raneamente sposta il puntatore interno di
$$5.SUB alla fine, 1l che produrrebbe suc-
cessivamente una  cancellazione di
$$8.SUB stesso, ma 1l comando SUBMIT
X non fa altro che creare un nuovo
$3%.SUB identico con il puntatore all’ini-
zio ed in questo modo $$%.SUB non viene
mai cancellato,

Inizializzando un disco in questo modo
questo all’atto del bootstrap eseguira 'au-
toload delinito nel testo X.SUB. E ovvio
che un disco cosi conligurato non consente
almeno apparentemente di tornare in A >
perche ogni qualvolta provassimo a far-
lo riinizierebbe fatalmente il ciclo di auto-
load.

Per ovviare a questo ¢ sufficiente dopo
aver dato i1l comando per tornare in A >
(SYSTEM in Mbasic) battere ripetuta-
mente lo spazio linche il CP/M non inter-
rompe il ciclo di autoload e si portain A > .

Per ripristinare I"autoload e sufficiente
digitare SUBMIT X.

Naturalmente 1l tutto non ¢ necessario
se 1l nostro computer ¢ gia provvisto di
autoload. Altrettanto ovvio ¢ che sul vo-
stro dischetto, se usate I'autoload descritto
in questo articolo. deve esserci il program-
ma SUBMIT.COM (o equivalente). »€
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SUL CAMPO DEL

SOFTWARE UNIVERS

SI CONFRONTANO IN UN MATCH APPASSIONANTE
L’HP-86 e L’OLIVETTI M20 ST.

IL NOSTRO PUNTO DI
FORZA IL SOFTWARE

Unis
INFUT

La prima fase del programma consenta in ma-
niera incredibilmente semplice a ocolloquiale
Uimput del datl generall daella strutturs, 1a cor
rezione @ 'archiviazions automatics del datd
SLABSE!,

CALLCOLO

La fase di calcolo vera e propria esegue a prova
di normativa:

a) l'analisi del carichi (ripartiti conoentrati
ocopple, dilatazion) termiche, ecc. ), alternando |
caricl accidentall e le forze sismiche, vangono
sviluppats ino & 156 condizioni di carico diver-
B

D) l'analis]l sismica calcolo baricentro delle
masse e delle rigidezze, ecoantricita caloolo dal-
la forze slsmiche & ripartizions delle stegss a
ltvello di tutti gl eleamanti dalla struttura (in
particolare settl corpl scala, slamenti fuori
squadra, eoc.);

¢) analisi torsionale: caloolo del centro di tor
glons & distribuzions dagll effett! torsionall fra
1 vari elemanti della struttura:

d) risoluzione del vari talal longitudinall e
Lrasversall e caloolo delle carattaristiche di aol-
lacitazions nelle varie seziond;

&} progetto-verifica dalle varie sezioni di ogni
alamanto & determinazions delle ares di arma-
tura &/o dal numero del tondini nelle seziond
stegge Dharants le dus fasl precedenti 1l pro-
ETAITUTIA V& & ¢Mears] automaticaments tuttl 1
files di lavoro oasla archivia tuttl | dati neces-
sar per i calcoll, per le stampe é per 1 dissgni
FuCcCeas]vL

STAMPE

Altomaticamanta vengono stampate e seghuen-
ti partl

— Pelazione di caloolo;

— datl geometrici della struttura:

— carichi agenti;

— baricanti delle masse e delle rigidezzea e forze
sismiche { oosl come richiesto dalla recentd nor-
mea sugll ediflad in zona siamica ),

— momanti al nodi per 1 vari talal & par tutts le
condizioni di carico richiaste:

— gArattaristiche daelle sollecitazion! nalle va-
rie seziond di tuttl il elementi;

— progetto-verifica daells sezionl stessa oon
dindicazions dells ares di armatura & tutt! i
riferiment! di normativa (armature minime
e,

ELABORATI GRAFICI]

sequanzialments il programma esagus sul plot-
tar in modo completaments automatios tuttl
qua] disagn! asacutivi ( su carta Jucida e china )
necassari al completameanto del progetto quall
| diagrammi del momento dal taglio e dsllo
sforzo normale, | dissgni dsalle deformate, il
disagno delle piante & dalle sezion! ad infine
agagus U dissgno dalle carpantarie & delle ar
mahurs dal var alameanti { travi, pllastri travidi
fondarione, plinti, soa. ).

COMFPUTI
[1 programma ssague infine | computi metrici

dal ca e dall'aociaio occorranti per la realizza.
zione della strutturs

Stute

Anallsi generale di strutture spaziall genariche
In fase statica @ in fase dinamica ( primi N modi
di vibraziona), | metodo di caloolo & agll ale-
menti finiti La gecometria dalla strmutihura pre-

- glament] ganerici ( aste comungque inclinats
con variarions di inerzia linsare /o paraball-
cal

- qualsiasgl tipo di vinoolazions interna ad e
gtarna (carrelll e cernlere internd, cedimentl
variazioni termichs, distorsioni, ecc. ),
Linse d'influsnza per azioni mobill Coms out-
put U programma, indipandentemeants dalle ca-
rattaristiche dal materials di cul la struttura &
costituita, da tutte la carattaristichse di sollec-

tazicne e di formazione
agll estremidi ognl asta
(& quindi di qualsiasi
sezione dell’'asta ).

[1 programma & part!
colarmente afficace sia
par strutiure cmoganes
{ ceamento armato ¢ ac-
CIRIO B0C, ) Bl Der siIut-
turs mista, Inoltre con-
panta 1o studio ded «mec-
caniami e ded modi rigi-
di-, problama notevol-
mente complesso nel
campo dell'ingagneria
MecCAnica
Automaticamente il
programma, dalla fase
di input in pol fornisce
uns sarie di stampea, di
tabella e di grafic, ovwe
M0 Uné completa rela-
zione di calcolo.

1 manuale per 1'uso del
Programma costitulsce
un vero 8 proprio trat-
tato di «Sclenza delle Co
struzionds

Ponti
MASSONET

Il programma caloola
la ripartizione Lrasver

sale dei carichl secondo
il metodo di Massonett,
{l quale tiane conto dal-
la deformabilita del
trasversl in contrappo-
gizione al metodo
Courbon che | conside-
ra infinitaments rigidi
[1 programma chisde le
carattaristiche di iner-
zia delle travi e dei tra-
versi, dopodiche assun-
ta le ipotes] dal metodo
calcola | coefficlant] di
ripartizione sulle varie
travi, quando 1l carico unitario viane posto su
una generica trave.

GRIGLIATI FIANI

Il matodo di riscluzione a grigliato clioa di strut.
ture aventi la carattaristica di essere caricata
normalmeanta al proprio plano, & quello adotta-
to nel computers di grandi capacita Siamo riu-
aciti ad inserire questo metodo sull’'HP grazie
alle notevoli caratteristiche dal suo sistama
oparativo!

[1 matodo consista nal creare una matrics di
rigidezza generale dalla strutibura in oul &1 tiens
oconto dalla deformabilita flessionals & torsio-
nale dalls membrature componentl. Questo me-
todo di analisl matriciale da al progettista la
poagibilita di risolveare numerosi casi di strut-
ture (piastre, solette, grigliatl), vincolate in
modo genarico (appoggl, incastri, cerniere, ap-
poggi elastici) e caricate in modo qualsiasi e in
qualsiasi zona della struttura stessa Loutput
ponaiste nelle caratteristiche di deformazions
alle estremita di ogni membratura

TRAVIINCAP

E la trattazione completa del progetto verifica
di strutture in CAP. quall travi, solettoni, cas-
settoni nel caso di cavi pretasi 8/o postesi con
andamento non simmetrico soggdetta a carichl
ganariol nalle varie fasi della precompressione.
Lasezioni sonoa geometria generica avariablle
lungo 'asas dalla struttura

CALCOLO DELLE SPALLE

Questo programma permetta {1 calcolo di strut-
ture di fondazione quali spalle, muri di sostegno
act. in c.a 8 agravita con particolars riferimen-
to alle recant! norme antisismiche.

La geometria della struttura & di tipo generico
a la fondazione puo sssars sla diretta che su pall
eventualments inclinatl

E posaibile tanar conto di qualsiasi tipodi carico
gia verticale che orizzontale Indipendantemen-
te dalla foreza sismica che viene calcolata auto-

maticameaenta.

Questo Programma
rappressnta veramen-
te tutto quanto nacessl-
ta nella progettazions
di strutture di questo ti-
po anche par il fatto che
1l caloonlators, al fine di
ottimizzare 1 procedi-
mento di ealeolo visua.
lizza tutta una seria di
risultati intarmedi; ese-
gus tutte le verifichs di
stabilita il progetto ve
rifica delle armature
nelle varie sezionl & in
fine stampa la relazio-
ne di caleolo definitiva
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CALCOLO AGLI STATI
LIMITI

Par le sezlonl in c.a 88
pondo la normativa dal
DM 268 marzo 1980, rt-
solve il problama della
flessione semplice a dal
la pressctensoflessions
sia in fase di progstio
che in fase di verifica
Detarmina {1 campo di
rottura, {1 momento ul-
timo, le deformaziond u-
ndtaris dai matariall i
coafficiante di sicures-
Zza per le varie sezioni
gla retta che ciroolard,
Bia plane che cave.

SEZIONI CTRCOLARI

Progetto e varifica di se-
zioni circolari inflesse
2 pressotansoinflesse
plena o cave in ca oon
il metodo n con armatu-
ra disposta simmetri-
camsanta 5u Una corona
di reddio R con eventua-
Is armatura suppletiva pogta in trazions e com-
pressiona.

SOLAIO CONTINUO: vearifica del momenti agll

appoggl @ nells campata e disegno dei diagram-
mi su stamparnta

TRAVI CONTINUE: caleolo dalle travi continue
comungque vincolata e sottoposte a qualungus
tipo di carico { concantrati, ripartiti anche par-
zialmente & copple) Ul programma disegna ai-
tomaticaments 1 diagrammi

FROGETTO VERIFICA SEZIONI: calcolo dalle
sezioni in c.A: progetto libaro o condizionato a
veriflca per sez, rettangolare o a T sogdetta a
flessions samplice o a pressoflessiona con ar

matura {n so0lo zona tesa o con doppla armatu
iy 2

VERIFICA A TAGLIO: parmette la verifica in
una trave, della sollecitazione di taglic ed ase-
gue il caloolo delle staffe e del ferrl plegatl a
saconda della normativa vigenta.

Tutti | programmi essguono completa relazioni
di calcolo.

Stress/86
TELAI PIANI AD ASTE INCLINATE

Il programma risalve talal ad asta inclinats a
nodi comundqus vinoolatl, pud acoattare un nu-
mero indefinito di condizioni di carioo, si pre-
dispone automaticaments per la condizjions
subcassiva; & accettato altresi qualsiasi tipo di
carico applicato sia alle aste che al nodi Il
programma registra su supporto di massa, tuttd
i dati relativi alla desorizions della geometria
strutturale; e pogaibile perclo correggders | dati
suddetti anche ad esecuzions ultimata 1 meto-
do utilizzato par la risoluzions dell 'squazions é
quallo ganarals dall'analisi matriciale; 18 agua-
zioni sono risolte con il matodo di Cholewslcy
Il programma fornisce come risultati le carat-

taristiche di sollecitaziona agll estremi di ognl
agta Sequanzialments viens asaghiito 1l proget-
to varifica dalla sezioni di incastro & quindi di
qualsiasl altra sezions di ofgnl asta, tenando
conto scrupolosamants dalla normativa vigan-
ta,

STRUTTLUVRE RETICOLARI PIANE

FProcedura di caleolo completaments automati-
ca di strutture reticolar plane con disegno del-
lo schema strutturale 1 metodo di caleolo a
quello dell’analisi matriciale e la numerazione
a8l nodi pud essers qualsiasi; |'tmput é partioo-
larmanta samplice parché 1l video funziona in
modo sautoricordantss, sintaticamente il pro-
gramma & diviso in 8§ parti: richiesta dai dati
geometricl, disegno dello schema strutturale
con la numerazions dai nodi e dalle aste: richis
Bta dalle azioni esterne; caloolo dagli siorzl nalle
aste; caloolo delle deformazion! del nodi; stam
pa della relazionas di caloolo

Cont/80

Il programma parmette di tanare |a contabilita
con grande seamplicita @ costl contenutl Pone
l'alaboratore al servizio dellutents; pud sssars
UBALO Sanza alcuna conoscenza di elaborazions
dati ad un minimo di conoscanza di ragoineria
Uso ocon uno o pia tearminali

Riporto automatioo del saldi di conto edal piano
del contd su nuovo disco.

Definizione libera, senza intervento sul pro-
gramma di: codice & nomsa conto, aliquots I'VA,
podici con imponibilita, esenzions TVA
Elevato controllo su datl immessi.
Visualizzazione o stampa di: giormnala, schede
contabill bilancio di verifica con subtotall, pla-
no oontl, registrl IVA Elenchi clienti e fornitori
da allegare alla dichiarazione I'VA di fine anno

Contabilita lavori

E un package realizzato per il professionista
che consanta la gestione di tutia la parte conta

bilita ded lavorl & contiane i saguenti program-
mi

1) Caloolo della revisiona del prezzi per lavori
edili:

=) Computi metricl consanta di memorizzare
descrizioni a prezzi dalle voci che interessano e
di essgulire su questo archivio correziond e
gtampa al Anes di ottanere computd metricl, of-
farte par appalti-concorao, statl di avanzamen-
to del lavor eca.;

o) Helazioni: relaziond di caleolo per strutture
in camento armato da allegare agli elaborat)
par U Genio Civile relazioni di tnizio lavord
relazioni di avanzamento dei lavori eventual

ménte gla formattate per stampa su carta bol

lata aoe,

Paghe

e contributi

Grigsta biblioteca di programmi consente la =
gtionedal personale per tutie le calegorie | edill,
commearcio, industria ecc ). [l programma ese
gue tutti 1 calooll necessari la stampa ded codo-
Hnd, mensill, ia stampa del contribut] { 54 mo-
dello INPS), la stampa del libro paga nonche
qualla di tutta le scritture di fine ANNO NeCASSA-
ria alla piu completa gestione del personale.

E inolire gli altri

ormai famosi...

CAD PACK/1000 - ERPS/1000
LABOR/1000 - CONT/1000
EDT/1000

SISMICO/80 - ISTUNDO/80
STRUTTURALE DUE - FONDAZIONI
DISFER/80 - PORFPLUS
TOPOGRAFIA/B0

TERMOTECNICA - LABOR/80.

00183 ROMA
VIA SANNIO, 64
TELEFONTI:
TTre093

TrE468 - TEDER3E

S0NO INTERESSATO A: 7] ACQUISTO HP

[] LEASING

DESIDERO RICEVERE. [] OFFERTA B [1 DEPLIANT ILLUSTRATIVI
NOME E COGNOME ; 45
CITTA PROFESSIONE

SOCIETA ENTE ETA TEL




COMPUTERS

LEMON NI

La gamma pressoché completa di periferiche, interfacce e pro-
grammi distribuita dalla SEECOM ELETTRONICA nonchéla
convenienza dei prezzi hanno spinto in alto violentemente
la richiesta di LEMON II. La risposta & stata immediata
ed ora LEMON II si presenta come un micropersonal
completo, compatto ed elegante con 48K RAM uten-
te espandibile a 64K e 128K. La produzione dei com-
ponenti separati continua per chi desidera rispar-
miare ancora dipill senza neqgarsi il piacere di
usare i programmi della famosa «apple library».

fabbricato dalla SELCOM elettronica
via lametta, 9 - 48100 ravenna - tel. 0544-35365




COMPUTER - PERIFERICHE - ACCESSORI

ACORN COMPUTER (Gran Bretagna)
Iret Informatica S.pA
Via Bowwo, 5 (20na Ind Mancasale) 42100 Reggro Emiia

Atom 8+2 BK ROM 2K RAM espandibile a 16K ROM e 12K RAM 439.350+IVA
Alimentatore stabilizzato 24 900+1VA
Chip di memonia * 1K RAM di espansione 8.100+VA
Chip stampante 23400+IVA
Floating Point ROM 21 600+IVA
Scheda PAL 128.000+IVA
Disk Drive 890.000+1VA
Controller del Disk drive 28.900+IVA
BEC Mod. A (16K) 1.080.350+IVA
BEC Mod. B (32K) 1.490.350+IVA
ADA (ltalia)

Homic - Personal Computer sl

Piza de Angeli, 3 - 20145 Milano (¢ 02/4695467-4696040)

ADA 5000 64 K. 1 hard disk 58 M + minifloppy 400 K 11.500.000+1VA
ADA 800 64 K, 2 minifloppy 100 K 1.000.000+IVA
ALL 2000

AN 2000 Computer Systems

Via delf Alloro, 22/ra - 50123 Firenre

Microleader 2000 (64 k RAM, 2 floppy 8 doppia faccia doppia densitd, tot. 2.42

Mbyte, cp/M 2.2) 11.280.000+IVA
Espansione a 2 drive per un totale di 2.4 Mbyle 3.800.000+IVA
Interfaccia per Olivetti ET 221 Input 1.450.000+IVA
Interfaccia solo Input + Olivetti ET 221 3.200.000+VA
Interfaccia per ET 121 solo Input 800.000+IVA
Interfaccia solo Input per ET 221 + Olvetts ET 121 2.400.000+1VA
Interfaccia 1/0 per Olivett Epﬁl 2.400.000+1VA
Espansione per TRS B0 mod. Il a 1 drive 8 1.400.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il & 2 drive 8" 2.600.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. Il & 3 drive 8" 3.600.000+IVA
Hard Disk da SMbyte fissi pii 5M byte rimovibili per Apple 11, TRS 80 mod. |1 e 1Il,

Superbrain mod. T ecc. 9.000.000+IVA
Interfaccia 1/0 per Dlivetti ET 221 2.400.000+IVA
Kit di espansione per TRS 80 mod. Ill da 16 K a 48 K + 1 foppy 175 K 1.456.000+VA
Kit di espansione per TRS 80 mod. Il da 16 K a 48 K + 2 floppy 175 K 2 D60.000+IVA
Kit di espansione per TRS 80 mod. |1l da 16 K a 48 K + 1 lloppy da 350 K 1.110.000+IVA
Kit di espansione per TRS BO mod. |1l da 16 K a 48 K + 2 floppy da 350 K 2.535.000+IVA
Kit di espansione per TRS 80 mod. 11l da 16 K a 48 K + 1 floppy da 750 K 1.970.000+VA
Kit di espansione per TRS 80 mod. 11l da 16 K a 48 K + 2 Noppy da 750 K 3.055.000+IVA
Kit di conversione per TRS BO mod. || a Microleader 3.900.000+IVA
Espansione per TRS BO mod. Il, Hoppy da 8" a 1 drive 8" 500/680 1.700.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. Il floppy 87 & 2 drive 8" 1/1.2 MByte 2.950.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. |l floppy 8" a 2 drive 8" doppia faccia doppia densita

+ sistema operativo CP/M 2.2 4.000.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il a 1 drive 87 1.2 MByte + sist. op. CP/M 2.2 2.200.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod, 1) 1 disk A/04 + 1 drve @ 1.2 Mbyte 2.700.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. Il Olive printal ET/121 + imterfaccia input/ Dutput 3.100.000+IVA
Espansione per TRS B0 Olive Prntal ET{121 + nterfaccia mput 3.100.000+IVA
Espansione per TRS 80 mod. [Il a 1 drive §° 1.400.000+IVA
Espansione per TRS B0 mod. Il & 2 drive 8" 2.600.000+IVA
Espensione per TRS B0 mod. Il a 3 drive 8" 3.600.000+IVA
Hard Disk da 5Mb fissi pii SMb rimovibili per Apple II, TRS 80 mod. II & I,

Superbrain med. T ecc. 9.000.000+IVA
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Interfaccia 1/0 per TYPRINTER 221
Interfaccia solo Input per TYPRINTER 221
Interfaceia solo Input + macchina da serivere
Interfaccia |/0 + macching da scnvere
Interfaccia solo Input per PRAXIS 30-35
Interfaccia solo Input + PRAXIS 30-35

2.400.000+1VA
1.450.000+IVA
4.400.000+1VA
4 900.000+1VA

600.000+1VA
1.325.000+IVA

ALTOS (U.S5.A.)
Amitalia
Via Volturno, 46 - 20124 Mifano

ACS 8000-2 - 64 K RAM 2 foppy da 500 K cadauno

ACS B0O00-10 - 208 K RAM, 1 floppy 500 K + 1 Hard Disk 8" incorporato 10 Mb

ACS 8000-12 - 208 K RAM. 1 Noppy disk 500 K + Hard Disk 8" da 20 Mb

ACS B000-14 - 208 K RAM, 1 foppy 500 K + Hard Disk 8" 40 Mb

MTU-2 unita a cass. magn. 17 Mb per back up disco ngido

ACS 5-150 192 Kb RAM - 2 floppy 1 Mb cadaunn

ACS 5-50 192 Kb RAM - 1 Hoppy 1 Mb + micro hard disk da 5§ Mb

ACS 68000/12 16 bit 500 kb 1 Hoppy da 500 k. con microprocessore Motorola
68.000 + 1 hard disk da 20 Mb

ACS B006/14 16 hit 500 kb 1 floppy da 500 k, 1 hard disk 40 Mb con
microprocessore INTEL 80/86

ACS GBODO/14 16 bit, 500 kb, 1 foppy da 500 Kk 1 hard disk 40 Mb con

8.455.000+IVA
17.768.000+IVA
19.876.000+IVA
24.393.000+IVA
5571.000+IVA
1529.000+VA
12.950.000+IVA

26.800.000+VA

31.175.000+IVA

microprocessore Motorola 68000 31.175.000+IVA
ABGD0-12 16 bit - 500 Kb RAM - 1 floppy da 500 K. 1 hard disk da 20 Mb  26.800.000+IVA
MTU-3 unita a cass. magn. 17 Mb per back up disco ngide 5.571.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L. 1.450
ANADEX INC. (U.5.A.)
Transpart S.pA
Corso Sempione, 75 - 20145 Milano
Stampante DP-8000 L 2.145.000+IVA
Stampante DP-9000 2.375.000+IVA
Stampante DP-9001 2.375.000+IVA
Stampante DP-9500 2.490.000+IVA
Stampante DP-3501 2.490.000+IVA
Stampante DP-9500L 2.250.000+IVA
Stampante DP 3000 A 2.550.000+IVA
Stampante DP 3001 2550.000+IVA
Stampante DP 3500 A 2.750.000+IVA
Stampante DP 9500 1A 2.750.000+IVA
Stampante DP 9620 A 3.000.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1.300
APPLE COMPUTER Inc. (U.S.A.)
IRET lnformatica S.p.A
Via Bovio. 5 (Zona ind. Mancasale) - 42100 Reggio Emila
Apple || Europlus 48 K 2.339.350+IVA
Kit memoria aggiuntiva 16 K RAM 153.000+IVA
Language Card (Scheda memoria 16K) J114.000+IVA
Disk II, drive e doppio controller 1.116.000+IVA
Disk 11, drive aggiuntivo 916.000+IVA
Stampante termica Silentype (interfaccia compresa) 599.000+IVA
Tavoletta grafica interattiva 1.439.000+1VA
Interfaccia Apple seriale JN7.000+IVA
Interfaccia Apple parallela 301.000+IVA
Interfaccia Apple standard Centronics 333.000+IVA
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Interfacce Apple IEEE-488 T13.000+IVA Espansione 32 K RAM 419.000+1VA
Scheda Apple per colore PAL 216.000+VA | Interfaceia (seriale RS-232 e parallela) 154.000+IVA
Scheda Prototyping/Hobby 42.000+VA Interfaccia per drive floppy disk 299.000+IVA
Hand Controllers 51.000+VA A3000 32 K Ram uscite per terminali @ stampante + 2 floppy singola faccia 3.455.000+IVA
Juystick 13.000+IVA AJ000 48 K Ram uscite per terminali e stampante + 2 floppy singola faccia 3.680.000+1VA
Numeric keipad 232.000+IVA A3000 32 K Ram uscite per terminali e stampante + 2 floppy doppia faccia 3.820.000+IVA
Apple 11l 128 Kb, SOS, Business Basic, Visicalc |1, Monitor [II 6.936.350+IVA | A3000 48 K Ram uscile per terminali e stampante + 2 floppy doppia laccia 4.045.000+IVA
Apple 1ll, 128 Kb, S0S, Business Basic, Monitor IIl. Visicale I, Floppy singela faccia J80.000+1VA
drive aggiuntivo 1954.3504VA | Floppy doppia faccia 510.000+IVA
Apple I1l, 128 Kb, SOS. Business Basic, Visicalc I, Monitor [I1, Stampante seriale 80/132 col 880.000+IVA
Drive Aggiuntivo I, Silentype 1l B.545.350+IVA Video terminale VISUAL 200 1.920.000+IVA
Unité centrale Apple IIl 128K RAM. 1 minifloppy 140 K. 503 5.853.350+IVA Dischi (minimo 10 pezzi) B.500+IVA
Unith centrale Apple 1Il 256K RAM, 1 minifloppy 140K, SOS 1050350+VA | Cavo per stampante o terinale 40.000+IVA
Stampante Silentype I1I 80 colonne 581.000¢VA | Cavo per floppy 50.000+IVA
Kit di conversione da Silentype Il a Silentype Il 50.000+1VA
Disk NI drive aggiuntivo 1.018.000+IVA
Profile, hard disk 5 MB con interfaccia per Apple 11| 6.018.000+IVA
Monitor IIl, & 12 pollici, fosfor verdi 388.000+IVA | ATARI (U.S.A.)
Borsa in vinde per Apple Il 131.000+IVA Advaico s.r.l
Carsor 1l 62.000+VA Via Emifia Ovest 129 - 43016 S. Pancrazio (Parma)
Scheda prototyping per Apple lIl 86.000+IVA
Interfaccia parallela per Apple IlI 358.000+IVA Atari 400 PCS Pal B 16 K 991.000 IVA comp.
Atan 800 PCS Pal B 16 K 2.124.000 IVA comp.
Accessori e software (non di produzione Apple Computer) Atari 410P Registratore a cassette 188.800 IVA comp.
Atan 810 Drve 5 1.298.000 IVA comp.
Monitor fosfori verdi 9" 199.000+IVA Atari B50 Modulo Interfaccia 531.000 IVA comp.
Monitor Philips fostori gialli 3120.000+IVA Cx853 16 K RAM 177.000 IVA comp.
Monitor Hantarex a color 700.000+IVA CX30-04 Coppia PADDLE 47.200 IVA comp.
Mega-Disk Doppio drive 5™ doppia lactia con controller 2.993.000+IVA CX40-04 Coppia Joystick 47.200 IVA comp.
Doppio Drive 8 S.0. Doppia faccia 3.081.000+IVA CX40 Joystick singolo 23.600 IVA comp.
Doppio Drive 8" 0.D. Doppia faccia con controller 3.999.000+IVA CX50 tastiering numerico 47.200 IVA comp.
Modulatore UHF 57.000+IVA CXL4D07 ROM Music composer 103.840 IVA comp.
Sup'R* 1erminal (BO colonne) 520.000+IVA CXL4001 ROM Education System 33.600 IVA comp.
Smarterm Interface (B0 colonne) 124.000+IVA CXL4015 ROM Telelink | (package comunicazioni) 48.000 IVA comp.
Scheda acquisiione dati A/D Al-02 154.000+1VA CXL 4004 ROM Baskethall B4.360 IVA comp.
Music Synthetizer ALF N2000+IVA CXL4010 ROM Star Raiders 103.840 IVA comp.
Interfaccia IRET Centronics con grafica per 739 190.000+IVA CXL4006 ROM Super Breakout B4.960 IVA comp.
Imerfaccia IRET standard Centronics 140.000+IVA CXL4010 ROM Tic Tac Toe (filetto tridimensionale) B4.960 IVA comp.
Interfaccia CCS paraliela 221.000+IVA CXL4005 ROM Video Easel 84.960 IVA comp.
Intefaccia CCS seriale RS232-C 286.000+IVA CXL40D3 ROM Assembler Editor 141.600 IVA comp.
Interfaccia Colore Apple Il per Monitor Hantarex 101.000+IVA
Interfaccia senale sincrona CCS 395.000+1VA
Interfaccia Centronics con Buffer SET 400.000+IVA
Scheda CCS GPIB IEEE 488 585.000+IVA BASF
Scheda CCS A/D converter BCD 231.000+IVA Dats Base
Controller per Drive 8" FAST Singola densitd 402.000+IVA Viale Legioni Romane. 5 - 20147 Milano
Controller + Software per compatibilitd I1BM su B” singola densita 770.000+IVA
PAD Numerico ABT 193.000+IVA 1105 - 48 K RAM, macchina slave 6.400.000+IVA
Lettore ottico codici a barre ABT 324.000+IVA 7120 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 160 KB 8.000.000+IVA
Utility Keyboard ABT Basic 260.000+IVA 1125 - 64 K RAM, 3 minifloppy da 320 KB 8.900.000+IVA
Utility Keyboard ABT Pascal 2568.000+IVA 7128 - 64 K RAM. 4 minifloppy da 600 KB 11.400.000+IVA
Scheda Z B0 Microsoft per Sistema Dperativo CP/M 784.000+1VA 7130 - 64 K RAM, disco 5 MB-+minifloppy 400 KB 13.400.000+IVA
Cobol B0 Microsoft per Scheda Z80 1506.000+VA | 7161 - Modulo aggiuntive disco 5 MB 4.800.000+IVA
Fortran B0 Microsoft per Scheda Z80 392.000+1VA 7130 64K RAM 1 floppy DRIVE 1 disco fissa 5 MB, 2 RS232 13.900.000+IVA
Basic Compiler Microsoht per Scheda Z80 T42.000+IVA
ALDS Microsolt (sistema di sviluppo per programmi Assembler BOB0, ZB0
e 6502) 251.000+IVA
Romwriter 351.000¢ivA | BMC (Giappone)
Romplus 11.000+IVA Relit fﬂmﬂfﬂf - GBE i’m _F#A |
Scheda super talker (dispositive di /0 vocale completo di microfona e Viale Mattgotti. 66 - 20092 Cinisello Balsamo (Milano)
altoparfante 136.000+IVA
Scheda :a:th (dispositivo di acquisizione segnali vocali) 698.000+jva | Computer BMC IF-800 Mod. 20 9.500.000+IVA
Scheda orologio-calendario (quarzo) g57.000+va | Digtizer 5.230.000+VA
Scheda orologio calendano CCS 241.000+IVA Light-pen 523.000+IVA
Arithmetic Processor CCS 956.000+IVA | ROM carindge 110.000+1VA
Scheda espansione Maxi RAM 16K BASIC 254,000+IVA I/0 expander 680.000+IVA
TASC Microsoft (compilatore Applesoft) 351.000+IVA 1/0 buffer 435.000+IVA
Buffer RAM board 950.000+IVA
I/0 box 660.000+IVA
A.S.EL. (ltalia) RS 232 C 330.000+1VA
ASEL sl Cavo per RS 232 40.000+IVA
Via Cortina o Ampezzo, 17 - 20139 Milano IEEE 488 440.000+IVA
CENTRONICS 210,000+IVA
Amico 2000 (sistema completo) 1.350.000+IVA A/D converter 1.375.000+IVA
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DA converter 1.375.000+IVA 150/4 1.500.000+IVA
HARD Disk 5,25°-5MB 4.300.000+1VA 152/2 1.800.000+IVA
RAM Board 64K 1.400.000+IVA 152/4 1.500.000+IVA
RAM Board 128K 2100000+VA | 73972 1.280.000+1VA
139/4 1.400.000+IVA
CALCOMP (USA) 139/6 1.500.000+IVA
102 2.900.000+1VA
Gk S hA 2 . 03 3100.000+IVA
Palazzo F1-20090 Midanohori Assago (Milano) 104 1100.000+IVA
Platter 81 (8 penne 170000 | S Bioropsadbil
Platter Calcomp 1012 16.100.000+IVA 362 3 .?HE.MH VA
Plotter a tamburo modulare 1037 18.480.000+IVA 153 3 mimn+lvn
Plotter a tamburo modulare 10375 22 820.000+IVA
Plotter a tamburo modulare 1039 25.200.000+IVA
Plotter a tamburo 1051 37.100.000+IVA
Plotter a tamburo 1.400 60.900.000+IVA COMMODORE (US.A.) |
Nota: prezzi del dollaro a L 1.400 Commodore ltahana stl - Via Conservatono, 22 - 20122 Milano
4016 1.750.000+1VA
CAMEO (U.S.A) s gﬂﬂjﬁi
e s 22 ba123 Finas 8096 3.040.000+1VA
l 9000 Super-PET 134 K 3.400.000+IVA
Hard Disk Subsystem per Apple. General Processor, Superbrain, Zenith Multilanguage Computer
- Disco § M fisso + 5 M mobie, con controller Cameo 10500.000+vA | 2031 unité 171 K Single Drive 1.065.000+IVA
Espansione per: TRS-Apple Il - GP. - Saper Espansioni a dischi 4040 mfti 343 K Dual Ilcnln 2.190.000+IVA
CAMEQ C A/05 Controller Cameo per dischi rigidi 2.600.000+IVA B050 Iﬂ!lﬁ 850 K Dual !lmm 2.825.000+IVA
CAMED+W.D. A/D6 Sistema 5+5 Mb (drive controller+adattatore) 10.900.000+IVA 8250 Hﬂ!li 2 M Dual UI‘II'HE 3.450.000+1VA
Adattatore All 2000 + Sistema operativo CP| M per Controller + Hard 9060 unita 5 M Hard Disk 4.950.000+IVA
Disk (Winchester) Technology 10 Mb per TRS 80 Mod |l 1.500.000+IVA 9090 wnita 7.5 M Hard Disk 6.100.000+IVA
4022 stampante ad aghi 1.085.000+IVA
B023 stampante ad aghi 1.855.000+IVA
CANON CBM-P1 stampanle a margherila 2.385.000+IVA
Canon Nalia SpA CZN registratore a cassetie 120.000+1VA
Via Zante, 16/2 - Milano B010 accoppiatore acustico 595000+IVA
BO75 Plotter 3.950.000+IVA
CX-1 64 KByte + 2 floppy 320 K 9.858.000+IVA B-1 64 K Board (con sistema operativo L0S-96) 760.000+IVA
B-2 CP/Maker (con 64 K RAM + CP/M 2.2 1.450,000+IVA
oo+
CASA DEL COMPUTER (ltalia) :g;g",ﬂi,‘:ﬁ“:':ﬂmﬂ s
Casa del Computer 5.1 . 1540 Single Floppy 850.000+1VA
Via dola Stecioms, 21 - 04813 Laowa Sealo (L) 1020 Exp. Module 295 000+1VA
Interfaccia Stampante per Pet Commodore 135.000 IVA compr. Iiig o : K RAM 0B.000+1VA
Dual Flopgy disk 5° 1/4 con controler por Pet Commodore 2190000 VA compr. | 1114 espansone 8 K FH et
Dual Floppy disk B con controller per Pet Commodore compatibile 1BM 4800000 WA compr. | ::P;";W;; - v
PC22 ISE Computer con video 127 32K memona 300K su mini disco per_LIp. T5.000+IVA
Pasisen el 5000000 VA compr, | 1011 A RS-232 C Adapter 75.000+1VA
Sistema 22 ISE Computer, video 12" 32K memaria 1 megabyte su ::':; I“EE“ES‘IE ﬂf;“'““' Jgggg:m
floppy 8™ compatibili IBM, stampante 80 colonne 8,800,000 IVA compr. 1212 Programmers A 47500+1VA
1213 Mach, Language Monitor 47.500+IVA
CAT 1311 Joy Stick 13500+IVA
Telcom s.rf 1312 Paddle 22.500+IVA
Via Mattea Civital, 75 - 20148 Milana 4011 VIC-Rel (per controllo Relé) 85.000+IVA
— 1900 Cartucce ROM 37.000+IVA
Accoppiatore acustico 550.000+IVA 2011 VIC-STAT cartuccia 95.000+IVA
Nota: prezzo per dollara a L 1.200 2012 VIC-GRAPH cartuccia 95.000+1VA
2013 VIC-FORTH linguaggio 95.000+IVA
C.D.S. (ltalia)
COS. ltalia Sl COMPUCOLOR CORPORATION (U.S.A.)
Via Giovannetti, 16 - 57180 Livorne Compitant
Versaiile : 2 minifioppy da 400K el Wiclocesioonc el 8t i dlcceciol i
Versatle |I: 2 minifloppy da 800K f.503.000+IVA Compucolor 11l 16 K con monitor 9" 2.080.000+IVA
Versatile Ill: 1 HD. 5°1/4 da 5.2 Mbyte, 1 minifloppy da 400K B.725.000+IVA Compucalor 11l 16 K con monitor 12” 7 490.000+IVA
Versatile [1I-B 1 H.D. 5°1/4 da 5.2 MB, 1 minifloppy da BOOK 9.498.000+IVA Sistema “Chiavi in mano” + stampante FARA 11 1.800.000+1VA
Versatile IV | HD. 571/4 da 7.5 MByte, 1 minifloppy da 400K 9.305.000+IVA Mod. Leonard + monitor 12° + 1 Drive 8" doppia testina 4.800.000+IVA
Versatile IV B IH.D. 5°1/4 da 7.5 MB, 1 minifloppy da BOOK 10.078.000+IVA Compucolor 1l 32 K 1.834.000+IVA
Compucolor Executive 16 K con Hoppy 92 K 5.818.800+IVA
Espansione 16 K RAM 420.000+IVA
cﬁEmﬂTnﬂ,: ::’ESﬂpﬂquT'Ar #EEI;ETEH CORP. (USA.) Compucolor Executive 16 K con floppy 8” doppia faccia 71.246.800+IVA
Via Sants Valeria, 5 - 20123 Milano ' Hﬂpﬂ 8" amiunli'm 2.748.000+1VA
Compucalor Il 16 K 1.790.000+IVA
1502 1.450.000+IVA Compucolor Ill 16 K + monitor @ stampante Fara 11 + programmi 3.790.000+IVA
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COMPUTER COMPANY

Computer Company 5.4.5.
Via San Giacomo, 32 - 80133 Napoli - Tel 081/310487.324786

TIN 100 64 K RAM-1 MB 10.500.000+IVA
TIN 200 64 K RAM-2 MB 12.200.000+IVA
TIN 604 64 K RAM-4 MB 13.750.000+IVA
TIN 610 64 K RAM-(10Mb+1Mb) 18.300.000+IVA
TIN 620 64 K RAM-{20Mb+1Mb) 22.150.000+IVA
TIN 630 64 K RAM-{30Mb+Mb) 25.560.000+IVA
Unita a floppy disk 1 Mb 2.750.000+IVA

i O 3.200,000+IVA
Computer TIN 64 K (lerminale intefligente) b.200.000+IVA
Scrivania 495.000+1VA
Scheda espansione per TIN 64 K 950.000+IVA
CORVUS SYSTEMS INC. (U.S.A))
fret Informatica S.p.A
Via Bovio, 5 (Zona ind. Mencasale) - 42100 Reggio Emilia
CORVUS 20 Mbyie interdaccia Mirror per backup 15.183.800+IVA
CORVUS 10 Mbyte 11.535.800+IVA
CORVUS 5 Mbyte B.454 900+IVA
CORVUS 20 Mbyte per Commodore interfaccia Mirror 15.855.200+VA
CORVUS 10 Mbyte per Commodore 12.228 600+VA
CORVUS 5 Mbyte per Commodore 8.071.600+IVA
Interfaccia Mirror per Backup 1.824 500+IVA
Constellation Host (per 8 computer) 2.078.500+IVA
Constellation Master (per B Constellation Host) 2078.500+IVA
Interfaccia Addizionale per la rete Constellation 577.400+IVA
Omninet disk server 2.286.400+1VA
Transporter per Apple |l 1.094.100+IVA
Concept (256 k) 10.552.350+IVA
Concept (512 k) 12.665.350+IVA
Floppy 8~ da 600 kb 3.598.500+IVA
COSMIC (ltalia)
Losmic s.r.l
Largo Luwgr Antonelli Z - 00145 Roma
Dpnone 1: disco fisso agguntive da 16 Mbyle su mod. 210 e 310 (max. 2) 4.050.000+1VA
Opzione 2: posto di lavoro aggiuntive autonomo sui mod. 302 e 310 (max. 2) 3.000.000+IVA
Rack Quasar 1/1 - 1 drive singola faccia 1.750.000+IVA
Rack Quasar 1/2 - 1 drwe doppia faccia 2.070.000+IVA
Rack Quasar 2/1 - 2 drve singola laccia 2600.000+IVA
Rack Quasar 2/2 - 2 drive doppia faccia 3.000.000+IVA
Rack Quasar 1/2 compatibile Pascal 2.220.000+IVA
Rack Quasar 2/P compatibile Pascal 2 dnve doppia laccia 31.450.000+IVA
Galaxy 80 64 K Ram, 2 drives singola densité doppia faccia 2048 K Byte B.450.000+IVA
Galaxy B2 2 floppy doppia densita 2 Mbyte + video 24 x B0 + CPM Basic B0  9.250.000+IVA
Galaxy 282 disco Winchester 5 Mbyte + wideo 24 = 80 + CPM Basic B0 13.750.000+IVA
Galaxy 382 disco Winchester 8 Mbyte + 1 floppy doppia densita 1 Mhyte + video

24 = B0 + CPM Basic 14.850.000+IVA

Mod. PRBO/BD 1.200.000+VA
Mod. PRB0/150 1.450.000+IVA
Mod. PR132/150 1.900.000+IVA
Mod, PR132/180 2.500.000+VA
Mod. PR132/200 3.100.000+IVA
Mod. PR132/200/L 3.800.000+IVA
DAI (Belgio)
Rebit Computer - G.B.C. Mahama S.p.A
Vigle Matteott, 66 - 20092 Cimisello Balsamo {Miano)
DAl computer 48K 1.600.000+IVA
Fioppy Disk Drives 1.480.000+IVA
Interfaccia per RGB 210.000+1VA
Paddles a 2 dimension 50.000+IVA
Paddles a 2 pii 1 dimensioni 63.000+IVA
Paddles a 3 dimensioni B4.000+IVA
Microprocessore AMD 9511 350.000+1VA
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DATA GENERAL (U.S.A)
Homic Personal Computer sil
Prza De Angeli 3 - 20146 Milano (¢ 02/4695467-4696040)

8.400.000+1VA

Enterprise 1000 - 64 K. 2 minifloppy 358 K

Hard disk 8 5 megabyte 6.000.000+IVA
Hard disk 8" 15 megabyte 8.000.000+IVA
Stampante 150 cps. 132 colonne 2.600.000+1VA
Cobal 1.000.000+IVA
Business Basic B800.000+IVA
Pascal 800.000+IVA
Fortran IV 600.000+IVA
DATA SOUTH (U.S.A.)

Seqi

Via Timavo, 12 - 20124 Milano

[0.5. 180 Stampante senale 180 cps grafica bulfer 2K 2.800.000+1VA
Nota: prezn per il dollars a L 1.450

DIABLO SYSTEM INC. (U.S.A.)

Segi

Via Tumava, 17 - 20124 Milano

Stampante 630 KSr con lastiera 5.975.000+IVA
Stampante 630 RO - con interfaccia RS-232C ¢ marghenta metallica 5.070.000+IVA
DIGITAL EQUIPMENT

Digital Equipment Spa

Vile Fulvio Testi ang. V. Gorki 105 - 20092 Cimisello Balsamo (M)

PC100 Raimbow - 64 K RAM - 2 minifloppy da 400K - CPM 86/80 5.908.000
Espansione 64 K 837.000
Doppio minifloppy aggiuntivo - 2400 K 1.682.000
PC 350 Prolessional - 256 K RAM - 2 mimiloppy da 400 K - Winchester 5M P/0S 14.367.000
LA 50 - stampante 100 cps grafica 1.630.000
EACA International (Hong Kong)

Genws Computer 5.1l

Via G. Corna Pellegrim, 24 - 25100 Brescia

Video Genie System Genie I: 16 K RAM, Basic 12 K ROM, registratore incorp.  1.250.000+I1VA
Video Genie System Gemie Il 16 K RAM, Basic 13 K ROM. tastierino numenico  1.400.000+IVA
Genie Color 595.000+IVA
Monitor 12° foston verds 320.000+IVA
Interfaceia parallela compatibile Centromics 160.000+VA

Box di espansione (32 K RAM, controller dischett, interl. parall. compat. Centromes) 900.000+IVA

Orive dischetti 5.25" 40 tracce (102 Kbyte) doppia densita 950.000+IVA
Doubler (scheda hardware per gestione doppia densid su dischetto) 350.000+IVA
Cavo di collegamento per slampante B0.000+IVA
Cavo di collegamento per dischi fino a 4 Hoppy disk 140.000+IVA
Stampante MX-80 1.150.000+IVA
Stampante MX-80 F/T 1.450.000+IVA
Interfaccia seriale RS232C 185.000+1VA
Microsistema Gemie II: Geme || 48 K + 2 mnifloppy 102 K + Momitor 127 +

Stampante MX-80 5.700.000+IVA
Microsistema Genie I/DD: Genie Il 48 K + 2 mimfloppy 240 K + monitor 127 +

stampante MX-80 6.000.000+IVA
ELE
Eledra 35 S.pA.
Viale Elvezia, 18 - 20154 Milano
ELE 380/50 con 1 Hoppy 5° da 150 KB 6.803.000+IVA
ELE 380/40 con 1 Hoppy 5" da 300 K 1.260.000+IVA
ELE 380/400 con 2 Noppy da 300 K 6.952.000+IVA
ELE 380/DMA (estensione per DMA) 454.000+1VA
ELE 380/S100 (estensione per compatibilita schede S100) 162.250+IVA
Elewins 10 1.550.000+IVA
Elewins 20 (Hard Disk 18 Mbyte) 8.796.000+IVA
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ELETTRONICA EMILIANA
Hlettromica Emiliana sn.c
Viale delle Naziom, 84 - 41100 Modena

Alletta stampante 16 colonne

Alfapi, serie stampanti da tavolo con ingressi ASCH paralleh Hand Shake e
Centronics compatibile & 35 caratten per riga:
Alfapi 24 €, per moduli discreti senza limitazioni di formate

Alfapi 21 C. per carta in rotolo anche con avvolgimento interno

Alfapi 21 SC. per etichette adesive completo di spellicolatore

Cavo umversale per collegamento all User Port del Pet/CBM

228.000+IVA

980.000+IVA
135.000+IVA
1.032.000+IVA
B5.000+IVA

Alfaprinter, serie di stampanti in kit comprendente meccanica e interf., 26/35 caratten/nga:

21-HS per carta in votolo. 2 colon 450.000+IVA
215-H3 trascinamento a sprockel 489.000+1VA
24-HS per moduli discreti fino @ 5 copie B85.000+IVA
Alimentatore universale con protezione e filtro 98.000+1VA
21-HS - prezzo OEM per 100 pezni 345.000+IVA
215-HS - prezzo OEM per 100 perzi 397.000+VA
24-HS - prezzo OEM per 100 pem 499.000+1VA
Almentatore - prezzo OEM per 100 pern 68.000+1VA
EPSON (Giappone)
Segi
Via Timavo, 12 - 20124 Miano
HX-20 personal computer portatie con vahgetta 1.180.000+IVA
Microcassetta incorporata 220.000+IVA
Unitd di espansione di memoria 240.000+VA
Lettore di codici @ barre 260.000+IVA
Cavo per registratore esterno 20.000+IVA
Cavo RS-232 50.000+IVA
STAMPANTI:
MX 80 T (tractor leed) serie III 1.060.000+IVA
MX 80 F/T (tractor feed e Iriction lfeed) 1.250.000+IVA
MX 82 FT 1.400.000+IVA
MX 100 100 cps 1.600.000+IVA
FACIT AB (Svezia)
Elsi SpA
Via Imperia, 2 - 20142 Milano
6510 CPU, 32 Kb ROM + 32 Kb RAM, 2 mnifloppy da 160 K, stampante B0

colonne 100 cps bidirezionale 6.430.000+IVA
6511 Come 6510 ma con monitor 14" a colon B.765.000+IVA
6522 CPU, 32 Kb ROM + 32 Kb RAM, 2 minifloppy da 320 K, stampante 132

colonne 100 cps bidirezionale B8.115.000+IVA
6545 Scheda di memona 32 Kb RAM 500.000+IVA
B546-1 Scheda di memoria 32 Kb RAM e un dischetto con CP/M 845.000+IVA
6541 Scheda oprione grafica HRB B05.000+IVA
6553 Doppio drive minifloppy (2+640 Kb) 3.750.000+IVA
4526 Stampante 132 col. 125 cps bidirenonale Z.B00.000+IVA
GENERAL PROCESSOR (ltalia)
General Processor s.rl
Via del Parlamento Furopeo - 50127 Firenze
Mod. T/08 - 48K RAM, 2 floppy 5" interfaccia bistampante 5.100.000+IVA
Mod. T/10 - 48K RAM, interl. bistampante, 2 floppy 8" (to1. 1MB) B.150.000+IVA
T/20 - 48K RAM, interi. bistampante, hard disk 10 MB + 1 floppy 1MB 14.875.000+IVA
Mod. T/78 48K RAM, elaboratore per controllo rete T-STAR 3.000.000+IVA
Mod. T/B5 48K RAM, elaboratore per rete T-STAR 2.750.000+1VA
GPS 4/1 - 256K RAM 2 floppy 5° (tot. 680 K RAM) 6.240.000+IVA
GPS 4/5 256K RAM, interf. bistampante, 2 foppy 8" (1ot 2.4 MB) 9.780.000+IVA
GPS 4/25 256K RAM. 1 unita disco fisso 5™ winchester formattato +2 loppy 5°

G6BOK ciascuno 12.700.000+VA
GPS 4/28 256K RAM, 1 unita disco fisso 5™ winchester +2 floppy 8" (tot. 24 MB)  14.980.000+IVA
GPS 4/30 - 256K RAM, interf. bistampante, hard disk 10+10 MB 2.195.000+1VA
GP/TERMINAL 2.200.000+IVA
GNT (Danimarca)
Telcom 5.1l
Via Matteo Civitali 75 - 20148 Milano
Med. 3601/50 (perforatore di banda lelex. interaccia seriale e parallela con

convertitori ASCIHl e Baudot 50 CPS 2.415.000+VA
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Mod. 3601/75 (come 3601/50, ma 75 CPS) 2715.000+IVA
HAL LABORATORY (Giappone)

Rebit Computer - GB.LC ltakisng SpA

Viale Matteott; 66 - 20092 Ciniselle Balsamo (Milano)

PG 6500 Generatore di caratten programmabili 226.000+IVA
Generatore di effeti sonon 189.000+IVA
VCX 1001 Adatiatore per registratore 30.500+4IVA
HAZELTINE (U.S.A.)

Segi

Vig Tmavo, 12 - 20124 Milano

Mod. Esprit | 1.306.000+IVA
Mod. Esprit II 1.455.000+IVA
Mod. Executive 10 2.030.000+IVA
Mod. Executive 80/20 2.331.000+IVA
Mod. Executive 80/30 2689.000+VA
Nota: prezni per dollaro a L. 1.450

HEWLETT PACKARD (U.5.A.)

Hewlett Packard Italiana

Via &. O Vittorio, § - 20063 Cernusco sul Navigho (Milana)

HP-85 A 5.193.000+IVA
HP-B6A 31.390.000+IVA
HP-B7XM 5.656.000+IVA
Espansione 16 K per 85/83 377.000+IVA
Espansione 64 K per HP-87 B70.000+1VA
Espansione 128 K per HP-87 1.537.000+IVA
Scheda CP/M per HP-87 957.000+IVA
Cassetto porta ROM B7.000+IVA
Cassetto per ROM programmabili 377.000+1VA
ROM Memoria di massa per 85/83 280.000+IVA
ROM Printer/Plotter per 85/83 280.000+IVA
ROM Programmazione svanzata per 85/8] 280.000+1VA
ROM Input/Qutput per B5/83 570.000+IVA
ROM per matrici per 85/83 280.000+1VA
ROM Assembler per B5/83 570.000+IVA
System Monitor per 85/83 a70.000+IVA
ROM Plotter per HP-B7 280.000+1VA
ROM Input/Output per HP-87 970.000+IVA
ROM Assembler per HP-87 570.000+IVA
Interfaccia HP-1B 163.000+1VA
82938A - Interfaccia HP-IL 570.000+1VA
Interfaccia seriale R-232C 163.000+IVA
Interfaccia GP-10 957.000+IVA
Interfaccia BCD 857.000+IVA
Interfaccia parallela tipo Centronics 570.000+IVA
HP-125 A 5.498.000+IVA
Stampante termica incorporata (per HP 125) 2.419.000+1VA
9130A - Minilloppy per HP 86 1.605.000+IVA
Mini floppy HP B2902 M (5", 270 K) Master singolo (con controller) 2 833.000+IVA
Mini floppy HP 82901 M (5", 2x270 K) Master doppio (con controller) 4.154.000+1VA
Mini floppy HP 8895A (8", 1.2 Mbyte) Master singolo (opzione 010) B.996.000+IVA
Mini floppy HP 9895A (8", 2+1.2 Mbyte) Master doppio (opz. 001) 11.655.000+VA
Trastormazione floppy 8" singolo/doppio 4.198.000+1VA
Disco rigido da 4.6 M Byle §.300.000+IVA
Disco rigido da 4.6 M Byte con floppy da 270K (R") B.996.000+IVA
Plotter HP 7470A (lormato A4, 2 penne) 3.186.000+1VA
Tavoletta gralica 911144 4.498.000+1VA
Stampante HP 82905 A/003 1.543.000+IVA
Stampante 2671 A 2.389.000+1VA
Stampante HP 2671 G 2.089.000+IVA
Stampante HP 2673 A 4.388.000+IVA
Stampante 2631 B/020 Alphanumerica B8.097.000+IVA
Stampante HP 2601 A margherita 6.897.000+IVA
Monitor 9" mod. B2912A 557.000+IVA
Monitor 12° mod. 82913 614.000+IVA
HP 98163 10.824.000+VA
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HONEYWELL
Haneywell /5]
Via Vida, 11 - 20127 Milano

(Questar M 40140A - 64 K. 2 Hoppy da 140 K. L 11

Ouestar M 40256A - 64 K. 2 Noppy da 256 K. L 11

(uestar M 40600A - 64 K. 2 Hoppy da 600 K, L 11

Ouestar M 40605A - 64 K, 5 M+600 K, L 11

Questar M 406050 - 64 K. 5 M+600 K, L 29, MFF

Ouestar M 42000A - 64 K, 10 M+1D0 M, L 1

Questar M 420000 - 64 K, 10 M+10 M, L 29, MFF

Ouestar M 40G10A 64 K, 1 Hoppy 600 Kb + diseo fisso 10 MB, L 32

Ouestar M 406100 64 K+1 floppy da 600 Kb+1 disco fisso 10 MB, L 29+MAFF

B.061.000+IVA
8.866.000+1VA
9616.000+IVA
16.470.000+IVA
18.310.000+1VA
23.853.000+IVA
25.864.000+IVA
19.750.000+1VA

21.220.000+IVA

Opziene grafica in bianco & nero MN GRAF 21 1.400.000+1VA
Opzione grafica a colonn MNCOLD21 1.376.000+1VA
Linea sincrona MNSYNC21 1.350.000+IVA
Linea asincrona completa MNASYNZ21 1.120.000+IVA
Sistema operativo CP/M 3.000.000+1VA
Sistema operatvo prologue MHSWPRO 3.000.000+IVA
Linguaggio BAL. MH SW BAL 1.500.000+IVA
Basic interprete/ compilatore 2.500.000+VA
Linea asincrona su mod. floppy 1.000.000+IVA
Linea sincrona su mod. floppy 1.000.000+IVA
Nota: i prezzi della sene (Questar sono comunicali dalla Honeywell;

| prezzi delle stampanti sono rilevati presso alcuni rivenditon.
HOWARD INDUSTRIES INC.
All 2000 Computer Systems
Via dell Allors, 22/ra - 50123 Firenze
Olivetti Typrinter 221 con interfaccia “input/output” 5.h50.000+IVA
Dlivetti Typrinter 221 con interfaccia solo “inpul” 4.500.000+IVA
Interfaccia “input/outpul” 2:405.000+IVA
Interfaccia solo “input” 1.700.000+IVA
ESPANSIONI A FLOPPY DISK 8"
1 Drive da 600 Kbyte contenitore singolo 1.950.000+IVA
2 Drive da 600 Kbyte contenitore grande per un totale di 1.2 Mbyte 2.950.000+1VA
3 Drive da 600 Kbyte contenitore grande per un totale di 1.8 Mbyte 3.850.000+1VA
1 Drive da 1.2 Mbyle contenitore singolo 2.700.000+IVA
2 Drive da 1.2 Mbyte contenitore grande per un totale di 2.4 Mbyte 4.200.000+1VA
2 Drive Tandon da 1.2 Mbyle per Microleader 3.800.000+1VA
IBM
16M Itala
Via Pirelli, 18 - Milano
Sistema 23 IBM - 32K di mem. 0.25 Mb su mimidisco e stampante 80 cps 9.565.500+IVA
Configurazione: 64 K Byte 2.4 Mbyle su minidisco e stampante 80 cps 13,459 500+IVA
Configurazione: 64 K Byte 24 su minidisco + Stampante 160 cps 164 K 14.565.500+IVA
Sistema 23 versione ergonomica 64 K di memonia centrale fino a 2.4 Mbyte su

minidisco, stampante BO cps 15.385.000+1VA
Sistema 23 versione ergonomica 64 K fino a 24 Mb su mini disco stamp. 160 cps  16.491.500+1VA
IBM
Hard & Soft Systems
Via Costantinapoli, 50 - 47045 Miramare di Rimini
IBM personal computer mod. 5150 64K, video 25+80, 2 minifloppy da 160K,

stampante 80 cps 8.500,000+IVA
IBM personal computer 64 K + 2 dischi 320 K 9.100.000+1VA
ICL (GB)
ICL ftalia S.p.A
Centro direzionale Milanofiori - 20094 Milano
Mod. 10 CBM 64K + 2 floppy 571/4 250Kbyte+basic B0 5.400.000+IVA
Mod. 30 CBM 64K + 1 floppy 250K + 1 winchester 5” 8.400.000+IVA
Mod. 30 CBM ED MPM 128K + 1 Hoppy 250k + 1 winchester 5" 2 utenti 10.350.000+IVA
Mod. 31 CBM 256K 1 floppy 250K + 1 winchester 5™ 4 utenti 12.350.000+IVA
Video 12" (losfori verdi) tastiera 1.300.000+1VA
3181/32 stampante 120 cps 80 col. 1.200.000+{VA
3184/32 stampante 120 cps 136 col. 1.750.000+IVA

Nota: prezzi per 1 sterlina = 2300 lire
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ICS Satran

ICS Satran

Via della Baldwina, 89 - 00136 Roma

M23 mark 11l (128 K. video. 2 minifloppy da 328 K) 4.500.000+IVA
Video a colon per M23 1.100.000+IVA
M223 (64 K. video, 2 minifloppy da 350 K) 8.700.000+IVA
M223 con disco 10 M 17.200.000+IVA
M223 con disco 20 M 20.000.000+IVA
M243 (192 K, video, 2 minifloppy da 720 K, multiutente 13.850.000+IVA
M243 con disco 10 M 22500.000+IVA
M243 con disco 20 M 25.000.000+IVA
Minifloppy aggiuntive per M23 o M223 900.000+IVA
Minifloppy aggiuntivo per M243 980.000+IVA
Disco aggiuntivo 10 M per 223 o M243 8.000.000+IVA
Disco aggiuntive 20 M per M223 o 243 10.000.000+IVA
I.M.S. International

Sigesco liala SpA

Via Vela, 35 - 10128 Torino

5000 IS 2<600 KB Minifloppy 5" 9.976.000+IVA
5000 IS 600 KB minifloppy 5" + TMB disco ngido 5" 16.530.000+IVA
5000 IS 600 KB minifloppy 5" + SMB disco rigido 5 15.950.000+IVA
5000 IS 600 KB minifloppy 5" + 11MB disco rigido 5” 17.110.000+IVA
5000 SX 600 KB minifloppy 5™ + TMB disce rigido 5" 15.805.000+IVA
5000 IS 60D KB minifloppy 5" + 15MB disco rigido 5 17.545.000+IVA
5000 SX 2600 KB minifloppy 5" 8.251.000+IVA
5000 SX GO0 KB minifloppy 5° + 5MB disco ngido 5" 15.225.000+IVA
5000 SX 600 MB minifloppy 5~ + 11MB disco rigido 5° 16.385.000+1VA
5000 SX 600 MB minifloppy 5~ + 15MB disco nigido 5 16.820.000+IVA
BOOOD SX 2<1 MB Floppy 8" 11.165.000+IVA
8000 SX 1 MB foppy 8" + 15MB disco rigido 8" 19.546.000+IVA
8OO0 SX 1 MB foppy 8" + TMB disco nigido 8" 18.844.000+IVA
BOOO SX 1 MB floppy 8" + 5MB disco ngido B” 17472 DO0+IVA
8000 SX 1 MB floppy 8" + 11MB disco rigido 8" 19.140.000+IVA
8000 SX 1 MB floppy 8" + 29MB disco rigido 8" 20.735.000+IVA
8000 SX 1 ME floppy 8" + 4OMB disco rigido B” 23.925.000+VA
14000 SX 16 MB fisso + 16MB mobile dischi rigidi 14" 21.115.000+IVA
14000 SX 48 MB fisso + 16MB mobile dischi rigidi 14" 29.348.000+1VA
14000 SX 80 MB fisso + 16MB mobile dischi rigidi 14" 31.581.000+IVA
Soft 11 CP/M 500.250+IVA
Saft 12 MP/M 1.000.500+IVA
Soft 21 Turbodos multiutente 561.000+IVA
Soft 23 Turbodos multiutente 130.000+IVA
Soft 04 Basic 80 1.000.500+IVA
Soht 03 Basic compilor 1.167.250+IVA
Soft 06 Cobol 80 2.001.000+IVA
Soft 05 Fortran 8 1.334.000+IVA
Elaboratore senza memone di massa integrate 6.206.000+IVA
Cabinet per driver 8" 1.196.250+IVA
Scheda CPU ZB0A - 4MH: B77.250+IVA
Scheda 1/0 2 porte senali + 1 parallela 1.116.500+IVA
Scheda 1/0 4 porte senali 1.116.500+IVA
Scheda memoria 64 K dynamic RAM - controllo panitd 2.030.000+1VA
Scheda controllo driver 57 (150/300/600 Kb) 1.563.000+IVA
Scheda controllo driver 8™ (500/1000 Kh) 1.563.000+IVA
Scheda multiprocessor (CPU+I/D + RAM) 2.392.000+IVA
Minifloppy 150 Kb 5" B77.000+IVA
Minifloppy 300 Kb 5" 1.339.000+IVA
Minifloppy 600 Kb 5" 1.754.000+IVA
Hoppy 500 Kb 8" 1.914.000+IVA
Floppy 1 Mb 8” 2.233.000+IVA
Disco rigido 5 Mb 5" 6.234.000+IVA
Disco rigido 10 Mb 5 6.394.500+IVA
Disco rigido 10 Mb 8 1.114.000+IVA
Disco rigido 20 Mb 8" 9.309.000+IVA
Disco rigido 40 Mb 8 12.441.000+IVA
Disco rigido 5 Mb 5° con interfaccia 1.728.000+IVA
Disco rigide 10 Mb 5° con interfaccia B.888.500+IVA
Disco rigide 10 Mb 87 con interfaccia 10.208.000+IVA
Disco rigido 20 Mb 8" con interfaccia 11.803.000+IVA
Disco rigido 40 Mb 8" con interfaccia 14.935.000+IVA
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16 Mb fisso + 16 MB mobile con interlaceia a cavi 21.054.000+IVA
48 Mb fisso + 16 Mb mobile con inerfaccia a cavi 23.287.000+IVA
BO Mb fisso + 16 Mb mobile con interfaccia a cavi 25.529.000+IVA
Cassetta nastro 17 Mb 5.888.000+IVA
Nota: prezzo del dollaro: 1450 fire
ITT 3030
Condor Informatics
Via Grancini, 8 - 20145 Milano
Sistema a loppy 3030/1 CPU | + Set di espansione + lastiera di base + lastiera

aggmntiva + Monitor B/N e adattatore + 2 minifloppy da 270 K 5.162.000+IVA
Sistema a dischi 3030/5 con 1 floppy 4.655.000+IVA
Sistema a floppy 3030/5 con 1 floppy + Hard disk 5MB + Controller Hard disk 9.781.900+IVA
KYBER CALCOLATORI (ITALIA)
Kyber Calcolator
Via Bellaria, 54-58 - 51100 Pistoia
Modulus N.L A/4K - 400 Kbyte in linea 4.350.000+IVA
Modulus N.L. A/8K - 800 Kbyte in hinea 5.600.000+IVA
Modulus N.L. 32K + 2 floppy 5" 720K 5.200.000+IVA
Modulus N.L. A/508 32K 2 Hoppy 5™ 820 k 5.600.000+IVA
Modulus N.L B/1M 32K - 1 Mbyte in linea 1.900.000+VA
Modulus N.L. B/2ZM 3ZK - 2 Mbyte in linea 8.900.000+1VA
Modulus N.L. C/505 48K - 1 Hard 5" 5 Mb 10.350.000+IVA
Modulus N.L. C/510 48K - 1 Hard 57 10 Mb 11.850.000+IVA
Modulus N.L C/820 64K - 1 Hard 8" 20 Mb 17.000.000+VA
Modulus N.L. C/840 64K - 2 Hard 87 40 Mb 22.000.000+IVA
Modulus N.L. C/1010 64K - 1 disco fisso 10 Mb + 10 Mb mobile - 20 Mb 18.800.000+IVA
Modulus N.L. C/6010 64K - 1 disco fisso 60 Mb + 10 Mb mobile - 70 Mb 24 800.000+IVA
Terminale N.L 0 (80=24) fosfon verdi 1.125 000+IVA
Terminale N.L 1 (80x25) loston verdi 1.500.000+IVA
Espansione 16K RAM (per 48K e G4K) 390.000+1VA
Opzione clock CPU 4MH:z 220.000+IVA
Interfaccia stampante parallela 385.000+IVA
Interfaccia stampante seriale RS232C (2 ports) 420.000+IVA
Interfaccia RS232C (4 ports) 570.000+VA
Interfaccia |EEE48 420.000+IVA
Real time clock 380.000+IVA
Beep (segnalatore acustico) 45.000+IVA
Aritmetic processor B50.000+1VA
Scheda 4 ports di 1/0 bidirezionahi 570.000+1VA
Interfaccia di interscambi tra due elaboratori completa di software B50.000+IVA
VG200 790.000+1VA
V2000 1.700.000+IVA
Monitor antinflesso (supplemento) 120.000+IVA
Monitor a losfon gialli (supplemento) 90.000+IVA
Opzione interfaccia seconda stampante B0.000+IVA
Orive 8" 1 Mbyte per backup N.L C/10M 1.900.000+IVA
Programmi lormaltamento |1BM compatibile 180.000+1VA
Gestione settoni rothi su HARD DISK 1.100.000+/VA
Copy 180.000+1VA
Mallist 320.000+VA
Diagnostic 180.000+IVA
Sistema operativo 180.000+1VA
Linguaggi 185.000+IVA
Minus |I/4 32K Ram (opz. 64K). 2 Noppy disk drives (400K) 31.300.000+IVA
Minus 11/B ma con drives doppia faccia doppia densita (BODK) 4.900.000+1VA
Minus 11/20 32K Ram 2 floppy 5" 2 Mega 4.900.000+VA
Mines 11/3 32 K Ram 2 drives, 320 K form. 3.400.000+1VA
Minus 1I/6 32K Ram 2 drives 640 K form. 4.380.000+IVA
Minus 11/16 32 K 2 drives 16 Mega form. 6.400.000+1VA
Espansione da 16K RAM 158.000+VA
Monitor professionale a fostori verdi 195.000+1VA
Tastiera alphanumerica 259.000+1VA
Minus graphic processor (512x512 punti) 1.700.000+1VA
Minus terminal RS232C 1.300.000+IVA
Interfaccia stampante 158.000+IVA

Minus board: Z80 CPU, 32 K RAM (esp. 64K) 16 K eprom, Z ports paralleli bidir.

2 ports RS232C, CTC, foppy disk controller a P.LL. CP/M compat,
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1.100.000+1VA

LEMON Il (ltalia)
Selcom Elettronica
Via Lametta, 9 - 48100 Ravenna

Lemon Il 48 K - Unita centrale 48 K Ram, tastiera, alimentatore, Basic, monitor,

disassembler, linguagy 1.330.000+1VA
Unité centrale 48 K 680.000+1VA
Tastiera ASCIl 64 tasti 220.000+IVA
Alimentatore Switch 70 watt Z2B0.000+IVA
Contenitore Mod. LEMON || 130.000+1VA
Borsa in vinile per unild centrale e due drive 50.000+IVA
Interfaccia espansione 16K RAM 160.000+IVA
Interfaccia Eprom-Card 160.000+IVA
Interfaccia espansione 128K Ram 650.000+IVA
Drive 5 Shugart T48.000+IVA
Singolo drive 8" S.0.D.F. (512 Kb) e controller 2070.000+IVA
Doppio drive 8 S.0.0.F. (1024 Kb) e controller 3.300.000+IVA
Compatibilita 1BM su drive 8" 120.000+IVA
Compatibilita Pascal su drive 8" 200.000+1vA
Compatibilita CP/M (1 Mb e autohoot) 250.000+IVA
Monitor 12 fostort verdi o gialli 260.000+IVA
Monitor 14" colore AGB B650.000+IVA
Interfaccia doppio Drive 150.000+IVA
Interfaccia parallela Centromics 120.000+IVA
Interfaccia senale RS 232 200.000+IVA
Interfaccia colore RGB b65.000+IVA
Interfaccia Eprom - Programmer 240.000+IVA
Interfaccia Z/B0 (CP/M) 230.000+IVA
Interfaccia Prototipi 25.000+IVA
Interfaccia B0 colonne J60.000+IVA
Interfaccia parallela per ET 121 Olivetti 400.000+1VA
Interfaccia parallela per ET 221 Olivetti 400.000+IVA
Interfaccia musicale 650.000+IVA
Modulatore UHF per TV 60.000+IVA
LORENZON (Italia)
Lorenzon Eletironica s.n.c.
Via Veneria, 115 - 30030 Oniago di Mira (Venezia)
CTL 980f1 mono utente 1.480.000+1VA
CTL 980/D multi utente 1.980.000+IVA
Terminale video 1.500.000+IVA
Espansione BK statica 240.000+1VA
Espansione 32K dinamica 280.000+IVA
Doppio floppy 327K MF1 2.348.000+IVA
Doppio floppy 655K DS1 2.950.000+IVA
Scheda RS 232C 150.000+IVA
Scheda parallela Centronics 75.000+IVA
Shine 16K 700.000+IVA
Espansione 16 K 100.000+1VA
Espansione 32 K 100.000+IVA
Mini Hoppy disk 80K 5" 1.115.000+IVA
Il mini foppy 985.000+1VA
Stampante 80 col. 750.000+IVA
Stampante 132 col, 1.580.000+IVA

MANNESMANN TALLY GmbH (Germania)
Mannesmann Tally s.r.l
Via Cadamesto, 3 - Corsico - 20094 Milano

Serie MT-100 B0 col.

Serie MT-100 132 col.

Serie MT-400 da 200 a 80O CPS
Stampante M 1602

Stampante parallela T 2000
Stampante parallela T 3000
Terminale video DM 5

Terminale video DM 5A

Terminale video DM 5B

Nota: Prezzi legati alle valute correnti.

da 922.000 a 1.199.000+IVA
da 1.145.000 a 1.465.000+IVA
da 2.559.000 a 4.157.000+IVA

2.701.000+IVA
6.500.000+IVA
7.000.000+IVA
1.400.000+IVA
1.700.000+IVA
2.000.000+IVA
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Ediconsult 5.1l

Via Rasmin, 3 - 20057 Monza

M/NET Z-64 + Input/Dutpul 6.130.000+IVA
Estensione a due ulenl 1.365.000+IVA
Estensione a fre utent) 10.365.000+VA
Estensione a quatiro ulenl 12 685.000+IVA
Estensione a cinque ulenti 15.345.600+1VA
Estensione a sei ulenl 18.004.800+IVA
Estensione a sette utenli 20.665.200+VA
Estensione a otto utenti 23.324.400+IVA
Floppy SFOOD 1 Mbyte 5.115.600+IVA
Flappy DFDD 2 Mbyte 6.956.000+IVA
Disco 147 20 Mbyte 12.672.000+IVA
Disco 8" 21 MB+FL. SFOD 15.345 600+IVA
Disco B" 21 MB+FL. DFDD 12.672.000+IVA
2 Dischi B 42 Mbyte 22 506.000+IVA

Nota: prezni per dollaro a £ 1200 - Prezzi aggiornali al 1 marzo

MICROVITEC
Rebit Computer - GB.L fraliana SpA
Viale Matteort, 66 - 20087 Cimisello Balsamo (Milano)

Monitar a colon 14" 950.000+1VA

MONROE (U.5.A.)
ABL SpA
Viale Beatrice 0'Este, 26 - 20122 Milano
Monroe Monty, OC 8820 128 K. Dual minifloppy disk, tastiera alfanumenca

complela, lastienno numerico separalo 7.500.000+1VA
Stampante senale ad aghi 120 cps 132 col, stampa bidirezionale 2.000.000+IVA

MORROW DESIGNS
COS lraka Sl
Via Geannett, 16 - 57180 Liverno

Microdecision | 1 minifloppy 200 K 4.065.000+IVA
Microdecision |l 2 mmifloppy da 200 K 4 650.800+IVA
Deciston | mod. D3A 1 minifloppy da 5°1/4 da 400K byte + Hard disk 571/4. 16

Mhbyte 11.740.000+IVA
Decision | mod. D3C come D3A con Hard disk 571/4, 16 Mb 13.795.000+IVA

KIT multivtenza schede memoria 3<B5K. Sistema operativo MICRONIX e
secondo terminale intelligente LEAR SEAGLER ADM 22 con tastiera

separala 5.663.000+IVA
Decision | mod. R1B 2 floppy 87 1.2 + 1.2 Mhyte 10.557.000+VA
Decision | mod. R2B 1 floppy 8" 1.2 Mbyte + 1 Hard disk 8" 15.660.000+1VA
Decision | mod. R20 Hard Disk come mod. R28 con Hard disk 20 Mbyte 16.951.000+IVA
Winchester aggiuntive 5°1/4 5 Mbyte 3.445.000+IVA
Winchester aggiuntive 5°1/4 16 Mbyte 5.735.800+1VA
Winchester aggiuntiva 8° 10 Mbyte 5.964.000+1VA
Winchester aggiuntive 8" 20 Mbyte 71.546.000+IVA
Winchester agguntive 14” 26 Mhbyte con controller B.684.200 +IVA
Winchester aggiuntivo 14" 26 Mbyte senza controller (dal 2° al 4¢) 1632 B00+IVA
Terminale intelligente aggiuntivo, BEAR SEAGLER con tastiera separata 2.156.000+IVA

Nota: prezzo del dollaro: 1400 Lire

MOTOROLA (U.5.A.)
Motarola SpA
Via Cire Menott, 11 - Milano

EXORset 30 1.481.000+IVA
EXORset 33 71.481.000+IVA
EXORset 100 B.124.000+IVA
MPI

Seqi

Via Timave, 12 - 20124 Milano

Mod. 41 BOO Kb 8 slim B&0.000+IVA
Mod. 42 1600 Kb 8" slim 1.082.000+IVA
Mod. 51 250 Kb singola faccia doppia densita 459.000+IVA
Mod. 52 500 Kb doppia laccia doppia densita BO8.000+IVA

GUIDACOMPUTER

Mod. 91 500 K singola faccia doppia densita 564.000+1VA
Mod. 92 1000 Kb doppia faccia doppia densita B00.000+IVA
Nota: prezzi OEM quantita 1 per $ & L 1.300.

NEC

Hal Computers

Vig Pier Cappont 11 - 20145 Miano

PC-8001 Unité centrale 32K RAM 2.010.000+1VA
PC-8012 unitd Input/Output 1.420,000+IVA
PC-B011 Unitd di espansione 32K RAM 1.620.000+IVA
PC-8011-99 32K RAM per PC-8001 450.000+IVA
PC-8012-02 32K RAM BOARD da insenre in PC-8012 1.420.000+IVA
PC-B023 Stampante ad aghi 100 cps bidirezionale 1.390.000+I1VA
PC-B031 Floppy disk 1S 20 2.285.000+1VA
PC-8031-22 Floppy disk 25 20 2620.000+IVA
PC-8032 Floppy disk 15 2D 1.935.000+IVA
PC-8033 Connessione a loppy disk 260.000+1VA
PC-B041 video a foslori verdi 12° 570.000+IVA
PC-8043 video a 8 colon 2.115.000+IVA
PC-8045 penna luminosa per wideo 670.000+IVA
PC-B062 connessione RS 232C - PC-2001 200.000+IVA
PC-B062-01 TSS-ROM 45.000+IVA
PC-8091 connessione video a coloni 25.000+IVA
PC-8092 connessione fostor verdi 15.000+IVA
PC-8094 connessione stampante 80.000+IVA
PC-8097 interfaccia GI-1P (IEEE-488) 295.000+IVA
FG-BODD espansione grafica 930.000+IVA
Sistema operativa CP/M 250.000+VA

NON LINEAR SYSTEMS Inc.
COS. leala Srf
Via Giovannetti, 16 - 57180 Livorne

Kaypro || computer portatile:

ZB0-A 64K RAM, Monitor 9° BO=24, 2 mnilloppy 200 K interfaccia senale, imerfaccia MODEM,
interfaccia parallela;

CP/M 22 5-BASIC Profict-Plan, Perlect-Writer, Perfect-Cale, Perdect Filer, Perlect-Speller

3.990.000+1VA
Nota: prezro del dollaro: 1400 Lire
DKl (Giappone)
Technitron
Viale Milanofiori Pal. E/2 - 20094 Assago (M)
Micraline 80 (interfaccia parallela) A50.000+IVA
Microline 80 (interfaccia RS-232C) 950 000+IVA
Microline 82-870 120 CPS 1.170.000+IVA
Microline 83-132 col. 120 CPS 1.650.000+IVA
OP 125 - 22 aghi, 125 linee/minuto 4 500.000+IVA
DP 250 - 33 aghi, 250 linee/minuto 5.800.000+IVA
DP 300 - 33 aghi. 300 linee/minuto 6.500.000+IVA
OLIVETTI (ltalia)
Olivetti SpA. - lwea
P 6066 12.200.000+IVA
P 6066 + 1 Hoppy disk 256 MByte + Stamp. termica B0 col. 120 cps 1.950.000+1VA

P 6066 48K + 2 Floppy disk 256 KByte + Stamp. termica BO col. 120 cps 14.320.000+IVA
M20 5T CPU unitd centrale 102 Z8001 + Interfaceia RS-232 + Interfaccia

parallela + 128 K RAM di sistema + 5 connefton per espansione 3210.000+IVA
MFD 1033 unita mini floppy disk formattata 286 Khyte 1.000.000+IVA
MFD 1034 1l unitd mini-Hoppy 1.000.000+IVA
MEM 1035 espansione di memoria da 32 K 315.000+IVA
DSY 1036K wvideo monocromatico 12° 525.000+IVA
Sistema operativo comprensivo di PCOS, BASIC EDITOR, ed estensioni

ASSEMBLER, SORT, TTY, DIAGNDSTICA 500.000+1VA
OLYMPIA (Germania)
Seqr

Via Timava, 12 - 20124 Milano

Mod. ESW 102 RO Stampante a margherita 17 cps bidirezionale buffer
AK 2.000.000+IVA

96

MCmicrocomputer 15



GUIDACOMPUTER

Mod. ESW 103 KSR Stampante a margherita 17 cps bidirezionale

buffer 4K + tastiera 2.400.000+IvA
Mod. ESW 100 RD Stampante a margherita 15 cps 1.400.000+IVA
Nota: prezzi per DMr a L. 500
ONYX SYSTEMS INC. (U.S.A.)
Iret Informatica S.pA
Via Bowe, 5 (rona Mancasale) - 42100 Reggio Emilia
Sistemi 8 bit
Elaboratore con Winchester 5 1/4” e 3 porte senali RS-232-C
C 5001A MU 128K/6MB 13.500.000+IVA
C 5001A MU 192K/6MB 15.099.000+IVA
C 5001A MU 256K/6MB 16.261.000+IVA
Elaboratore con Winchester 5 1/4” @ 5 porte senali RS-232-C
C 5001/MU 128K/6MB 16.450.000+IVA
C 5001/MU 256K /6MB 18.571.000+IVA
Elaboratore con Winchester B” e 5 porte senali RS-232-C
C BOD1/MU 128K/10MB 20.000.000+IVA
C B001/MU 12BK/20mB 23.300.000+1VA
[ 8001/MU 128K/40MB 21500.000+1VA
C BOD1/MU 256K,/ 10MB 22.200.000+IVA
C BOO1/MU 256K /20MB 25.400.000+IVA
C 8001/MU 256K/40MB 29.600.000+IVA

Sundance | - Elaboratore con wideo BO colonne e disco Winchester 5 1/47, 1 porta senale RS-232C per

stampante ed 1 porta seniale RS-232-C per modem
Sundance | - B0 C/64K/GMB

16.000.000+IVA

Sundance |l - Elaboratore con video 80 colonne e disco Winchester 5 1/4°, 2 porte seriali per il

collegamento di 2 terminali aggiuntivi

Sundance Il - B0 C/128K/6MB

Sundance Il - 80 C/192K/6MB

Sundance Il - B0 C/256K/6MB

Sistemi 16 bit con Winchester 8™ e B porte senah RS-232-C

C 8002/256K/20MB

C B002/256K/40MB

C 8002/512K/20MB

C 8002/512K/40MB

C 8002/1024K/20MB

C BOO2/1024K/40MB

Espansione memoria 128 Kbytes per C 5001/MU e per C 8001/MU

Espansione memoria 256 Kbytes per C 8002

Drive aggiuntivo per C 5001, C 8001 e € 8002 - 10MB

Drive aggiuntive per C 5001, C 8001 e C BOOZ2 - 20MB

Orive aggiuntive per C 5001, C 8001 e C BODZ - 40MB

Terminale Ooyx DT/B0

Terminale Televideo 910 Plus

Terminale Telewdeo 925

Software di base

CP/M 2.2.3 per Sundance I, I, C 5001A. C 5001/MU, C 8001/MU

MP/M 2.1.1. per Sundance II, C 5001A, C 5001/MU, C 8001/MU

C BASIC-Il 2.8

Single user DASIS 558 per Sundance |. Sundance Il, C 5001A

Multi-user DASIS 558 per Sundance II, C 50014, C 5001/MU, C
B001/MU

RM/Cobol

RM/Cobol - Runtime only

DASIS SORT

DASIS CONTROL

UNIX System Ill (C o §)

UNIX (IS/1) - Versione Interactive

AM/Cobal per UNIX (IS/1) o UNIX System Ill

RM/Cobal Rantime per UNIX (15/1) o UNIX System Il

C BASIC/16 per UNIX (1S/1)

18.500.000+1VA
19.500.000+1VA
20.590.000+1VA

36.000.000+1VA
41.400.000+1VA
39.000.000+1VA
44.500.000+1VA
45.500.000+1VA
50.900.000+IVA
3.900.000+IVA
6.550.000+IVA
11.900.000+1VA
14.000.000+IVA
18.500.000+1VA
2900.000+IVA
1.575.000+IVA
1.975.000+VA

755.000+1VA
1.135.000+IVA
469.000+1VA
945.000+1VA

1.607.000+IVA
1.490.000+IVA
139.000+1VA
295.000+1VA
1.621.000+IVA
2.835.000+IVA
5.450.000+IVA
1.850.000+IVA
825.000+IVA
B85.000 +IVA

OSBORNE (USA)
Iret Informatica
Via A Bovio 5 - 42100 Reggio Emilia

Dsborne 1 (sistema portatile completo di CPU. 64 K Rom. tastiera, video mcorporato,
2 minifloppy da 100 K, CP/M, Wordstar, Supercalc, MBasic interprete e compdatore)  3.850 350+IVA
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PHILIPS
Phitips Sp.A - Divisione Data Systems
Viale Elveria, 2 - 20052 Monza (MY)

P200 T - 16 K RAM, microcassetla 1.300.000+ [W-t

Controller minifloppy + exp. 16 K 170,000+IVA
Prima minifloppy 1.360.000+VA
Secondo minifloppy 930.000+IVA

F2032 M 16 K - microcasseita, controller, interfacce per monitor e stampante  2.400.000+IVA

P2033 M 48 Kiyte 2.830.000+IVA
Monitor + 1 minifloppy per P2000 M 2.180.000+IVA
Monitor + 2 minifloppy per P2000 M 2.830.000+IVA
Stampante ad aghi 1.000.000+IVA
Stampante a margherila 3.000.000+1VA

Pl ESSE A (ltalia)
Pi Esse A sne
Via Veneznia, 3 - 00048 Nettuno (Roma)

450.000 IVA compr.
210.000 IVA compr.

6502 Micro Step Processor
Programmatore di EPROM per Commodore
CFD-2 controller per floppy disk B~ singola densita e floppy 5” singola

e doppia densitd 495.000 IVA compr,

PRINTRONIX (U.S.A.)

Segi

Via Timava, 12 - 20124 Miano

MVP 2 1.830.000+IVA
Stampante 300 11.455.000+IVA
Stampante 600 15.615.000+1VA
Nota: prezzi per dollaro a L 1.450

SAGA (ltalia)

SAGA SpA

Via Vincenza Bellimi 24 - 00198 Roma

BIP - 64 K RAM. 2 minifloppy da 410 K 5.100.000+IVA
Scheda grafica per BIP 1.250.000+IVA
Sagafox mod. 36 - 64 K RAM. 2 minifloppy da 360 K - 6.000.000+IVA
Sagafox mod. 40 - 64 K RAM, 2 minifloppy da 410 K 6.650.000+IVA
Sagalox mod. 40W6 - 64 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 5.8 M 10.900.000+1VA
Sagalox mod 40WS - 64 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M 11.900.000+IVA
Modulo FEM per Sagalox 800.000+IVA
Dual mod. 40W6 - 192 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 5.8 M;

1 posto lavoro 12.500.000+IVA
Dual mod. 40W6 - 192 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 5.8 M;

2 posti lavoro 14.500.000+IVA
Dual mod. 40W9 - 192 K RAM, 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M;

| posto lavoro 13.500.000+IVA
Dual mod. 40WY - 192 K RAM. 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M:

2 posti lavoro 15.500.000+IVA
Multi-F - master con 1 minifloppy 410 K + 1 winchester 8.7 M 11.500.000+IVA
Posto senza minifloppy per Multi-F 3.800.000+IVA
Posto con 1 minifloppy per Multi-F 5.500.000+IVA
Posto con 2 minifloppy per Multi-F b6.850.000+IVA
SD SYSTEMS (U.5.A.)

Bagsh

Piazza Costituzione 83 - Palazzo deglh Affari - 40128 Bologna

MS 20 - 2 Mbyte 12.906.000+IVA
Terminale Visual 200 2.250,000+IVA
Nota: prezzi per il dollaro L. 1470

SEAGATE TECHNOLOGY (U.5.A.)

Segi

Vi Timave, 12 - 20124 Milane

ST 412 micro Winchester 5.1/4” 10 Mb 2.270.000+IVA
ST 506 micro Winchester 5.1/4" 5 Mb 2.000.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1.450
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: Harden SH1800 - 120 cps, 132 colonne 1.950.000+1VA
SEIKOSHA (Giappone) Harden SH1000 - 100 cps 80 col 990.000+IVA
felcom stl. | Harden LH2500 - 160 cps, 132 colonne, con introduttore frontale 3.100.000+IVA
Via Matteo Civital 75 - 20148 Milano Harden RH2600 - 160 cps, 132 colonne, ampliabile con tastiera 3.300.000+IVA
o T R Harden DHZ700 - a marghenita, senza tastiera, 25 cps, 132 colonne 2.450.000+IVA
Geapluc Printer GP-90 A930004IVA o don OH2600 - come FOH2700. con tastiera ilaliana 2.890.000+1VA
Interfaccia RS-232C 140.0004VA 1 g, uria tampone potenza 50/500 watt, autonamia 1 ora 1/4 1.590.000+IVA
Interlactia per Pet 120.000+1VA Swpoorie’ siampant 200.000+IVA
rlaccia per Apple 120.000+IVA s . ;
Inte gl Silenziatore per stampanti Harden 25.000+1VA
Intertaccia per THS-80 120000+VA - oot Drive por stampanti Harden 550,000+IVA
Graphic Printer GPB0 DAI R Scheda CPO per stampanti Harden 550,000+IVA
Graphic Printer GP80 D (per Sharp) B50.000+IVA ;
GP 100 A 680.000+IVA
GP 250 X con inter. seriale e parallela BED.DO0+IVA
SORD
SHARP CORPORATION (Giappone) Cattaneo System
Melchion: Lomputertime Vi Cesarea, 9 - 16123 Genova
Via Fontana, 22 - 20121 Milano
— _ M 23 Mark | 4.750.000+1VA
MZ-80 A/1 32 K RAM. wideo losfori verdi 1000 er, cassetta a 1200 bit/sec 1.950.000+IVA M 23 Mark | Colore 5 750 000+IVA
MZ-80 A/2 come MLI-B0 A.ﬂ con 48 K RAM 2.100.000+IVA M 23 Mark Il 4.900.000+IVA
MZ-80 A/4 come MZ-BD A/2 + stampanie F3 B0 colonne + 2 M 23 Mark Ill Colore 5 400.000+IVA
minifloppy (2x280K) 6.540.000+IVA M 23 Mark V 8.230.000+IVA
MZ-808/2 3.540.000+IVA M 23 Mark V Colore B.730.000+IVA
PC 3200 - con interfaccia, 2 foppy 5°, stamp. Itoh 132 colonne bidir. B.950.000+IVA M 203 Mark V + 2 floppy 8" (2MB) 10.980.000+IVA
M 223 Mark Ill + 2 mini Hoppy (700 KB) B.645.000+IVA
SIGESCO (ltalia) M 223 Mark V + 2 Noppy 8" (2MB) 11.700.000 +IVA
Sigesco ftalia S.pA M 223 Mark VI BJ + 1 minifloppy 350K + hard disk 10MB 16.885.000+1VA
Via Vela, 35 - 10128 Torino M 223 Mark VI AJ + 1 lloppy 8" 1MB + hard disk 10M 18.770.000+IVA
—- M 223 Mark VIl AJ + 1 floppy 8" TMB + hard disk 20M 10.635.000+IVA
Micratop ZBOA con 2 minifloppy 150 Kbyte 6.578.000+IVA M 243 Mark IV + 2 minifloppy (1,420 MB) 10.520.000+IVA
Microtop ZBOA con 2 minifloppy 300 Kbyte 1.436.000+VA M 243 Mark IV Colore + 2 minifloppy (1.420 MB) 12.520.000+IVA
Micratop ZBOA con 2 minifioppy 600 Kbyte 8.294.000+IVA M 243 Mark V + 2 Hoppy 8” (ZMB) 12 475.000+IVA
Microtop ZBOA con 2 floppy 500 Kbyte 9.152.000+IVA M 243 Mark V Colore + 2 floppy 8” (2ZM) 14475.000+IVA
Microtop Z80A con 2 Hoppy 1 Mbyte 10.010.000+VA M 243 Mark VI BJ + 1 minifloppy (720KB) + hard disk 10MB 19.830.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 5° 5 Mk + 1 minifloppy 600 K 13.650.000+IVA M 243 Mark VI BJ Colore + 1 minifloppy (720 10B) + hard disk 10MB 21.825.000+IVA
Microtop ZBOA con 1 hard disk 57 10 Mb + 1 minifloppy 600 K 14.690.000+IVA M 243 Mark VI AJ + 1 lloppy 8 (1MB) + hard disk 10MB 21.800.000+IVA
Micratop ZBOA con 1 hard disk 87 10 Mb + 1 Hoppy da 1 Mb 17.160.000+IVA M 243 Mark VI AJ Colore + 1 floppy 8" (1MB) + hard disk 10MB 23.860.000+IVA
Microtop ZBOA con 1 hard disk 8° 20 Mb + 1 Hoppy da 1 Mb 18.580.000+IVA M 243 Mark Vil AJ + 1 floppy 8" (1MB) + hard disk 20MB 23.760.000+IVA
Microtop Z80A con 1 hard disk 8” 40 Mb + 1 floppy da 1 Mb 21.450.000+IVA M 243 Mark Vil AJ Colore + 1 Hoppy 8” (1MB) + hard disk 20MB 25.760.000+IVA
Microtop Z80A con Hard disk 16 Mb mobile + 16 Mb fisse 24.310.000+IVA M 243 RT. 20 (Terminal video) 3.400.000+IVA
Microtop ZBOA con Hard disk 16 Mb mobie + 18 Mb fisso 26.312.000+IVA
Microtop Z80A con Hard disk 16 Mb mobile + 80 Mb fisso 28.314.000+IVA :
Espansione 64 K RAM 1.820.000+IVA STI.{IJI[I LG {lulnp}
Espansione multi-PROCESSOR Z80A-64K RAM 2145.000¢\vA | Studio LG - Corso Torino, 47 rosso - Genova
S L g M S LX 382 - Scheda CPU 130000 VA comp.
SINCLAIR {Erﬂ“ Bfﬂtﬂﬂnﬂ] LX 380 - Alimentatore 71.000 IVA comp.
Rebit mﬂ - GBL ltshana I.F..i‘l. LX 381 - I!I.IS_ ; 13.200 VA camp.
Viale Matteotti 66 - 20092 Cinisello Balsamo (Milana) LX 384 - Tastiera esadecimale 60.000 IVA comp.
LX 387 - Tastiera alfanumerica 120.000 IVA comp.
Computer 7X-8101 199.000+IVA LX 386 - Espansione 8 K RAM 120.000 IVA comp.

2720.000+IVA LX 388 - Scheda wideo e interprete BASIC
191 500+1VA LX 385 - interfaccia cassette

Stampante per ZX-B1 Sinclair + Alim. 1.2A
Modulo di espansione 16K RAM per ZX-B0/81

218.000 IVA comp.
130.000 IVA comp.

Manuale in italiano ZX-81 16.500+IVA LX 389 - interfaccia stampante 56.000 VA comp.
Segnalatore acustico per lastiera IX-80/81 44 500+IVA LX 383 - interlaccia TASD per accesson 60.000 IVA comp.
Interfaccia opzionale amplificata per registratore ZX-80/81 41.000+IVA LX 392 Scheda Ram Dinamica 150.000 IVA comp.
Interfaccia per monitor ZX-80/81 41.000+/vA | LX 381 Alimentatore Floppy 47.000 IVA comp.
TCO0BY /02 190.000+1VA LX 390 Interfaccia Floppy 190.000 IVA comp.
TCB1/05 + alimentatore 0,7A 220.000+IVA
Espansione 64K RAM 299.000+1VA
S.W.T.P.C. (US.A)

SIRIUS Homic Personal Computer s.r./
Harden SpA Piazza de Angeli, 3 - 20146 Milano (1 02/4695467-4696040)
26048 Saspiro (Cr) Itals
= Sistema 509 128 K RAM 5420.000+IVA
Sinus 1 - 2 minifloppy 620+620 1.800.000+IVA Disco winchester 20 Mbyte 9.440.000+IVA
Sirius 1/a - 2 minifloppy 1240+1240 9.200.000+IVA Disco winchester 40 Mbyte 11.540.000+1VA
Sirius 1/b - 1 minifloppy 1240 + 1 winchester da 10.4 13.500.000+IVA Floppy 2.5 Mbyte 5.250.000+IVA
10 Mega Winch - Winchester esterna 5 1/4 da 10.4 MB 1.500.000+IVA Terminale 8212 17 2.010.000+IVA
SK 128 K scheda di espansione interna da 128KByte 1.150.000+IVA Jerminale 8212 9" 1.910.000+IVA
SK 384K scheda di espansione interna da 3B4KByle 2.400.000+IVA Terminale B212 W 12" World processor 2.300.000+IVA
EXP 1.2 M modifica del mod. Sirius 1 in Sirius 1/a (solo presso il C.A, RAM 128K (fino a 384 K) " 3.490.000+IVA

della Harden SpA) 1.300.000+IVA Software operative Uniflex/ Unibasic 1.190.000+IVA
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STROBE
Iret Informatica S.p.A
Vig Bowo, 5 (zons Mancasale) - 42100 Reggio Emilia

Plotter Strobe 100 (2 rullo formato A4)

Interfaccia Strobe per Apple || (con Software grafico Business)

Interfaccia Strobe seriale R5232

Interfaccia Strobe per CBM Commodore

Interfaccia Strobe per TRS 80

Interfaccia Strobe per Osbome

Ditplot {Programma di lettura e gestione grafica dei dati elaborati con il
programma VisiCalc)

1.951.000+IVA

297.000+IVA
672.000+IVA
280.000+IVA
280.000+IVA
173.000+IVA

96.000+1VA

Business Graph (Programma applicativo per Apple I, guidato da menii in italiano)  278.000+IVA
Strobe wview 144.000+IVA
TANDY RADIO SHACK (U.S.A))

Rebit Computer - GB.L Italiana SpA

Vie Matteatt; 65 - 20092 Cinisello Balsamo (M)

TRS-80 Model 1 4K liv. 1 1.106.000+IVA
TRS-B0 Model 1 16K lv. 1 1.160.000+IVA
TRS-B0 Model 1 4K hv. 2 1.184.000+IVA
TRS-80 Model 1 16K lv. 2 1.290.000+IVA
Kit 16K pid tastierino 197.000+IVA
Nuovo tastierino numerico 92.000+IVA
Modello 11 32K 1 disco £.420.000+VA
Modello || 64K 1 disco 6.980.000+IVA
Scheda di espansione da 32K 950.000+1VA
Espansione 1 drve 2.555.000+1VA
Espansione 2 drive J.850.000+IVA
Espansione 3 drive 5.135.000+IVA
Solo disk drive 1.385.000+1VA
TRS-80 Model 3 4K liv. 1 1.495.000+IVA
TRS-B0 Model 3 16K liv. 3 1.965.000+IVA
TRS-B0 Model 3 48K 2 drives 4.630.000+IVA
Line printer 1.900.000+1VA
(uick printer 350.000+1VA
Line printer Model I 1.150.000+IVA
Quick printer Model Il 370.000+IVA
Line printer Model |l 2.000.000+IVA
Stampante a margherila 3.330.000+IVA
Line printer Model V 2.750.000+IVA
Line printer Model V| 1.795.000+IVA
Line prnter Model VII 666.000+IVA
Line printer Model Vill 1.200.000+VA
Printer plotter 1.850.000+IVA
Color computer 4K 899.000+IVA
Color computer 16K 1.125.000+IVA
Borsa da trasporto 31.000+IVA
Joystick 53.000+1VA
Cavo per RS 232 24.000+IVA
Kit 16K RAM 139.000+IVA
Basic esteso 220.000+IVA
Orive 0 890.000+1VA
Orive 1 590.000+IVA
TELCOM

Telcom s.r.l

Via Marteo Crvitali 75 - 20148 Milano

Softesistema Mini Winchester 57, 5 Mbyte, per Apple 5.100.000+IVA

TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instruments Semvconduttor ltaks SpA

Divisione prodotti elettronici Personali - Viale delle Scienze 02015 Cittaducale (Riety)

Unité centrale TI - 99/4A
Controller minifloppy
Drive mimifloppy
Interfaccia RS237 C
Sintelizzatore di voce

Coppia Joystick
Stampante lermica
Moduli ROM
Extended Basic
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499.000+IVA
460.000+1VA
B820.000+1VA
280.000+IVA
220.000+IVA

49.000+1VA
590.000+IVA
260.000+IVA
260.000+1VA

TI-LOGD 350.000+IVA
Editor Assembler 190.000+IVA
Pascal Editor 130.000+IVA
Pascal Linker 170.000+IVA
Terminale Emulator 2 130.000+VA
Scacchi 120.000+IVA
Calcio 69.000+IVA
Invaders J7.000+1VA
Peripheral expansion system 420.000+IVA
Ram expansion Card 32K 270.000+1VA
Disk control Card 350.000+IVA
Disk Drive Card G680.000+IVA
P. Code Card 450.000+1VA
TOBIA (ltalia)
Ital S.ELDA
Vie Cesare Pavese, 45 - 00144 Roma
Tobia personal computer, 48 KB, display 80 caral. stampante 132 cal. 2.950.000+IVA
Tobia Robot, 64 Kbyte programma su PROM a scelta dellutente,

tastiera, display e stampante 2.950.000+IVA
Tobia Microcomputer 128 Kbyte, video 80+24, stampante 132 cal.

unité floppy disk 5" con 350 KB 5.250.000+IVA

Tobia Minicomputer 128 KB, video BOx24, tastiera professionale,

stampante 132 col. 2 floppy disk 8" da 24 Mb 1.450.000+IVA
Scheda Tobia CPU ZBOA 195.000+IVA
Scheda Tobia Prom Basic 12K 290.000+IVA
Scheda Tobra Eprom 16 Kbyte 320.000+IVA
Scheda Tobia RAM statiche 16 Kbyte 350.000+IVA
Scheda Tobia RAM dinamiche 32 K 280.000+IVA
Scheda Tobia CONFIGURATOR 330.000+IVA
Scheda Tobia Interfaccia video (comprende interfaccia TV) 330.000+IVA
Scheda Tobia Bus e alimentatore 220.000+1VA
Kit assemblaggio Tobia personal con tastiera 800.000+1VA
Kit cassetta digitale 290.000+IVA
Tobia Printer B0/132 col. microprocessore bidirezionale, B0 cps. mat. 9+7 720.000+IVA
Tobia Professional computer 48 Kbyte video, tastiera, stampante B0

col. 2 unita a cassette digitali, interprete BASIC 3.240.000+1VA
Tobia Alpha con 64 Kbyte, video, tastiera, 2 unit & cassette digital,

contenitore predisposto modello Beta 3.240.000+IVA
Tobia Beta con 64 Kbyte espandibile a 256 Kbyte, video, tastiera, 1

unitd a dischetti da 1 Mb 3.980.000+IVA
Tobia Gamma annunciato
TOSHIBA
Tiber S.p.A
Via Madoana del Ripeso. 127 - 00165 Roma
B1580 T 200 con stampante BO caratten 5.800.000+1VA
81581 T 200 con stampante 132 caratteri 6.450.000+IVA
B2550 FD Sistema operativo B-Basic Toshiba J4.650+IVA
82551 FD utihty B-Basic Toshiba 34 B50+IVA
B2552 FD Sistema operativo CP/M M-Basic 492.190+IVA
82554 FD Unlities CP/M 34 650+IVA
B2555 Hard disk 5 Mb 10.150,880+1VA
B2548 Didattico basic 393.750+IVA
82563 Aggiornamento sistema operalive 20.370+1VA
B1571 EW 100 Word Processer Mod. 2 B.950.000+IVA
81572 EW 100 Word Processor Mod. 4 10.100,000+IVA
82558 FD Sistema operativo EW 100 34 650+1VA
B2560 FO (Quick Test 34.650+IVA
B2561 FD Test & Diagnostic 34 B50+IVA
B2562 Sheet Feeder ASF 560 2.557.800+IVA
82563 Aggiornamento sistema operative 20.370+IVA
82564 Funzioni Matematiche + Sort per EW 100 800.000+IVA
82565 Sistema operativa CP/M per EW 100 500.000+1VA
TRENDCOM (U.5.A.)
Telcom s.r./
Via Matteo Civitali, 75 - 20148 Milano
Stampante mod. 100 540.000+IVA
Stampante mod. 200 175.000+IVA
Interfaccia per TRS-80 140.000+IVA
Interfaccia per Apple con grafica 195.000+IVA




Interfaccia per Pet 195.000+IVA
Interfaccia senale 190.000+IVA
Carta (16 rotoli) per mod. 100 B80.000+IVA
Carta {10 rotoh) per mod. 200 B0.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1450

TRIUMPH ADLER (Germania)

Triumph Adler ftaha S.p.A

Viale Monza, 261 - 20126 Mifano

Alghatronic P2S 2 floppy disk 320 K con stampante DRH 80 B.145.000+1VA
Alphatronic P2S 2 floppy 320 K completo di stampante DR 15 10.775.000+IVA
Alphatromc P2S 2 Hoppy da 320 K completo di stampante DR DI70 § 8.165.000+IVA
Alphatronic P25 2 floppy da 320 K completo di stampante 5D 4035 B8.485.000+IVA
Alphatromic P2 2 lloppy 160 K con stampante DRH 80 6.875.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante DRH 15 9.505.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante DRD 1705 6.815.000+IVA
Alphatronic P2 2 floppy 160 K con stampante 50 4035 1.215.000+IVA
Interfaccia 1EC BUS 360.000+IVA
Interfaceia parallela UP 8606 540.000+IVA
Orologio Real time ZU 8607 160.000+IVA
Full Graphics CRT 4A 1.000.000+IVA
Alphatronic P2 64 k di memoria di cui 48 utente 4.890.000+IVA
Alphatramic P2 § 320 k disk drive 64k di memoria utente + 16 k

memoria ROM 5.260.000+IVA
Alphatromic P2 S 320 k disk drive 5.480.000+IVA
Alphatronic P3 come P2 U + 2 minifloppy da 1 Mb 6.460.000+1VA
Alphatronic P4 come P3 + 1 disco winchester da 5 Mb 9600.000+IVA
DRH B0 stampante ad aghi 80 cps 1.450.000+1VA
ORH 136 stampante ad aghi 120 cps 1.930.000+IVA
DRH 250 stampante ad aghi 250 cps J.850.000+IVA

TRD 170 stampante a margherita 17 cps

1.170.000+IVA

VECTOR GRAPHIC
COS lraka Sil
Via Giovannetti, 16 - 57180 Liverno

Vector 4 Mod. 4/20 2 floppy da 630 Kbyte

Vector 4 Mod. 4/30 1 minifloppy da 630 Khyte 1 Hard disk winchester
5°1/4 da 5 Mb

MSTP Terminale intelligente aggiuntivo per 5032

9.192.400+1VA

1.123.200+IVA
3479.000+IVA

Tutti i sistemi comprendono 128 K di memona RAM scheda DUAmode a correzione aulomatica di errore.

CP/M 2.2 e EX-CP/M 2.5 e E-MBASIC 80
Nota: prezzo del dollara: 1400 fire

VICTOR (U.S.A.)
Iret Informatica S.p.A.
Vig Bowia. 5 (zona Ind. Moncasale) - 42100 Reggio Emdia

Espansione 128 Kb 1.700.000+IVA
Espansione 384 Kb 4.970.000+IVA
Unita Hard Disk 10 Mb esterna 8.950.000+IVA
Victor 9000 - 128 K Ram, 2 minifloppy singola faccia (tot. 1.2 Mb) 7.800.350+IVA
Victor 9000 - 128 K Ram, 2 minifloppy doppia laccia (tot 2.4 Mb) §.200.350+IVA
WATANABE INSTRUMENTS CORP.

ECTA SpA

Vig Giacosa, 3 - 20127 Milano

WX 4671 1 penna, 5 cm/sec 2.050.000+IVA
WX 4675 6 penne, 5 cm/sec 2.290.000+1VA
PH 501 - set di conversione dal WX 4671 al WX 4675 290.000+1VA
WX 4635 1 penna, 25 cm/sec. foglio singolo 4.970.000+1VA
WX 46358 1 penna, 25 cmfsec. trasc. a rullo 6.215.000+IVA
WX 4638 1 penna, 40 cm/sec, foglio singolo 5.690.000+IVA
WX 463BR 1 penna, 40 cm/fsec, trasc. a rulla 6.930.000+IVA
WX 4634 2 penne, 25 cm/sec, foglio singolo 5.445.000+IVA
WX 4634R 2 penne, 25 cm/sec, trasc. a rullo 6.700.000+IVA
WX 4637 2 peane, 40 cm/sec, loglio singolo 6.185.000+IVA
WX 4637R 7 penne, 40 cm/sec, trasc. a nillo 1430.000+IVA
WX 4633 10 penne, 25 cm/sec, foglo singolo 5.890.000+VA
WX 4633R 10 penne, 25 cm/sec. trasc. a rullo 1.150.000+IVA
WX 4636 10 penne, 40 cm/sec, foglio singolo 6.640.000+IVA
WX 4636R 10 penne, 40 cm/sec, trasc. a rullo 1.890.000+IVA
WX 4612 40 460.000+IVA

100
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WX 4602 36.060.000+IVA
PC 2621 - imerlaccia parallela B bit 430.000+IVA
PC 2601 - interlaccia RS-2320 B30.000+IVA
PC 2611 - interlaccia HP-IB |EEE488 945.000+IVA
PC 2651 Interfaccia RS 232 per WX46T1 e WX4675 1.020.000+IVA
PC 2661 Interfaccia IEEE 488 per WX4671 & WX4G75 1.360.000+IVA
T™ 501 Kit di conversione per WX4671 n WX4G75 (senza ROM| 290.000+IVA
Nota: prezzi per 1 Yen = 5.2 lire

WAVE MATE INC. (USA)

S.PH. Computer 51l

Vig Giacosa, 5§ - 20127 Milano

SP-80/1 CPU BALLET 780 128 k di memoria + 2 drive da 184 k byte 3.950.000+1VA
SP-80/2 come BO/1 + 2 drive 184 k byte 4 450.000+IVA
$P-80/4 come BO1 + 2 drive da 736 kb 4.950.000+IVA
2001/1 6800 cpu G4K di memaria RAM + 2 drive da 184 kb 4.150.000+IVA
2001/2 annuncialo
2001/3 6800 cpu 64 k RAM + 2 drive 736 kb 5.150.000+IVA
3000/4 6809 cpu, 64K + 2 drve 736 kb 5.300.000+IVA
VITERM 520 terminale VT 52 compatibile 980.000+IVA
XEROX Corporation (U.S.A.)

Eisi SpA

Via Imperia, 2 - 20142 Milano

Sistema Xerox 820-90 64 Kb Ram video 24xB0 2 minifloppy da 92 Kb 4.500.000+1VA
820-300 come B20-30 ma con 2 floppy 8" da 300 Kb 6.000.000+IVA
820-600 come B20-300 ma con 2 floppy 8" da 60 Kb b6.000.000+1VA
Diablo 620 stampante & margherta 40 cps 4.250,000+1VA
CP/M Sistema operativo CP/M 300.000+1VA
Basic B0 Linguaggio Basic B0 Microsolt 400,000+1VA
C Basic Il Linguaggio C Basic compilato 210.000+1VA
Cobol Linguaggio Cobel 80 microsoh 900.000+IVA
ZENITH DATA SYSTEMS (U.S.A.)

Adveico Data Systems 5.1l

Via Emilia Ovest, 129 - 43016 San Pancrazio (Parma)

Z-B9-FA - con floppy 5 102 K. CP/M 2.2 e BASIC B0 Microsoh 4.950.000+IVA
Z-81 - lnita 2 floppy 5° da 102 Kbyte 1.950.000+IVA
1.47 - Unita 2 Noppy 8" doppia faccia doppia densita (2.2 M) 5.900.000+IVA
Z-1 - terminale 1.580.000+IVA
MW - Word Processing Magic Wand (per CP/M) 450.000+IVA
HMS-B17-2 - Fortran Microsoft 57 (per CP/M) 350.000+IVA
HMS-B17-3 - Cobel Microsalt 5° 650.000+IVA
HMS-B17-4 - Compiler BASIC-B0 5° (per CP/M) 420.000+IVA
HMS-B47-2 - Fortran Microsoft 8" (per CP/M) 350.000+1VA
HMS-B47-3 - Cobel Microsoh 8 (per CP/M) G650.000+IVA
HMS-B47-4 - Compiler MBASIC 8 (per CP/M) 420.000+IVA
SF-8107 - CBASIC Il (CP/M) 190.000+IVA
SF-9100 - Full Screen Editor (CP/M) 90.000+IVA
SF-9101 - Text Formatter (CP/M) 95.000+IVA
SF-9103 - CPS Communications Utility (CP/M) T0.000+IVA
HOS-817-3 - Sistema operativo Pascal 5 490.000+IVA
HOS-817-1 - Sistema operativo HDOS 5 250.000+IVA
HOS-B47-1 - Sistema operativo HDDS 8" 250.000+IVA

H-8-20 - HDOS Fortran 5" 250.000+IVA

H-8-21 - HDOS MBASIC & 250.000+IVA

SF-8002 - Microsoft Macro 80 (HDDS) 130.000+IVA

SF-9000 - Full Screen Editor (HDOS) 90.000+1VA

SF-8001 - Text Formatter (HDOS) 95.000+IVA

SF-8004 - Sort (HDDS) 50.000+IVA

SF-8003 - CPS Communications Utility (HDDS) 70.000+IVA

SF-9006 - RTTY Communications Processor (HDOS) 165.000+IVA
SCHEDE A MICROPROCESSORE

A.S.EL. (ltalia)

ASEL srf

Via Cortina o Ampezzo, 17 - 20139 Milano

Amico 2000 montato 305.000+IVA

MCmicrocomputer 15
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Amico 2000 in kit 249 500+IVA
Alimentatore 16.500+VA
Espansione BUS §3.000+IVA
Ahmentatore di potenza montalo 144 000+IVA
Alimentatore di potenza in kit 114.000+IVA
Contenitore con alimentatore di potenza, montato 350.000+IVA
Contenitore in kil 144 000+IVA
Interfaccia video montata 249.000+IVA
Interfaccia video in kit 224.000+IVA
Tastiera ASCIl montata 144 000+IVA
Tastiera ASCH in kit 129.000+IVA
Scheda RAM/ROM Basic montata 299.000+IVA
Scheda RAM/ROM Basic m kit 269.000+IVA
Sistema completo Amico 200 1.350.000+1VA
AD36 Scheds CPU 185.000+IVA
AD33 RAM dinamica 16K 260.000+IVA
AD33 RAM dinamica 32K 340.000+1VA
AD34 Hoppy disk controller 350.000+IVA
AD27 Scheda Video 238.000+IVA
AD35 Interfaccia SER/PAR 151.000+1VA
AD3D Scheda RAM/ROM 120.000+1VA
Mather Board 140.000+IVA
COSMIC (ltalia)

Cosmic s.r.l

Largo Lwigi Antonelli, 7 - 00145 Roma

FOC/2 - Hoppy disk controller 450.000+IVA
L'EMMECI (italia)

L Emmeci s.rl - Via Porpora, 137 - Milano

Livello 1 - scheda base, miniterminale e alimentatore 350.000+IVA
CPU-21 - CPUZBO 1 K RAM, 8 K EPROM 399.000+1VA
ROM 01/A - espansione EFROM 4 K 182 000+1VA
RXM-07 - espansione RAM/ROM base 315.000+IVA
RAD-D1/A - espansione RAM dinamica base 460.000+1VA
TAM-01/A - espansione RAM CMOS con batteria tampone 698.000+IVA
|OP-01/A - espansione 24 1/0 TTL 123.000+IVA
GI0-01 - espansione 1/0 per BUS penlenche 166.000+IVA
TVM-11 - interfaccia video 368.000+IVA
ARU-D1 - scheda di calcolo con 9511 515.000+IVA
BPP-01 - programmatore per EPROM 2708, 2716 (base) 200.000+1VA
FLP-01 - mterfaccia floppy | mini-Noppy. singola densita 435.000+1VA

MOTOROLA (U.5.A))
Matorola S.p.A. - Via Ciro Menotti 11 - Milano

MEX MGB 705 EVN
MEK 6802 D5 E

1.190.000+IVA
425.000+IVA

ROCKWELL INTERNATIONAL (U.S.A.)
Dort. Ing. Guseppe De Mico SpA.
Vle Vittorio Veneto, 8 - Cassina dé Pecchi (Milano)

AIM B5/40 piastra base singola

AIM 65/40 versione completa perifenche (16 K)
AIM 65/40 versione completa periferiche (32 K)
Tastiera

Display

Stampante

AIM 65 1 K RAM

AIM 65 4 K RAM

Assembler 4 K

Basic 8 K

Forth B K

PL-65 B K

Pascal 20 K Ram

Alimentatore 32

Espansione 32 k dinamica

Espansione 16 k PROM/ROM

Espansione 8 &

Programmatore di EPROM UNIVERSALE
Interfaccia video

MCmicrocomputer 15

1.114.000+1VA
2635.000+IVA
2.838.000+1VA
193.000+IVA
493.000+IVA
635.000+IVA
915.000+IVA
958.000+IVA
102.000+1VA
119.000+IVA
156.000+1VA
156.000+1VA
415.000+1VA
d5.000+1VA
538.000+IVA
249 000+IVA
294.000+IVA
225.000+IVA
486.000+IVA

Floppy disk controller
|EEE 488
Nota: Prezzo del dollaro a L 1.300

169.000+1VA
554.000+IVA

SGS ATES (italia)
SGS ATES Companenti Elettranici S.p.A. - Via Carlo Olivetti, 2 - 20041 Agrate Brianza (Milano)
NBZ 80 665.000+IVA
NBZ BO-A 679.000+IVA
NBZ B0-B 163.000+IVA
NBZ 80-3 990.000+IVA
NBZ B0-HL 1.800.000+VA
NBZ B0-ASED 1.800.000+IVA
UPZ 80-3 495.000+1VA
UPZ B0-BS 334.000+IVA
UPZ 80-HL 500.000+IVA
UPZ B0-ASED 900.000+1VA
KNZ 80 322.000+IVA
NBF 8 396.000+IVA
ASED 300.000+1VA
BAS-Z/N 300.000+IVA
NE-Z 54.000+IVA
NCHESS 86.000+IVA
EFZ BO-§ B00.000+IVA
NDK1 420.000+IVA
NDK2 420.000+IVA
RCZ BO/P 13.000+IVA
TVZ 80 172.000+IVA
SS7 8D 1.840.000+IVA
SYNERTEC SYSTEM CORPORATION (U.S.A.)
Comprel - Viale Romagna, | - Cinisello Balsama (Milano)
3YM 1 608.000+IVA
Assembler 8 K 179.000+IVA
BASIC 8 K 179.000+IVA
KM 2 680.000+IVA
KTM 2/80 6B80.000+IVA
KTM 3 830.000+IVA
Nota: prezzi per dollaro a L 1300
TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instruments Semiconduttor ltakia Sp.A. - 02015 Citaducale (Riet)
T™ 990/183 M 451.700+1VA
Kit di espansione TM 990/UB9 K1 42000+IVA
Kit di espansione TM 990/U89 K2 espansione fino a 2K byte 50.600+IVA
Kit di espansione TM 990/U89 - 1 University Basic 537.000+IVA
CALCOLATRICI PROGRAMMARBILI
CASIO (Giappone)
Ditron SpA. - Viale Certosa, 138 - 20156 Milano
FX 501 P con interfaccia FA-1 per registralore a cassetie 144 500+IVA
FX 502 P con interfaccia FA-1 per registratore a casselle 180.700+IVA
FX 3600 P B5.000+IVA
FX 180 P 52.000+IVA
FX 602 P 176.000+IVA
FX 702 P pocket computer 249.000+IVA
FA 2 (interfaccia) B3.300+IVA
Stampante per FX 602 e 702 P 134.000+1VA

HEWLETT PACKARD (U.5.A.)

Hewlett Packard lialians S.pA. - Via G. Di Vittorsio, § - 20063 Cernusco sul Navigho (Milano)

HP-10C Scientifico programmabile con memonia permanente
HP -11C Scientifico programmabile con memoria permanente
HP-12C Finanziario programmabile con memona permanente
HP15-C Scientifico programmabile con memoria permanente

154.000+IVA
192.000+IVA
288.000+IVA
259.000+IVA
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HP-16C Scientifico programmabile per progettisti eletironici
HP-32E Scientifico

HP-33C Scientifico programmabile con memoria permanente
HP-34C Scientifico programmabile con memona permanente
HP-37E Finanziario

HP-38C Finanziario programmabile con memoria permanente
HP-87A Portatile, stampante a schedine magnetiche

HP-41C Tascabile, alfanumerico, con memona permanente - 63 registn base
HP-41CV Tascabile, alfanumerico, con memoria permanente - 319 registri

82104A Lettore di schede magnetiche per HP-41C/CV
B2143A Stampante per HP-41C/CV

82153A Lettore ottico per HP-41C/CV

B2161A Memona di massa a cartuccia HP-IL
B2162A Stampante termica HP-IL

821638 Interfaccia TV/Video HP-IL

821658 Ineraccia HP-IL/GPIO

B2166A Kit convertitore interfaccia HP-IL (2 pezzi)
821668 Convertitore interfaccia HP-IL (10 Peza)
829058 Stampante a impatta HP-IL opt. 348

82151A Porta modul ad innesto

82152A Kit di mascherine

82106A Modulo i memona (64 reg.)

B2170A Modulo quadruplo di memonia (265 reg)
B2180A Modulo di estensione funzioni @ memoria
B2181A Module di estensione memona (nichiede 82180A)
B2182A Modulo timer

82160A Modulo di interlaccia HP-IL

00041-15001 Modulo apphcativo standard

308.000+IVA
125.000+IVA
205.000+IVA
288.000+IVA
173.000+1VA
288.000+IVA

PC 1500
CE 150 stampante

CE-121 (imerfaccia registratore)
CE-122 {stampante per PC-1211)

GUIDACOMPUTER

41.500+IVA
245.000+VA
535.000+IVA
450.000+IVA

1.354.000+1VA
352.000+1VA
496.000+I1VA

TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.)
Texas Instruments Semiconduton ltaka 5.FA
Divistone Prodotti Elettronici Personali - Viale delle Scienze - 02015 Cittaducale (Reet)

352.000+IVA
£95.000+IVA 1153
226.000+IVA Ti-54
1.104.000+IVA T1-55 Il
994.000+1VA TI-51
592.000+1VA T1-57 LCD
532.000+IVA T1-58
193.000+1VA T1-58C
2509.000+1VA T1-59
1.543.000+IVA PC-100C
15.000+IVA
20.000+1VA
49.000+IVA
148.000+1VA

Biblioteche 5.5.5. (in itahano) ing. cvile lopograhia
Biblioteche $.5.S. (in inglese)

36.000+1VA
65.000+IVA
19.000+IVA
19.000+IVA
B65.000+IVA
145.000+IVA
159.000+IVA
310.000+IVA
480.000+IVA
55.000+IVA
29.000+1VA

148.000+1VA
148.000+IVA
148.000+IVA
241.000+IVA

TANDY RADIO SHACK (U.S.A)
Rebit Computer - GBC ltakiana Sp.A
Vle Matteotti 65, 20092 Cinisello Balsama (M)

59.0004VA | TRS 80 pocket computer

SHARP (Giappone)
Melchioni S.pA - Via P. Colletta, 37 - Miano

Interfaccia cassette
Interfaccia pid stampante

PC-1211 (programmabile in Basic)

293 500+IVA

275.000+IVA
50.000+IVA
240.000+1VA

Micromarket pubblica ogni mese, gratuitamente, gli annunci dei lettori che vogliono vendere, comprare o scambiare materiale usato. Se vuoi usufruire
di questo servizio, devi solo compilare il tagliando in fondo alla rivista ed inviarcelo. Affrettati, e la tua inserzione sara pubblicata sul prossimo numero.
Puoi spedire il tagliando incollandolo su cartolina postale, ma ti consigliamo di metterlo in una busta e spedirlo per ESPRESSO. Ricordati di indicare il
fuo recapito e di scrivere in maniera chiaramente leggibile!

Yendo

Vendo ZH 81 + espansione 16 K Ram +
manuali e programmi vari L. 300.000. Alba,
ore ufficio Tel. 475.19.35.

Vendo TRS 80 mod II1, 2 drive (750 K ), acces-
sori vari, 10 dischetti Verbatin, tutto imballa-
to L. 4.500.000 ottimo per applicazioni gestio-
nali o per grandi quantita di dat, Fabio Pi-
ciucchi. Via A. Baccarini, 46 - Roma - Tel. 06/
T853082,

Vendo Exidy Sorcerer 32 K + manuah +
Basic + Forth + vasta documentazione e
molto software. Prezzo da stabilirsi. Paolo
Sicca - C.so Europa. 8 - 12084 Mondovi (CN)
- Tel. 0174/ 40228.

Vendo per Texas TI59 modulo Solid State Sof-
tware di Topografia a L. 70.000. Vendo anche
TIS8 il tuttoa L. 140.000. Ferdinando Facelli -
Via Vigo, 3- Mondovi(CN) - Tel. 0174/ 42637
oppure Via Ormea, 135 bis - Tel. 011/ 676449,

Per Vic 20 vendo breve programma per aumen-

tare la capacita di schermo da 506 a 832 carat-
teri ( 4+ 65%) ottimo per giochi. Inviare L. 5000
in contanti a Massimo Schianchi - Via G.
Miranda, 3 - 80131 Napol.

Vendo causa cambio sistema Apple 1l 64 K,
disk drive, monitor 9" f.v., sistema Pascal,
documentazione, software. Prezzo L.

3.500.000. Solo se interessati telefonare sera a
Enrico Foresti, Tel. 06/ 6091289 Roma.

Vendo video games Atari completo di cassette
Combat e Space Invaders a L. 290.000. Vendo
inoltre Sinclair ZX-80 8 K Rom con prezzo da
concordare. Tel. 059/ 350833, Emer Degani -
Via Luosi, 204 - 41100 Modena.

Vendo Sinclair ZX80 Marzo 82 nuovo e usato
pochissimo completo di imballo, cavi ¢ ma-
nuali, Michele Cesari - V.le Silvani, 3 - 40122
Bologna - Tel. 551225.

Texas Instruments T1 99/4A un mese di vita,
16 K byte Ram vendo a L. 500.000 completo
di cavetto per registratore. Fabio Brugnara -
Via Gibellini, 210 - Modena oppure Via Ro-
ma, 47 - Taio (TN) - Tel. 0463/ 38270,

HP 34C 210 passi, 21 memone, formita di
imballi ¢ manuah + hbro applicazioni mate-
matiche L. 170.000. Possibilmente zona Vi-
cenza, telefonare ore pasti allo 0444/ 595721,
Alfonso Pozzan - Via Nicolosi, 61 - 36010
Monticello C.O. (VI).

Vendesi calcolatrice HP33C usata solo 7 mesi
completa di istruzioni e adattatore a L.
1 20.000, Stefano Verdiani - Via C. Colombo,
25-10129 Torino - Tel. 011/ 580967 ore pasti.

Vendo TIS9 ottimo stato, vari programmi su
schede, schede vergini, modulo base modulo
RPN simulator, alimentatore, manuali L.
250.000. Possibilmente acquirente zona Bolo-
gna. Giuseppe Braga - Via Bellaria, 28 - 40139
Bologna - Tel. 545469.

Vendo per realizzo ZX81 + espansione 16 K
+ stampante Sinclair - tutto nuovissimo, ga-
ranzie non spedite, omaggio cassetta con 40
programmi, il tuttoa L. 450.000. Lmgi Lepore
- Via Mameli, 22 - Sora (PR) - Tel. 832310,

Vendo per micro Nuova Elettronica scheda
AG4 monitor operativoin FOOO (1 K 04 K) -
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AGY generatore di caratteri, maiuscoli minu-
scoli sermigrafico 6, (si inserisce sulla scheda
video). Scrivere o telefonare a: Albrito Gianni

- V.le G. Cesare, 24 - Tel. 035/ 224281 - 24100
Bergamo.

Vendo Sharp MZ B0K 48 K con interfaccia
stampante incorporata e tastierino numerico
L. 1.200.000 tratt. C.T.1. - P.le A. Moro, 7 -
Sarmeola di Rubano (PD) - Tel. 049/ 633710,

Vendo stampante Silentype completa di inter-
faccia per Apple I1. Scambio informazion: e
programmi. Castellone Gaetano - Via Gerolo-
mini, 89 - 80078 Pozzuoli (NA).

Vendo ZX 804 K Rom, | K Ram + alimenta-
lore, manuale, cavi, ancora imballato a L.
90.000. Alessandro Bagala - Via Mazzini, 67 -
89015 Palmi (RC) - Tel. 0966/ 22555.

Vendo Vie 20 con manuali in inglese e italiano,
usato 2 ore a L. 430.000, Volpi - Via 5Senese
Aretina, 79 - Sansepolcro (AR) - Tel. 0575/
74367 ore pasti.

Vendo miglior offerente Sharp PC-1211 (ma-
nuali in inglese). Usata pochissimo. Stefano
Tendon - Cantone delle Asse, 5 - 29100 Pia-
cenza - Tel. 0523/ 21180.

Vendo micro NE con tastiera e video verde
nello stesso contenitore, 2 floppy doppia testa,
56 K Ram, interfaccia stampante, alimentato-
re switching. Possibilita di inserire controller
per 87. Inoltre stampante MP1 88G 132 colon-
ne grafica matrice 11 x9. Roberto Pavesi -
V.le Giulio Cesare, 239 - 28100 Novara - Tel.
0321/ 454744,

Vendo Olivetti BCS 2035 con programmi ap-
plicativi, telefonare ore ufficio Mauro Patruc-

co - Via Rosselli, 36/b - Casale M.to - Tel. I

0142/ 79160.

Vendo stampante PC-100-C ancora in garan-

zia + modulo giochi e relativo libretto istru-
zioni + 2 manuali + 2 rotoli carta termica a
L. 300.000. Il tutto in condizioni perfette. Te-
lefonare a Marco ore serali Tel. 06, 7829859
Roma.

Sinclair ZX81 software vendo cassetta con 10
programmi, | Kbyte (invaders. | e 2, uro al
bersaglio, test riflessi e memoria. asteroidi or-
biter, battaglia navale, matemat. | livello, bo-
oling) tutto a L. 145.000. G. Genovesi - Via C.
Colombo, 10 - 33180 Pordenone - Tel. 0434
253342,

Computer Amico 2000 CPU + interfaccia vi-
deo + Basic8 K + alimentatore di potenza +
box metallico per altre espansioni + tastiera
ASCII per passaggio a sistema superiore cedo
a L. 800.000 trattabili. Telefonare ore pasti De
Lorenzo Antonino - Via Dei Gigh, 4-2 - 17020
Laiguegha (SV) - Tel. 0182/ 499228.

Vendo computer N.E. completo e funzionante
(video + tastiera + alimentatore 4+ rack +
mobile + carrello + registratore + 6 cassette
con programmi) ottima estetica (costo dei kit
L. 1.500.000); vendo per urgente bisogno di
liguidia L. 1.100.000 spedizione contrassegno
tutta Italia. Eugenio Cosolo - V. Marconi, 19 -
Tel. 0481/ 769474 - 34070 Turriaco (GO).

CBM 3032 + cassetta C2N + doppio floppy

4040 + stamp. Epson MXS80F/T tutto con
cavi + box sonoro + 2 Rom Basic Plus/Dos
support + doppia lavagna pneumatica per
copiare i listati + linguagg (Pascal e Lisp) +
Word pro 111 + package ing. civile + corso di
Basic in cassette + tanti programmi vari e
gestionall + tantissimi giochi ed utility. Tutto
4 mesi di vita L. 5.500.000. Per informazioni
piu dettaghate scrivere a Sergio Sonagere - Via
Kennedy - cond. Riviera [ - 33038 S. Daniele
Fr. (UD).

CBM 4040 floppy disk. usato pochissimo, per-
fettamente funzionante vendo. Vendo anche
programma per gestione archivio dati (8032)
(Es.: log. radioamatori, elenco clienti, telefo-
no, biblioteca, ecc.): permette definizione voci
e lunghezze, ricerca veloce dati, aggiornamen-
o stampe ecc. Roberto Vendrame - Via Maso
della Pieve, 72 - 39100 Bolzano - Tel. 0471/
940615 (ore pasti), 0471/ 41333 interno 286
(ore uff.).

HP-85 32 K. completo di valigia originale HP,
Rom Matrix, Rom Input/Output software ap-
plicativo - “package ingegneria civile 1 Auto-
re Bit Studio. *Sism 17 analisi sismica strutt.
spaziali. “Teltra” Autore Federico Gallo.
“Topografia 1 Autore Liverani etc. “Revisio-
ne prezzi” “Versi”. Tutto a L. 5.000.000 trat-
tabili, Tel, 0832/ 925022 - Giuseppe Quarta -
Leverano (LE).

Vendo per Vic 20 due cartucce giochi (non
casselte): jupiter, lander ed alien, L. 37.000
I'uno oppure L. 75.000 entrambi + casselta
con 60 programmi vari. Vendo anche Sinclair
ZX80 con nuova Rom 8 K ¢ 4 K Ram in
valigetta completa, numerosi programmi, due
testi: 30 programmi con lo ZXB0 a sole L.
300.000. Preferibilmente in zona, assicuro as-
sistenza personale sul software ceduto. Telefo-
nare ore pasti 031/ 771818 Fabiano Cattaneo.

Nuova Elettronica: riviste completamente ri-
legate nuovissime, dal primo numero ad oggi,
vendo. Programmi per ZX81 inediti, graduau,
istruzioni peek-poke chiarificate. vendo ZX
Spectrum 16 K Ram + 16 K Rom Sinclair,
colore, grafica, alta nsoluzione, imballaggio
originale, accessoriato, vendo. Telefonare a
Mario 055/ 589726.

Vendo ZX80 assemblato in fabbrica + nuova
Rom 8 K gid inserita + espansione 16 K Ram
+ alimentatore originale 4 cavetti per regi-
stratore e TV completo di manuali in italiano
L. 350.000. In omaggio registratore + scheda
da inserire x stabilizzare il video. Angelo
Faggioli - Via Inveruno, 37 - 20010 Casorezzo
(MI) - Tel. 02/ 9029040,

Vendo TI-57 mai usata in ottime condizioni;
istruzioni in inglese L. 50.000. Luca Savorelli -
Via del Tintoretto, 88 - 00144 Roma - Tel. 06/
5421060,

Vendo Vie 20 usato pochissimo, completo di
vari programmi, a sole L. 590.000. Vendo an-
che registratore Commodore CZN per Vic 20 e
Pet a L. 95.000. Telefonare ore pasti a Filippo
0321/ 25602.

Vendo HP 41C 4 stampante 82143A tutto in
perfetto stato L. 800.000 non trattabili, anno
1981. Rossato Umberto - Via Valsugana, 292 -
S. Giorgio in Bosco (PD) - Tel. 049/ 566054,

Vendo Apple Il + Language Card + Monitor
12" 4+ drive con controller + scheda colore
Pal + interfaccia parallela L. 3.000.000 in
omaggio Visicale. Alberto Manuli - Tel.
797877 - Via Donmizetu, 23 - Milano.

Atari 800 48 K + 410P + Paddle + Joistick
+ Star Raider + Music composer tulto con
tre mesi di vita vendo L. 2.000.000 o cambio
con Apple 48 K con modulatore TV. Battell
Maurizio - Via Roma, 100 - 61013 Mercatino
Conca (Pesaro) - Tel. 0541, 97148.

Vendo TI-59 (comperata nell'81 - garanzia da
attivare) con moduli Giochi e Math/Utilities
(il tutto con gl accessori ed imballi originah),
+ 2 diverse custodie per la 59. pakette Mathe-
malics, Accessor varl, programmi ¢ routings, a
L. 250.000. Telefonare a: Bottecchia Luciano -
Via Ampere, 126 - Milano - Tel. 02/ 2893732,

Vendo Motherboard (tedesche, 1. qualita), Ap-
ple compatibile; vuoto L. 120.000; kit comple-
to L. 430.000. Tel. 041/ 32899,

Vendo HP 85 come nuovo espansione a 32 K
L. 3.000.000. Tel. 06/ 7595936, Bruno De Ros-
S1.

Vendo o permuto favologi programmi per il
Sinclair ZX81: simulazione di volo, 3D defen-
der, Zuc 2, scacchi 2 e 25 altri L. 6.000, 8,000 o
13.000 cadauno su cassetta. L'elenco e la de-
scrizione vengono formiti su richiesta. Fabio
Artese- Via Ragazzi del '99, 75-00143 Roma -
Tel. 06/ 5011193,

Vendo cassetta con 2 programmi (regifatturice
e ventilazione) per ZX81 16 K utili a chi ha un
negozio di vendite al minuto. Ti aiutano a
renderti indipendente nella contabilita; molto
semplici da usare, L. 20.000. Ho inoltre intera
biblioteca su nastro. Scrivere per informazioni
a Parodi Giacomo - Via E. Vecchia, 16- 17019
Varazze (SV).

Vendo ottimo software per ZX 81 1 K. Diffe-
renti cassette con 11 favolosi e inediti pro-
grammi di animazione L. 30.000 cadauna op-
pure cassetta comprendente 1 22 programmi
delle precedenti L. 50.000. Nastri TDK regi-
strati suambo i lati. Scrivere o telefonare dalle
14 alle 15 a Riccardo Asero - Via Valdisavoia,
22 - Catania 95123 - Tel. 447592.

Vendo software gestionale per P2000 Philips,
Basic Microsoft. Telefonare dopo le ore 21
Tel. 0142/ 70859 Mauro.

Vendo Sinclair ZX80 + manuale + cavi di
collegamento + alimentatore + suonena +
interfaccia artigianale + dispositivo per in-
vertire i colori dello schermo L. 220.000. Tre-
visan Claudio - Via Cakeselle Di S. Pietro, 11 -
Oriago (VE) 30030 - Tel. 041/ 428422,

Vendo Sinclair ZX81, acquistato in Maggio
‘82, completo di espansione 16 K originale,
trasformatore originale, manuale istruzione
+ manuale in italiano + cavelli monitor e
registratore. Vendo L. 450.000. Regalo casset-
te con programmi giochi (scacchi, space inva-
ders ed altri). Fornisco eventuali list per qual-
siasi tipo di esigenze. Scrivere a Carlo Scaulaz-
#z1 - C.so Belvedere, 42/1 - 16149 Genova
Samp. - Tel. 010/ 415133 (sera dopo le 19).

Pet 2001 occasionissima vendo - old Rom -
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fosfori verdi - documentazione originale - li-
breria software - libreria 101 giochi Digital - L.
500.000. telefonare Angelo dopo ore 19 - Tel,
0365/ 71180 Gargnano (BS).

Vendo a L. 32.000 cassetta per Pet/CM Basic
4.0 con programmi n. 7 da scegliere sul listino
giochi che potrete richiedere inviando L. 1.000
in rancobolli a Di Gilio Antonio - Via Monte
Cervino, 1 - 30030 Favaro Veneto (VE) - Tel.
D41/ 611259,

Vendo software civile Pet cassette disco pluri-
testato - verifica seziom - telaio - grighato -
fondazioni - zona sismica con det. penodo
oscillazione - 373 - ecc. Gaviano ing. Giovanni
- Finelli, 3 - Bologna - Tel. 051/ 230126.

Vendo programmi ingegneria civile per perso-
nal computer HP (85A, 9845 o altri) relativi a
progetto/ verifica sezioni ¢.a. e c.a.p. (lensioni
ammissibili) - Strutture piane o spaziali (anali-
si statica o dinamica) - analisi sismiche spazali
statica o dinamica, ecc. Ing. Ghinassi - An-
druzzi - Tel. 06/ 5031654 - 6376113 Roma.

Vendo tante Eprom 2716 e 5204 prezzo inte-
ressantissimo. Tel. 02/ 5691485 ore ufficio.
chiedere Sig. Cardin.

Vendo Pet 3032 con cassella integrata + tool-
kit + music box + cassette programmi + due
libri sul Pet L. 1.200.000. Telefonare 06/
59917726 (ore ulTicio). Pientini Francesco - V.
Del Forte Tiburtino, 120/C - Roma,

Vendo Sharp PC-1211 + interfaccia registra-
tore, manuah di utihzzo + | cassetta con alcu-
ni giochi; vendo per passaggio a sistema supe-
rnore L. 300.000. Bellucei Francesco - Via
Oslavia, 6 - 67051 Avezzano (AQ) - Tel. 0863,
22802 ore pasti,

Vendo pocket computer Sharp PC-1500 +
stampante 4 colori CE-150 + programmi ¢
ricambi a L. 700,000 trattabili. Scrivere o tele-
fonare a Michele Bina - Via Dei Rospigliosi, 3
- 20151 Milano - tel. 02/ 4080796,

Vendo su cassetta a L. 20,000 + spese postali
il famoso Space invaders in linguaggio macchi-
na, il goco € come quello delle sale giochi.
Fino ad adesso c'era solo la versione per
Pet/CBM 3.0. Ora io I'ho modificato ed anche
I possessori di un Pet/CBM Basic 4.0 possono
giocare con space invaders quello onginale.
Inoltre per chi non ha il tasto di reset, il pro-
gramma ¢ predisposto per uscire fuori senza
spegnere 1l video. Scrivere a Di Gilio Antonio -
Via Monte Cervino, | - 30030 Favaro Veneto
(VE) - Tel. 041/ 611259,

Vendo ZX 81 nuovo L. 170.000; ZX printer
nuova, L. 180.000; Rampack 64 K, L.
230,000, nuova. Sandro Quadrini - Via C. Pi-
sacane, 3 - 03039 Sora (FR) - Tel. 0776/
831280 - recapito Roma 06/ 4371039,

Vendo molti programmi di tutti 1 generi per
TI1/57, T1/58 e T1/59 a prezzi bassissimi. Ri-
chiedere elenco a: Samo Sanzin - Via Orzoni,
45 - 34170 Goriza,

Vendo programmi Basic inediti, su cassetta per
Sharp MZ-80 K con interessantissimi giochi di
amimazione in tempo reale (come quelli delle
sale giochi), tra cui anche giochi spaziali. Ven-
do inoltre routine per implementare il Basic
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SP-5025 con il comando Cursor (per posizio-
nare il cursore in qualsiasi punto dello scher-
mo) ¢ con la completa comparazione delle
stringhe. Giovanelli Claudio - V. Ripamonti,
194 - 20141 Milano - Tel. 02/ 536926.

Eccezionale!! Poker grafico per il vostro Sin-
clair. Gira su 16/K 8/K ¢ viene fornito su
cassetta. A richiesta invio foto del video e
notizie utili. Divertimento garantito!! Scrivere
o telefonare a Giuseppe della Cioppa - Via L.
Da Vinci, 85 - BO010 Villaricca (NA) - Tel.
081/ 8946364,

Programmi ZX vendesi con sconto 507 su
catalogo G.B.C. o ZX user club (lino ad esau-
rimento). Scriver a Bottega Lugino - Via
Lourdes, 17 - 31015 Conegliano (TV),

Stampante HP 82143A per HP-41 C/CV prez-
zo da defimire. HP-41 CV completo di moduli
per Function, per Memory, piu lettore di sche-
de con programmi per programmazione sinte-
tica, acquistato nel maggio "82, solo zona Mi-
lano. Claudio Antonietti - V.le Faenza, | -
Milano - Tel. 02/ 810687.

Una marea di programmi per ZX 81 e ZX 80/8
K. lantastiche novita assolute su due cassette
TDK da 90 minut ciascuna. Giocht di ogm
tipo. originali ed elaboratissimi, a meno di 500
lire I'uno. Una cassetta L. 18.000, tutte e due
totalmente diverse L. 34.000. Garantisco la
massima soddisfazione. Scrivere a Bruno Del
Medico - Via Torino, 72 - 04016 Sabaudia
(LT).

Vendo Sharp 1211 + interfaccia CE 121 +
interfaccia stampante CE 122 + alimentatore
+ custodie, tutto perfetto con pochi mesi di
vita a L. 450.000. Paolo De Asmunalis - Via
M. Gargia, 17 - Cava dei Tirrenmi (SA).

Converto Spectrum 16 K Ram in 48 K Ram per
L. 120,000, Vendo inoltre microcomputer
Oric primo 16 K Ram e 16 colori a L. 420.000.
Dante Vialetto - Via Gorizia. 5 - 21053 Caslel-
lanza (VA) - Tel. 0331/ 500713.

Vendo programmi per T159, HP 41 CV, Texas
T199/4A peringegneri. chimici, civili ¢ mecca-
nici. Software pack per macchine design, ing.
solare, fisica, chimica, fluodinamica. ing, civi-
le, statistica, clectrical eng. real cstate, busi-
ness decision, security analysis, giochi, calcu-
lator tips, synth. program, ecc. Tulto a meti
prezzo, allegare L. 800 francobolli per spedi-
zione hista, Ing. Mario Maiorano - Via 7 Dol.,
14 - 66054 Vasto (CH).

Vendo programmi di topografia per Apple,
triangolaziom e poligonali ed un eccezionale
programma di rilievo terreni con collegamen-
to automatico di piu stazioni e disegno mappa
a curve di livello su ¢. 739. Telefonare a Filip-
po Costa, Tel. 0935/ 47701 ore pasti.

Vendo Apple copy - inibit 3.3 nuovo program-
ma per proteggere 1 vostri dischi dalla copiatu-
ra abusiva prova a casa mia con i copiatori
americani. Scardovi Alessandro - Tel. 051,
520692,

Vendo programmi di geometria ¢ matematica
per HP 41C/CV particolarmente adatti per
studenti in ingegneria. Michele Magni - Via
Mamel, 15- 21100 Varese - Tel. 0332/ 239457
- 239557.

Vendo PC 1211 + interfaccia registratore CE-
121, perfette condizioni L, 220.000. Telefona-
re 02/ 872695 dopo le |8,

Vendo ZX 81 ultimo upocon 16 K ¢ ahmenta-
tore, garanzia. Programmi ZX 81, totocalcio.
conto corrente, bot, elenco telefonico, tradut-
tore lingua inglese, scala musicale. G. Riera -
Via Tevere, 15 - 00198 Roma - Tel. 858263,

Vendo home computer 40 + 410 P (program
record) il computer a L. 900.000. Program
record a L. 140.000. Pilot (insegnamento
programmarc) a L. 280.000 (prezzo del tutto
tratt.). Tel 06/ 7943578 Ghezzi Charlve -
00179 Roma.

Vendo Sharp MZ80-B 32 K Basic. interfaccia
stampante parallela Centronics, usato 4 mesi.
a 3 milioni, Maunzio Lana - Str. Lauro, 47 -
Torino - Tel. 011/ 895577,

Interfaccia video LX 388 per Micro Z80 di
N.E. vendo L. 150.000. Interfaccia e tastiera
esadecimale L. 80.000. Sergio Tanall - Via
Lucio Papirio. 147 - 00174 Roma - Tel.
744389,

Vendo Sinclair ZX 80/8 K Rom + 16 K Ram
+ alimentatore + cavi di collegamento +
cassette di giochi e utilities + valigia per con-
tenere il tulto al prezzo di L. 330.000), Telefo-
nare a Vincenzo Pughese - V. Oru di Trasteve-
re, 34 - 00153 Roma - Tel. 3809368,

Vendo per passaggio ad altro sistema: in blog-
co unico Sinclair ZX 81 + alim. |.2A + |6K
Ram pack + ZX printer + 8 rotoli carta
termica + registralore a cassetle Samsung +
TV 6" Shiljalis + cavie documentazione varia
L. 800.000 non trattabili. Grandi Severino -
Via Petrocchi. 21 - 20127 Milano - Tel. (02
2841376,

Vendo NBZ 80 4+ accessori e manuali d’uso L.
490.000. AIM 654 K Ram + alimentatore ¢
manuali d'uso L. 700.000. Benelli Ladislao -
V.le Entrea. 32 - 00199 Roma - Tel. 06
K¥3¥3931.

Vendo HP4ICV + lettore di schede + modu-
lo estensione di funzioni ¢ memoria + modulo
di matematica + battene ncaricabih + ali-
mentatore carica batterie + n. 140 schede +
kit di mascherine + calculator lips e routines
especially for HP 41C/CV <+ numerosi pro-
grammi. Il tutto corredato di imballi onginahi
e manuali praticamente nuovi a L. 1,000.000,
Rivolgersi a Carmine Masiello - V.le Cappiel-
lo Il Trv. Coop. S. Benedetto - 81100 Caserta -
Tel. 0823/ 324522,

Vendo stampante PC 100C + 5SS math: sta-
tistica e elettronica completi di manuale d'i-
struzione, L. 300,000, Telefonare ore serali a
Ugo Tel. 02/ 361521.

Vendo miglior offerente calcolatrice program-
mabile TI-S8C imballo ¢ accessori originali 2
mesi di vita, pii numerosi programmi; tra gl
altri: calcolo del ferro, analisi dei carichi, nim,
master mind 5 cifre ripetibili, generazione nu-
meri casuali non ripetibili, ecc. Sono anche
disposto a vendere 1 programmi singoli. Gian-
paole Macario - V. Umberto 1, 91 - 12019
Vernante (CN).

Vendo stampante termica PC 100C Texas In-
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QUANDO UN MICRO ASSICURA CONFIGURAZION| CON MINIFLOPPY O
HARD DISK, CON MEMORIA ESTERNA (DI 5, 10, 15 O 20 MB PER DRIVE)
O MEMORIA INTERNA (DI 64 O 256 KB), CON 8 O 16 BIT E COPROCES-
SORE ARITMETICO.

QUANDO GARANTISCE UNA REALE ESPANDIBILITA", LA COMPATIBILI-
TA' 3740 E LA POSSIBILITA" DI ESSERE COLLEGATO IN TELECOMUNI-
CAZIONE CON ALTRI SISTEMI.

QUANDO HA | SISTEMI OPERATIVI CP/M E UCSD-PASCAL, | LINGUAGGI
BASIC, PASCAL E COBOL ANSI 74.

QUANDO PUQO' CONTARE SU PROGRAMMI APPLICATIVI PRONTI E COL-
LAUDATI, SU UNA ASSISTENZA SISTEMISTICA COMPLETA E SU UNA
GRANDE POSSIBILITA DI OPTIONAL.

QUANDO PUQ" DIMOSTRARE DI AVERE UN RAPPORTO COSTO/PRE-
STAZIONI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLE (LA CONFIGURAZIONE
COMPLETA GESTIONALE — HARDWARE E SISTEMA OPERATIVO — CO-
STAALL' UTENTE FINALE SOLO 5.700.000 LIRE).

QUANDO DI UN MICROCOMPUTER SI PUO' DIRE TUTTO QUESTO NON
E NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO.

| RIVENDITORI DI MICRO CHE
LA SANNO LUNGA, HANNO
CAPITO CHE L’ITT 3030 PUO
CAMBIARE IL LORO FUTURO

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO

CONDOR

CONDOR INFORMATICS ITALA

via ﬁ}ancini 8, 20145 Milano
tel /(02) 4987549/4987713/434562
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Micromarkel

struments ancora in garanzia. In omaggio
programmi per grafica, ordinamento alfabeti-
co, etc. ¢ il modulo di matematica. Telefonare
ore pasti a Lucio 06/ 7811011,

Per Dai vendo software ¢ documentazione
scacchi. assembler, text editor, caratteri mode
5. giochi, grafica, simulazione, DCE-Bus, firm-
ware Rom, schemi eletirici. Salvatore Pennisi -
Via M. Borsa, 63 - 00159 Roma - Tel. 06/
4387248.

Micro N.E. completodi LX 380-1-2-3-4-5
-7 -8 + LX392 in clegante contenitore, il
tutto perfettamente funzionante e usato po-
chissimo. Carlo Mingardi - Via F. Guardi, 5-
40133 Bologna - Tel. 051/ 313266,

Causa partenza militare vendo: ZX80 Sinclair
| K Ram completo di manuali e cavi con Rom
8 K (compresa Rom 4 K) + registratore a
cassette ¢ 30 programmi seritti. I tutto a sole
250.000 non trattabili. N.B. usato pochissimo,
8 mesi di vita! Telefonare ore serali allo 010/
632008 - Genova - Via 2 Dicembre 1944 -
Lupo Fabio,

Vendo Apple 111 con monitor, 5.0.5. ¢ Basic,
praticamente nuovo. Lire 5.000.000 trattabili.
Telefonare Spallone 06/ 5014621. Vendo Rom
applicativa Games per HP41C/CV, 507, prez-
zo di listino. Stefano Tel. 02/ 470531 (serali).

ZX81 ZX printer in garanzia, 4 rotoli carta,
esp. 32 K, alimentatore cavi 3 manuali, regi-
stratore Philips 06600, garanzia da spedire. 7
grossi programmi pagati L. 70,000, vendo il
tutto L. 740.000 costatomi L. 896.500. Tel.
081/ 8281981. Regalo due programmi listati.
Nappo Paolo - Via Vernilli - Ciommi, 36/A -
80047 S. Giuseppe Vesuviano (NA).

Vendo Sharp PC 1211 e stampante interfaccia
CE 122 complete di manuali ¢ imballi a L.
370.000 anche separatamente. Luciano Mar-
chiano - Tel. 02/ 5392947 (ore serali)) - 02/
5240395 (ore ufficio).

Hobbista vende sistema completo di elabora-
zione costituito da Microc. Radio Shack, regi-
stratore, 3 drive. stampante 132 righe, soft-
ware gestionale, programmi, dischi, archivio
L. 5.500.000. Carlo - Tel. 02/ 521929 Milano.

Vendo Sinclair ZX81 + espansione Memo-
tech 32 K + alimentatore + interfaccia regi-
stratore + programmi vari su cassetle, tutto a
L. 400.000. Bruno Lunati - Via Giovanni
XXIII, 27 - Tel. 02/ 2532208.

Vendo Sinclair ZX81 + espansione 16 K +
alimentatore + manuali in inglese e italiano
+ cavetli registratore e monitor a L. 350.000.
Telefonare ore serali allo 039/ 597289, chiede-
re di Roberto.

Vendo Dai 48 K + processore aritm. + cavi
+ paddle 3D + manuale italiano + cassetta
programmi, tutto a L. 1.400.000. Mussell
Giuseppe-- Via Cavour 15/19 B - 16031 Bo-
gliasco (GE) - Tel. 010/ 570891,

Vendo Vie 20 + gralica ad alta risoluzione +
3 K byte di Ram + combinatore telefonico +
programma su cassetta per il funzionamento
oltre ad altri interessanti programmi scientifi-
ci, L. 800.000 trattabili. Telefonare ora di cena
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a Fraccaro Lorenzo (0444, 505828 Vicenza -
Via Capparozzo, 35.

Vendo Sinclair ZX81 + espansione 16 K +
alimentalore + cavi per regisiratore + ma-
nuale in ahiano + programmi vari il tutto in
perfette condizion, ¢ stalo acquistato il
25/4/82 a L. 590.000. Vendo per passaggio a
sistema superiore a L. 370.000. Telefonare ore
pasti a Massimo Beltramo 011/ 290752 Ton-
no.

Vendo Vie 20 + exp. 16 K + cassetta esterna
+ manuale italiano + conf. originale L.
750.000. Marnno Contardo - Via Gramsci. 16 -
Cassina de’ Pecchi (Milano) - Tel. 02
9515007,

TRS-B0mod. 1 iv. 2(12K Rom) |6 K Ram +
monitor, registratore ed interfaccia acustica.
100 programmi giochi e utility, riviste TRS-
80, libri vari, vendo L. 900.000. Pietro Mu-
gnaini - Via Giachi, 8 - 50051 Castelfiorentino
- Tel. 0571/ 632538 (FI).

Vendo HP-34C in ottimo stato + manuali
applicazioni matematiche e statistiche (anche
separatamente) + programmi vari a L.
180.000. Tommaso Nannelli - Via Luca Ghini,
6 - 50126 Firenze - Tel. 055/ 685834,

Vendo videogioco Atari (originario america-
no)con 7 cassetle tra cul: superman, asteroids,
con tutte le manopole esistenti a L. 500,000
trattabili (vendo anche separatamente). Tele-
fonare a Filippo - Via Sacconi. 4 - Monza -
Tel. 039/ 28828.

Vendo espansioni memoria ZX 80/81 4/16/32
K. Generatore di caratteri programmabile,
slow per ZX&0, soltware su cassette o listat
(richiedere elenco). Pagamento anticipato o in
contrassegno. Alberto Bassi - Via M. Bonavwi-
ta, 35 - 47100 Forli - Tel. 0543/ 243435,

Sharp PC 1211 e stampante interfaccia CE
122 usati pochissimo completi di manuali an-
cora in garanzia a L. 350.000. Dander Tel.
045/ 913871.

Vendo Osborne 1 1in garanzia L. 2.500.000.
Telefonare 18-20 06/ 6794105.

Vendo L. 300.000 ZX80 trasformato 81 Rever-
se video + 2 libriingles: + 100 programmi +
espansione 4 K completa integrati + espan-
sione 16 K (necessario solo cambio trasforma-
tore per alimentarla) il tutto in elegante mobi-
le plexiglass giallo e nero con “vera tastiera™
molto materiale corredo causa cambio con
cambio con Apple I1. Scrivere a Paolo Sabba-
tini - V.le San Marco, 49 - 30173 Mestre (VE) -
Tel. 041/ 974029,

Vendo elaboratore professionale Zilog MCZ
1/05 da 64 K Ram, doppio oppy disk 87,
video e tastiera professionale Soroc mod. 2;
linguaggi: Basic, Cobol; manuali completi ap-
parecchiatura nuova. Prezzo interessante.
Franco Tel. 0184/ 265450 ore pasti.

Vendo ZX-81 con 16 K di Ram, accesson e
corredato di 300 programmi anche separata-

mente a L. 35.000 in blocco. Sauro Bugli - Via
delle Ortensie, 2 - 50142 Firenze.

Ricevuto recentissimamente regalo indeside-

rato, disposto cedere immediatamente stam-
pante HP B2143A per HP41C/CV a L. 500.000
(valore commerciale L. 640.000 + [VA).
Amedeo Fasano Tel. 02/ 2130331,

Vendo Apple Il di un anno completo di 2
driver, monitor 127, tastierino numerico, pad-
dles. molti giochi, contabilitd, legge 373, Ap-
ple writer, Apple post, Data Base. Arch. G.
Zimbone - Vicolo Venti, 3 - 37121 Verona -
Tel. 045/ 594795,

Software ZX81: disassembler, snake, poker.
wordy, spazio 1999 e tanti altri. Inoltre vendo
ZX81. 16 K Ram, garanzia. manuale, cavi,
alimentatore; libro “Guida al Sinclair™, ¢ tanty
programmi. Prezzo base L. 320.000. Telefona-
re tra le 21.00 e le 22.00 allo 06/ 9180936 ad
Alessandro.

Vendo Vie 20 mai usato corredato di registra-
tore Commodore e manuale in italiano a L,
600.000. Stefano Bignoli - Via Diaz, | - 28074
Ghemme (NO) - Tel. 0163/ B40818.

Vendo Dai 48 K + manuali inglese ¢ italiano
+ cavi di collegamento a L. 1,200,000 trata-
bili. Marco Missaglia - Via Belfiore, 77 - 22053
Lecco (CO) - Tel. 0341/ 368476.

Vendo driver Tandom per computer N.E. prati-
camente nuovo pagato L. 540.000 per L.
400.000. Cossalter Maunizio - Tel. 0444
31721.

Vendo Atari 400 esp. 48 K + 410 + accessor
+ diverse decine di programm onginali +
materiale bibliografico valore oltre 3 milioni.
vendo a L, 1.700.000, Antonio Sciarra - Via
Lambro, 19 - 00198 Roma - Tel. 867869
8451572.

Vendo Atari 800 nuovo ancora in garanzia
completo di tutti ghi accessori Atari 800 45 K
con2CX 853 L. 1.490.000 - CX 853 2 memorie
da 16 K tot. 32 K L. 250.000 - Atari AR10 disk
drive L. 910.000 - Atari A410 registratore L.
131.000 - Atan CXL4002 cassetta  Basic
(Rom) L. 91.0000 - Atari A850 interfaccia L.
370,000, Totale histino L. 4.625.600, scontato
L. 3.242.000. Giochi e accessori per un valore
di L. 500,000 a sole L. 250.000. In omaggio
decine di programmi ¢ giochi molto interes-
santi. Mario Knezevich - Corso Europa, 1074
- 16148 Genova - Tel. 010, 391244,

e 1 monitor 111 - seccondo driver
[11 - Silentype 111 - praticamente nuovi. Pro-
grammi originali. Telefonare ore 18-19 06
433460 - Di Cesare.

Vendo Appl

Sinclair ZX81, personal computer, assembla-
to in fabbrica, modello base completo di cavi
di collegamento TV e registratore, alimentato-
re, manuale in 1tahano e inmglese, compreso
cassetta programmi Visicale. Usato pochissi-
mo, vendo a L. 310.000 intrattabili. Telelona-
re ore ufficio: rag. Perfetto- Tel. 081/ 8332370,

Vendo Sharp MZ 80/K 48 K byte con moltis-
simi programmi. due sistemi operativi e volu-
me per imparare 4 Programmare in una sett-
mana. Perfettamente lunzionante, qualunque
prova. Gangemi Santo - Via Stradella, 13 -
50127 Firenze - Tel. 055/ 4377777.

TI S8C vendo 125.000 trattabili acquistata il

MCmicrocomputer 15



artiab

lutti programmatori con
| software tool E.S1. Eurocom

E.S.T. (Eurocom Software Tool) € una libreria di programmi di utilita creata per supportare i piu
diffusi personal computers a 8 e 16 bit. Con E.S.T. tutti, dall’hnobbysta al programmatore piu
esigente, possono realizzare software applicativo efficiente in tempi ridotti. La libreria E.S.T. & un
Insieme strutturato di routines scritte in assembler e programmi di servizio scritti in linguaggi di
S secondo livello, realizzati in moduli indipendenti facil-

e mente integrabili tra loro. Ogni modulo & gia un pezzo

del vostro programma, pronto per essere esequito
utilizzando i linguaggi ed il sistema operativo che
voi normalmente usate (CP/M*, TRSDOS*,SPecc.).

Digital Rainbow 100
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EUROCOM garantisce una completa assistenza ed una vasta Presente a ROMA UFFICIO dal 27/1 al 31/1 1983 Stand 142-144
gamma di servizi a rivenditori ed utenti che vogliono installare il — e — — — — —— o—
nuovo software tool sulle loro macchine. Desideroricevere: [ listino per prodotti EUROCOM ]

Tutti i programmi della libreria E.S.T. sono gia disponibili per i '

sistemi a 8 bit basati su Z-80"; molti di essi sono disponibili

anche per sistemi a 16 bit che impiegano microprocessori I

Z-8000" e 8088".

| prossimi seminari di presentazione riguarderanno i sistemi |

Olivetti M20", Digital Rainbow 100", Sharp MZ80 K*, MZ80 A*, .
MZBD E-I . | Funzione

[0 documentazione tecnica

Nome

Cognome

Contattateci per un appuntamento o per richiederci documen- Societa l
tazione illustrativa. i e s

" CP/M™ & un prodotto della Digital Research, Inc NCRIEZ0 b s S R e I
TRSDOS™ é un prodotto della Tandy Co. Citta Prov
SP, SHARP MZ80 K, SHARP MZ80 A, SHARPMZ80B, Vi : et b i R S l
sono nomi registrati dalla SHARP. Telefono
RAINBOW 100 & un nome registrato dalla Digital Equipment Co f,,,:\ . I
OLIVETTIM20™ & un prodotto della Olivetti & C LL\-_E"__-‘% Inviare a: EUROCOM s
Z80/Z8000 sono marchi registrati dalla Zilog, Inc ﬂ"'\% \ mc1 Piazza del Viminale, 14 - 00184 Roma J
8088 e un marchio registrato dalla Intel Co.

Eljfloconn

EUROCOM S.r.l. - 00184 Roma - Piazza del Viminale, 14 - telefono (06) 47.45.278-67.99.459-67.99.803
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25/8/81. Tel. 0523/ 41888 Mauro, solamente
sabato ¢ domenica.

Vendo TRS-80 mod. | hiv. 2, 16 K Ram com-
pleto di registratore a casselte, alimentatore,
monitor. Prezzo interessantissimo. Davide
Codato - Via Galuppi, 11 - 30171 Mestre(VE)
- Tel. 041/ 962443,

Vendo TI 59 con stampante PC 100C con
modulo ingegneria e 40 schedine. Scatole on-
ginali, manuali tanto software su schede e su
libri vari L. 420.000. Minucci Marco - Via
Lepanto, 111 - Napoli - Tel. 619927,

ZX81 + 32 K Ram + mother board + sound
board + ampli per S.B + beeper + inverse
video + alimentatore variabile 2A + manuali
italiano ed inglese + tanto software + | pac-
co tra appunti vari. Vendo al mighor offerente
a partire da L. 380.000. Minuccit Marco - Via
Lepanto, 111 - Napoli - Tel. 619927.

Atari 400 Ram 32 K oniginale americana ven-
do. scrivere a Luigi Servolimi - Via La Spezia,
81 - 00185 Roma. oppure telefonare allo 06/
7581219 il sabato ¢ la domenica.

Vendo HP 41CV L. 415.000, lettore schede L.
290.000, stampante L. 500.000, modulo per
function L. 120.000; math pack L. 40.000,
pacco 40 schede L. 30.000 accumulatore +
trasformatore L. 60.000. Raul Rosenthal - Via
Montello, 67 - 25126 Brescia - Tel. 030
3R0946.

Vendo Chess Challenger “77, computer scac-
chistico, 7 livelli di abilita, possibilita di impo-
stare problemi per la solumone, Usato pochis-
simo, vendo L. 150.000 per mancanza di inte-
resse, Tel. 0574/ 583712 ore 14-15 Alberto.

AlTarone! Personal montato su rack 19" ¢ car-
rello con video e cassette recorder CPU ZR0OA
8 K Ram + programmui vari. Valore dei com-
ponenti L. 1.500.000 vendo a L. 1.100.000 per
realizzo immediato. Eugemo Cosolo - Via
Marconi, 19 - 34070 Turriaco (GO) - Tel.
D481/ 769474,

Vendo Plotter Watanabe Digiplot WX 4671 L.
1.500.000 nuovo imballato. Giuliano Vegnett
- Via Ercolanmi, 10/ - 40122 Bologna - Tel.
051/ 521610.

Vendo causa passaggio a sistema superiore
HP 41C ottimamente tenuta, Imballo, acces-
sori onginali L. 285.000. Marco Brandimarte -
Via Pinelli, 24 - 10144 Torino - Tel. 011,
487500 {ore pasti ¢ serali).

Vendo videogiochi Atari + comandi tastiera
+ cassetta Basic programming + 5 fantasu-
che cassette: combat; dod 6 EM. calcio, circus,
missile command L. 570.000 trattabili. Vivoda
Michele - Via Catraro. 5 - 34124 Tneste - Tel.
040, 731700 o 746797.

Vendo driver 5 Tandon 100-1 - alimentatore
LX 391 per due drives. scheda video LX 388
da 16 x 32 colonne. Ram statica LX 386 da 8
K. controller loppy LX 390, stampante termi-
ca gralica 40 colonne Trendcom 100, schede
per tastiera esadecimale. prezzi imbattibili.
Fausto Falistocco - V.le C. Colombo, 78 -
60127 Ancona - Tel. 071 85942,

Vendo pocket computer FXTO02P Casio usato 3

mest + interl. reg. + manuwih + ¢. 1 pro-
grammi nell'imballo originale + fotocamera
MG-1 Yashica. Compro Vie 20 + manuali ¢
alimentatore. Contattare Lello D'Andreti -
Via Madonna Stella, 6 - 81033 Riardo (CE) -
Tel. 0823/ 981216 (h 14,30-15,30).

Vendo espansione 16 K Ram ZX81 a4 L. 90.000);
vendo praticamente ZX81 a L. 170,000 (ZX80
8 K Rom slow [unzionante. tastiera premen-
te). Contattare anche per molte altre occasioni
Sinclair ZX. Dante Vialetto - Via Gorizia, 5 -
21053 Castellanza (VA) - Tel. 0331/ 500713.

Vendo Sinclair ZX80 8 K Rom con inverse
video e tasto di reset ( + valigetta) + 4 Rome
schemu per utilizzare entrambe le Rom, com-
pleto di cavi. manuali, cassette, porte 1/0,
stampante, alimentatore, 32 K Ram non com-
pletata, annata "82, moltissimi programmi ¢
articol var, il tutto a L. 350,000 trattabili. Per
informazioni rivolgersi a Stefano Rigamont -
Via Pescherini, 11 - 22044 Inverigo (CO) - Tel.
031, 608067 ore pasti.

Vendo computer NLE. versione Basic | con 8§ K
Ram in elegante mobile + raccolta di tutti gh
articohl di N.E. sul computer (432 pagine) +
molti programnui su cassetta. Sig. Marco
Crippa - V. G. Cesare. 4 - 20077 Sordio (M) -
Tel. 02/ 9810577 (dopo le 19).

Vendo metodo anti list per Apple, Pet, Pet old
Roms, Vic 20. Inoltre vendo o cambio pro-
grammi di utilitd, gmoch, grafica, per suddett
¢ per TRS B0, Sinclair ZX B0/Bl, Atan, HP
(RPN). T1 58C/59 (SOA). PC 1201. Mando la
lista dei programmi a quanti telefonano o scri-
vono (300 Lit.) a Marcato Paolo - Via C.
Battisti, 3 - Noventa (PD) 35027 - Tel. 049/
502475.

Vendo programma strutturato analisi di edifici
in cemento armato (telai ¢/o mensole) solleci-
tati da carichi permanenti ¢/o distorsiom ter-
miche e forze sismiche determinate con analisi
statica o dinanuca Apple 11 458 K + 2 dnive.
Ing. Giovanni Viola - Via Pietragrossa, | -
Chieti - Tel. 0871/ 67477.

Per Atari 400 e 800 vendo 1 cassetta con 3
programmi registrati: un calendano dal 1900
al 1999 con stampa anche su stampante. Un
gioco del master mind ed un programma a
sorpresa, 1 tutto per L. 22.000. Per ulterion
informazioni scrivere a Restori Gino - Via Di
Vittorio Veneto. 2 - Fornovo Taro (PR) - Tel.
0525/ 2191.

Potete trasformare il vostro Pet in voltmetro
digitale 3 1/2 con 16 canali in ingresso, Per
informazioni telefonarc 011/ 617192 o scrivere
RCS Via Vighant, 11/7 - 10135 Torino.

Vendo cambio favolosi programmi per
ZXB0/B1 novita assolute: Mazogs. word pro-
cessing, impero romano, scacchi 11, Maze-
man, scramble ¢ tant altn da L. 6000 a L.
12.000. Elenco a richiesta gratis. Soncini Mas-
simo - Via Monte Suello, 3 - 20133 Milano -
Tel. 02/ 727665.

Compro

Per Superbrain 64K cont. semplificata genera-
le, paghe W.S. in italiano, cerco supersort,
Bascom completo.. Qsort con Qparm, mail-

merge. Santoro Salvatore - tel. 0931/ 36428 -
Via Emilia 26 - Siracusa, dopo le h.20.00

Acquisto e vendo utili, intelligenti ed originali
programmi per Sinclair ZX81. Contattatern
scrivendo a Molinaro Roberto, via Scaramuz-
zino 124 - 88046 Lamezia Terme (CZ).

Compro listati di programmi per TI99/4A. In-
viare descrizione dettagliata e prezzi a Guido
Stromillo - V.le Adua 3 - Montecaum T. (PT).

Compro urgentemente rivista L. 5000 BIT di
gennaio 1981 o riviste complete di programmi
del Sinclair ZX81 (Itaha o esten) - Landim
Luca - Via Giuliani 40 - 20025 Legnano (M) -
Tel. 592507.

Compro monitor 9™ fosfori verdi se buona oc-
casione. Solo Roma e dintorni. Andrea Cola-
santi - tel. 571716 ore pasti.

Compro stampante Commodore 4022 opp.
3022 solo in zona e se in otlimo stato. A.
Albini Via Castelfidardo 7 - 47037 Rimini
(FO) - Tel. 0541 - 52335 [25765.

Compro carta termica per TI-59 e relative
schedine magnetiche, scrivere a Marchett
Maurizio - Via Castello 11 - 41039 San Possi-
domio (MO), indicando il n. tel. e gh oran.

Compro Texas Instruments stampante PC
100C - Vittono Lampugnam - Via E. Dandolo
19 - Legnano (MI) - Tel. 0331/500529 ore
pasti.

Cerco per Pet/CBM Basic 4.0 scacchi in L.M.
e space invaders tipo sale giochi, funzionanti. .
Scambio con programmi di pan valore. Scn-
vere a Di Gilio Antonio - Via Monte Cervino |
- 30030 Favaro Vito (VE).

Compro/vendo/ cambio software Vic 20 su
cassetta. Dispongo di ottimi giochi, program-
mi di suono - utility - vane. Per le liste inviare
L. 1.000. Fate offerte di vendita o scambio.
Rispondo a tutti. Ferrario Giorgio - Via Adua
I - 21052 Busto Arsizio (VA).

Cerco ZX 80 nuova Rom con manuali, cavi e
accessori vari purche in buono stato. Carmato
Livio - Via I Maggio, 24 - Zero Branco (TV) -
Tel. 0422/ 97750 (ore 20-23).

Compro Casio FX 702P in buone condizioni;
tratto solo con Bologna e provincia. Cesan
Michele - V.le Silvani, 1 - 40122 Bologna. Tel.
051/ 551225.

Cambio

Cambio per TI-59 programmi di termotecnica;
inivare lista Maurizio Marchetti - Cas. post.
91, Sassuolo Centro.

Cambio software per Acorn Atom. Scrivere a
Carlo Giuliano, Via 8. Agostino 193 - 56100 I
Pisa.

Cambio/vendo i migliori programmi originali
americani per Atari 400/800 su cassetta o di-
sco. Marcello Guidotti - V., Cutilia 27 - 00183
Roma - Tel, 778896.

Cambio/vendo programmi per ZX80 ZX81 di
tutti i generi. Scrivere o telefonare a Baldan

R
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...che rappresentano i micro com-
puter con il miglior rapporto prez-
zo-prestazioni.

Possedere un SX della IMS In-
ternational e un affare, qualsiasi
modello abbiate scelto. Ambedue
offrono la tecnologia piu avanzata.
la pru ampia modularita, le presta-
zionm del Winchester ¢ quanto po-
lete desiderare.

Il modello 3000 SX prevede di-
schida 5 pollici mimifloppy e Win-
chesterda 5.5 o1l Megabyvte.

Il modello 8000 SX prevede di-
schi da 8 pollici floppy e Winche-
ster da 10,20 e 40 Megabyte e una
cassetta a nastro da 17 Megabyte
per copie veloci o per memoria ag-

giuntiva.

Le alte prestaziom der dischi
Winchester consentono una ecce-
zionale velocita, in media 10 volte
superiore a quella dei floppy. Pote-
le caricare un programma da 20
Kbyte in meno di un secondo!

Specificatamente realizzati per
lavor di ufficio, dalla loro struttu-
ra in metallo a1 loro componenti
elettronici a prova di qualsiasi er-
rore, 1 sistemi IMS sono un sicuro
imvestimento perche la loro modu-
larita consente di seguire lo svilup-
po del Vostro lavoro e perche pro-
gettati con la piu moderna tecnolo-
gia per garantirVi la continua afli-
dabilita del loro funzionamento.

[l software per gl SX comprende
1l siIstema operativo mono utente,
multiutente/multiprocessore ad al-
ta prestazione con il nuovo Turbo-
Dos, tutti CP/M compatibili, piu 1

linguager BASIC. FORTRAN,
COBOL e una quantita di pro-
grammi applicativi per ogni neces-
sita di gestione integrata e di office
automation.

Per una completa informazione
sut sistemi 5000 SX e BO00 SX.
compresa la sede del nostro con-
Cessionario piu vicino, contattateci.
Vi1 daremo gqualsiast informazione
possiate desiderare di conoscere
sul computer SX della IMS Inter-
national.

Telefonate (011-5312066) ogg!
stesso O scrivete al, nostro distribu-
tore esclusivo per 'ntaha:

SIGESCO....

sistemi gestionali computers

Via Vincenzo Vela 33
10128 Torino - Telex 220,333,

COMPUTER COSTRUITICOME SE IL VOSTRO SUCCESSO DIPENDESSE DA LORO



Stefano - Via T, Vecellio 11 - 31015 Coneglia-
no (TV) - Tel. 0438/ 23810.

Moto fuoristrada Puch 80 cc in condiziom
perfetie cambio con Atari 800, eventualmente
conguaglio da parte mia. Tel. sabato o dome-
nica 0523/ 41888 Mauro.

Cambio macchina fotografica Canon AEI]
completa di borsa pronto, Winder (motore)
per AEl con stampante per HP41C. Il mate-
riale ¢ praticamente nuovo. Scrivere a Claudio
Motta - Via D.F. Mazzocchi 17-29015 Castel
San Giovanm (PC) - Tel. 0523/844945,

3 alimentatori professionali Leybold, 2 da 0 -
300 V corrente continua super rettificala con
pit uscite indipendentie 1 da 0 = 30V - 10A
C.C. e AC con pid uscite indipendenti + ana-
lizzatore di corrente leybold, valore totale dei
4 apparecchi (nuovissimi) L. 1.300.000, cam-

bio con monitor a color o stampante o plotter
in perfette condizioni. Chiedere di Rocco tele-
fonando allo 075/812379 dalle 9 in poi di sera.

Oltre mille riviste di Elettronica (Elettronica
pratica - CQ - Onda quadra - Sperimentare -
Nuova elettronica - Selezione radio elettroni-
ca - ecc) e Fotografia (Fotogralare - Folopra-
tica - ecc.) dal 1974 molte nlegate in volumi
cambio con ZX81 oppure HP41CV - Tel,
OX]1/8623271 - Cuomo Antonio - Via §. Anto-
nio 16 - Pompei (NA).

Cambio 0 vendo a prezz bassissimi programs-
mi strutturali, di geotecnica, di idraulica in
basic e fortran. Ing. Francesco Serena - Via
Giotto 14 - 58100 Grosseto - Tel. 0564 - 24129,

Cambio TI 58C piu contanti con T1 59. Paolo
Piattica - Via Manano 50 - Dalmine (BG) -
Tel. 035/ 561493 ore cena.

Cambio programmi ingegneria strutturale e
manuali (escluso Pascal) per Apple I1. Arch.
Pinelli - Milano - V. Ganan 40 - Tel. 02
48071 3.

(Cambio videogiochi Atari con quatlro cassette
(valore compl. L. 500.000) con ZXE8l +
espansione 16K (zona Bologna) - Stefano Cal-
caterra - Via Marcom 34/2 - Bologna - Tel.
051/ 521061.

Cambio Contax RTS ong. Sonnar 2.8/ 135
Zeiss, Planar 1.4 /50 2 Eiss. Distagon 2.8/28
Zeiss, Mash Vongtlander VC 21 B cavalletto,
borse, accessori, perfetto stato, con Vie 20
computer ¢ accessort eventuale linguaggio.
Tel, 0432 /728329 Luciano Udine.

N

CONeK

Micromeeting-corner ospita, ogni mese, gli annunci dei lettori che vogliono mettersi in contatto fra di loro. Compila il tagliando in fondo alla rivista e
inviacelo: pubblicheremo il tuo recapito { se vuoi anche telefonico, cosi gli altri potranno mettersi piu rapidamente in contatto con re ) ¢ le altre notizie che
indicherai sul tagliando (tipe di macchina, centri di interesse eccetera).

Micromeeting-corner & uno spazio libero, a tua disposizione. Hai fondato un club, vuoi fondarlo? Micromeeting-corner puo atutarii,

P.5.: il nostro servizio ¢ completamente gratuito. Ti chiediamo, solo, in cambio, di compilare il tagliando in maniera ben leggibile! I modo pi rapido per
Uinvio ¢ mettere il tagliando in una busta ¢ inviarcela per ESPRESSO, ma se vuoi puoi incollare il tagliando su una cartolina posiale.

Cerco possessori di Acorn Atom per scambio di
idee ¢ di programmi ¢ per eventuale fondazio-
ne di un club. Scrivere a Carlo Giulhiano - V. S,
Agostino 193 - 56100 Pisa.

Cerco possessori di Apple zona Tre Venezie per
scambio programmi e idee. Scrivere a Luigino
Bottega - Via Lourdes 17 - 31015 Conegliano
(TV).

Cerco possessori del computer Z80 N.E. (con

CP/'M) per scambiare idee. preparare pro-
grammi, ecc. Tonno ¢ zone hmitrofe. Giorgio
Vicini - C.so Peschiera 237 - Torino - Tel. 011
176686 (ore serali).

Sei un principiante? Anch’io! Ho un Vie 20 e
poca esperienza; magari ci si puo aiutare. Pos-
siedo un po’ di programmi, giornali, idee. Se il
principio 11 va, scrivi. Mirco Cadorin - Via
Cort 6 - 32030 Paderno (Belluno).

Cerco gente che mi fornisca listati di program-
mi per Pet 3032 o ZXB0-81. Acquisto o scam-
bio con altr programmi o con rivista di Elet-
tronica. Antonio Musto - V.le di Levante 64 -
71042 Cerignola (FG) - Tel. OBBS/ 23316.

Desidero contattare possessori di Apple per
scambio 1dee (ed eventualmente programmi)
zona Bologna. Alessandro Scardovi - L.go
Cadutidel lavoro 1 -40122 Bologna - Tel. 03]
520692.

PORTA PORTESE

VIA DI PORTA MAGGIORE, 95

00185 ROMA
*

* ¥

————— TEL. 06-770041
INSERZIONI

GRATUITE
SETTIMANALE DI ANNUNCI GRATUITI
OLTRE 100 PAGINE CON 48 RUBRICHE
PIU DI 18.000 ANNUNCI - 300.000 LETTORI

| TUTTI | VENERDI IN EDICOLA |




* o
L
=
=
o
=
Q
L.
ki
@
Q
(=]
[~
4
@
=
=
o
-
-
>
kel
4
o
e |
e
o
=
9
)
ki
= =
o
>
-
[+
i
w

5° MOSTRA CONVEGNO
TECNOLOGIA & HABITAT
NELLO SPAZIO LAVORATIVO/O

27/31

GENNAIO
EUR ORE10,00-19,00

PALAZZO

DEI CONGRESSI:
MACCHINE

ED ATTREZZATURE

PALASPORT:
INFORMATICA

ROMAUFFICIO &
'unica rassegna del Centro Sud
specializzata nei sistemi,
macchine, attrezzature

per |'"'organizzazione dell'ufficio™

27.000 sono stati i visitatori
dell'edizione '82,
di cul ben 12.000 provenienti
da altre citta italiane
e oltre 2.000 qall'estero

Con un viaggio a Roma
nanno ottenuto
un bagaglio prezioso
di conoscenze
ed informazioni.

Vieni anche tu a
ROMAUFFICIO '83
e portaci la tua Azienda
Con | suoi problemi
di organizzazione
ed | suol programmi di sviluppo.

PROMOSSA DALLISTITUTO MIDES
TEL. (06) 311730 - 351546

v

STUDIO GRAFICO MASSIMO CURCIOTTI
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FREZZI IVA ESCLUSA

WORDSTAR L 490000
DATASTAR L 380000
SUPERSORT L 250000
CALCSTAR L 250 000
MAILMERGE L 160 000

DISK & L 5000
ROBOTWAR L 60000
JOYSTICK COMPUTER FOOSBALL
PASCAL GRAPHICS EDITOR
AUDEX

DARK FOREST

MINOTALUR

LEMMINGS

EPOCH

COPTS & ROBERS

BEER RLUN

HADRON SMEAKERS
TWERFS KABUL SPY

SNAKE BYTE CYCLOD
BORG
SOF TWARE D AUTORE E CREAZIONE
DI PROGRAMMI PER OGNI ESIGENZA

E-ZDRAW A3
BANDITS
JELLY FISH
FLY WARS
SPACE EGGS
AUTOBAHN
GORGOM

SU RICHIESTA QUALSIASI ACCESS0ORIO

INTERFACCE SCHEDE MEMORIE | E
PROGRAMMA PER APPLE IBM PC. ATARI
THS-B0 S-100 CP/M COMPATIBILE

PRODUZIONE DI INTERFACCIAMENTI
PARTICOLAR! PER APPLE

ASSISTENZA TECNICA

SISTEMI
PRONTA
CONSEGNA

RIVENDITORE AUTORIZZATO
‘qpple computer
#4 Mountain Computer

SENSIBLE SOFTWARE
DISTRIBUTORE AUTORIZZATO

%ﬁlmus SOFTWARE, INC.

SICERCANO RIVENDITORI PER PRODOTTI SIRIUS

COMPUSOFT -_':‘]

MILAND 2 RES LAGO 112

20090 SEGHATE M|
TEL 02-2134098

Distribuzione per | taha

e

z
?

Micromicieting

Cerco possessori di Apple 1l per contatu e
scambi di idee, informazioni. programmi.
Claudio Citarella - Via Parroco Federico 41 -
80046 Pomper (NA) - Tel. 081, 8632946.

Vorrer cornspondere con possessori di Apple
I1 per scambio documentazione ¢ programmi di
ingegneria, Cerco fotocopie del listato DOS
1.3 con commento in italiano delle routines.
Scrivere a Giusy Rizzo - Via Peculio 7- 94014
Nicosia (EN),

Criovane possessore di ZX81 16 K RAM con-
tatterchbe utilizzatori dello stesso per scambio
programmi ed esperienze. M1 interesserebbe
sapere qualcosa di pra sul inguaggio macchi-
na dello Z80. Alessandro Bartolim - Via
225ma Monteverde 6 - 63100 Ascoli Piceno -
Tel. 0736/ 51412.

Cerco possessori di Olivetti M20 per scambio
programmi - Cerco inoltre qualunque pro-
gramma di Data-Base in Microsoft Basic.
Alessandro Ladimi - Via Case Sparse 69Y -
34070 Savogna d’lsonzo (GO).

Possessori di HP 41-CV siete interessati al ma-
teriale della lfavolosa “PPC ROM™ od altro
materiale del PPC? (articoli tecnici e softwa-
re). Posso esservi di awuto. Stefano Piccardi -
Via Antomo Pamzzn, 13 - 20146 Milano.

Contatterei utenti TI99/4A. per scambi pro-
grammi su cassetia o listing. Dispongo di una
dozzina di programmi, anche originali T.1.,
riguardo giochi, calcoli utilita. Richiedere
elenco con istruzioni. Callegan Luigi Rober-
to. Via De Gasperi 47 - 21040 Sumirago (VA) -
Tel. 0331/ 909183 (ore 15 = 22).

Annuncio per i possessori del Sinclair ZX81
esiste il Sinclair ZX81 club. Gli iscritti riceve-
ranno mensilmente il “Notiziarno ZX81", con-
tenente vari articoli. notizie, annunci. risposte
alle lettere, software e 3 o piu programmi.
Scrivere o telefonare per informasoni. Ri-
spondiamo a tutti. Fabio Artese - Via Ragazzi
del 99, 75 - 00143 Roma - Tel. 06/ 5011193,

St annuncid la formazione del Sinclair compu-
ter club per tutti gh utenti di ZX computer. Per
maggiori informazioni sulle interessanti atti-
vita del club. telefonate (dopo le 20) allo 055,
8304677.

Esperto toto-sistemista contatterebbe possesso-
ri di computer disposti collaborare sviluppo
sistemi nidotti con tecniche sperimentali avan-
zate, Interessati possono telelonare o scrivere
a: Club Poker - Sistemi (Piero) - V. Fidenza | -
20138 Milano - Tel. 02/ 510641.

Desidero contattare Ataristi per scambio pro-
grammi: posseggo diversi programmi su cas-
setta onginali Atan oltre che molti indirizzat
verso la gralica ¢ la gestione del video; posso
cambiare su disco o su cassetta. Prinetti Mat-
teo - Via b. d’Alviano 29 - 20146 Milano.

Per VIC 20 cambio idee/programmi. Mellone
Maurizio - Via Sabbionara 9 - 36061 Bassano
del Grappa (V1) - Tel. 0424/ 2001 5. Possibile
che 1n provincia di Vicenza non ¢i sia alcun
possessore di VIC?

Desidero mettermi in contatto con tutti i pos-

sessori di Acorn Atom per scambio idee ¢ pro-
grammi, Carlo Giuliano - V. 8. Agostino 193 -
S6100 Pisa.

Cerco possessori Atari 400/ 800 per scambio
programmi. Telefonare allo 06, 7581219 il sa-
bato ¢ domenica oppure scrivere o Luigr Ser-
volimi - Via La Spezia 81 - 00185 Roma.

Desidero entrare in contatto con possessori
DAI possibilmente genovesi o savonesi per
scambio diretto di espenenze. Sono disposto i
partecipare a un gruppo di acquisto di softwa-
re originale Belga di alto hivello del quale gia
dispongo di documentazione: games ¢ utili-
ties. Paolo Siccardo - Via Brignoni 515 -
17100 Savona - Tel. 019/ 24526.

Stannuncia la formazione del “Sinclair compu-
ter club™ niservato aglh utenti di computer Sin-
clair. Iscrivendovi potrete reperire programimi
mmediti. schede e modifiche hardware in un
ampio bollettino periodico. Scrivere o telefo-
nare allo 055- 8304677, Per informazion piu
dettaghate, Gian Luca Carpi, V. Forlinese 9 -
50065 Pontassieve (F1).

Cerco club utenti VIC 20 CBM nelle vicinanze
di Caserta. Contattare: Lello D' Andret - Via
Madonna Stella 6 - 81053 Riardo (CE) - tel.
D823/ 981216 (14.30/ 15.30). Vendo moltre
buonissimo software per FX 702P Casio.

Lin hobbista in possesso di un Apple Il cerca
altri possessori per scambio programmi. Tel
dalle 19 alle 21, 02/ 6880307 - Gil Neddy - Via
M. Rota & - Milano.

Cerco possessori del pocket computer Casio
FX-702P per scambio di programmi ¢ idee
personali. Barbagallo Stefano - Via Albaro,
BA/6 - 16145 Genova.

Cerco possessori computer Sharp per scambi
software, schede hardware, documentazione
etc. Telefonare 011 / 8007114, Basilio Con-
gialosi - Via Fantina, 7 - 10036 Settimo (TO).

Scambio programmi ed esperienze per T1
99/4A. Cerco di organizzare un giro di pro-
grammi da larsi nel tempo libero. I programmnu
devono essere possibilmente interessanti.
Mandatemi eventuali liste dei vostri program-
mi. Lorenzo Tomellini - Via C. Ferran. 21 -
20015 Parabiago (MI).

Esperto programmatore C.N.R. contatterei
proprietari Dai, VIC 20, Apple, Atari o altri
P.C. preferibilmente residenti in zona Pisa,
Livorno per fondazione club. Alberto Polla-
stri - Via Di Pratale 28B - 56100 Pisa.

Posseggo un Vic 20, vorrel scambiare idee ¢
programmi con altri Vichinghi - Alessandro
Rizzo - Tel. 06 | 2776095 Roma - (solo Ro-
ma).

Creo videogiochi su Commodore CBM Basic 4°
(8K). Se hai qualche videogioco che ritien
particolarmenie valido e lo vuoi scambiare
scrivimi, ma ricorda il mio motto ¢: pochi ma
buoni. Bertuzzo Stelvio - Via Aurelia n. 80/ 19
- 17047 Vado Ligure (SV) - Tel, 019 / B82317.

MCmicrocomputer 15
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| SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

I Desidero ricevere informazioni sui seguenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 15:

Mi interessano soprattutto: [ informazioni commerciali

[l informazioni tecniche

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

(Spedire direttamente al distributore)

—

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

Desidero ricevere informazioni sui sequenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 15

.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................

] informazioni commerciali
] informazioni tecniche

Mi interessano soprattutto:

{Spedire direttamente al distributore)

| SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

I Desidero ricevere informazioni sui sequenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 15:

........................................................................................................................................

Mi interessano soprattutto: L] informazioni commerciali
0 informazioni tecniche

Mittente (nome e indirizzo):

l (Spedire direttamente al distributore)

SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

Desidero ricevere informazioni sui seguenti prodotti, citati su
MCmicrocomputer n. 15:

.........................................................................................................................................

Ll informazioni commerciali
] informazioni tecniche

Mi interessano soprattutto:

Mittente (nome e indirizzo):

.........................................................................................................................................

(Spedire direttarmente al distributore )

MICROMARKET 15 MICROMEETING, _ 15
0 VENDO 00 COMPRO 0O CAMBIO ¥ e SO I N, e SN o PADI
Ricordate di indicare il vostro recapito!

MCmicrocomputer

Ricordate di indicare il vostro recapito!

CAMPAGNA SPECIALE ABBONAMENTI

Desidero sottoscrivere

[0 Nuovo abbonamento a 12 numeri di MCmicrocomputer a decorrere dal N. .......
] Rinnovo abbonamento in corso

Al prezzo e di:
] L. 24.000 (Italia)

[0 L. 49.000 (ESTERO: Europa e Paesi del bacino mediterraneo)
[J L. 70.000 (ESTERO: Americhe, Giappone, Asia etc.; sped. Via Aerea)

[ 1Desidero ricevere al prezzo speciale di L. 3.000 ciascuno i seguenti numeri arretrati

WA

Scelgo la

seguente forma di

[] allego assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l.

[] ho effettuato il versamento sul ¢/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l.-
Via Valsolda, 135 - 00141 Roma

[J ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via

Valsolda, 135 - 00141 Roma

[ attendo il vostro avviso di pagamento (solo in caso di abbonamento)
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SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI
SPEDIRE in busta o su cartolina postale SPEDIRE in busta o su cartolina postale
AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono
informazioni informazioni
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SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI SERVIZIO INFORMAZIONI LETTORI

SPEDIRE in busta o su cartolina postale SPEDIRE in busta o su cartolina postale
AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono AL DISTRIBUTORE del prodotto di cui si chiedono

\ informazioni informazioni

MCmicrocomputer MCmicrocomputer
MICROMEETING MICROMARKET

Spedire in busta o su cartolina postale a: Spedire in busta o su cartolina postale a:
Technimedia s.r.l. Technimedia s.r.l.

MCmicrocomputer MCmicrocomputer

MICROMEETING MICROMARKET

Via Valsolda,135 Via Valsolda,135

\ 00141 Roma 00141 Roma

e ——————— e

| CAMPAGNA SPECIALE ABBONAMENTI |

Spedire in busta a:

Technimedia s.r.l.
MCmicrocomputer
Ufficio Abbonamenti
Via Valsolda, 135
00141 Roma

114 MCmicrocomputer 15



OURMEDIA IS
OUR MESSAGE.

Dysan, un nome prestigioso  per migliorare

per la qualita la durata e I'affidabilita,

dei nostri media. come «|'over coating»

Media sviluppati in stretta per i flexible discs. D
collaborazione con Tecnologie esclusive. an San
gli OEM, certificati 100% Rigidi livelli di certificazione el
«arror free» sia sulle tracce  eseguiti nei nostri 5440 Patrick Henry Drive
sia tra le tracce. stabilimenti di Santa Clara Santa Clara, CA 95050
Impiego di nuove tecnologie che rendono il media 408/988-3472

« Dysan label» inimitabile.
Ecco perché i nostri
media parlano per noi.

datamatic s

tratta bene
il tuo calcolatore

control ht system sri Via PE“IZIDHE 1.3

Via Comelico, 3 - Milano 20123 Milano

Tel. 02/58 0051-54 64 060 Tel. 02/73 88250-73 80 600
584793-54 51108 74 5589-73 80067




Apple
continuaa

RESPONSE

Crescere.

; j#'?)"
d
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Apple ha introdotto il concetto di personal in tutto il mondo. E in tutto il mondo
Apple cresce. Cresce anche in Italia dove la Iret, che lo importa e ne cura
'assistenza, pud oggi annunciare ['esistenza di una rete di vendita di oltre 300
centri specializzati che fanno di Apple il loro cavallo di battaglia.
E naturalmente crescono le vendite di Apple, perché il personal computing
conquista piccole aziende, professionisti e privati, E facile prevedere quindi che
Apple continuera a crescere, anche perché ['unica cosa di Apple che non
cresce sono i prem (Chiedete ['offerta speciale ai nostri rivenditori).

'cnppkz | Personal Computer

Via Bavio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/32643 - TLX 530173 IRETRE
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