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corti? Beati voi!

prova di bomba atomica).

e non ne azzecca una!
Scherzo!

EDITORIALLEL

alve a tutti belli e brutti (natural-

che non siete belli.....), ancora
una volta Paolone mi ha consegnato
il plico contenentele vostre preferen-
ze; cosl io da bravo redattore, insigni-
to del titolo di megaclassificatore, mi
sono messo al lavoro. Indovinate chi
al primo posto? Non ci arrivate? Dai &
facile, basta leggere... Ah! Ah! Ah! Co-
me sono simpcatico oggi... A proposito
di oggi, anche se cio che scrivo sara
letto tra piu di venti giomi, voglio fare
tanti auguri alle pulzelle ZZAP!piste:
per me oggi € I' 8 marzo...Chiudo po-

- sito (mi chiedo se qualche volta mi si
rompera sto posito. Si sono un ladro di
battute, ma me ne vantol). Ritormicmo
ai titoli qui a fianco elencati (cosa
non si scrive per non fare ripetizio-
ni...). Elvira I svetta ancora al primo
posto, ma Crazy Cars III si e fatto mol-
to vicino. Chi & sceso negli Inferi? Bu-
dokan e Catalypse. Chi e giunto (o ri-
tormato) nell’Olimpo? Pro Tennis Tour
(grazie all'uscita del suo budget) e
The New Zeland Story (nostalgie di
gioventu?). Anche per questa volta
ho finito, e come al solito beccatevi il
mio imperioso ammeonimento: stilate
classifiche, stilate...
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DAI SU ZZAPPIAMOCI

o sapevate che Paolo canta? No? Ma come! E’ il re del karaoke
di Vigevano, la star del pianobar di Vattelapesca, la rottura
delle orecchie dei suoi vicini di casa! E non ve ne siete mai ac-

Noi in Redazione ce lo dobbiamo sorbire mattino e pomeriggio, sera
e notte... e non ne possiamo piu! E poi adesso che ha trovato anche
una ragazza (forse e un po’ sorda) e peggio ancora perché si conti-
nua a dichiarare a lei cantando.

Pensate che anche in questo numero di Zzap! Paolo ha pensato di
cantare. In che modo? Semplicissimo. Alcune recensioni sono scritte
in metrica secondo la melodia di alcune notissime canzoni. Sta a
voi naturalmente scoprire di quali recensioni si tratta e a quali
canzoni Paolo si e ispirato. Tutto questo perché almeno quando cor-
regge i testi, lo fa cantanto; con grande felicita da parte di noi altri,
ovviamente (che per l’occasione ci siamo riforniti di tappi di cera a

Bene, vi lascio a questo karaoke Zzappiano ben sapendo che riusci-
rete a scovare le canzoni nascoste e, se proprio non ce la dovreste fa-
re, non preoccupatevi, giocate pure col vostro Commodore 64 e con-
solatevi perché (ve lo dico in un orecchio), Paolo e un po’ stonato...

Bye Bye Baby
Stefano Gallarini
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Non € possibile, non si puo andare
avanti cosi! Tra un po’ faremo un comi-
tato redazionale per la salvaguardia del
Redattore Maschio. Una razza che conta
sempre meno esemplari e
che molto
pLesto
verra sop-
piantata
dalla sua
controparte
femminile.
Non ci cre-
dete? E allo-
ra leggetevi
il colophon
qua sotto, e vi accorgerete di come la
percentuale di ragazze sia in netta cre-
scita. Questo mese dobbiamo infatti da-
re il benvenuto ad una nuova redattrice,
il suo nome e Maria, Mary per gli amici.
E per debuttare ha scelto di farlo in
grande stile, scaraventandosi sulla pri-
ma meda-

glia d’oro a prezzo pieno da

quando Zzap! e diventato un inserto.
Per gli amanti del pettegolezzo, diciamo
che Mary e un’appassionata del genere
Horror, fin da tenerissima eta (sebbene
il mio istinto maschilista vi assicuri che
lei e tutt’altro che un orrore...), ama leg-
gere, cucinare (soprattutto il suo preliba-
tissimo e delizioso tiramisu), le emozio-
ni forti, e... bhe, il resto lo seoprirete
leggendo le sue recensioni...

Paolone

Redazione: Xenia - Casella Postale 853 -
20101 Milano - Tel (02) 66.80.45.05 - Fax
(02) 66.80.44.78

Fotolito: Litomilano

Arretrati: fino al nr.73 il doppio del prezzo
di copertina. Solo con versamento sul c/c
postale Nr. 19551209 intestato a Xenia
Edizioni Srl - Via dell’Annunciata 31 -
20121 Milano.



Ovvero: tutte le dritte
necessarie per
Interpretare
correttamente cio che
leggete ogni mese.

- nche se Zzap! e diventato un inserto,
= il suo sistema di valutazione € rima-
" sto immutato, e per tutti coloro che

~ hanno poca memoria, glielo ricor-
- diamo. Di solito, nella sezione di te-
sto che state

leggendo qdes—
g0, invece, © un
mitico COM-
MENTO. ‘Ess?
raccoglie 1e 0PV
nioni soggettive
del redattore che_\o
ha scritto (owvio),

nche tutto il SuO ran Brs0
??etaecchia. Se non ruscite ad ind
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PAROLA DI ZZAP!

! E PATACCHE

ncore verso i

UFFICIO INFORMAZIONI

leggendo adesso, c’e la recensione vera e propria
del gioco. Qui uno dei redattori vi informa sulla
trama del gioco (generalmente riveduta e, dicia-
mo cosl, “corretta”) e vi spiega di che tipo di gio-
CO si tratta, senza dimenticarsi, ovviamente, di
esporre i meccanismi del gioco medesimo. Tutte
le impressioni soggettive dei redattori, non le
trovate qui, ma nei commenti. Piu redattori scri-
vono le loro opinioni in modo da offrirvi una
valutazione quanto piu obiettiva ed attendibile.
Anche se vedete un solo commento, il voto glo-
bale viene espresso da tutta la redazione. Ovvia-
mente, lo spazio a disposizione c¢i impedisce vir-
tualmente di inserire tutti i commenti possibili,
e cosl vengono pubblicati solo quelli maggior-
mente rappresentativi. Dopo un consulto veloce
veloce tra redattori, viene infine stilata la pagella,
che di solito fa bella mostra di sé in fondo alla
recensione.

MEDAGLIE

ideogiocatore app

gioCO.
insomma.

potenziale v

d ' ;
Quando un gioco supera P o davanti al

la valutazione globale
di 90% e a giudizio
della redazione e
un capolavoro de-
stinato a far par-
lare di sé per i
millenni a venire,
ebbene, tale video-
game si becca la
“Medaglia

: i B ke
Piu un gioco € gl
piti tempo lo ngio®

: ; o breve, 10 a
gioco © il 0 ﬁgiocherete piu.

esta voce?

i o
"J" f_f\j\f\f\*{\

d’oro”. Al con-

portante: dopo essersi

dattori decidono di comune

te valga un

jvamen .
accordo quanto oy giudizio

: il loro
ioco. E schiaffano &/ : ia mate-

trario, se un gioco provoca al-
lucinazioni, brividi, crisi di
rigetto e il suo voto si asse-
sta intorno al 15%... C'e il
nuovo, fantastico bollino
qualita di Zzap!: la Patacca
di Latta.
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“Questo mese comincia con una rubrica dalla parte del con-
sumatore... , e anche le stelle vogliono dire laloro.
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Luca ha preparatd'_un NUovo minestronecomvostrltruc-
chi, che ne dite di assaporarlo? @~
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SOMMARIO

vete mai fatto un giro in macchina con un campione di

oftware made in Italy che vince tante medaglie...

Otto titoli vi aspettano a pagina otto.

Tornano le Preview piti amate dell’'universo (perché sono

, 7 - rar e): quelle diZzap! |

R T

Cosa facciamo a Dave, lo picchiamo? Ma'né, in fondose
pubblica poche lettere, la colpa é vostra...
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~_ ___ amma mia, che nottata, non ho  gialla alla vita (ho molto gradito ’abbina-

- A" mai passato una nottata in con- mento cromatico, NdS) (chissa allora

MW dizioni simili. Ad un tratto mi  l’abbinamento cromatico... NdP). Sem-
_W B trovo in uno strano posto, con brava di essere proprio in un videogioco,

..... =

o B S EER locazioni differenti da qualsiasi  ottimi disegni mi circondavano ed una

- posto sulla terra. Era tutto strano, persino  musichetta carina mi aiutava a proseguire
io ero cambita, avevo i capelli corti, un nei numerosi momenti difficili. Ad un

~ paio di occhiali ed un‘oscena camicetta  tratto mi trovai in un punto critico, do-

- gialla con una cintura vevo oltrepassare un tratto pericoloso, la

~ mia testa divento enorme insieme a tutte

TR IR | TA s par e 1. Vi Ry

| _ cato (credo che descriva la sequenza di
Ole. un bel gioco @ - \ morte, in cui si svolazza, in zummata,
piattaform ¢! | \ contro lo schermo, NdD). Ed ecco che ri-
Questo numero cominciai da capo le mie imprese e cosi
era pieno dl - proseguii. Eccomi davanti ad un mostro

gioch sportiv, e /i e Drlin! Dritin! E’ suonata la sveglia (si, ico stile platform,

Nel pli] class

. Meno ‘ quella che hai nella zucca, che ti avvisa so del colore. .
?1!:\2.0'[18 tra una - - .~ che sei in ritardo con la consegna del buon U o0 70%
artita @ Dribbling "4 B materiale... NdD) (senti chi parla... SONO . netta ripetitiva, almeno

ed una a ° = a un fip * NdP). Mi alzo, mi sveglio (Ma dormi in | a solita musiche

. . piedi come i cavalli? NdD) ed esco per
raltro.. | " E poi andare a scuola. Mi fermo a guardare la
molto carina, il Mi ha di- | Vvetrina di un negozio di videogiochi.

sempre il seguit . ndo & davve- |8 Oss:exvq{ piu attentamente, noto una
vertita il primo inale come il §§ SCritta: Rick Dangerous 2, la storia di
0 niente Ma _ /' un picGolo uomo con la camicetta

4 gialla, una cintura rossa alla vita, 1 ca-
pelli rasati e gli occhiali.” Ero io. Quin-
di compratelo, non ve ne pentirete. E poi
non sappiamo neanche com’e la fine del

B

cante... Dunque, voi siete il migliore Top
Gun esistente sulla faccia della terra, e

per questo motivo dovete affrontare le
solite duecentomila missioni. La prima,
= h, che nostalgia, il primo simu-  destra e a manca in attesa che io gli con-  tanto per rendere 1'idea, si svolge a mila-

- o

. MW latore di volo della Microprose!! segni il lavoro terminato. Penso che da  no all'interno della redazione, dove do-
- A Sicuramente molti di voi ¢i un momento all’altro arrivera dietro le  vrete disarmare e sconfiggere la tanto de-

&% s avranno giocato, magari a casa  mie spalle a leggere quello che sto scri-  testata teotochi Albrizzi, che si & barricata
~ di qualche amico, stupendosi vendo (con tanto di ciabatte in mano... dietro la su~ cattedra. Dovete riuscire a
(correva il 1988, mi sembra) della grafica  NdP), ecco e arrivato. Dalla sua faccia tra- compiere l'impresa prima che la punta
a vettori e della compessita dei controlli.  spare il solito sorrisetto idiota... Oh, no, della biro tocchi il registro incidendo un
Vi consiglio quindi di leggervi attenta-  mi ha strappato di mano la tastiera ed ha  bel tre. Fine della spiegazione. (E’ la pri-
mente le istru- messo uno dei suoi fetidissimi “NdP”! ma volta che vedo finire qualcosa che
Beh, forse ¢ meglio che la pianto con le = non € mai iniziato... NdP).
sciocchezzuole e passo a digitare qualcosa
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¥ ginceramente non
sono mai stato
un patito del S\-
mulatori di volo

GRAFICA

; 5 faita propl'i ben, a
Alura! ‘e a ben!

ITA

(sono foOrse culur, € 's MOV 60%
{ P'unico idiotd SONORO
...... 8 piacere a giocare Mo’ le propP ITA 79%
. : a ; el
'''' i ‘&;ﬂtiosta\gia dei tempi passat r(;g A PPET|B“- 4 cassetta! !
e | L : | redazione) ocare a questo F19SE, V! fo e pascqua damme 76%
zioni prima di cominciare a volare. Si- | ha spinto 2 9 estione € 1l progenitor

curamente ora vi aspetterete che vi fac- 8 inoltre che I gioco mrgura mma piu che spetta-
cia la solita sbrodolata sui simulatori di = (el terzo eplsodlo, ‘[131 Atibili. Destinato 2 tutti |
volo, sulla grafica eccetera, beh, vi diro, §= colare per | PG €O hép agli appassionatl di
oggi non ne ho proprio voglia. Preferi- & nostalgicl, nongimu\atoﬂ---
sco descrivervi il Paolone, che proprio

in questo momento sta ciondolando a R




Anche se non ©
giocabile cOME

Microprose

occer 0 stra-
J EH

g e

parecchio

a 010Care questo e nte piacere Cne in

"""" titolo de’2 édeangasf eﬁargﬁml sportive di Que-
anche | i Italia si produca e mMinuziosa, S|
~ prende zzbr?t?xggr:oalgba- to livello. La grafica. anche S 4 & ben

R .!-"

, | mente (un po’ troppo ) €
stanz.a vario di squadre (per

dove c'e, non. & male.

.-'\--:-:
o

.......

ce con precisio-
mi - elle simula-

';_}"he uscite per

..\...

awersan) Il sonoro e adeguat
simulazione di calcio. La glocah lit

‘ amente ho gia pure, nota di merito per il controllodlé =
TS perso il conto!! In effetti @ as- palla, veramente preciso e ben conge-
sai dlfﬂcﬂe g;pondere con premsmrm alla’-ﬁf.:f | gnato. Blsogna considerare poi il fatto
domanda in | che ogni giocatore possiede delle spe-

questione, questo perche sano usciti t

ma tanti titoli dello sport piu amato in a&*
- soluto dagli Italiani che risulta cosa impos-
- sibile enumerarli tutti. Posso dirvi perd

che ce ne sono stati almeno due che sono
rimasti fissi nel mio cuore, il mitico calcio
della Commodore (si, proprio quello su .
cartuccia del 1983 ed il leggendario Micro-
prose Soccer, da me considerato il gioco di 1n’amicheve le 0 11 éﬁhplonato
calcio piu bello per C64 ed oltre (lo prefe- ed un’utile opzione di save/load.
risco persino al tanto osannato Kick Off Il gioco fa uso dell’ormai stracol-
per Amiga, NdD). Si, forse dovrei ricordar- laudata visuale dall’alto (come Mi-
mi di un altro titolo, un certo EH Interna- croprose, per intenderci, NdD), o a
tional Soccer, ma non 1'ho mai considera-  volo d'uccello, come dice qualcuno
to degno di nota. Ma ora basta con i ricor- (anche se a me questa definizione
di e passiamo ai giorni nostri. Si da infatti  sembra un po’ volgare) (infatti si di-
il caso che sia stato appena sfornato dalla ce “volo di rondine”... NdP). Voi
Idea, software house italianissima che sicu- controllate un giocatore alla volta,
ramente tutti voi conoscerete, un nuovo  quello che lampeggia come di con-
simulatore sportivo, calcistico per giunta, sueto, il ]oystlck si usa per farlo cor-
Dribbling. Chi quindi e stufo di giocare averso lo schermo, il pulsan-
sempre agli stessi t1t011 da oggi avra und 0 per tirare (a seccmda del
posmbillta di di pressi |

cifiche e delle caratteristiche differen-
ti, che influiscono radicalmente sugjj;_ i

esm de];la partlta (cosa saggia é percid6
i -___()CﬂtOl‘l 11:1 modi sensaﬁ) |

sie’ﬁfe girati verso un VDStI‘O
‘compagno di squadra, premendo appe-
na il pulsante di fuoco) e per attuare
colpi di testa o rovesciate (dipende da
come si trova la pal l_a:g__ ‘. .
schlaf??if'ff{fla;f-f'f‘fﬂ"fé ai momen ! N

commettere anche i
relativa punizione, cos '¥ he s
te non fara molto piacere a que Hche
schlaccmno continuamente 1l tas 0 alla’f‘-:*‘?‘“i‘ﬁ'
rinfusa ogni volta che la palla ¢ in valaf‘-*:--;
(io sono tra questi).-
La grafica ¢ molto minuta e limita lo
scrolling al minimo, purtroppo pero la
qualita e la definizione degli sprite ne
hanno risentito. I calciatori infatti sono,
a mio avviso, troppo piccoli, cosi come
il pallone. Per questo motivo si crea una
certa confusione per il campo quando ci




Andavo a cento
all’ora, per trovar
l'anima
miaaaaaad.....

R ovete sapere che il caro Nick
W Faldo ha cominciato la sua car-
B riera golfistica quando era assai
piccolo. Dopo aver accumulato
molta esperienza sui numero-
sissimi campi da golf del suo quartiere (era
un quartiere di persone molto facoltose)
(che andavano in giro con tanti bei ma-
glioni di lana... NdP), Nick arrivo all’eta di
diciotto anni con tanta voglia di vincere
un torneo di prestigio internazionale, per
guadagnare dei bei soldoni e poter realiz-
zare un suo grande sogno: comprare con i
suoi soldi l'auto dei suoi sogni, una

(scusate

goni non sSONno
icco d

3 davvero un @

|aggiornamen ‘
chio piu veloce, ©

| ja Le
iu ampia. Tluttavla L€
‘[)Jrofondit‘a ed in comodita

I’anacronismo... ndGK) VW Golf VR8 Tur-
bo 16Y SWD (gira anche la ruota di scorta,
ndGK) Station Wagon superaccessoriata. Il
nostro campione decise che la sua prima
ecclatante vittoria doveva avvenire in terra
straniera e scelse di partecipare al famige-
rato torneo del Principato di Belgirate. Co-
s1 un colpo micidiale dietro l'altro e sotto
gli occhi stupefatti dei regnanti, il re Gio-
vanni Carlo I da Gallarate e la regina Cri-
stiana Maria da Novara, il mitico Nick vin-
se il tanto ambito premio del torneo consi-
stente in due miliardi di cozze belgiratesi,
che, al cambio odierno corrispondono a
circa quaranta milioni di lire. Tornato nel-
la sua povera villa da due miliardi di dolla-
ri, il caro Nick non stava piu nella pelle e
non vedeva l'ora di spendere i suoi soldi
guadagnati con un cu.., ehm, con una bra-
vura micidiale e con tantissima fatica. Il
giorno seguente si era presentato dal con-
cessionario VW alle quattro di mattina,
tanta era la voglia di comprare quella ta-
marr..., ehm, quel bolide. Arrivato il pro-
prietario della concessionaria, un certo Ot-
to Cilindren, il ragazzo Nick si fiondo su-
bito nell’ufficio vendite e si mise a guarda-
re con attenzione la lunghissima lista degli
accessori, che si potevano montare su
una VW Golf VRS8 eccetera, eccetera. Pre-
metto che 1'unico colore disponibile per
quel modello era il giallo canarino; ma
andiamo avanti col racconto. Scelse
nell’ordine i seguenti optionals: otto fen-
dinebbia tipo rally, gomme ribassate e cer-
chi in lega a forma di chiave di violino,
spoiler anteriore, doppio spoiler posterio-
re, minigonna sagomata con sporgenza di
venti centimetri, vetri fume, impianto ste-
reo da centomila megawatt, tripla antenna
con radar anti-polizia incorporato, sedili
tipo formula uno, finto antifurto con LED
luminoso (i soldi cominciavano a scarseg-
giare) interni in pelle viola ghepardata di
nero e in radica, vistoso telefax con tanto
di viva voce e per finire un bellissimo paio
di tendine posteriori raffiguranti due ra-
gazzi che si baciano al tramonto. Non con-
tento ando poi da un suo amico cartolaio
e si fece dare un pacchetto di adesivi
O’NEAL con tanto di omino che fa il dito.
(e questa sarebbe la recensione di un gioco
di Golf!? Jack, hai parlato ESCLUSIVA-
MENTE della macchina! Vabbe, la recen-
sione vera e propria € concentrata nei
commenti, tanto le regole del Golf le co-
noscete tutti... VERO che le conoscete?
NdP).

Due effetti SON(
non far tacere i

TEST

Davvero un bel
programmmp,
non c'eé che di-
el Giocare d
Golf & sempre
estremamen’ge |
divertente, € vistl
| prezzl che questo X
sport compgna nella

realta, non C¢€

iocatore: in

|a attorno al gio |

f:?\e Nick camminasseé sulle acqu R e
munque un’occhiata, ma tenete P

| ibili gia da
| i | eadeoard sono dispon
W t‘elﬁwpo in versione budget...

i messi to per
ori messi li gius
| SID. In compenso Sono

fatti bene. . 33%.'
APPETIBILITA’ —
i sentiva la mancanza di un
Leaderboard! . o
LONGEVlTA’ T
Piu si prosegue nel gioco, P! e+
divertente. E passera dla\::i::t;;
' he 10 .
chio tempo prima che -
GLO'BALE edaglia, €
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| Vi
. . | C s !"';
Ingr edienti. B <. ¢ nuove leve della po-
| hett LD : i e ]izia.e‘ql{elle dei ca-
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Sarda mai, un nuovo all'incontro. C’era solo un piccolo
. h particolare che non quadrava: gli al-
gl1oCoO SpO‘ZICIIe? tri quattrocento posti a sedere erano

stati totalmente prenotati dai militari
© icuramente nessuno di voi si sara la-  delle due caserme accompagnati dai
sciato sfuggire quel grandioso evento  loro superiori; i0 ero l'unica civile, per di piu fem-
tennistico trasmesso in mondovisio-  mina (chissa come erano contenti gli altri...

ne a reti unificate il 30 febbraio e se-  NdP&GK), ma cercando disperatamente di 1| tennis e uno e

~ guito da oltre quattro miliardi di  fingere di non essermi accorta della imbaraz- } pochissiml
spettatori: l'incontro tra le zante situazione, mi sono concentrata sul 8 sports che Seé-
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. huttata su Que-
sto gioco cercan”

do di emulare -an-

che se solo su com~. grandi del tennis... 3D

puter- & ge;ata‘ dei verl

smanti mai trasmessi, persino piu eccitante
della Coppa Davis tra Usa e Svizzera!! 1l gioca-
tore dei carabinieri, Vito Lo Capo, e quello del-
la polizia, Felice Circeo, si sono comportati
egregiamente sul campo: scattanti, in forma e
soprattutto molto competitivi. Nessuno dei

due voleva tornare a casa senza il titolo di cam- offre tutta I'atmd , molto carina @ dettagliata,

pione, ma alla fine, dopo averci deliziati con partita. La grafica ispondono bene al CO°
prodezze inimmaginabili, I'arma dei carabinieri con sprites grangllﬁe ?(;\: ‘\;rlgntre gli effetti sonor!
si e aggiudicata l'incontro grazie a una splendi- mandi, lo scroll & IS, migliort. Superato il

da schiacciata di Vito Lo Capo (in realtd non dr-

era una schiacciata vera e propria, in quanto era

inciampato in una stringa e solo casualmente
aveva colpito la palla con la racchetta, ma lascia-
mo correre...). Credo proprio che in futuro sara
impossibile assistere ancora ad un incontro di ta-
le calibro, ma se volete tentare di emulare le gesta SISt
mete brutte figure su un campo vero), questo
nuovo gioco della Simulmondo fa proprio per
voi. Numerose opzioni vi permettono di scegliere
il vostro tennista e la citta in cui si disputa il tor-
neo, di esaminare le caratteristiche degli avversa-
ri, di visualizzare la classifica, di decidere se parte-
cipare o no all'incontro, se giocare un singolo
torneo o il grande slam e di scegliere il testo del
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9810 & | C64, probablmBt" " W stro giocatore per colpire la palla. A differenza di
International 3D Tennis, dove era il computer a
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Il gioco offre tanto,

oo International 3D Tenns JE0C - Fanaa) un |§ - portarvi automaticamente nella mogliore posi- oourata non Vi perm
Software (e non “SOCEL e a tutto il team [REEESEEREIEEPRIESS SV I queD £ carvi dal monitor-- 92%
“BRAVO!” Qrosso Eﬂ?\ e <oftware house [ © sarete liberi d1 muovervi come yorrete, ﬁdan LOB ALE | gt
simulmondo, una £ & re il Commodore | dovi del vostro intuito. I giocatori sono dei veri G issimo mix tra Internationa
che sanno ancora valo_nzza ‘ ' tennisti simulati, e ad ogni set li vedrete alternar- Un azzeccatissim s Tour. Imp erdibi-
come si deve: si di campo, cosicche avrete due angolazioni di- ap Tennis e Pro Te" ti del genere, SU-
verse del vostro atleta. Prima di lasciarvi ai com- le per dli ap_PaSS“:’“?ﬁ gli altri!
menti, permettetemi un'ultima considerazione: per-consighato a tu

3D World Tennis e grande!!!




MEGACOI

Allora, vediamo un
po’, ce sta o filett’ di
pesce spada, o
gambaroune, O
calamaro, le cozze...
Ah, ma non era una
grigliata di pesce?

WINTER
SUPERSPORTS

Apriamo (in senso figurato, s'intende) la
recenZione di questa “abnorme” compila-
tion con un divertente multievento incen-
trato sugli sport invernali piu praticati: si
va dalla costruzione di pupazzi di neve, al-
le battaglie con le palle della suddetta ne-
ve, al rotolamento volontario ancora nella
bis-citata neve. Come? Troppo originale
per essere vero? Ebbene si, in realta le spe-
cialita sportive in cui potrete cimentarvi
sono quelle tradizionali, come la discesa li-
bera, il pattinaggio and so on. Cosa ne
penso? Non male, anche se con un pizzico
di impegno in piu poteva essere proprio
un gioco da medaglia. La grafica e discreta,
il sonoro € carino, ma, per quanto riguar-
da la giocabilita, dovrete farci la mano per
un po’. Passiamo oltre.

GLOBALE 80%
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No, non mi e platit
fa. non soONno riuscito nemmeno
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DEMON BLUE

Un bel giorno un bambinetto un po’ fur-
betto, pluriripetente e grande marinatore
di lezioni, decise che, invece di guardare le
cozze sui libri o tra gli spaghetti, era me-
glio vederle dal vivo e si reco ai Navigli.
Ma perche proprio ai Navigli, se le cozze
stanno nel mare blu e incontaminato e
fanno compagnia ai tonni e alle sardine?
Bhe, ditelo voi a Michelino (cosi si chia-
mava il pupetto furbetto) (usa UN SOLO
vezzeggiativo ancora, Giancarlo, e ti me-
no. NdP), visto che lui a scuola non faceva
neanche presenza... Dicevo, si reco ai Na-
vigli e li, sara stato per la troppa curiosita
o per la perfetta opacita dell’acqua, si spor-
se tanto dal parapetto che... pluff, fini in
acqua e fu inghiottito (speriamo per sem-
pre, ndGK) dai vortici di fanghiglia chimi-
ca e radioattiva del rio cittadino milanese.
Dopo attimi di terrore si rese conto che il
mondo in cui era finito non era piu il suo
(per fortuna nostra, ndGK), ma era uno
strano posto da cui uscire sembrava al no-
stro “simpaticissimo” Mikey (cosi lo chia-
mava la “dolcissima” mammina sunese)
(“mamMINA”, eh? Swham! Sbam!
Spic&Span! Ciabattat-sul-mus! NdP) prati-
camente impossibile. Vero che voi non
avete intenzione di aiutarlo? Vero che vo-
lete lasciarlo in quel postaccio? Bene, an-
ch’io. A parte gli scherzi, se un qualche
giorno giocherete a DB, dovrete imperso-
nare un omettino blu (omettINO... NdP)
che si muove su piattaforme sparse in un
posto ignoto alla ricerca di “non si sa co-
sa” (le istruzioni non lo dicono. Ma...
ndGK). Lo sprite e carino, ma il resto...

GLOBALE 69%
NINJA RABBITS

Aiutoooo! Aiutoooo! Questo gioco assurda-
mente osceno e tornato. No, non voglio
recensirlo! Meglio la tortura! Come Paolo?
O lo faccio o mi fai riordinare il Megarma-
dio redazionale? Vabbe, ho detto che pre-
ferivo la tortura, ma quando si eccede... E
cosi eccomi qui sulla tastiera del mio pic-
colo 386 SX (cosa volete sono redattore da
poco e i miei mezzi sono limitati, ndGK)
pronto a dirvi qualcosa di brutto su que-
sto, chia-

miamolo, rullakar-
toni. Vi posso dire che il vostro leprotto
col kimono (so che si scrive cosi grazie a
Kim Rossi Stewart e ai suoi film-cozza,
ndGK) e cosi statico che la classe politica
italiana sembra in continuo rinnovamen-
to!!! Voi dunque impersonate un frame
che si muove a zonzo per il mondo a pic-
chiare la gente. Basta piu di cosi non posso
dirvi, non ce la faccio. Quindi giocateci se
volete suicidarvi, altrimenti fate come me:
non vi degnate di lui, ma guardate e passa-
te!

GLOBALE 40%
DARKSYDE

Ma sogno o son desto? Mi sembrava di
aver collegato al monitor il C64 ed invece
vedo schermate da Atari 2600. Si, questo e
Defender, anzi una brutta copia, ma...
Aaaaargh! Non sto so-
gnando: € pro-
prio il C64 che
produce queste
schermate! O
mamma mia:
questo e Darksy-
de? Che roba, ro-
ba da matti! Avete
mai visto il sopra-
citato Defender
per la vecchia console dell’Atari? Bene,
questo € un suo clone non molto ben riu-
scito: grafica rudimentale, sonoro medio-
cre e giocabilita molto perfettibile. Il risul-
tato? Appena appena accettabile, solo per-
che passavo interi pomeriggi ad ingaggiare
sfide all’ultimo sangue con mio cugino En-
rico al suo Defender (pero mi batteva sem-
pre, uffalll).

GLOBALE 63%
BIG K.O.

Poteva mancare in una compilation “enci-
clopedica” come questa un gioco di boxe?
Chi ha detto si? Tu, sei stato tu, ti ho vi-
sto! Ho visto la tue labbra che pronuncia-
vano la fatidica paroletta! Adesso sai cosa
ti faccio? Niente, perche, dovrei forse farti
qualcosa? Transeamus, come dicevano gli
antichi latini (sento gia le vostre maledi-
zioni perche vi ho “parlato” in latino, ma




tanto siete voi
che lo studiate, mica io! ndGK), e parlia-
mo di questo BIG K.O.? Voi impersonate
un buffissimo ometto baffuto intenziona-
to a dare un sacco di botte a ogni suo av-
versario. Per fare cio pero deve allenarsi se-
riamente, oltre che per mantenersi in for-
ma, anche per migliorare certi aspetti del
suo boxare (come la potenza o l'istinto
suicida!) e voi lo seguirete anche in questo.
Per quanto riguarda la realizzazione di
questo gioco, posso dirvi che e carino e
simpatico, anche se la grafica e, diciamo,
un po’ naif. E il resto, mancia? Un attimo,
datemi il tempo di scrivere! Allora sonoro
medio, giocabilita accettabile e longevita
discreta. Contenti? Ecco, cosi va bene. Ora
un attimo di fiato e poi via con un altro
giuocherellinettino (mi sono voluto rifare
delle ciabattate, ndGK) (Splat! questi inve-
ce erano i miei scarponi da sci... NdP).

GLOBALE 75%

EQUINOX

Gira la palla, gira la palla, stoppa la palla,
stoppa la palla, tira la palla, tira la palla...
ALT! Fermi tutti, altrimenti tutto questo
spaziolino per Equinox finisce subito (ma-
gari, ndGK). Sapete perché mi e venuto in
mente questo “artistico” motivetto? Ve lo
dico subitissimissimo: come potevate in-
tuire dal titolo (?!?), protagonista di questo
“avvincente” arcade adventure (cosi lo de-
finisce la casa produttrice) e una palla
computerizzata, che gira per vari livelli al-
la spasmodica ricerca di una cozza radioat-
tiva. Cosa ci fara una siffatta palla con una
siffatta cozza? E che ne so, pensateci anche

voi qualche

........... volta, non

e - ' | MR potete chie-
3 L huae U dere tutto a

A '.F: e TR TR e e a6l p()vel‘i

redattori (co-
me fanno
Rl certi bambi-
LA Koot Lo ot | netti che te-
lefonano in
redazione
per fare do-
mande del
tipo: " Per-

che Stefano Petrullo si fa chiamare
BDM?” o “Ma chi e Lord SNK?”. E bastal!!!).
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SPACE
VEGETABLES

Finalmente il pezzo forte di questa compila-

tion (si, sto scherzando, ndGK)!!! Avete mai

sognato di fare il contadino spaziale? No?
Per fortuna che Arnoldino il contadino aveva
questo sogno nel cassetto e lo ha realizzato,
altrimenti non sarei qui a recensire un cosi
“stupefacente” videogioco.

Quindi mi metto subito all’'ope-
ra. Ecco Arnoldino, Dino per gli amici (pen-
savate forse che lo chiamassero Arno? ndGK)
(no, Tevere! NdGeims), che, infilata la tuta
spaziale e indossato il suo casco da agricolto-
re Cosmico, si accinge a curare le serre galatti-
che che proteggono la crescita delle succulen-
ti patate venusiane. Ma ad un tratto appare
un alieno fottutissimo (se e troppo volgare,
scusatemi, ma appena avrete a che fare con
lui, gli direte cose molto peggiori, ndGK) (co-
me quelle che ho detto io a Jack dopo aver
letto ‘sta recensione... NdP) che tenta di spaz-
zare i frutti del suo lavoro. Ma Dino, armato
di fucile a pallettoni, razzi e un po’ di corag-
gio, non si fa sorprendere e lo mette in fuga.
Ne verranno altri e poi altri ancora; ve la sen-
tite ora di aiutare Dino nella sua impresa? Si?
Bravi, cosi ,mi piace: vedo che siete mossi
da spirito di solidarieta!

GLOBALE 71%

SUMMER
OLYMPIAD

Per concludere, niente grappa, ma un altro

multievento, questa volta di giochi estivi. Ve-
ramente ben fatto, questo € a mio avviso (e
anche secondo Cristiana) il gioco piu bello e
divertente della compilation. In SO potrete

cimentarvi in ben cinque specialita, tra le
quali il tiro a piattello e il tuffo dal trampoli-

no. Devo dire che € molto ben impostato, ve-
loce (un po’ meno nel caricamento) e per cer-

ti versi esaltante. I particolari sono molto ben
curati (ad esempio, quando selezionate la

bandiera del vostro paese, questa si mette a

sventolare; oppure se avrete la voglia e il tem-
po di dare un’occhiata all’apertura dei giochi
(si, c’e anche questa) vedrete il podista con la
fiaccola sia nell’arena che corre, sia nello
schermo gigante) e la grafica e ben fatta. In-
somma mi € proprio piaciuto e se l'avessi re-

COMPILATION

Salve ragazzi, Visto
che compilation
ca’? E’ bello Ve-
dere ancord
tanto materiale
per il nostro caro
(64, anche se non

\ ' nde qua-
b tutto & OF) k. anchvio sono de
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avrei dato e 3 e N e
una meda- WEEE 0 VUG G 1R, o
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alcuni giochi, anche se mantengo sempre
una certa razionalita per non esagerare con i
giudizi positivi (mica vero...)!
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a questo mese parte una nuova rubri-
ca “made in Bovas” atta a palesare
gquanto di involontariamente inutile e
demenziale circoli intorno all'informa-
tica moderna. Questo mese, su segnalazione

*di Daniele Suppo (Torino) abbiamo puntato |

riflettori su un dispositivo a prima vista molto
utile o, addirittura, indispensabile: un antivirus
hardware per Commodore Amiga. Dunque,
procediamo per gradi. Appena acquistato I'an-
tivirus Rocknight RV300C non si pud rimane-
re che soddisfatti: “finalmente un apparecchio
che mi liberi dai batteri!”, ma non & che una
prima evanescente impressione. Appena ¢i Si
iInforma sul funzionamento del suddetto, si
scopre che € praticamente indispensabile

alve, amatissime let-
trici (e lettori posso-
no anche schiattarsi
al muro), ben tornate
nell’angolo del vostro esi-
mio professor Acceche.
Per gli autografi, ora che
ho rivelato la mia oscura
identita, sapete a chi rivol-
gervi; cercate tuttavia di evi-

T

T

possedere Il drive esterno, dato che funzio-
na solo con quello. Quindi, se qualcosa infetta
Il drive interno o, peggio, I'hard disk, non se
ne accorge assolutamente. L’RV300C, infatti
entra in funzione non appena un programma
qualsiasi tenta di scrivere sulla traccia di siste-
ma del disco inserito nel drive esterno. Da una
parte puo sembrare uno stratagemma intelli-
gente, dato che un boot-virus qualunque si
preoccupa solo di “duplicarsi” sulla traccia in
questione. Peccato pero che in commercio
esistano caterve di programmi che accedono
continuamente sulla medesima, a volte anche
in scrittura. Quindi, se I'utente vuole, pud im-
pedire al computer di scrivere sulla traccia di
sistema, semplicemente pigiando un tasto
sull’apparecchio. Sarebbe stato molto piu
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proteggerlo dalla scrittura con I'apposita tac-
ca, ma soprassediamo. C'e da aggiungere che
Il Rocknight si fa pure fregare da tutti i link vi-
rus (Saddam in primis) che ci sono in giro,

dato che i questi ultimi della traccia di sistema ¢

se ne fanno un vero e proprio baffo, e quindi il
tutto si riveli meno efficace del piu disgraziato
degli anti-virus software, molto pit semplici
ed economici da reperire e di utilita indubbia-
mente maggiore. Bene, per questo mese e
tutto. Se qualche lettore avesse delle periferi-
che inutili da segnalare, scriva tosto a: ZZAP!
PERIFERICHE INUTILI, Casella Postale 853,
20101 Milano. Corredando il tutto da foto a
colori e fotocopia delle istruzioni originali. Col-
laboriamo tutti insieme!!

DELLO SP

(acura dell’esimio profe

mio campo) OLIMPIADE DEL-

LE PALLE D'ACCIAIO. A questa competizione, come suggeri-

RS RN, o I “ B . ; 4
N TR S @ tare di baciarmi in mezzo alla

strada o di telefonarmi conti-
nuamente perché non amo il
protagonismo (ma quale protago-

nismo!? Erano mesi che non ti pubbli-

cavamo piu nulla! NdP). Bhe, lasciamo per-

dere, torniamo alla serieta (se di serieta si pud parlare)... Dopo gli
annunci personali, passiamo alla descrizione del demen-sport di
questo mese. A differenza delle discipline su cui gia in passato (vedi
Zzap! di Giugno, Luglio e Agosto 92), mi ero soffermato, non si trat-
ta di una vera e propria attivita sportiva, ma di una pratica di resi-
stenza psico-entrinsesoterica (non chiedetemi cosa vuole dire, per-
ché non lo so). Voglio parlare dell’ormai famosissima (almeno nel

sce gia il nome, possono partecipare solo le persone difficilmente
Impressionabili, e che le hanno veramente dure. Infatti codesti tali,
saranno sottoposti alla visione a ruota continua de “La corazzata Po-
tempkin”, “L’Impero del Sole”, “Paesaggio nella nebbia”, “Another
World”, “La dove sognano le Formiche Verdi”, “L’Ultimo Imperato-
re”, I'intera serie della telenovela “Anche i ricchi piangono” ed “An-
che i poveri ridono”. Chi resistera di piu a questi capolavori dell’edi-
lizia mondiale (perché di mattoni si tratta), senza sintomi di rigetto,
vedi malattia del sonno, caduta prematura degli attributi, ecc ecc,
verra premiato con due palle d’oro del diametro di 10mt e con una
copia personale dei film sopracitati. Arrivederci a non so quando,
per una nuova disciplina al di 1a dello spazio e del tempo. Preparate-
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semplice ed economico estrarre il dischetto, 6w ®




Presto inizierete una cura dimagrante che
dara certamente i sui frutti.

ome tutte le riviste piu quotate, an-
che BovaByte ha finalmente un suo
oroscopo. Poiche ci sembrava poco
moderno il modo tradizionale di rap-
presentare ed ordinare i segni zodiacali, ec-
co a voi il primo... Oroscopo in ordine alfa-
betico!!!

Attenzione alle insidie che si nascondono
sulla spiaggia... Potreste ritrovarvi i pied
pizzicati.

Per un po’ di tempo i vostri colpi manchera-
ranno clamorosamente il bersaglio... Pensa-
teci!
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|| vostro atteggiamento da predatore potreb-
be trasformarvi in prede...

Prendetevi pure una vacanza, ma fate molta
attenzione al vostro partner

Avrete un’emozionante carriera in campo
musicale, soprattutto se sequirete fischiet-
tando il “vento del rinnovamento”...

Come per incanto, la vostra verve potrebbe
diventare la chiave che apre tutte le porte...
(sSwhoo00000000mm!)

Attenzione alla vostra psiche: potreste esse-
re vittima di alcuni imbarazzanti sdoppia-
menti di personalita.

Brandendo il vostro mantello vi sembrera di
avere in mano la situazione. Ma dopo un po’
vedrete rosso e vi farete incornare...

La vostra naturale inclinazione potrebbe far- |l vostro temperamento dolce potrebbe farvi
vi mettere | piedi in testa da tutti. Cercate di  inghiottire dagli eventi. Attenzione alle figure
reagire. di cioccolato...

»

.-'_:.:;r ;

A
A Y

Atttenzione a chi troppo abusa della vostra
Immagine!




I cappelloié sempre l'ultima cosa che scri-
vo prima di spegnere il computer e anda-
re a dormire (non credo di aver mai com-
pletato un Top Secret prima delle due di

- nottel); bah, sinceramente mi & sempre pia-
o cduto Iavorare studiare o leggere fino a notte
- fonda, con i suoni della casa che lentamente
- 51 afﬁevohscono € con la musica del mio ste-

TURRICAN II

Era da un po’ di mesi che collezionavo let-
tere e trucchi riguardanti questo spaziale
platform spaziale (Ah, ah... Er, brutta eh?),
e finalmente ora sono pronto per offrirvi
uno Special che vi illustrera tecniche e con-
sigli per eliminare i mostroni di fine livello
e per trovare un bel po’ di vite e Power Up
nascosti. Bene, iniziamo con i cattivoni, li-
vello per livello:

LIVELLO 1-1: Mettetevi vicini (circa un
centimetro) ai due mattoni su cui cade il
mostro e bruciatelo con il raggio di lampi.
LIVELLO 1-2: Posizionatevi all’estremo li-
mite sinistro dello schermo e aspettate.
Quando un robot sputato dalla testa vi si
avvicina, saltatelo e colpite il gioiello lam-
peggiante; attenti pero a saltare basso quan-
do il viso emette raggi laser.

LIVELLO 2-1: Uccidete 1'occhio colpendolo
nella pupilla. Ad un certo punto si frantu-
mera il tronco che lo teneva attaccato a ter-
ra; ora buttatevi nella buca dove prima al-
loggiava e colpite il pezzo restante con il
- raggio di lampi.

LIVELLO 2-2: Distruggete prima i cannoni e
poi sparate nel posto dove prima c’era la
barriera elettrica. Se usate una barra di ener-
gia mentre ‘sto coso si sposta su e giu (cioe
mentre € in movimento), potreste riuscire a
distruggere due cannoni con un colpo solo.
LIVELLO 3-1: Arrivate al mostro con il laser
- possibilmente al massimo; piazzatevi non
troppo vicini dall’occhio centrale (piu o
meno due centimetri), accendete l'autofire
e iniziate a colpire.

LIVELLO 3-2: Qui il mostro e diviso in due
parti. Per la prima astronave tenetevi tra i
due cannoni: nella pausa tra una raffica di
fuoco e l'altra colpite un cannone, distrug-
getelo e passate all’altro. Disintegrati i can-
noni colpite il pezzo restante; appena e
scoppiato anche quello, buttatevi subito
contro il muro (in questo punto il muro
non vi distrugge). Il mostro seguente verra

reo che mi da la carica per rileggere le ultime
righe; il giorno ormai e finito e “il futuro non
e altro che un punto di domanda sospeso nel
buio sopra la mia testa”, o almeno cosi dice
Sting (chissa, magari ha anche ragione). i, il
giorno e finito, e per una volta tanto non ne
sono dispiaciuto (giornata da scordare volen-
tieri), comunque credo nel domani, credo in
me e credo nell’amicizia e nell’amore (crede—
rai anche nelle mie ciabatte, dopo che avro fi-

indietro per schiacciarvi, ma non vi pren-
dera perche voi vi siete tolti. Quando torna
di nuovo all’attacco sparategli nei cannoni
e poi buttatevi contro il muro; distrutto il
primo pezzo d’artiglieria, passate all’altro e
poi colpite il corpo dell’astronave.

LIVELLO 3-3: Ruotate nel senso della palla
e quando si apre colpitela nella sfera lam-
peggiante. Ad un certo punto questa si divi-
dera; ora muovetevi continuamente da de-
stra a sinistra per evitare lo schiacciamento
(non son mica certo sia propriamente ita-
liano, ma da bene il senso) da parte delle
due parti (comunque i movimenti sono co-
stanti, rendendo tutto molto piu semplice).
Concentratevi su una parte sola, poi l'altra
non sara un problema.

LIVELLO 4-1: 1l mostro e evitabile, ma un
trucco c’e lo stesso. Mettetevi il piu possibi-
le esposti (quasi a cadere sopra il drago), e
sparate con il raggio di lampi. Quando il
bestione sventola le ali, resistete e tornate
alla posizione iniziale; ricordatevi che il
mostro deve essere colpito sulla testa.
LIVELLO 4-2: Dovete arrivare alla fine del
livello col laser; ora vi verranno sotto dei
robot giganti. Per ognuno vi fermerete e giu
con l'autofire; ci vuole molto tempo, ma
I’energia cala poco.

LIVELLO 5-1: Il mostro qui non c’e.
LIVELLO S5-2: Siete cosi finalmente faccia a
faccia col mostrone finale. Quando lui sta
in alto a destra, voi mettetevi dall’altro lato
sempre in alto e colpitelo alla feccia, ehm,
volevo dire alla faccia (Aaaarrg!). Quando
invece si sposta a sinistra voi conseguente-
mente vi sposterete a destra e lo blasterete
con tutto l'armamento di cui disponete.
LIVELLO !-l: Schermate finali (“Adesso go-
detevi questa magnifica sequenza finale”,
parole testuali).

Bene, ora passiamo a qualche utile informa-
zione sulla locazione di vite e co.

LIVELLO 1-1: A destra, a circa venti secondi
dal punto di partenza, ci sono dei pilastri;
saltateci sopra e continuate a salire verso si-

CHE SONNO!

nito d1 correggere ‘sta roba. Per la cronaca: ¢
gia il terzo mese di fila che il Top Secret &
"'ULTIMA cosa ad arrivarmi! NdP) Speﬂamo
bene...

LUKE

77AP! TOP SECRET
CASELLA POSTALE 853
20101 MILANO

nistra. Ad un certo punto mancheranno
delle piattaforme; mettetevi sull’estremita
sinistra dell’ultima e saltate.

Nella grotta dopo la seconda cascata sono
nascoste due vite: salendo sulla “scala”
principale, a sinistra ¢’e¢ un varco passabile
solo nella forma giroscopesca (la palla per
intenderci); seguite la vostra curiosita e non
ne rimarrete delusi. Andando sempre a de-
stra c’e una caverna; dopo l'entrata, due
piattaforme sopra di voi € nascosta un’altra
vita.

Dopo il mostro salite sopra la scala di de-
stra, andate sempre a sinistra e salendo
sempre verso sinistra troverete un corridoio
che va sempre a destra pieno (tre) di dra-
ghi. Alla fine (dopo 150 secondi (Francesco,
sei un cronometro!)) c’e la vita e due poten-
ziatori dell’arma.

In uno degli ultimi piani alla fine del primo
livello si trova un corridoio penetrabile solo
sotto forma di giroscopio; dentro e nascosta
anche una vita.

Avete presente la statua del mostro? A sini-
stra ¢’e una piattaforma; saltateci sopra e
poi andate sopra il braccio del mostro. Sal-
tateci nuovamente sopra, saltate ancora (...
Chi non salta gioca a Quartet Ye, Ye!), ed
alla fine troverete 'ultima vita.

LIVELLO 1-2: Arrivati all’estrema destra
rompete le “sfere” sotto di voi e cadete con
il joystick rivolto verso sinistra; troverete
cosi un’astronave che vi regalera quattro vi-
te,

LIVELLQO 2-1: 5S¢ cercate bene troverete
qualche vita qua e la.

LIVELLO 2-2: Cinque vite sono nascoste
poco dopo la partenza (salendo sopra), due
dopo aver ucciso il mostro di fine livello e
tre trasformandosi in giroscopio e rotolan-
do verso sinistra.

LIVELLI 3-1, 3-2, 3-3: Cercate i collezionare
il maggior numero di barriere e di laser,
poiche si riveleranno indispensabili per sor-
passare indenni questi livelli; comunque se
vi guardate bene in giro non dovreste aver
problemi a trovare un buon numero di vite
extra nascoste nei posti piu impensabili.




LIVELLO 4-1: Il mio consiglio & di trasfor-

POKE 15301,447

TOP SECRET

| | 34 ~ (leggasi infinito) di piccoli e agguerriti
marsi in giroscopio e di girare per il livello = POKE 15418,44 - Hudson Hawk che vi ritorneranno sicura-
facendovi guidare dal vostro istinto robotl- - POKE 15587,44 - mente utili per riuscir a portar a termine

cO!

superiori di questo livello dovreste trovare

sulla sinistra, murate vive, ben quattro vite.
LIVELLO S-1: 11 blocco bonus d1 fme livello

ricompare sempre (Wow).

LIVELLO §-2: Raccoghete le barre di ener-

gia e le barriere che vi ritorneranno utili
nello scontro finale con la mostrona ma-
dre.

Marco “M-25" Emiliozzi - Angelo “The My-
stical Ninja” Leone - Francesco “Solitary

Wolf" Alberti - Livio Giangia - Denis Rasm o
~  Volete vite mfimte" Qualche trucco per ot-

- tenere una caterva di punti? Beh, conside-
-__;j__.-;-.:rando il vasto numero di lettere che mi So-
~ no arrivate in questo ultimi mesi su questo
- carino platform della Ocean (comunque
- per me era meglio il film; per quanto ne
. possa dire la critica, 1'ho trovato troppo
 ben azzeccato), non dovreste aver problemi
-a realizzare 1 vostri sogni piu sfrenati. Bene,
~ iniziamo con le vite infinite: per ottenerle
non dovete far altro che tenere premuto

| durante il caricamento del secondo stadio
- del primo livello il tasto “SHIET”; ad infor-
- marcene e stato Luca Gastaldi (o Franco
- Minissi? Bah, € poco chiaro, comungque

~ ringraziamo entrambl), il quale pero ci

INSECTOR HECTI IN
THE IN TERCHANG'E

(Commodore 64)

Volete finire questo gioco? Volete superare
alcuni livelli particolarmente ardui? Bene,
ecco a voi le password per balzare quattro
livelli per volta:

LIVELLI 1 -16: MOON
LIVELLI 7 - 11: DISK
LIVELLI 12 - 16: DUCK
LIVELLI 17 - 21: CRIN
LIVELLI 22 - 26: TANK
LIVELL] 27 - 31: GOLD
LIVELLI 32 - 36: COLD
LIVELLI 37 - 41: BANG
LIVELLI 42 - 46: MUFC

Come potete vedere gli ultimi quattro livel-

li dei cinquanta presenti nel gioco dovete
superarli da soli, e se proprio non volete af-

faticarvi troppo potete sempre ut1l1zzare le
seguenti poke:

POKE 27889,44 VITE INFINITE
POKE 15162,44 FUOCO INFINITO

POKEIAMO ANCORA UN PO’

Benche di poke in questi ultimi due mesi ne avete sicuramente vi-
ste in abbondanza, queste ultime che ci sono arrivate sono partico-
larmente interessanti e credo che sicuramente interesseranno a piu
di un lettore provvisto di cartuccia (purtroppo mancano le sys di

- POKE 17410,0 TEMPO INFINITO

LIVELLO 4-2: Se cercate bene nei meand_rl_ .
- POKE 12640,0 INVULNERABILITA’ .

_ POKE 1746400 | o

POKE 17450,44

POKE 151230

tutti 1 furti da voi desiderati; tutto quello

- che dovete fare (che frase mitica!), €, quan-
- do compare la scritta con le istruzioni
- all'inizio del primo livello, premere il tasto
~ con la freccia verso sinistra (81, proprio lui,

- quello a sinistra del numero uno, che, in-

Francesco Albertl Masmmo Sangrlso ' .

H UDS ON HAWK

AD OGNUNO LA SUA

informa che il trucco soffre di una grave

sindrome razzista di incompatibilita e sem-
brerebbe funzionare solo su certe marche
di televisioni (?!7), marche che, logicamen-
te, non possiamo riportare per evitare la

certa inflessione del mercato azionistico

mondiale che un‘informazione simile sicu-
~ ramente provocherebbe. Se proprio non
- doveste riuscire nel vostro intento, il gran-
~de maestro dei VideoJoy (... Stick?) meglio
~ noto al gran pubblico come Matteo XYZ
- Zaranella, ci propone un sistemone che,

benche non vi fara fare 13, vi dovrebbe

NITA PER TUTTI

sieme al simbolo Commodore, sono i due
~ tasti cheattomani per eccellenza), e, sem-

pre tenendolo premuto, schiacciate il tasto

- del joystick. Tutto chiaro, no? Bene, cosi

facendo si ricarichera la schermata iniziale
e vi ritroverete con le beneamate vite infi-

nite. Infine se volete fare le cose alla vec-

chia maniera guadagnando qualche fanta-
stiliardo di dollari (I'influenza di Paperon
de Paperoni si fa sentire ancora a diciotto
anni, cio e veramente grave!), provate a se-
guire il consiglio di Michele Portolan “Bad
Jock”: come sicuramente sapete, lungo il
percorso ci sono delle monete sparse qua e
la e, in alcuni punti, ce ne sono addirittura
cinque o sei: se dopo aver preso le monete

andate avanti finche non cambiate stanza

(0gni volta cioe in cui non c'e scrolling ma
cambia schermo), e poi tornate indietro,
provate a indovinare cosa troverete? Un
maialino rosa da 100000000 punti? La suo-
cera del programmatore legata e imbava-

‘gliata che vi chiede aiuto? No, niente di

tutto questo: casualmente le monete da voi
precedentemente raccolte saranno ancora
li, dandovi la possibilita di incrementare a
10sa il vostro punteggio, il che, tenendo So-

~ prattutto conto del fatto che non esiste li-

mite di tempo, dovrebbe darvi la possibi-
lita di rifornirvi di soldi per tutta la vita
(anzi, per tutte le vite che guadagneretelll).
Prima di chiudere vi riporto Il Trucco (per
eccellenza) per avere palle da softball infi-

~ nite, fornitoci dall’ineguagliabile redattore
~ Geims: per ottenerle dovete mettere la cas-
- setta o il disco nell’apposito lettore e cari-
~ care il suddetto gioco; il funzionamento e
~ rifornire di un numero indeterminabile

assicurato! (Brrravo, Brrravisssimo).

EMLYN HUGHES INT. SOCCER POKE 65479,234 ENERGIA INFI-

POKE 65480,234 1| GIOCATORI

SALOMON'’S KEY

POKE 65481,234

POKE 2213,165 VITE INFINITE

POKE 7711,4 SUPER FUOCO SEMPRE ATTIVATO
POKE 8854,66 FUOCHI INFINITI

partenza di quasi tutti i giochi). Bene, vediamole insieme: STARRAY POKE 10511,173 SUPER BOMBE INFINITE
THE REAL GHOSTBUSTERS  POKE 7406,0 VITE INFINITE
THE ADDAMS FAMILY POKE 13123,173 INVULNERABILITA’  DOUBLE DRAGON 3 POKE 32573,255 SOLDI INFINITI
POKE 11392,173 NINJA SPIRIT POKE 10448,173 VITE INFINITE LIVELLI 1 - 2
POKE 12545,173 VITE INFINITE POKE 10494,173 VITE INFINITE LIVELLI 3 - 4
POKE 16721,173 ENERGIA INFINITA POKE 10409,173 VITE INFINITE LIVELLI 5 - 6
POKE 11603,173 CREDITI INFINITI POKE 10396,173 VITE INFINITE LIVELLI 7 - 8
G-LOC R360 POKE 15580,173 CREDITI INFINITI ELVIRA II POKE 24058,165 POTENZA INFINITA
POKE 32132,173 TEMPO INFINITO BUBBLE BOBBLE POKE 1240,189 IMBATTIBILITA’
POKE 32142,173 QUICK DRAW MC. GRAW  POKE 4670,44 ENERGIA INFINITA
POKE 15343,173 ARMI INFINITE POKE 4648,0 NO GAME OVER
POKE 36873,173 POKE 5137,0 NIENTE CADUTE DAL TRENO
CREATURES II POKE 15671,0 VITE INFINITE SYS 2560
ROLLING RONNY POKE 7194,165 SPARI INFINITI KLAX POKE 27686,173 CREDITI INFINITI
POKE 20506,160 PUO’ PRENDERE L’AUTOBUS | SYS 2079
POKE 20507,0 SHADOW WARRIOR POKE 35002,173 VITE INFINITE
POKE 20508,132 SYS 4405
POKE 20509,67 TURRICAN POKE 8141,36 VITE INFINITE

POKE 20510,234

POKE 19729,125 ARMI GRATIS NEL NEGOZIO

POKE 2686,4 CREDITI INFINITI

YD 2079

POKE 6914,0 TEMPO INFINITO Loftredo Pasqualino - Lorenzo Dacobelli

Luigi Fochesato - Massimo Sangriso




PREVIEW

iL RITORNO
DELLE PREVIZEY] SMARRITA...
OWERO ANCHE ZZAP?
CE LHA?

non scatenare le vo-
stre ire; aspettate
quindi la recensione
che dovreste trovare,
salvo imprevisti, sul
prossimo numero.
L'ultimo prodotto
dell’'intraprendente
Zeppelin dovrebbe
comprendere nientepo-
podimeno che Table
== hi si ricorda i tempi d’oro di  Tennis, un “simulatore”
ZZap! si ricordera sicuramente  di Ping Pong clonato da
¢ le fantastiche preview che ave- un vecchio gioco per
. vano luogo ogni mese, pagine 64, a dire il vero non so
" piene di anteprime, novita di = a chi possa interessare
tutti i generi e curiosita; da  un gioco del genere, se aaaa :
qualche mese a questa parte le cose sono comunque la program- B Ll )
profondamente cambiate, le pagine sono mazione verra curata co- nunciato brevemente le novita
diminuite, ZZap! lo trovate dentro TGM e me si deve avremo tra le Zeppelin vorrei spendere due parole su un
le preview sembravano essere destinate a  mani un gioco carino, magari dedicato so-  gioco di cui si erano perse le tracce parec-
rimanere solo un lontano ricordo dei tem-  lo ai maniaci del Ping Pong, ma comunque chio tempo fa: First Samurai della Vivid
pi d'oro del 64. carino sotto diversi aspetti. Image Development, un arcade-adven-
Pero questa volta siamo stati talmente bra- Dopo avervi ture molto carino che ha avuto un
vi che siamo riusciti a recuerare grande successo per Amiga e che final-
qualche succulenta novita per il mente sta per uscire per Commodore
vecchietto di casa Commodore. 64, dal demo che abbiamo giocato ab-
Partiamo dai giochi Zeppelin, tre biamo potuto constatare la qualita
novita di ambito sportivo e cioe: tecnica della realizzazione e la gioca-
Carnage (gioco di corsa automobi- bilita che e veramente alta, non c’e
listica di cui purtroppo abbiamo che dire, quasi una medaglia d’oro
recuperato solo una foto della (dico quasi perché non si puo mai sa-
schermata di presentazione), Inter- pere se ci sara qualche cambiamento
national Tennis invece € un gioco alla fine!). Come sempre la recensio-
di tennis (BDM sei proprio un tipo ne sul prossimo numero, ingannate
perspicace NdP) (gia so, gia |"attesa leggendovi Zzap! e lustran-
s0...NdBDM) che dovrebbe entrare dovi gli occhi sulle fotografie. Poi
in concorrenza diretta con l'ottimo ne riparleremo...
Pro Tennis Tour (forse il gioco piu
recensito della storia di Zzap!), da
quello che abbiamo potuto vedere
le premesse ci sono tutte, ma fino al-
la recensione definitiva preferirei
non pronunciarmi per

TR ALY

BDM

........

e R




- nasco da emg 1Z€
-._.:-;; ‘réd azi %ﬂafll, WVUOir PErC
| o magg}el'{ parte dei casi g
_fpuntuahzz,are& jntazmm poc& girla
lettori« Un affo@cé/ il mio ultimo
‘"-u__to ché fisale-a dde mesi fa. Forse con SKiz
many’ a'‘pensarci beng, sono stato un po’ ttop-
po drastico, forse a/ben pensarci ho maltfdtf\
tato involontaridniente tutta una categoria 31

%

“z

persone, tutti coloro, cioe, che non hanno ;

per niente’ “gradito” la metamorfosi di, .Zzapr
In tal caso vorrei seusarmi un po’-con tutti/.
costoro, dato che non era assolutamente mj
intenzione gettare ombre sul nostro operﬁto |
0, peggio,innalzare mura di difesa tra. redgf
zione e pubbllco Percidy vorrei riaprire un$e-
condo la questione, prima di chiuderla’defi-
nitivamente, e norn' pensarci plu Queste’ Ti-

- ghe nascono da una constatazione piuttosto
triste: il calo delle vostre lettere. Intendiamo-
ci, non e 'che ne riceviamo poche, ma mengJ/
del solito.st; e»questo si pud a mio avyviso in
terpretare solo in pochl modi: il primo,, ¢he

w~escluderei a priori, & che sia calato ancheik,
. numero di lettori. Puo darsi che qua,l(‘uno se |
“_ la_siapresa eccessivamente per upaa ssa '

-editonale che, purtroppo, & stata’dettata da .
prqc1se régole economiche e di mercato ve;-%
's0,ler quall siamo tutti 1mpotem‘tl (redattori, ed
editori), e quindi‘abbia decjso di "’sc1operare

“Poco mal€, pon vedo-dove possa trovare
qualche 11‘[{01:1:11 ion€ su 64 o Spectrum al-

. trettanto numerosa e competente almeno

».qui in Italia. Sorio molto piu propenso a in-

::__ ",e\ \ 1%. \

i A /i
Carissimi, rieccomi a voi pet unﬁ nuova av--
| vincente e mirabolante rubrica
otrete leggere qui sotto; le solite e sempre
ontatelettere di p;@festa ?uﬂa morte del

E\ imentic | § ‘1 :.«é } ’
P “%

avi' %V ﬁaﬂﬂ& BESSEI‘

e“i adesso #1 mﬁ« la posta'

stale! Come

sulla riduzione di Zzap! ad fnserto han-
il_passo a qualcosa di pill mtéres-

/sante. ‘Speﬁan}n /Che sia cosi anche nei mesi a
venire, S{BHQ’? ifo di ripetere Continuamente
le 5teSse cose. Ma basta sprecare fiate puppm-
moci immediatamente la rubrica p. u bella ﬂl

xutta la ri §t‘a? hgolo perche la faccw 10.. )

F
;; L RLTEIR Y (1Y /

i:* wko UOMO -

re con tuttl
sia piazzato’
non € cosi,

quei fantastic

f_-ﬁt:resti cre
n'un ango
U ndt) voglio dwertl,mn giloco a

con-mille ra’gnatele

e ﬁiamesw
Maniac Mansm Arm: Iyte E’H ntgmatmnal

§¥ideogiochi €o

I%e‘te d‘ie il plu plCC{)lO

_fireglstratm;e che cammina gper la vefita non
_.mi'sono,mai-accorto che:i I;Eglstratori camimi-

i = 5 [

?fi

risvegliati in me ulteriori I'l%OI‘dl Came la bra-
ce che s’infiamma/ sotto la cenete éforse un
po’ troppo sdolcinato), come se avessi bevuto
un bicchiere di “Tolopatsia Nlmivncg” {tl sfi-
do a'dirmi cosa significa). B ;
Vi invito a continuare perché fmché eswtera
Zzap! Ci sara sempre un.C64 acceso ¢on un

S

nassero! NdD). 18 VR B N B2 W,

Alberto I Grey” Mmena
Mi ha fatto molto piaeere d@ver ns ere a que-
Sta-missiva, vioi perché hole Jue stésse ﬂprmom
vuoi perché le, nostre “genesi” di videogiocatori
~10n.50n0 poi cosi diverse... Itmio, unico‘rimpian-
to era quaLlo di non sapere programmare, adegua- 2
tamente (comoscevo un po’ il basic e qualche ru-
dimento di ‘assembler), c0sd ‘che sto cercando di v
owviare ora all’'umiversita (sono iscritto a\scienze - -
dell’informazione, leggi informatica). thegflgo ed
ho sempre|fitenuto, il C64 una macchina vera-
mente interessante, utile ad avvicinarsi al monédo
%mn%uter anche se, ultimamente, il suddetto
ot’e per niente sfruttato. |Ecco perche i classici
smmsempré i glOChI piu riusciti.. =

\ "PARLI DEL PROGRAMMA a
| TORE.. E SPUNTANOLE " ./}

§ i |

Carl redattori di Zzap!, ho dec150 di scrivemr: S

approfittando del fatto che oggi sono partico-

l"rmente esaltato, avendo deciso che il mip"/ ' ~

utiro e nella programmaz-lone di videogio- “

” ¢hil\Forse un po’ ambiziosetto, visto che, a.flfk it ba\
lgf 5 I

anmg .non ho la piu pallida idea di'co
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