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Iniz‘iamu signori miet con il dim

che Masamune Shirow ¢ sicuram

mente uno pqeudnmmn ed il sim-
patico schizzo'in alto a sinistra.&

un autmanmtura dwcﬂnatd dallo

SLESSO Shlrmv'ma passlamo all‘ in-
teryvista: BRI G g

KL: Come potresti descrivere: |
ambiente in cui Seb crescito? '
MS: In un modo molto semplice:
sono nato nel 1961 in Giappone ¢

faccio parte di quella generazione

nata con la televisione a colori che

stava emergendo in guegli anni, Per-]
quanto nguarda Kobe, la mia citta |

natale, si tratta di una citta che si
allunga lunga una lmgua d1 terra
schiaccrata tra le montagne e 1' oce-
ano, in una zona mdustrale che ha
come capitale Osaka. Dal punto di
vista storico Kobe ha avuto la fun-
z10ne di essere un porto sul mare
di grande importanza, ma sopratut-
to ha contribuito.all’ arrivo della
cultura occidentale nel nestro pae-
s¢; Kobe dunque & tutt' oggi consi-
derata una citta turistica. Quando
ho debuttato con Appleseed vive-
¥o vicino alla riva del mare, men-
tre Squadra Speciale Ghost |' ho
disegnato in una c¢asa in’ montagna
a circa nove km dal.mare, casa in
cul vivo tuttora.

KL: Cosa facevi prima di diventa--
re un' artista?

c

multn LOH éh m:_qu@g:m '
. spessci in riva al murc!m fmiu;?%ll%
scuole mcdle e alle. supmcm non

| hg dwcgudto molto; ma’ ‘mi- smm,_
|'dedicato con tutto meistesso al
|- Judo. Essendo pefé inmanmorato

.dell” arte ho frequentato 1 accade-

mia delle belle arti ad Osaka dove
; _ha appréso " uso della pittura ad
1olo. AN

universitad conobbi un
'I;atmul appassionato di manga che
si-autopubblicava ed io che mon

}-avevo mai comprato un fumetto
Cprima d' ora, cominciai a disegnas |

¢ le mie prime storie per circa duge
anni. Molt dicevano che il mio stile
' Lra UnIco” e 'non potma caacre II—
mppnnlcn Alln invece sosteneva-
no che il mio stile era ancora im-
matura ¢ mancava: di alcuni punti
base che avrebbero reso & mie ope-
re piut commerciali. Dopo ‘avere au-
tofinanziato 1" uscita di Black Ma-
gic questo stesso fumetto fu notato
da Harumichi Aoki, presidente di
una piccola casa editrice di Osaka
chiamata Seishinsha. Cosi questo
fu il mio vero primo debutto nel
mondo.delr manga. Dopo aver pre-
so un pernodo di pausa per potermi
diplomare all' accademia nella pit-
tura ad olio, nel 1985 mi dedicai
alla creazione di Appleseed. Era in-
credibile era diventato un fumetti-
sta sefnza avere passato neanche un
“minuto come assistente di un altro

A

|

ar she passato per. qpéﬂa trafila di

ntc maestm, mm avevn ﬂe-

specﬁzlom dei propri lavori che un
prﬁmplante fa a vari editori. Pote-
vo - finalmenie disegnare, creare

| delle storie e perfino sperimentare

ed ero pagato per farlo!

Mentre disegnavo Appleseed iniziai
anche a fare 1l maestro di scuola.
Questo lavoro andd avanti per cin-
que anni. fino a quarido non realiz-*

zai che la funzione di un insegnan-"
te non ¢ di trasmettere brutalmente.

delle informazioni nelle teste degli

studenti; mi resi conti che potevo. . o

comunicare meglio ¢ piu pmtonda-

1\'

mente come mdngdkd (dlsegﬂﬂtﬁl_'é <

di manga N.d. R.). Smisi diinsegna- *

re ed iniziai a disegnare Orion ¢ 7
The Ghost in the shell ¢ questo o

..“ 3
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portaino ai giorni d' oggi Miren-

do conto (ﬁ €SSere stato dm« vem fm:—
funato.

Kl.: Chi o che co«.d t1 ha mﬂuan- _
zato di pima?

MS: Piuttosto che 1 manga mi han-
no influenzato sopratutto le serie
televisive a cartom animati ¢ Gun-
dam nc ¢ un’ esempio lampante.
Naturalmente penso che fondamen-
talmente i miei lavori siano tutti
originah, anche se ¢'¢ sempre qual-
che memoria o esperienza che fa
m modo che le idee si- mettano in
moto. Ho dei seri dubbi sulla pos-
sibilita che ognuno di noi ha di cre-




dl'c qu‘ﬂcu*m gh vcgamente nuo ) &
originale. Eﬁﬁaun‘lre la bellc\z:a
femminile uﬁitit al mecha design,
mtelhgenza artificiali-e pessﬁm
quello delle unita spaciali sono idee |
che erano in.giro:da molto e-io ho |
dovuto soltanto farle mie. Ma r.:t}mi::
nella clicing, s gli ingredienti soQ

mpropofiit ammazmui e
vmevera“a ‘Seﬁtmdo me & meglio |
mu padatrc dianimazione del man-
g4 ¢ sarebbe meglio considerare le
due Qﬁsa scé:\pm semtdmeutﬁ

gli stessi ma la miscela 2 divqrsa.\“ KL Quale CﬁﬂSldEI‘l essere 11 tuo

diverso sard anche il sapore. Cérco
sempre di ereare manga il pin ori-
ginali possibili_

KL: ch mzn penbarc di lavorare

e & ="

" i i .. s : \ |*. " 'ﬂ

FAFE-CON unﬂ sctncggmture sia ‘;bd-
‘ghatn' dipende dalle circostanze e
dalle sceneggiature.

KL: Come vedi i-l‘i‘;tgpoﬂn tra man-

. ga e amimazione’.

+ MS: Credo che s¢ il manga ha suc-

CESSO €10 contribuisca ad aumenta-
re il successo commerciale dell’
anime, purtroppo molti tendono a
pensare che basti una realizzazio-
ne scadente del cartone animato,
nel caso in cui il suo successo ¢
stato garantito gia dal manga; beh
10 non la penso affatto cosi. 1o sono
convinto invece che alcuni manga
siano bellissimi se letti, ma per via
di alcune loro peculiarita, come la

I'I]I“]IDI—' ]'avoru )

' te, preziosi per me, non potrei dire

mi ha nnpegndtu di pi.

KlL: Qﬂanto- guadagna un fumetti-
sta_in Giappone”?

MS: Non ¢ facile stabilire una
media, poiché ¢i sono molti generi
differenti di fumetto (dall’ horror,
alla fantascienza fino ad arrivare
alla soap-opera) € quindi anche una
differente quantita di persone che
apprezzano il tuo lavoro: morale
della favola: si passa da stipendi
molto alti fino a quelli da vera fame.
Secondo alcune voci c¢i sono dei
mangaka pia famosi che prendono
piit di 3 milioni di dollan all' anno
(all' incirca quattro miliardi ¢ mez-
zo di lire N.d.R.). Al contrario i
meno retribultl non superano 1 SO0
$ annui (750.000 lire N.d.R.). So-

MS: [ mici lavori sono cosie dei.
figh per me, quindi sono egualmen-.

qual’ ¢ il mighore. Devo riconosce-
| re perd che’ App]eﬁeed & quello che

litamenté un editore paga 100 dol-|

: lari a pagine se riesce ad ottenere

tm tavoro mensile di 30 tavole. Ma
-Se.siriesce. djsegnaw dalle
200 alle 300 pagine si pud far usci-
re un voluinetto monografico ¢ fa
r aumentare cosi le proprie quotazio-

; ﬂt fi. Con la fama arriva perd anche 1

obbhgo di discgnare: 20 o 30 tavole
“.1 settimana. Per una illustrazione
{"dh una videocassetta o di un video-
‘gloco Sipossono arrivare a pren-
«dere 5000 S, ma non sempre le cosc
vanno sempre per il verso giusto;
la fortuna pud girare da un momen-
to all' altro. Io‘personalmente dise-
++eno per Ghost an the shell 40 tavo-

{“le.in un'pit di Un mese (stento dav-
fvero a credercy N.d.R.), anche s¢

spesso e volentieri non riesco a fare
una tavole al giorno.

Intervista realizzata da Toren Smi-
th nel 1993, © 1995 Dark Horse
Comics, Inc. All rights reserved.©
Copyright 1996 Randall Wood; in-
terview © Copyright 1995 Dark
HorseComics, Inc.

NEHNLII‘IU conosce 11 vero nome

e | aspetto di Masamune Shiro,
molti suppongono. che dietro que-
sto pseudonimo si-eela-1l nome di
Masaori Ota. Recentemente sta
cercando'di ultimare il nuovo vo-
lume di Squadra Speciale Ghost,
ma dopo il terremoto di Kobe del-
lo scorso anno 1l suo lavoro sem-
bra ulteriormente rallentato.
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Qucs-;u‘i volta affrontia-

mo nuovamente un personaggio =
di primo piano delpanorama fu-+
mettistico nipponico ¢he non ha
certo bisogno di molte? presen—-

tazioni, essendosi uh:posm subi-

to all’attenzione dei ciltori d:.,l_
fumettd di fiction vincendo con. |-

-~ la sua seconda produzumc uffr-
- ciale, Appleseed il premio per

il miglior manga i fantascien=

za del 1985. Va perd detto.che |

nonostante questa potorieta, non | f‘*“’ dm,he éht, U’h nms? erd Hw

¢ da tutti ugualmente. apprezza-

to:cercheremo quindi, in que-

~sto speciale, di Loglleme 1 p‘“e':fj. :
1c0ﬂ5|derata negativo da“taluni |

F mteressante anmtutto notare.f Critici, © invece, secondo me, un
| punto di forza dello stile shirow=.
?'f‘muncr q*uer.ta mdlpendenza per=
{ | mete dlle ssue- opere-di sv INCo-
l]arm dat canoni grafici, ormar:
‘sclerotizzati, del fumetto giap-
¢ di esprimere in forma
4 ndova ¢ originale i particolari
caratteri della stessa cultura.
Oltre alf’originalita stilistica di |

gi-ed 1 difett.

---------------

-----

strqgrande maggtomnm del

mangaka Latfraversa un Iungo
apprt.ndht;ﬂ;o. nello atudm i
qualehe maestro dffermato, pri-
ma dl csmdlre n forma autona-
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ma, Masamune Shi-
row fu notato da un de-
l{,gdtu délla Seishinsha (la Casa
LL[IU'IQG che ancora oggi ne de-
tleﬂe i diritti) in oucasmne del-

Ja pubbhcaz:one ch un sua mo-:

.....
|||||

.ne:va \Ilente aprprenalstatﬁ

I.lqumdl ¢ chiaro come il Suo sti-
1-Je sfa priver du fondamemtah. Cas
ratteri del t;‘attt) mpp.ﬁﬁim.,.‘vv )
L !ﬁ

-"?mangaa in pr-'-'.'? '
+-Questo carattere ‘che & stato_

poncsc ¢

.................
......

O
...........
-----

questo autore, altra evidenza ¢
| evoluzione che esso ha avuto
in circa dieci anni di‘creazioni.
Cnns‘idcrandn che il punto di
¢ Black Magic, non stu-
pisce che Masamune sia stato _in

dVy l{}

grado di ereare opere del livel-
lo grafico di Kokaku Kidotai

(Squadra Speciale Ghost). Un'

autore che in questi anni-ha di-

mostrato di voler cambiare per

migliorarsi, per.alfi ifare uno sti-
le che man mano si € trasformas.

to per diventare un qualcosa di
veramente originale -fatto’chedi
diritto lo accomuna a graﬂdliﬁi---?-"
maestri come Riochi’ lkegafm,'--'-fi -

Rumiko-Takahashi e Tsuka';a-'

AP -

e

.

HQ]O Anzi dird di plu, il 800 Ah
stile che mantiene nel tr&tteggm-a. Sath

re i lineamenti del viso; in mare’
chio prettamente mpp(mu,o ha =~
saputo fare della precisione, che
tutth possiamo vedere nel “rea- -

:l\..rti'lr

lismo" dello stile occidentale, #

un yero punto diforza che loha =
reso famoso-pit all' estero che =

n patrla Una fama alla quale &

StdIU deﬁmnvamente consacra- .«

cegso per il disegnatore pu‘.l
amatt) dalla critica europea col-
C10¢ Kat‘;ilhlfa Ol.'t)inﬂ, (e

rg}} “stato realizzato un ' impgmen-

i e, per mezzi tecpici & investimen-

_u'f'.' Iungﬂmetrdgglo a cartoni

{10 quando; proprio Come & suc-

w:”:nl‘.*il.rf.:r 1l suo f}lmetto Ak‘l- s

fumanu ]‘)ll.l bello: Gho:at In Thu |
‘Shcll Perichi come noi ha avu-. .

to 1a fortuna di yederlo nella ver-

s1lone mgleie (sperando- che-arrivi

presto anche la versione italiana) il
paragone c¢on Akira nnn.; assolu-
tamente azzardato. anzi devo dire
che dal punto diwista dell' intrec-
cio, Ghost in ific Shell ci & s,cmbra-
to dddirittura pit valido. -

Nsr.:ula nni

B b



Dentro Shirow




Ncl febbraio del 1983 fa la sua apparizione in una fanzine il primo manga di
Masamune Shirow, sebbene presenti un tratto ancora grossolang, con retinature re-
¥ legate m statiche campiture, non fu certo un cattivo esordio per un gioyvane ventu-
FllE—D 1 nenne, che fu infatti notato a ragion veduta, visto anche che meolti artisti gia accla-
———— — mat non raggiungono-ancor oggi quel livello. Quello che stupisce & la grande quantita
di “carne al fuoco” che I' autore mette in.queste 200 tavole di fumetto: mi spiego =
meglio. Avendo la testa piena di tutte le tematiche della fantascienza: classica di
Asimowv: e Philip Dick, ma accostandosi contemporaneamente.alla nuova era del
Cyberpunk che si stava sviluppando in quegli anni sull' onda del cult-movie Blade
Runner, Shirow. cerca di costruire un fumetto basato su episodi apparentcmente
slegati tra loro ma che alla fine dovrebbero ricollegarsi tra loro in un disegno piu
ampi0. 11 condizionale & d' obbligo, poiché il buon Masamune non sembra alla fine
di riuscire a dare un quadro molto delineato della Sensazione, ma anzi lascia il
lettore in un verosstato confusionale; forse 1' inesperienza o la voglia di strafare ci ha .
metto lo zampine.. Questa pecca gli puo essere in qualche modo abbonata, se SL
concentra la nostra attenzione sui singoli episodi, che all’ occhio del fettore piv -~ &
attento si rivelano essere dei veri e propri gioiellini di azione e di trovate scoppiet-
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MestmunE Slhirow

BLACKMAGIC

tanti ed intelligenti. Dagli in-
credibili incantesimi (si ci
infila anche la magia!!) lan-
ciati dalla protagonista agli
emozionanti inseguimenti
dell’ episodio numero tre de-
dicato a1 biodroidi. Provia-
mo comungue a tracciare
una breve trama di questo 1n-
credibile manga: §1amo 1n
futuro ebtrdm@nentt. lonta-
no, ¢i interroghiamo oramai
su guanto ancora la tecnolo-
gia potra fare per migliorare
il nostro li\-*ello di vita. L'
uomo ormai ¢ convinto di avere
raggiunto il suo massimo livel-
lo evolutivo grazie anche all’
ambiente mutevole offertogh
dalla madre terra. Perché non
riprovarci su di un altro pianeta
magari creando anche un sole
artificiale. Nascono cosi 1 venu-
siani (gente nativa di Venere)
che aiutati dal potente compu-
ter Zeus cercano di combattere
contro Nemesis, un' altrettanto

potente ed evoluto computer il
quale r~'.embm ayere sviluppa-

a.d glle 4)1]1:& di-

la razza umana Duna 1¥§

una avvenente tam:l,

te mlmrma mglco a’ﬁorma
14
di «_-.pddﬁ%;epﬁmn eplsodl si

mette dunque in luce uno
scontro tra fazioni, mentre
nella seconda parte verra
messa 1n evidenza la tragi-
ca questione dei biodroidi:
in questa lotta per la soprav-
vivenza tra specie superevo-
lute si inseriscono anche i
biodroidi, prodotti dalla
tecnologia umana e venusia-
na, ma in particolare i1l mo-
dello M-66, modello nato

:

_fetto ma che sembra Tibs
al controllo dei suoi creamrl

I‘he & padrcme i

- luta del manga (anche qui ik con-
' '..-';-:'-;?;-d.lzlonale e d! obbligo), sembra

per essere un Lombat[ente; ﬁ-

Duna Typhon, la quale doyreb-
be essere la protagonista asso-

“attraversare 1' intera stofia sen-
za mai mude;m yeramente e so-
pratutto diméstrandosi priva di
una grossa catatterizzazione psi-
cologica; essa agisce come spin-
ta da una mano "divina",
come uno strumento € non
come una persona, ma forse
questo ¢ un' effetto voluto
dallo stesso Shirow.

Buona grafica, ma sopratut-
to ottima regia; trama diffi-
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passoso, divertente, intelligente. Que-
sti sono tre aggettivi che bene descrivono le
caratteristiche peculiari di questo manga.
Spassoso perché le situazioni ¢ le miriadi
di personaggi che Masamune crea sono dav-
vero sorprendenti. Divertente perché la tra-
manon € mai troppo complessa e I' azione
\‘pﬁ‘gg della storia ed i dialoghi stessi sono molto
= coinvolgenti. Intelligente perché Shirow
4 non perde mai di vista il messaggio ideolo-
- gico che vuole trasmettere.

Dopo questo breve preambolo iniziamo con

il dire-ehe questa cosiddetta "opera mino-
re” di Masamune viene realizzata negli anni
'85-'86 durante la lavorazione di Applese-
ecL embra dhcredibile ma in questo perio-
do Shirow € impegnata su piti fronti: dise-
_gna Appleseed, lavora come insegnante di
ﬂglc'[lgca?lonc artistica e -1_5-'_"j"l-t tempo li-
sho

bero si dedica appunttsﬂd Dom fion, dimo-
strando una straordinaria vitalita e sopl -atutto
uha creativita de%;m velocita nelfavoro sen- R
za precedenti. Da Dominion verranno poi
tratte due serie di OAV, delle quali parlere-
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co tra tutte le opbre dl Masan
nc Shirow, ¢ queﬁas&pramﬂoé
dovuto a due tattqm fondamen-
‘tali che escono da:f canoni del
lLuL tumetto ﬁm&\mlam line-

trdtto si & m)twulmmte grosv
a0, e le*llnee d' inchiostro che

S S suo m@.nmo di chlma lahc{a sul

Ssemop
’-,1 :":u..,-_

i 1 inqu mamento ha raggmn-

ina & cosﬁzmta a fwvcré

1&‘*, a. | sa oltre ad
enta _ lmpulswa,

1._
{5

S0, _Mc aﬁrindossare

‘k_'.'.'"'.. % "'i..

1 suoi antagonisti.
ﬂ""handlto Euaku e

de! manga fedelmentc ¢ che »

lh'.".
"y

sullano essere molt@ pit noiosi
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rispetto al manga. Lo scorso
- | anno, v_let_le reahggata una nuo-

‘va serie con un character desi-
| &n molto s simile al watto di Shi-
TOW ¢ con una trama mcllo




crato definitivamente
Masamune Shirow all’
olimpo der grandi au-
tor1 di fumetto mon-
diale e sopratutto del
> fumetto di fanta-
scienza. Non so se que-

O\ sce
5 = Wig Sto s1a dovuto alla qua-
‘\In;{ lita del fumetto stesso,
! oppure all' incredibi-
—) —~ le numero di tavo-
~—— e da lui disegnato,
o piu semplicemente dal fatto
che Masamune attendeva una
consacrazione che alla fine ¢
giunta proprio nel momento in
cul disegnava Appleseed. Natu-
ralmente non sto dicendo che il
fatto che Appleseed sia ritenuto
da tutti e dall' autore stesso, il
fumetto della svolta, sia un
caso. Sono convinto pero del
atto che tutu, critica e autore
compreso abbiano sopravvalu-
tato 1l reale valore di quest’ ope-
ra. Imziata nel tardo 1984 da
Shirow, Appleseed si rivela es-
sere un manga dal tratto leg-
germente evoluto rispetto a
quello di Black Magic. dalla
storia complessa ma allo stes-
SO lempo piu aderente ar ca-
noni della fantascienza classi-
ca. Come di consucto egh sce-
gliec come protagonista una
donna ( € un fattore comune a

tutte le sue opere quello di sce-

= T S R S U A

e

Duesto manga ha consa-

“gliere come protagoniste le don-
ne; forse perché ritenute piu in-
teressanti degli uomini e sopra-
tutto con una capacita di leader-
ship tutta da scoprire), crea cosi
Deunan, un personaggio che poi
VEITa 1n parte ripreso successi-
vamente nella stesura del mag-
giore Motoko Kusanagi in
Ghost in the shell. Essa ¢ una
donna dal carattere molto forte
¢ con una grande propensione
al comando, rimanendo pur
sempre un essere umano con
tutte le sue paure e tutte le sue
preoccupazioni per un' avveni-
re sempre piu incerto. A fargli
da spalla, o sarebbe forse me-
glio dire da appoggio ¢i pensa
un personaggio davvero straor-
dinario per il suo aspetto: I' an-
droide Briareos.

Come potrete notare dalle nu-
merose illustrazioni che appa-

10no In queste pagine, Briareos
ha un aspetto quasi del tutto an-
tropomorfo, ad eccezione della
testa, che ha una forma molto

| simile a quella di un ciclope con




lui. Fin qui tutto sembra
avere delle caratteristiche
interessanti ma purtroppo
quello che a mio giudizio

[La storia inizia mostran-
doci le rovine di una citta

sembra aver coinvolto tut-
ta I" umanita. In queste
deserto di distruzione vi-
vono appunto Deunan ¢
Briarcos. due ufliciali re-
duci di sanguinose batta-
vhie ma che alla hine han-
no di rimanere a vivere i
solitudine visto che ave
VINO Perso 0gni speranza
nel credere che da qual-

una societa vivibile ¢ so-
lc orccechie da comigho! pratutto pacifica i cur rilugiar
I carattere di Briarcos ¢ con ! S1.
tradchstinto da due quahita fon
damentah per lur: gencrosita Ma proprio quando la rassegna

verso gl altrn e senso del dove- | z1one sta per prendere il sopran

re. Questo suo essere
premuroso ner confronty
del PEOSSIHNO lo rende
torse pro umani degh es
sert umant che appaiono
nel fumetto, facendo di
I anche un hdato ¢ sty
mato amico dr tatt co-

loro che lavorano o si

trovano a contatto ¢con

s1 dimostrera essere caren- |
te sara proprio I' intreccio., |

scossa da una guerra che |

che parte s1 fosse nereata |

vento giunge nella et abban
donata Hitomi, un’ enussaria d
Olimpus. una citta che ¢ stata
costruita molto Tontano da i ¢
all' interno della quale sembra
poter rifiorire I intera razza
umana. Dopo un po’ di ttuban-
za 1 due amici s1 decidono a se-
guire Hitonn fino ad Ohimpus,
ma come potrete mmmaginare
quello che st trovera all” interno
della citta non sard sicuramente
tutto "oro che lucciea”.

[a societi che st ¢ tormata all’
interno di Olimpus ¢ una socie
ta a dir poco dilhaca: non ¢
sono ne conthitte ne discrimina
Ziont, ¢ tto sembra svolgers:
nel modo pia pacihico possib
le. Ma di It a poco sorgeranno
var disordim che tenderanno a
sovvertire I ordime appena nista
Diltto ¢ Cost 1 nostrr eror entre
ranno a far parte di diritto della
polizta speciale della cta,

Da qui una sene mtermmabile

di sttuazrionm piene d' azione ¢




~¢h suspence. Du-
rante tutta la la-
vorazione di Ap-

que 5v0|i1mi' Ma-

dj melto le sue
tecmche d,1 ‘-

sopratutto quelle
di  retinatura.
Una retinatura

. x..,..,mr.,nte
=4 svolto-dal suo_unico
assistente nel periodo
in cui ha- disggnato il
primo volume uscito |
nel- 1986. I tutte que-
ste tavole-Shirow da
~hibero sfogo alla sua
passioné smodate - per

pleseed che con-
ta finora.ben-cin=

i sﬂmune ‘affi nera"

chiostratura e

che eccezional- |
veniva

gli esoschetri t,omzﬁgll fdcun- R

do delle scene ' azione un vem

cavallo di battdgha ans}he se a “‘-‘
volte perdera di vista I' ihtento Nan'

di. rendere Te scéne facﬂmente

tore.

| Secondo me;, anche se molti non

la pensano cosi, I unico vero
difetto che comtraddistingue I'
opera magna di Shirow & una
totale mancanza di coinvolgi-
rhentu del lettore. Benché I' in-
treccio sia %Egl_'.llblle In-quasi tut-
te Ie mtua?iom (anche. se7in al-
cuni-punti & davyero oscuro) e

le scene.d' .azioné: cerchino di

ravvivare un po-.J attﬁnzlom i
“ritmi della narrazione qeno mol-

to lenti finoa dwentdrc. addirit—

tura soporiferi in a\k uni tmt‘r\nln
qualche modo Shirow: cifa sen-

intuibili ed interpretabili da].kie:t- =

tire come degli spettatori lmpo-

\
\
Ly
Y
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tenti dd'ﬁ‘dnll a delle-scene alle
,quah non pmsmmn fare a meno |
/di asmte,re scene alle quali ci
fsentlamo inoltré essere” molto.,
mdlﬂelentl In poche parble non.
si-riesce ad affezionarsi‘ai per-
sonaggi ehe risultano essere,
molto freddi ¢ distdnu

Per questo motivo $ono uno dei £

pochi sostenitori che, Applese-

ed risulta essere forSe la peggio-ff

re opera dal punto di vista del-

la sceneggiatura, mentre’ come

tutti possono notare dal lato gra-
fico la sua evoluzione enorme,
ed ¢ possibile ndtarlo anche nel-
Ae illustrazioni-di queste-pagi-
ne. Un' cw)ln.cmnc grafica che
raggmngu il.stio culming pro-
pfm" nelquinto volume del man- |
'gd pey pol pmségulre Inarresta-
bile |1ng14’ altri lavort--Molto
bruttainvece I immancabile tra- |
sposizione ammata.




ECCt"}Ci al futuro.

ma anche al presen-
le. Stiamo per ana-
lizzare |
dell’ anno: F
del lungometrag-
g10 basato sul fu-
metto omonimo del
grande maestro
Shirow intitolato
appunto The Ghost |
in The Shell. Usci- |

evento
uscita

SO mudo in Llﬂ ieu,

ni animati di tatts i
lempi.
nalmente -
molti mesi fa la sua
nell’
home video di Sta-

apparizione

terra (evidentemen-
te nessun d18tribu-
tore s1 azzardereb-
be mai a farlo cir-
colare nelle sale vi-

sto I' 1insuccesso di

BHOUST SN THE JaHELLL

| Akira) i S unmale (’IIOST/W\SI"* l [

| sottotitolata dn Inglese. Lﬁ
[ prima cosa che %mplendc e-"

,‘ i aum de}la Cﬂh‘:-nnd SONO~ -

lo guesto invernod

wt&bﬂre “La cura con cui
{ograﬁchc g:ap_f;
nest ha risveghato1' §
attenzione di tutto
il mondo.allo stes= ! ¢

il luﬂg{)metmggmg;
glapponese a cartOsds

AKkira. Fi-
dopo

......
A, =R

la straordinaria sequenza di B
apertura del film, con fa na-
scita (o I qwemblamemﬁ}_
dtll& bella pms&gmnsta ;
’\flolokﬂ Kusanagi. Inentre_j;_'

o e. Houstesso di quello di
Akira, Kemu Kawai

II L,uniwnm con Akira,
c,ome a‘?;f:te mtuito, € ine-

scm@ smh ‘realizzati 1 dise-
oni ¢ Ldltondah pernonpar _
Jare" poi delt™ mmnamaae e
esattamente la stesSa del':
film tratto dalle slupendo
manga di Katsuhiro Oto-
mo Dalle belle immagini in

ndo a queste paglﬁe pote-

e nmtam alcuni dei mi-_

.....

ro dl 8” mmxti ﬁ'lﬁ V‘l terra 1n-
i L,autzm da‘ka.tltl a] [}ilCLDIU m,hel—
ti Unmiti e d' Inghil- |1
| mnlmuttmﬂhmt in the Shel.l f
2 il th design curatn da]

hmw@

i Okiura. T pea-

£ pdrs tJ.‘--. o

sonaggi che si muovono all’ in-
| terno del iﬁﬂgt}mdl‘dg“l(} ani-

mato. Songs dtffuentl nel tratti

Ak
MANGA
el A

ﬁllam d1 f{)tt}gramm; @hef'-'-‘-'-*'--

e mmmmmmwmmmmn
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uu manga ma dopo un po dl_

tempo i St Fﬂl abitudine anzy; e
fo stile pit p&ﬂwﬁlm eggiato; del '
dquncr conferisce un Maggo-
re Spessore psieologico, spec 1al-
mente quandoiib beltissimo trat-
tesgio deeli occhi di Motokg §i
perde, fondendos! con un ,131:;1,_7,_,_

WIRED
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una Ifdi:p{}SI- umano per . ess

;'Linm dﬂlmdld ﬂlﬁ nmnud dl un umano, se noma.

‘\'.""'{
Shirow:non nsuit@?fabeie molto | serve un cervello
inferiore alla sua VErsione su | umano per m,reare
carta (pensg che tutte le opaemi un mt&lhgenza ggeﬂ«

‘ NOrAYE 1. =
2 m&mmw, B{ack Maglu ﬁ 10+ tficiale, che cos ¢

. 1...-1..‘\._

3 N 3 Seies .-1,_:1-._..-_.:‘-3 -.-: .
Oniello: t:he c,t)mimqu{.. S1.¢ _' - | MV Cde
Scili veramente, a trasmetterc in 'macehina’

__-_Im:h"ig“m : 41121 dd ' T'

o | Riaoate & sastsie
3 0. La trama Lhe rlapeltﬁ qu.,i'al L- o
S leddm im«ﬁ seue olifepi- | rare P"{"t“mt"* quufﬂ “scher- &E:

Sodi dLl m‘mgd, fnc&ﬁ*ﬁaiq SIENE 70 delld AAtRra, o w

-.;dt’{tnﬂm m} tema che p:u'.'
~volte Shmﬁi“@ afﬁrm di mette-
e m lug& ncllg,&ug opere il sot- | ¢
¢ confine tra dnimz mnsw*;?é:ii""...-

Fo>; Ao GV 6 non ”ﬂmaﬂﬂé |
[." anima viene chiamata Ghost,
ed ¢ quel qualcosa che puo dif-

ani- h unica speranza a questo pun-

m ¢ che qualcuno (messaggio

tﬁis\ ersale per.Yamato Video & =
Dynanm [talia) si decidaa por= ¢

fﬁ‘_f_ﬁ"j}{;;. tare nel bel paese. quello che ha
: iﬂ{m il diritto di essere ritenuto

.1-*-. o

| "ﬁm delle piti belle opere a car-
ferenziare un robot fornito di in- o= toni animati della produzione =&
telligenza artificiale da un cer- FAMIY “mondiale degli ultimi dieci & =
vello biologico frutto di una iu' : -'~-,.- Ti;ii.s;;_r_}ﬂi; non dimenticatevi che “sta &
normale procreazione di due | ko? “i? | Stoba" non & fatta al computer.
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volume pronto per essere divo-
rato anche da noi lettori' occi-
dentali.

[l fatto che 10 ritenga Ghost in
the Shell il mighor fumetto mai
realizzato da Shirow ¢ dovuto
al fatto che in questo manga, sia
le bellissime tavole a colon, sia
quelle in bianco e nere, sono
realizzate con un tratto estrema-
mente fine € con una perizia gra-
lica davvero certosina. La sua
proverbiale capacita di dise-
cnare delle sofisticate apparec-
chiature cibernetiche raggiunge
1| massimo, per non parlare poi
del modo in cui dispone i retini
su tutta la superticie delle sue
tavole. Per quanto niguarda tra-
ma ¢ caratternizzazione psicolo-
gica de1 personaggr egli rag-
giunge qui un livello qualitati-
vo dayyero notevole.

Molti di voi che lo hanno gia
letto saranno stati comunque un
po' scoraggiati dal fatto che ad
una lettura superficiale non tut-
to i1l contenuto vi sembrera
comprensibile, anzi al contrario
tutto sembrera sconcertarvi. Ma
s€ Vi impegnate magari a rileg-

gerlo un’ altra volta sco-
prirete 1l fantastico
mondo di Shirow: un
mondo fatto di bioetica,
di intrighi internaziona-
li, di stupefacenti teorie
scientifiche e sopratut-
to vi appassionerete a
tutti 1 personaggi del

manga. Per voi che non

lo avete letto colgo I
occasione per farlo al
pill presto e per accon-
tentare le esigenze di
coloro che lo hanno gia
letto ¢ anche di coloro
che lo leggeranno ho
deciso di fare un picco-
lo esperimento unico
nel suo genere. Nelle
pagine finali di questo
speciale mi sono per-
messo di cercare di ren-
dere piu chiaro la com-
prensione di un' opera
a dir poco fondamenta-
le per tutti coloro che
amano 1l Cyberpunk
alla Blade Runner; tut-
to c10 analizzando epi-
sodio per episodio.
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massimo, migliorando se possi- %
bile il gia-altis§imo M _-?;‘3:
“§iunto nell' opera precedente, |
disegnando dei. tondall a dir
POCO auucmmh Wlgro creg §
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Iniziamo questa parte di appro-
fondimento di "Squiadra. Spe--

L ciale Ghost" dando delle infor- 1

. mazioni-generali sulla frama.

Siamo  nell’ anno 2029 a:
‘Newport, Giappone, Motoko |

Kusanagl & una donna la quale

ha rinunciato al suo corpo uma-

- no per trasferire il suo cervello
~ in un corpo totalmente artificia-
le. Essa ricopre ¥ mcarwn di

maggiore delld nond-*té?lone di |

Polizia;camandata  da

Aramaki. un 0omo in-
flessibile e dcmm"niz}j-

to: 1a loro’ specialith.

SONo 1 crimini informa-
tici. Nel pfimo episo-

- dio Shirow cerca di

spicgare che ormai tut-
tisi Cyborg (uomini

— CUH pdﬂl Q mteramen:_

te mecc anizzati) sono
in grado di 'lradurrc ol
unpulu del pensiero'm
veri e pr'opn utipulsy

| elettrici trasferibili ad
altre pérsone tramite
normah linee di con* 7
| nesione radio o fibre .|

ottiche, un po'come

avviene per i telefoni cellula- =

-ri. Per proteggersi da infiltra-
zioni némiche che potrebbero

in_gualche modo penetrare la
parte pilt intima del nostro cer-
vello 1l maggiore possiede un”
enormita di contromisure stu-
diate dai piu esperti Hacker
(pirati del computer). Nel se-
condo episodio invece falaswa -
comparsa il marionettistal che

_essendo un programma lllpgd-

[e che sottrae lnfnrmdném
lmﬁ:\liﬂaml, puo mserirsi nél”

. c:orpo di vari robot dai quali

uscire se |d*hltlld7lﬂne s1 fa par-
ttmlarmmte difficile. F nostri
eroi - {.nmunque non sanno di
avere a che fare con un pro-
gramma e sono ¢ convinti di
dover fronteggiare gualcuno in

carne ed ossa. 1l narionettista
infatti abbandona icorpo del

robot poco prima dell’ arresto.
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~rorizza Metoke. Nel
(quarto episodio s1 sve- "
lano'i lati umani-di tut-
ta 'Ta sguadra ¢ vengo-
no a galla le numerose»
differenze tra-le intel-
ligenze artificiali ¢ gli

_ Eé:n"\f.'[‘l —umdm Si scopre -
cagmnque nel frlttem— |
po che Motoko lamm S
nella nona sezione per .7 7
a%w.,uranl un Dttg
-manulumona che le &~
lﬂt’lethabllL per con-

tinuare a vivere in un

corpo cibernetico.

[ | I
-FPhantom
Fund

{1ifatt(3) §i ricorre a
delle specie di fibre
spectali (chiamate F
micro- nmchme) ches
{ | sono in grado di tré«'
...... | | durre gli impulst fi-
| sict in infarmadzioni
. _da trasferire: al cer-
Nel terzo episodio Shifow si | vello. Ma se dal mo-
decide a fornirei una spiegazio- | mento che ad una
ne piu dettaghiata Sllwgklalljo-ll;l DLI‘*C‘M \Lngmu m:
Cyborg sia diverso da un edsete { serite delle memorie”
UMano u_}c‘.jg.;cvérﬁa. Nel caso di { prefabbricate (come
un Cyborg completo ci rendia-" 5N*ie:1e_:::0n il nettur-
mo conto che lg uniche parti bino dekprmoepiso-.
umiane Consery At SOno il cer- “dio) come fa a sape- §
-, vello ed il mdollo spimale, men-[ 1€ di essere umano
, A el restoe tutto artificiale. Per |'oppure, ¢ semplice-
¢~ trasmettere al cervello le infor- | mente un intelligen-
mazioni ‘che arrivapoe dal mon- | za artifi ciale? Questo
do esterno (per esemgm tatto ed ¢ 1!_p2;hlmm che ter-
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IS cplsodm ¢ un episodi o di

_,;
|-

ie la sUa zlt!;enzmne dalle te-

¢ Matiche pl‘lllClpall bieetica, in-
\ formatlzzazmne '11 conce-
-Nw ;de una pausa da veropoliziesco-
J' thriller mternaaunalc Egli in-
fiul cerca di ddrr;”un'p{} al. vari

nfhtti interni che xann(n«we-#

5 ;s' andosi tra le varie sezioni dei
1&.¥¥i‘epdrt! spectall della pelizia,
- Motoko & vittima di uno scam-"

~ .‘

ae¥ag HO‘ la prima, sezione venade la
“i-" - it “dElla Kusanagi ad un peri-

k &+ 'I .-. ..

- -i.;:.p;apsa rmrlsta (il ‘qualeha

molti motivi per odiare il mag:-.
M) in canibio didnformazio-
i é’u un: teafficante di droga

transito in cui Masamine disto-

i
¥y r.-'

v

_chmmam Andwndat Allddﬁne
“atto s Tsaprird con uno scon-
tro aperto tra l¢ due sezioni di

puh?la Anche .

[

dei arossi I‘lSChL | M
1l sesto epmodio el eplwdm'
chiave di tutta la prima saga i
Ghost in Ihe Shell. Tn questo - &
episodio fa la nuovamente la sug

apparizionc il marionettista.

Stavolta:il problema ¢ mblio plll'

_serie- pofthé i pgrlml(»bo pro-=

vrdmma Si 1mpo§:,e~§s-a di un

Cyborg di proprieta di tna gms-
sa societa e davanti agh OLth
increduli di Aramaki & del Lapo
della 4a sezione thch:lara.,dl vo-
lere dSllO politico.

~ #Ilmarionettista sple-
7 @ ché’egli & un pro-

“gio realizzato-dagli

~ giapponesi ¢ con il
‘passare del tempo,
vagando per’l¢ reti
di tutto il-mondo, ha*
apprcsf:) |
A8 opratutto

r&ndom al mondo:
come essere'vwcnu.

una grossa Triflesso-
heise un qudlsld.sl
Centita mtcllwente e:
in grdda d I‘lGOIlOl
.Scere sé stesso, ha
'delle mern’d'ne pro-
prie quali sono le
differenze che pos-
SONO dlscrmﬁnadn
del tutto da-un esse-
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Mﬂtok% correra . |

“gramima di spionag-

~americani insieme ai-

: recchl.e‘

50 cosménm. -
511 5" Stesso dlChlar-_

¥ Slamo davanll ade

ne i segreti € SlC’UI‘EianlL il

del Cyborg pu

-Uumb
Barter

sezione cerchera di sottrarre il *

corpo contenente il marionetti- .

sta dalle mani della nona sezio-

ne per riuscire a carpiene i se»
_greti. Coléi che riesce a carpit-

maggiore’che, spin‘ta dfsl desi-
derio di conoscenza, decide di
fare un mcnmonc nel ccrmllu
uaure a dld‘l@- ,

5

_gare a stretto contatto con il mad-

re umano. La qudrl‘ﬁ flonemsm Essa apprendera n,h'e“‘*
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-Brain
Lirain

3 _'Qlu‘u alle quaht& che ho elenca-
203 prima, altre sono le cardtteri-
| stiche che: umlmddnlmguono
L una 'ITIdLthnd ‘artificiale da un
uomo. La LdpdCIld di ripr odur-
- s, non di copl,afsf La capa-
% c1t51 di lasciare degir‘hl-f

d,tn delle emozioni ¢

L]

contmmno a

- farci viye=

Ie nel
,,-. "l P@‘?"
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v
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| qualsmm essere colleg&to aduna - |
rete. 11 fifmetto finisce £O81 CoNn %
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“ sieri dt,lld gcnlu Allu ﬁm,
== bl pl‘llﬂd dg perdere definitiy a-
111ente 1 sensn Motoku e

llbrdrm nella sua menm
“Altro nop'e ¢he I' anima c;lel
mmapettmta che & dmeﬂ-
Lato un essere vwcnlt a Put-
ti‘ gli effetti.

PR
t“’ ll*ltt{!’l(} cplsndm é u‘n

Sione c.he doviebbe farci

te, non ¢ ancora termmata

‘. sodio, decide diweliminare
.- Molbko Kusdndg,l Vlme
pmmﬁcath tatto ner minimi det-

_ tagi: e sifa m*modn che il mag-
. giore venga. ‘coinvolto in um:).

wandalo tdlmeme grosso da-fi-
Lhﬁdere le sue dimissioni. 1
nlaggiore si'accorge delta trap-

semplrce.&nelln di connes-

pausare verso la seumtia"
‘serie I*aqugle come Sape-

‘:f" ,_In questo,.qpmodlo ]& quar. |

| qublto nel prcecdente epl-"'

pola ed alutata dal suq ccfmpa- ‘

“ono Batd, riesce a qt,qgglrc un

dei ficordi ché séeondo pﬁma che un eécchino

gl faccia shltare la te*sta La,

- COsa ptrdblhdme ¢ che il mario-

nettista si ¢ fuso con la mente-

di Motoko e da ora in poi le for-

nirdil suo appoggio &- St‘ipratut—_

to la capdeita di connettersi con: -

Bato che trasferisce proyvi soria-
mente il ccwdln di Motoko ncl

corpo d1 un altm Cybqrg NeA,

} #.r
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