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S PECIALE

Ogni mlta che mi appresto a scrivere l'introduzione i s pubbhcaz;onc-
(operazione che in genere si svolgc, un po' per scaramanzia, un po' per
eccentricita solo quando il lavoro ¢ finito), sento un certo senso di
maliconia -un po' come quando finisce un fumetto o una serie animata che
31_-;c1 ha molto appassionato-, misto ad un certo orgoglio per il lavoro svolto
| e, lo confesso, un certo sollievo perch¢ suddetto lavoro ¢ finalmente
FINITO (scrivere, impaginare, adattare a volte diventa frustrante).
Ma ncl momento in cui scrivo questo pezzo sento un qualcosa di par-
ticolare, che difficilmente riesco a descrivere: in fondo Tetsuo Hara vuol
dire anchc ¢ specialmente Kenshiro, ¢ Ken il Guerreiro non ¢ SOLO per il
. seguito che ha in Italia il titolo in assoluto pili importante (una vera e
ropria leggenda...), ma anche, a livello personale, la pubblicazione a cui
- pitr di-ogni dltro. mi sentor aﬁe;mato perche incuriosito da qu.mto la
Granata Press-{ pubblicava-s ) dcf monagg che pit ho amato, ¢ nel
quale piu’ mx sono ldcnn& <4ank £3 ho petuto. avvicinarmi (Lomc
TANTI ai'm)r editoria pipponica.
E confessgé | ere. questo qpcualc sia stata
un'impresa figdnicl p8f tutto il nosfroHt , s1a_per il rcpcrlmcnto dcl
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AlSestro sforzo sia 1 lettori gia
lrituura odiano Ken perche per
en. ¢ pO del ¢ One animato, giapponese

QICILO); Siaper pmfm},%chc rég; troveranno lo spunto
dgllc 1! ahtlupa?l #.oen 1tﬁtr&a:sarsl d.l pitt-al mondo
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¢ che parlare ancord; di BORGtD sehvza cadcrqglcl banale o
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el aﬂ 0 rcsgf ,, dissibile,” vista ' marea di
pubb fcazioni ché'ci hanno delizia i_g A abbimﬁo pertanto
deciso di partire daiKen per cctc £t "'f fc N autere davvero
molto bravo ed appfeuato i ‘Migimo & mole di
informazioni sul maestrog : '_ Bnaggior spazio
possibile a quelle che 1 lars [ ‘fondo, ¢
impossibile non rltrov

hismma saga di
. Hokuto anche in Cyb pagma bella: ¢-forse
non sarebbe azzarda

__ PHIf pore comc?it NUOVA

- GENERAZIONE ;. fa gragic-all'@Sperianz.: won Hokuto No Ken, e
sullonda del suo sucesssOEMEON si tratta soldhfccesso, Ken & CO.
| dc1 w€tiee propr calg, “dellg “; de nate dall'estro ¢
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S PE G 1LA L E

VITA E OPERE

Reso famoso grazie all'ormai celebre Hokuto No Ken, (da noi Ken
il Guerriero), questo giovane disegnatore nasce nel 1961 n uno del
quartieri di Tokyo. Il primo lavoro di rilievo gli viene affidato uando
la casa ecditrice Shueisha lo ingaggia per realizzare sul mmo
scttimanale Shonen Jump "1l Lottatore Pazzo", e "Mad Figther" brevi
serial a fumett: intrisi di azione e combattlmcntl (ma guarda un po’). -

Il momento della ribalta per Hara arriva proprio quando inizia 1
lavorare assieme allo sceneggiatore Yoshiyuki Okamura (denominato’
con lo pseudonimo Bronson a causa della sua enorme somiglianzacon
il famoso attore statunitense) su Hokuto no Ken, serial a fumetti che
vanta dal suo attivo diverse trasposizioni animate che ne hanm
consolidato 1l mito:due serie televisive (rispettivamentel984- 1986), #
un lungometraggio animato (1986), nonché¢ una lunghissima saga
composta da ben 27 volumetti formato lusso. a
Al termine dell'opera piu' famosa del Sol Levante (almeno in Italia)
non tardano ad arrivare per Hara nuove offerte ¢ realizza cosi nel 1989
Cyber Blue, serie composta da 4 volumi sceneggiati da Bob ¢ Ryuich
Mitsui. .
Nel 1991, stufo der soliti canoni futuristici e deil super uomini h“{_':._
hanno reso celebre nel mondo, Hara disegna sotto lo sguardo attent®
di altr1 due sceneggiatori, Keiichiro Ryu} il manga Hana no Keiji
(letteralmente tradotto "Keiji dei fior1"), ambientato nel giappone t'_”_-
periodo feudale. |
E' ncl 1995 che l'abile disegnatore da un'ulteriore prova del suo talente )
disegnando, oltre ad una nuova storia di samurai, ¢ aacncgglando in

prima persona (ed ¢ la prima volta) Takeki Ryuscl fumetto mtcntl‘m
sulle bande giovanil che popolano Tokyo.

1



S P E C 1A L E s

L'enorme successo ottenuto in tutte le sue diverse opere non ¢
soltanto dovuto alle intriganti trame fornite da dai var sce-
| neggiatori che accompagnano Hara durante gli anni, ma va ni-
cercato nell'ottimo lavoro del disegnatore.
La cura grafica con cu1 Hara realizza ogni singola tavola ¢ im-
peccabile e piena di particolari, praticamente insuperabile nell’ arte
della retinatura nonche del chiaroscuro, Hara mantiene in tutte le
sue opere un tratto molto rassomiglhante (soprattutto nella mu-
scolatura dei suoi personaggi) a quello americano, dimostrando
- ampiamente l'intento della casa editrice Shueisha di puntare anche
su di un mercato straniero oltre a quello nazionale.
' Il successo ¢ dovuto anche alla creazione dei diversi personaggi
che popolano l'universo di Hara: 1l disegnatore infatti spesso ¢
volentieri non esita ha usare come volti per 1 suoi eroi, per-
sonalita molto conosciute appartenenti al mondo dello spcttamlo
ad esempio si puo notare chiaramente che nelle prime tavole di
| Hokuto no Ken il protagonista assomiglia notevolmente sia
* nell'aspetto fisico che nei movimenti a Bruce Lee, linecamenti che
col passare del tempo e deil volumetti lo faranno assmm;__,llrc a quel
Sylvester Stallone di "Cobra".
Ira altre somighanze di spicco utilizate per personaggi secondari
troviamo anche, il guerriero di Cento Falco, (Dolph Lungrend),
' Amiba (Cristofer Lambert), l'infido Yuda (Boy George) ¢ mo-
Itissim altr.
Unica pecca forse dello stile di Hara, ¢ l'aspetto fisico dei vari
| protagonisti legati alle sue opere: dn‘am dopo 1l successo ri-
scontrato in Hokuto no ken, tutti i personaggi principali,(in
Cyber Blue, cambia solo la (_aplgllatura bionda, mentre in Hana
no Keiji il protagonista si differenzia con lunghl%elmmapalh) Jelile
delle pallide imitazioni di Kenshiro.
Tuette le immagini sono copyrights delle rispettive case editrici, detenenti i diritti.
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puramg che si ispirava molto a Kalsuhmo ‘Ma la vera e
mpmmnulhl‘acmcunmmgachmmm“SmoTahm (11 _____ |
Eccetera) di Jiro Tsunoda. Lo lessi al terzo anno delle medie |
cominciai ad impegnarmi nel disegno. Al terzo anno di liceo spedii un mio
manga a Takao Yaguchi (noto in Italia per Sampei, il pescatore), ma mi
rispose che non avevo ancora un segno sufficientemente maturo. Dopo
qualche mese gliene portai un altro ma mi rispose nel medesimo modo e cosi
rinunciai a lui e cercai altri sbocchi. Nel novembre 1981 spedii alla Shueisha
"Gendai No Jinsei", sia quello pubblicato nel primo numero di "Tenshin
Ranman" che I'episodio successivo. Per mia fortuna quelle pagine finirono in
mano a Buichi Terasawa, gia allora un grande, e quella fu la mia pii grande
fortuna: venni infatti assunto come apprendista da Yoshihiro Takahashi,

autore di Ginga (Zanna D'autore).

Pero, se il suo primo lavoro come assistente risale al 1981 ed Hokuto no
Ken ¢ del 1983 significa che lei ha avuto una carriera davvero
folgorante!

Tra 1l 1981 ed 1l 1983 abbandonai il mio lavoro come assistente ¢ debuttai al
33esimo Fresh Jump, un concorso della Shueisha per nuovi talenti, con
SuperChallenger, un fumetto ambientato nel mondo del pugilato.

Fu quello il suo primo lavoro ad essere pubblicato?

No, Super Challenger serviva solo al concorso. Comunque l'attenzione dei
redattor: della Shueisha si rivolse verso di me cosi potei fare un fumetto
conto mio. Il mio eroe preferito ¢ tuttora Mad Max, il famoso serial
cinematografico interpretato da Mel Gibson, per questa ragione ho creato
Mad Fighter, un fumetto "fantamotociclistico” e, successivamente, Crash
Hero, una storia di cui fui solo disegnatore. Venne il tempo, quindi, per la mia
prima serie ufficiale "Tetsuo No Don Kihote", sempre ispirata dalla tematica
del motociclismo.

Successivamente realizzo Hokuto no Ken, sbaglio?

No, ¢ esatto. Dopo "Tetsuo no don Kihote" mi impegnai al massimo nella
realizzazione di Hokuto no Ken.

Ma quanto di suo ¢ quanto di Buronson c'¢ nel personaggio di
Kenshiro?

A differenza di altri lavori precedenti, Buronson, il mio sceneggiatore, mi ha
lasciato grandi spazi per muovermi nel mondo che aveva ideato e nella
caratterizzazione dei suoi personaggi. Per questa ragione ¢'¢ molto anche di
mio in Kenshiro sebbene non sia, in toto, una creazione mia.

E per quanto riguarda gli altri personaggi, qual ¢ il suo preferito!?
Mi piace molto Shew, il guerriero cieco di Nanto... Credo che la
caratterizzazione sia venuta molto bene
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OIto, € di trasmessa lc pam |
viscerali del racconto. Per esempio, spesso mi infurio di fronte alle
mgiﬂsmcperlcquahmécostwmatacmcmlmncdapcnsarc"Ccrto,se
1o fossi Kenshiro, f1:_:01:1':1 far fuori questo tizio in un attimo..". Poi
' naturalmente non lo faccio...

Senza dubbio Kenshiro ¢ un eroe violento, ma soprattutto , € questo credo
anche che sia uno dei motivi principali del suo successo, € un personaggio in
cui tutti tendono ad identificarsi. Hokuto No Ken, piu che un'opera che
inciti alla violenza, mi sembra al contrario un fumetto che la previene,
offrendo al pubblico una valvola di sfogo dallo stress ¢ dai soprusi di tutti 1
giorni. Bisogna poi considerare che gli aspetti piu crudi sono stati
notevolmente accentuati nel cartone animato...

R fNﬂ Km pensa ch s SRS T
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In questo senso, lei si pone qualche forma di autocensura nel disegnare
le sue opere?

Non parlerei proprio di autocensura, ¢ nemmeno di morale, ma
semplicemente di buon gusto: cerco sempre, per esempio, di disegnare 1 tizi
che esplodono il pit1 possibile simili a det mostri, di modo che il lettore, non
possa pensare, vedendoli, che a fare quella fine siano dei veri esseri umani
come lui...

Quanto poi al grado di violenza del cartone animato, va considerato che, a
differenza del mio lavoro, alla Toei Doga nel realizzare le esplosioni dei
corpi hanno addirittura tenuto sempre ben presente dei testi di anatomia...

Un'ultima domanda: se lei si dovesse imbattere in un tipo come
Kenshiro, in una realta come quella che ha descritto, cosa farebbe?
Sempljce... Cercherei subito di farmelo amico!




I B B =E B S PECILILALE

Tets;htrl-ﬁo Don Chijotte 2

I periodo che va dal 1981 al 1988\ (datasc -;":.-,e del leggendario HO-
KUTO NO KEN), ¢ caratterizza® nella carrigra di Tetsuo Hara*da una
gavetta ricca di interessanti titoli d'azione che, péf quanto comprensibilmente
"acerbi” (sia nel tratto che nella scefleggiatura, curatadallo stesso Hara),
rappresentano per tutti gli appassionati @i questo straordinario autore una
vera € propria chicca e un must per ogni collezionista che si rispetti, visto che
la raccolta di queste storic brevi ner due volumi the potete vederea lato
(datati agosto 1982), ¢ virtualmente introvabile anche in Giappone (ci sono
volute ore nei1 mercatini dell'usato per scovarle!).

L'apprendistato di Hara, dopof un:paio di lavori al Liceo (sulla fanzine
TENSHIN RANMAN), ua cui spicca il thriller psicologico Gendai No Jin-
sei (Vita Contemporaned), comincia a decollare dopo che il nostro si fa
notare falla Shueisha, diventando assisténte di Yoshihiro Takahashi (Ginga),
per pof partecipare nel 1983 al concorso per giovani talenti, FRESH JUMP,
con 1l anga di pugilato SUPERCHALLENGER.

Visto il buon lavor, a tetsuo Haralfu offerta 'o@gasione di firmare il suo primo
lavorg' targato Shueisha, ¢ cio¢® quel"MAD FIGHTER pubblicato nella
seconda parte del primo volumefdella raccolta, 1.a storia, assai violenta, e
caratterizzata da un tratto sporgo.e frénetico "allBEVILMAN", ¢ incentrata
sul tentativo del giovane mﬁ;cidista SHIN, di vendicare il suo amico
TAKA, ucciso da una banda difeppisti motorizzafi.

Continuando a sfruttare il filghg delle ayventure sg.due ruote, finalmente alla
fine idel 1982, Hara comingm a lavorare alla s@d™“prima storia a cadenza
regofare: TETSU NO DO{EHI]OTTE (II'Don Chisciotte d'acciao); am-
bientato nel mondo delle competizioni di motocross, questo manga prende n
esame la carriera del gimani%’m pilota CROSS GEN;, sconosciuto atleta di
un geam indipendente che gird il mondo affrontando le gare piti impegnative
e pericolose (spesso qualcune ei lascia le penne).

Acerrimo rivle del giovane ¢ il pilota di punta di una prestigiosa scuderia, il
glaciale HIGARASHI ("antenato” di Shin), spietato ma a suo modo leale.

Tetsu No Don Chijotte-1982-Hara-Shueisha
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Questo manga si scgnala}:fqﬁrc che per I'8stiema spettacolarita, anché per il
buon livello qualitative, cﬁ»g‘:m pitio di infcfessanti trovate a livello di'trama
¢ ambientazione: in primg ogo, asservianio dccanto alle spericolate corse in
moto, anche l'utilizzo di ®@eniche di comBatlimento di arti marziali simih
all'Hokuto, e, in seconda#battuta, non pos$iamo non notare la presenza al
fianco del protagonista.difina bella comprinfaia che sembra essere la dugina
di Julia da giovane. o -
Comungue sia, visto lo.scarso successo, dopa appena dieci puntate Tetsa no
Don Chijotte venne sospeso;-€ al suo post@gfurono preparate DUE storie
brevi di una ottantina di pagine I'una;intitolate HOKUTO NO KEN I ¢ell,
che si occupano di esaminare la giovinezza di KASUMI KENSHIRQ {(cb-
bene si, & questo il nome completo del maestro di Hokuto!).
La prima, pubblicata anche in Italia sul primo numero di ZERO nuova serie
by Granata Press, tratta della lotta di Ken ¢ del padre contro 1 potenti €d 1
corrotti nella Tokyo dei giorni nostri, non ancora devastata dalla guerra
atomica. Scopo di Ken sara quello di liberare il vecchio padre da un gruppoid
poliziotti-killer e vendicare la sua ragazza YUKI, uccisa dallo spietato
combattente della Scuola Taizan, GODA. i
Nel secondo episodio (di cui vi presentiamo un estratto piu oltre -la vedremo
per intero probabilmente su Kappa-), rappresenta l'ideale continuazione di
questa prima storia: Ken, una volta abbandonato il padre ¢ la casa natia, deve
scontrarsi con la misteriosa organizzazione a cui appartenevano i malvagi della
prima parte, ¢ al @i comando troviamo un misterioso combattente sfregiatd
che nelle intenzi@hi dovrebbe essere il fratellastro cattivo di Ken (Raoul#®
Caio?). Questayolta il nostro eroe prende le difésg di due fuggiaschi: Ryu e lat
sua compagna Yoko, e dopo la loro morte 1l,ce ?ﬂ%!l del giovane Kasumi (in?
giapponese sciifto con il Kanji di "Nebia", ma anche di "Oscurita") Kenshiro,
sara di vendicarli, sterminando tutti gli sg del gran cattivone. Inutile

]
raccontare I'endrme. successo di-gueste dug . a2 & ch
. R o e g e e L7 J}llqlf:

------

At o ]
P e )

da loro nacquei'mt
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Arati per 1l lavoro P‘t] e ik
ara; Hokuto No Kcn narra I'incredibile e cale vicenda di Kenshiro,
~ en, 12 cui vita & segnata da
fla lunga cd avvincente serie di combammf:ntt una miriade di morti
"_:'_rrumnl ed un' interminabile ricerca di un amore perduto... Tutti VORS
Moscicte gid, ne sono convinto, la grande saga dell'uomo di Hokut@ys
datt tecnici che la riguardano e a maggior ragione, anche tutte queli
pl(ﬁalc notiziole che, a volte, sono state divulgate nel fandom italian@'ed
hanfio creato inutili quanto vanc attese: basti pensare alle dodici”serie
5. inedite dell' uomo delle sette stelle che la fantasia di qualche fan scriteriato
. ha predotto (NON I:SIST()N()) Parlare di Ken llgucrrmm quindi, senza
o cadg:m comprensibilmente nel gia detto o anear peggio nel dato di fatto, ¢,

& al glt}ﬂo d'oggi, una vera utopia; cerchiamo quindi di farlo con la maggior
¢ © sintesi €professionalita possibile.

probabiiinente la maggior parte dei lettori di questo speciale ha conosciuto
KENSHEERO attraverso la lunghissima serie animata trasmessa ancora oggi
da num&bbc emittenti lnuh 0 grazic alla chmcdmram (e vcndutlmma)




fumefto gia nel msuﬂc paginc §
shuelsha ){C ;_sw:_amcnte,__ _

dl Ma s1a

_nell'arco dell'mt’cra

_, | tra uma prima parte

he 15 che corrisgaiyl alli fine della prima.seri€ tv, con la

bl) in cui la st "*‘%’ﬁcn stfutturata, e una seconda rrmchc

§ punti farragmosa ¢ a trafti contradditoria. Stesso discorso

b di Hara, ormai matut®, che si esprima pili che con 1'iso

verso un elegante chlﬁ_ ):scuro e un tratteggio raffinato

| pcr ‘ olta della su efficacia.g il'ulgima parte della narrazione,
Sconi a paiono addirittura a" ati (ed &

Nelle illust
na, alcuni {

li della serie
to, da sigish
ki, Sauzef, 3
Qui sopra, tr
assiemy af St
reﬂastm, i m;
Jagge 1;;'. T



Le vicende di K#as cllla bi-millenaria
Sacra Scuola di Holg ( gl col potere di uc-
cidere l'avversario da 0 rerncndu dei pmm sf rcti detti TSUBO),
si svolgono alla #ine dél Bpstto millenio, in un mondo devastato dalla

guerra nucleare, 1g Cl.ll tha [€goc del piu forte; come nello spirito e nelle
atmosfere dei “f ;* alitori giappon®€si si sono dichiaratamente
ispirati: ¢i stiaffig] mararalmentc; s iferendo alla trilogia di MAD MAX
(1982-1985), Lht’! a le avventuréy no deiSopravvissuti (interpretato

da Mel Gibson) allol Eausto.
L'intero fumetto narra del viaggio sen feta che Ken compie nel territori
desertici dal Giappone all*Eurasia, inico trandn sul suo cammino 1 piu
potenti avversari delle Scuole marzrah ‘rivali (Nanto, Gento ¢ Hokuto
Gemma ), e due glovam bambini ché lo seguiranno tutta la vita: il
ladrtincole Bart e la misteriosa Lynn (che si rivelera essere nientemeno che
la figha di un Imperatore!). .
La prima tematica affrontata nel fumetegi@ la ricerca di Julia, la promessa
sposa di Ken, che era stata rapita tempo prima dal gla ciale SHIN, maestro
della Scuola di Nanto (una tecnica che uccide dall'esterno "affettando” o
"pe- netrando"” I'avversario). E fin dalle prime battute la vicenda assume un
tono molto drammatico: infatti, quando Kenshiro arrivera a sconfiggere il
suo acerrimo tivale (che gli aveva procurato le 7 cicatrici a forme di Orsa
Maggiore -il simbolo di Hokuto- sul petto), scoprira che la sua amata era
gia morta da tempo... Perso 'amore ¢ la principale motivazione di vita,
Ken si assumie totalmente i suoi compiti di successore della Divima gcuola_,
cercando.di niportare l'ordine tra gli altri allievi della sua arte marziale, e
dovend r- &ﬂchgconfmntarc con gli altri esponenti della Scuola di Nanto.
y guindi la’ eenoscenza, nellordine, di REY, uno dei miglion
-' Ken, € maestr " dellATRONE DACQUA di Nanto, della bella
(A, stranamcnt\!’malc a Julia, e dei fratellestri di Kcn




;-gh altn macstr,; di anum ¢he incontriamo ¢ JAGGER,
O ¢ | a.lva gio chie porta sempré ufla maschera perche sfigurato
tempi de >ndistato. Succ%\mmcntc alla sconfitta di
storia, viste le s@rse capacita di JAGGER),

esistenza degli altri fratelli adottivi di KEN:;

_ d1 Hokuto calmo, riflessivo ¢ molto abile,

gdizaiom atomiche; e 1l tf:rrlbllc

E di H I_,_UTO, ¢ partito alla

prima dcl dccw )
‘combattimenti con ¢
 della GRU R%SA il fortissim ava
diventare Dittatore dt:l mondo e - _- 1glior1 amici
di Ken, per il quale 5acr1ﬁc0 la vista B pri cl'ude cosi con 1.1

"'-.
o

itima cover della serie a

5 passo una bella imma-
lore), cnmprcndt che 5010 Ken potra mlvare =E

anima alla malata Julia per pCI‘mLttCI’lL dl vivere qu

“BFAILCO c la scuola d1 Gento (Lht. dlstruggt. le Lcllule con la Lucc) per

_ poi scoprire che al di 1a del mar Morto esiste il lato Oscuro della Scuola di
“Hokuto, capitanata dal fratello maggiore di Raoul e Toki: il satanico 1 %
CAIO chc ha asservito IO, il fratello naturale di Ken. Sconfitto anche | &8
galo le vicende di Ken si concludono nel manga '

In basso, falco di Gento € up illustrazione di Ken.




IL FILM

Prodotto dalla Toei Animation
nel 1986 (8 marzo) e realizzato
dallo stesso cast che aveva
sfornato, negli anni precedenti,
gli episodi della serie televisiva,
il film cinematografico di Ken il
Guerriero e stato il prodotto
animato piu atteso del quin-
quennio 83-87 e sicuramente |
occasione migliore per il suo
staff di fare finalmente un lavoro
pia che mai egregio quanto me-
ritava la bellezza del per-
sonaggio a cui era ispirato.
Mentre la serie televisiva risuita,
infatti, per certi versi, spesso
sbrigativa e, piu raramente, ad-
dirittura mal fatta, tanto da non
rendere quasi per nulla giustizia
ad un ottimo prodotto come
Hokuto No Ken, il film, edito per
il mercato home Video del no-
stro paese da Granata Press ed
ancora disponibile nelle video-
teche, € veramente avvincente,
ottimamente realizzato e, so-
prattutto, moito, molto ben ani-
mato. Vista [|'impossibilita di
portare in animazione una saga
tanto lunga e complessa come
quella del maestro di Hokuto, la
Toei penso bene di utilizzare i
medesimi personaggi della pri-
ma serie (fino al primo scontro
con Raoul), gli stessi luoghi e
delle situazioni molto simili,
riproponendo la vicenda in
un'‘altra chiave di lettura. Il ri-
sultato e la leggenda.

la fch pOssonQ ¢ :i-;

Sawa Ken si apprcsm&a?' alginm.
< i ;énmnem

che s1a 1l maestr o d1 4 parz;

per rivivere il Ioro Ingl

Vediamo cosi Kens

paio di LHLI’gU'_ i

fugia 'di ZOLDO,
Hokuto, decidera di aﬁmﬁ;p&dﬁ Spa
anche le cicatsici' sul petto).” f,'cstrtbgo sacn.ﬁc.,@ diiBart fara rinsavite 1
nostro ero€ <he, dopo averlo guanw ed averl
Lynn, decidé @i partire per il Suo Viaggio senza titorna in difesa dei dcboh,
per alimentaredla lcggcnda mimm | i:, '

La SERIE TV. |

Struttarata a mo' di gioco “di -
incrementando la sua forza, ;mmﬁ ghc Teroc devc
sempre piu potenti € lcnergla ufilizzata ¢ r= 5cmprﬁ;n"aggmrt: come del resto
lo ¢ 1l danno che essa provoca,la scne tcle
No Ken, piu velte accusata perda Bl
caplsaldl dell'animazigné mpgom
realizzara dalla Toei Ammatibn
sulla.rete nipponica Fgji TV,
grande pubblico sino a'raggi - '
13 punti percentuali, contribug
Ken .Tutto cio anchelgrazié
poliedrico. Masami Suda
altri lavori come "Mach, |
prodotti dalla Tatsmokﬁ m n an
(bozzc per V.lmplre Huntef | ) -- otta chc Insierr
¢ ottimo, ben animato ed avvis
che, tutto qammam, Ea scmprc ,
ncll.a nostra lingua." '

......

La serie animata arriva coprire, infatti, solo fino alla meta del 25 esimo
volume, lasciando in sospeso l'effettivo mdmg della vicenda (narrata su Z
COMPACT 35-42). Ken, dopo aver
piu reconditi segreti dell'Hokuto, ¢ iasﬁanﬁo
che l'aveva sempre amata, parte vers@Je terté
della Divina scuola R.YU 1l figho di'Raoul. Lidue intraprendono cosi un
viaggio di addestramento che i pogtera pri
schiavo dell'esercito di Raoul diventatg govqmatorc con 1l ricatto, € po1 a
recarsi nel regno di Sawa, dmrc 11 vccchlu 2¥malato Re Asam @ ormal
morente, ¢ la lotta di successi i SAT
spietata. Dopn aver riappacificatg .
trono), per Ryu abbiamo J& mva pill importdiite
dcvono recarsi nel regno dél Nord dif Bamnmﬂ’ﬁwn BARRAN,
gl si ¢ aytoproclamam Imperatore della Luce.

- 50) o lo spmto di*Raoul che viye" i Ry

aio, apprendendo tutti |
Bymn tra le braccia di Bart
el nord per istruire all'a rte

ad affrontare un vecchio

| tre ( atora H:E__ i rc., e £UCk succede al

i'gll c.aplrc che wlo I'amore ¢

pcr L
Nanto, pcrduﬁ a mcmorla
oghi della prima yeltay, =

kuto (vlcnc plu yolte m;lto da un

a sembrar risvegliarsiiel s0 anima, e
la sua memoria tmwra cﬁm lcrmtrﬁc quande Bart, per difenderlo dalla
un’soldato’ acc@w anni- prima_ dal guerrier@ ﬂ;
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AN “Cui il 5__¥!T)tag0nlﬂtd mlglmra
affrontare divengono

IvVa (‘ﬁhcata alla seric Hokuto
viﬂ!cnza nel Mostro paese, ¢ uno dei

COmpoSta da 152 episodi,

d l‘ dre le kggmdartt gesta d1
jtaft. al cﬂhractcx design troviamo il

1 me ng,ach)m giapponese pet
agaku Wm]atal Gatchaman"
an 10 Toyoo Ashida
g, hanno realizzato.
ta ¢ propria chieea
"__‘a ale che tradotta
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CCSSO @ H,OKUTO NO KEN (salutato con

QU V),
lioni di mp po-fans dope "appena® 27 volumi di lust s ;~ 4{ .
all'inizio @ _' 1989 su]]é agine del celeberrimo settimanale ¢ i

(ripetiamolo ancora: il mmne a .%o
piu vcndutﬂ‘ﬁﬂ mnnd}: con 5 milioni di copie a nu- -
, faceva la ﬂﬂ pnma comparsa "Cyber BLUE-il
tent ani", il nuovo manga dell'ormai af-
" Hara, affiancato questa volta nella
al brillante BRONSON, ma dal duo di

nti BOB & RYUJI MITSUI ( chi si celasse sotﬁ)'
udonimi, in realta non si sa)...

€ suc prime battute, il progetto del manga di ' Cyber
“sembra._appositamente studiato a tavolino per riuscire
zattivarsi un dmpia fetta di pubblico, visto lo sforzo di
riunire net edesimo titolo le tematiche der film. ci

punk tanto di moda in quegli anni (’baqtl
',P o TERMINATOR), e quelle emerse
scend dclla bimillenaria scuola di Hokuto.
ndo quu.ta volta ipertecnologizzato,

| .“mjc i dcb()ll som-g_.;;__

i -::-;"'f’:daﬂa copertfna del vol.
2. A sinistra, infine, la
- scena in cul BLUE vie-

ne ucciso dallo “sce-
. riffo della citta...

Siamo nel 2305, ¢ il futuro i@ cui si Muovono 1 NOStri NUOV1 pro-
tagonisti, non ¢ pit quello prossimo post-atomico di KEN, ma un
domani molto lontano di Gibsoniana mcmoria, sporco ¢ squall:de
come quello descritto in BELADE RUNNER (le citta sono delle
enormi industrie-immondezzaio), ‘aberrante ed alicnante come 1
background di altre famosissime opcre giapponesi, a partire dal
gomico-poliziesco DOMINION di Masamune, Shirow, per arrivare
_aﬂo atupcndo GUNNM (Alita per 'Occidente) di Tuk:ra Kishiro; ma
non vanno dimenticate neppure diverse opere successive ¢he ncl bcnc
¢ nel male ¢i hanno dato la medesima, catastrofica visione del futuro,
'“.zanch{, q: da differenti punti di vista: ci ¢ impossibile non eitare per
'::“""'MPLESEED o/ GHOST IN THE SHELL di Shirow,
": (CE, ANGEL COP di thfmkz o il celebre (per Ll sua

qui solo per questioni di Sp&Zle
Protagonista della vicenda ¢ il giovane (sui 15-16 anni) BLUE, uno
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| i dei tati abitanti dei sobborghi della City, costantemigiite costretto
PRB NS« Y. 4 a lottare per sopravvivere in strada, e perennemente in bilico tra
! 4 A un incerto futuro ¢ un triste passato, costellato dai ricordi della
povere ¢ buona madre malata (¢ qui ricompare la figura materna
incarnata in Kenshiro dalla famosissima Julia). Cosi come in
,_ A Hokuto No Ken, anche in questo manga la figura sempre presente
e T B di una donna influenza il futuro del protagonista: ¢ infatti in nome
A 1 5 di"quanto gli ¢ stato insegnato dalla genitrice, ¢ cioé dell'amore ¢
del valore del sacrificio, che BLUE riesce ad andare avanti ¢ a
conquistarsi la simpatia di molti reietti come lui. Anzi, ad un certo
punto sembrerebbe €he le cose'comincino a girare nel verso giusto
per il postro giovane croe, a cui viene offerto per le sue abilita di
pistoler ‘da parte dello "Scieriffo" della zona, la possibilita di unirsi
a 1 gruppo della Sorveglianza Armata (un gruppo a meta tra la
polizia ¢ un servizio. di guardia.del corpo). Scoperti, pero, la
brutalita e gli imbrogli di questo véro € proprio squadrone della”
: . morte, BLUE cade vittima dellinganno dellinfido "tutore della
= 3 4 legge', non senza lottare per difendere se stesso € un suo giovane
g™ amico che gli fa scudo col suo corpo (e la scena sembra la
N A wfotocopia della morte di Peter Wellers-Robogop nel primo episodio

wlhdie S
2T

wer-meed  del film della Warner). W | - ™ -
b _ 11 corpo del giovane ragazzo, giace cost esanime crivellato dai colpi
, degli sgherri dello Scieriffo, mentre un lage di sangue imbratta il
&d  terreno.s Per BLUE non sembrerebbe esser€i piu speranza quando
— il lunita robotica dot: - aul SUOTTSU, decide di
In alto, BLUE assieme alla madre. intervenire in favore del suo abitua ggio.

I roboty infatti, era stao costruito
sistente-medico per operazioni particolarmente complicate, specie §
per quanto riguardava quelle che comportavano l'innesto di parti
bio-meccaniche in soggetti umani. Suottsu, "commosso” dal
coraggio ¢ dalla forza d'animo di BLUE decide di sacrificarsi per lui
¢, attingendo alla“propria banca dati le memorie circa gli interventi
del passato, ed. "espiantando” dal proprio chassy 1 circuiti neces

Rt

riesce a trasformare BLUE in un potentissimo cyborg da spetto

Quello che ne risulta (vedi la vignetta. a lato che rapprt:scntﬁzr"‘fﬁa
"rinascita” di BLUE) € un potentissimo giustizicre, un abile pistolero
invulperabile“ehey inizialmente, combatte parzialmente privo di
 nome della vendetta e dei forti "input” morali che
Za del suo passato umano.

W
e .

volume, vediamo quindi” BEUE
intrprendere un lungo viaggio per ik
pome della difesa dei piu deboli.

fore ¢ sua figlia dall'ennesimo,

memoria selo i nome de

del nostro) ¢ in quel e
@a..nuova vita € Sl fgy R

B 4 -
A S s
-'ll' "
I‘l L

risveguane
invincibile
aiutare la povel
E' infatti alla ™3
_terribili nemici chie



-.]fcrﬁdo”dittatorc GAZA ha deciso di impossessarsi @ tutti 1 costi
della mitica unitd cibernetica RONIN (che produce una sorta di
‘palla” energetica spirituale), un bambino in grado di entratre in
simbiosi con una portentosa macchina capace di rimarginare ogni
ferita € di donare la vita eterna... ' G

BLUE dovra quindi affrontare le "creazioni" del malvagio quénto
geniale GAZA, che produce cyborg combattenti (con tecniche
simili a quelle HOKUTO ¢, per l'emissione di mega ondé e-
nergetiche, a quelle di CENTO) e mutanti anche affascinati
- (GAZA ha un acquario formato da bellissime sirene, ed un trono
- composto da donne nude)... Nel sccondo & 'terzo volumetto
~ quindi, BLUE intraprende una lotta senza quartiere contro 1
Dittatore (e lotta anche con bellissime lottatrice in topless oltre @
energumeni di Kenshiriana memoria), ¢ il suo principale rivale ¢ #f
biondo ¢ glaciale guerricro mutante che potete vedere a lato. La
vicenda prendera una svolta decisiva dopo la sconfitta di questo
cyborg, che si unird a BLUE nella lotta, ¢ dopo altri due
avvenimenti sconvolgenti: l'incontro dell'eroe con una ragazza
‘stranamente” molto simile alla madre, che la sa molto lunga sul
RONIN, e il rapimento di ARAW che si scopre essere collegato
alla macchina prodigiosa. Nell'ultimo volume assistiamo quindi al
viaggio verso la reggia di GAZA, alla sconfitta dell'amico eyborg
del nostro, da parte di un altro replicante (un misto tra RAOUL e
REI, bionde) che affrontera BLUE nel combattimento finale,
dopo aver assistito alla morte di GAZA, "assorbito” dall'encrgia
spirituale di RONIN. Eepilogo ¢ sconvolgente: anche |'ultimo - “ -
guerriero di GAZA viene sconfitto €, prima di spirarc decide di e
donare il propsio corpo ‘allo spirito di ARAW-RONIN,
permettendo ¢osi a BLUE @i partire per le stelle €ol suo giovane
amico dove cerchera di costruirc un mondo pacifico per & =

replicanti... Bello, avvincenite ¢ disegnato benissimo (anche se fon

..................... e e
o e

perso- naggl sono woppo simili a quelli di Ken, sp

A sl et
.
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fi un

ura bionda), questo ¢ G¥BER BLUEg

, nonostante la sceneggiatura un po' incerta, ¢ lo searso

non manchera di affascinare i lettori italiani con
COMICS (da giugno su Techno PEer 5 mesi).

e
----- tere

]

TAR

. O 1 %
" la versione S

Bl e o

--------

bl ol -

i &

v 3=

m&ﬁwW§§H

< M g
In alto adestra BLUE si rivela dopola
irasformazione. Sopre, il sag memico. . |
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(spccu: ncl]a nos , penisola) fan;dcl SllLLC
Hokuto, prob- Bilmente il manga'di HANA

istante d'lller atmosfere di H

Sc infatti, de I chiedere 3¢
nipponico di & pe 1 Hara, &
. _..mpﬂ:;pdercbbc CENSE Lomc pot rel 10 as
€l - m(ﬁn nduto dcgll .

¥ inizi de

| atmmfc dl
“(ucsta wccr@a,
convinsero i responsablll dclla Shuclshﬁ = dl Shonen lum , @ tentare
una nuova.  strada in un genere narrafive che di li agpaco si sarebl@
rivelato un vero e proprio filone d'oro: il manga stori '_fcntumqo (e
anche altri famosi autor1 come Kia Asamya, Rug |
Mitsuro Adachi, vi si cimenteranno.).

A sinistra ed in alto, le due co-
pertine del primo e del secondo
volumetto di lusso.

A sinistra e nella pagina se-
guente, in alto, alcune inte-
réssanti pagine tratte dﬂ prlmo
volume del manga.

Qui setto, infine, una st

va immagine del primo,
nemico di KElJI, sfregfato da un
cavallo selvaggio ..




SPEBIAI_E

............

._;;dubblo un ht

uco)

del Pmpru)
mcm in dm

per non dcluderc i

LA TRAMA
L'intera vicenda narrata nei 1
alle disavventure del giovqnc,;‘__ _
KEIJI, un gucrrlcro al servizie -;‘f gem?chc compie grmc 1llt.
proprie esperienze ¢ al prope 2810 un "percorso di formagzione™ che lo
portera ad assumersi le dﬁun. responsabilita nei LUﬁfI’UIlEI dcll'lmpcmtorc ¢
della pmpna nobile taﬁ1glm ¢ pon s0lo: dopo num .fro';c avventure ro-
mantiche, il nostro ﬁt riuscira ﬁmlnﬂnn anche a coronare il suo antico
SOgNo damorc, chc trac le sue origini fin dai tempi in cuis ';@kmu per
diventarc samura mslcmc allamuo Qkumuta Sukemon q """do in una

‘giornata di sol ,,<=

VoMY

[T P .

pprcscnta?mnc dcl baLkgr'
pianun. del Giappone di 400

"'F-,; (grazie
______ oin voigcnte
‘gh Inviati
11 tatto filtrato
; glovam (tra 1
acol]o t tanto

Casan d£1 '5@0 fip-
ile r’ldltl smrmhc
i che oggi sembrano
S placevole, soprattutto
??'-"(scmbra proprio
i fa), avventuroso
hns di Kenshiro, 1mn1m €

In alﬁ, cover interna dal vol.1
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Proprio questd EON(ro “con i
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fappresenta di Sieufouno dei
potcte ammirareila tayola ‘del P
@{JIO o 1 C :l-_:a:{ ¢, @

yassa a destra), 1l ¢

d &

- pg)tagonim

@ di battaglia” di "Keiji
Mo floreali) in onore
“primavera, cadde la
SUO compagno

scena ricorda molto da vie 3 si ricorda
AOUL ¢ KEN incontfaréno perla prima volfa JULIA bambina,
- andosene a prima vista: afiche in questo caso fra Keiji ¢ Sukemon,
§1 instaura da subitd wna forte rivalitd per la conquista ‘del cugre della
ragazza (non ¢ diffigile indovinare chi la spuntera)y anche se alla fine
I'amicizia tra i due si rivelera pit forte di tutta, anche della "competizione”.

Keri e 1l suo compagne si ritroveranno infatti parecchi anni dopo (ai tempi
della narrazione del manga, dal vol.2) a combattere fianco a fianco,
sostenendosi ed aiutandosi anche nella vita di tutti i @iorni, ¢ nonostante
Sukemon appaia sempre un po' tristc ¢ pensieros@ (¢ 1l TOKI della
situazione), non mancheranno esilaranti ¢ dirompenti $§éénc'di festa, miste &,
scherzi terribili (come quando, per allontanare glif 1

assedianti di una 3.

fortezza, 1 due decidono di urinare allegramente in T__ agli assalitori!),
almeno fino a quande los fortunato Okumura non saeri ichera la sua vita in
battaglia... Ma alfrii§aranne i fedeli compagni di viaggio¥negli spostamenti
tra un campo di battagh@'€ I'altro, o siclle missioni per lo $hogun) di KEIJI,
primo fra tutti, un terribil€ cavallo-elefante che sembra la fotocopia del RE
NERO di RAOUL: faggiamo la sua conoscenza all'inizie del primo vo-
lume, quando al nostro viene affidato da un goyernatore ldcale 1l compito
di addestrarlo. " : %

p -';:-'ﬂ-'fc'-':::-. - ; E =

4§ i :

rtina interna del vol. due, pi&ﬁott% un‘immagine
el terribile SASA NARIMASA. Sotto, alcune immagine @i MAEDA MATSU.
Wbasso a destra, infine, LISA da bambina ai tempi defprimo incontro.
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di Sukemon trattz dal vof.ﬁ.'; Pit a destrz
N Basso, Keiji e Lisa in una vignetta tratta dal

(chc g l_] p['ocurc d o IRy Rpinr i : L.} g : .
’}dl rendere mansueto il fomssunG“ equingy” |}

i | ":'. o' scanﬁtto prctcrlré la morte all'onta del dlsonorf: e
sofferenza che 1l suo sfregio gli procura, e cosi decidera di
L 12 vita s taccandosx la testa di netto con la sua kat.ma.

_ c (€ pcr qlm in pcrt:nnr: lotta LOI SUO SevVero gLnltore
o che ama la t% ¢ per ottenere ci0 che vuole non si fa
o, infine, coraggioso, dall'indistruttibile ottimismo e,
POssa scmbrarc non sottomesso nessun codice donnrn
‘el corso dclla narrazione essere un vero samurai, il pit
gl primo dis, ,;j_-. [0"a sacrificare la propria vita in nome degli
2 .h (ed e el
o miglore perdescrivere la bonti d'animo di Keiji (un at-
re d'oro), ¢ proprio quello dell'incontro con la sua seconda
10, OFURU, una bambina di cinque annmi venduta in "
‘lamrc di tsﬁgmF ehe le affida il compito di tagliare u.r;,
rate ed uccise;'per poi conservarli tutti in una sgethc
cidera di sconﬁggcrc l'aguzzino della piccolaganche
1nco che aveva fallito nello stesso. Ematun)
ic destino e, donandole, in un 5@(.01:&? ifnomcnto
o che sia adottata da un vcuhtﬁbencsmntc)
i_l vero leit- mom della¥icenda: di volta in
T fcomc la bella sorellastra.
eiji donera la speranza ngl %
5 © si unisce a lorc n Lauﬁ:

5




ione del fumetto facciamo qui Q:’::'; !

mari, tra i guali spiccano: il gucrnf:ro
mgga de WAJ:DA YOII

% sfregiato dal cavalle .

misto di Caio ¢St

Keiji), e divm" iri

sicuro: SUTEM?

-1?1- diventera perd amico di
vali & K(:‘.!jl I plu lmportantl song_di
RU. un buffo samurai alto non pll] di un‘metro e
: qucsto mepo abile am_ batgagliz

DEYASU., la "cc; ia
com battere‘irl@la terr erra
qhogumt% dopo la morte del :cchio

----------

del suo @iovane discendente, HIT i"'
cruentissima battaglia tra le due famlghf: Ji
Keiji affronta vittoriosamente =in"un episagl
‘glapponese (pochi uomini sconfissero un'y

ai festeggiamenti per - la ritrovata  stabi ;? ;
cominciata I'Bra Meiji), ¢ alla dechmnc di Keiji dl abbandonarc il
a st liSA conﬁ simbolico

campo di-bal glla peEwive ss;m;nc alla; sue

taglio dei cap o1l conﬁ Cl&l'll""samﬁ;m

CONCLUSIONI: L '

Questo, a grandi lne, ¢ KEIH DEI FIORI, verafﬁ}n un ottimo

fumetto chie, una \r‘(}ltaﬂ- uperate le difficolta de; riferimen emrigi non In alto, la copertina del dlcfonesimo e
potrebbe. - essere gra;' anche al léttore.occidentale (spccw se Ultimo volumetto della serie.Sotto, da

g sinistra a destra, tre ine tratte dal
intertessatoalla culgum n YarLa vogh di vivere ¢ la sconside- vol.18 r.‘spemvamen:.:%n’ immagine
mtuua di chl sono davvero mmvolgem &trasc.mann (e In questo  ; LISA, la penultima pagi- del manga

siamo ben lontani dalle atmosfere sempre cupe c tristi di Ken), ¢ la (¢ possiamo vedere Keiji in versione
narrazione che miscela BéAissimo momenti d'azione, romanticismo, ed SLAM DUNK, con una invidiabile
erotismoy.ben li rispecchia. A quando la versione italiana? _ pelata), e I'ultima cover interna.
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S PECIALE

CONCLUSIONI E LAVORI FUTURI

T esuo Hara & sicuramente uno degli autori giapponesi pili conosciuti ed
importanti dell'ultimo decennio, e senza dubbio, grazie al passaggio
televisivo di Ken il Guerriero, ¢ il disegnatore pili amato nella nostra
penisola. Quello che ci terremmo avere trasmesso grazie a questo speciale
¢, al di la della stima personale che nutriamo non tanto per la bravura di
Hara (1l concetto di bello, in fondo, ¢ estremamente personale), quanto
per quello che le sue opere rappresentano per noi in Italia -e cio¢
potremmo dire che Hara ¢ il manga, vista la grande diffusione del "suo"
Kenshiro-, ¢ che esistono altre produzioni molto importanti, -anche se
mancano le trasposizioni animate- se non piut belle (trovo Hana No Keiji
[rresistibile) di questo poliedrico individuo.

E speriamo anche che, magari, qualcuno che conosce o conosceva anche
solo marginalmente il mondo de1 manga rimanga talmente incuriosito da
queste righe da voler approfondire il discorso manga e Giappone (c'¢
talemnte tanto da scoprire...), cosi come capitd anche a noi qualche anno
fa... Spendiamo, quindi, le ultime righe concesseci per completare il
discorso, analizzando le ultimissime produzioni ¢ i progetti futuri del
‘maestro”. Oltre ad un interessante videogioco per la Capcom, il super
picchiaduro Muscle Bomber-The Body esplosion, le ultime fatiche
cartaccee di Hara sono un altro manga che analizza la storia e il Medioevo
glapponese, giunto ormai al suo sesto volumetto di lusso (e le immagini
che vedete sotto sono le uniche finore uscite dalla patria del Sol Levante) e
Takeki Ryusei vol.1, un mange ancora alle prime battute che si propone
di ripercorrere le stesse atmosfere di Ken. Completamente disegnato ¢
scencggiato da Hara, ¢ pubblicato, come tutte le sue opere, su Shonen
Jump, tratta delle avventure grottesco-metropolitane del giovane, eroico
ed impavido (fin troppo) Ryusei Kato, paladino dei deboli e terro re dei
cattivi, che puntualmente converte. Tatto cio in attesa di nuove sorprese.
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L'estratto parziale di HOKUTO NO KEN I é pubblicato a puro scopo dimostrativo.
Il manga va letto secondo l'impaginazione gipponese, da destra a sinistra.
© Hokuto no Ken - Tetsuo Hara - Bronson - Shueisha.
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